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1. Oprogramowanie Flow!Works - informacje wstepne

Edukacyjne oprogramowanie dotgczane do tablicy Qomo, pozwala na tatwe
przygotowywanie i prowadzenie ciekawych zaje¢ lub kursow z bardzo réznych
dziedzin wiedzy. Ninigszy rozdziat zawiera informacje na temat instalacji i
uruchamiania programu, a takze przedstawia gtéwny interfejs i cztery tryby
uzywania oprogramowania.

1.1Instalacja oprogramowania

Aby zainstalowa¢ oprogramowanie nalezy umiesci¢ dostarczong ptyte CD w
napedzie optycznym komputera i uruchomi¢ aplikacje AutoRun lub pobrac ze
strony producenta ngjbardziej aktualng werg¢ oprogramowania w formie pliku
samorozpakowujgcego si¢ z rozszerzeniem ,,.exe” (np. ,flow!works 2 8.exe") i
uruchomi¢ aplikacje. Aplikacja zapyta si¢, gdzie rozpakowac pliki programu —
po wskazaniu odpowiedniego folderu nastagpi samoczynna dekompresa
aplikacji. Aby uruchomi¢ proces instalacji, nalezy przgs¢ do wskazanego
wczesnig katalogu i uruchomi¢ aplikacje AutoRun.

Po uruchomieniu pojawi Si¢ ekran z trzema opcjami do wyboru:

© Flow!Works
HiteVision
A
‘ Flow!Works SoftWare)
C Teaching Resources ’
C Full Installation )

Flow!Works SoftWare — instaluje oprogramowanie Flow!Works
Teaching Resource — instaluje dodatki pomocne przy nauczaniu
Full Installation - instaluje wszystkie sktadniki



1.1.1 Instalacja Flow!Works
Aby zainstalowat oprogramowanie nalezy uzy¢, na wyswietlonym oknie

Flow!Works SoftWare )

przycisku ¢ .
Spowoduje to wyswietlenie okna kreatora instal acji:

# Instalacja - Flow!Waorks =

Witamy w Kreatorze instalagji
programu Flow!Works.

Instalator zainstaluje teraz program Flow!Waorks
2.8.0.20110303 na Twoim komputerze,

Zalecane jest zamkniede wszystkich innych uruchomionych
programdw przed rozpoczeciem procesu instalaci.

Wybierz przydsk Dalej, aby kontynuowad, lub Anuluj, aby
zakonczyd instalacie.

- Dalej 3 | Anuly

Po uzyciu przycisku *Ba&=-= pojawi sic okno z prosha o wskazanie miejsca
lokalizacji oprogramowania
15 Instalacja - Flow!Works & mRc

Wybierz docelows lokalizacje
Gdzie ma byc zainstalowany program Flow!Warks?
d,

l Instalator zainstaluje program Flow!Works do ponizszeago folderu.

Kliknij przycisk Dalej, aby kontynuowad. Jesli cheesz okreslic inny folder, kiknij przycisk
Przegladaj.

C:\Program Files\QOMO \Flow! Works Frzegladaj...

Potrzeba przynajmniej 135,4 ME wolnego miejsca na dysku.

< Wstecz .—-D.iia.’m—- Anuluj
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Domyslna lokalizacja zngjduje si¢ na dysku C:\, de moznaja zmieni¢ zgodnie z
potrzebami uzytkownika. Po wybraniu odpowiednig sciezki do instalacji nalezy
ponownie uzyé przycisku ~Bs&== - pojawi sic wtedy okno z mozliwoscia
wyboru sposobu instalacji:
Instalacja petna — Full Installation — ktéra instaluje sterowniki do wszystkich
rodzaj 6w tablic Qomo (podczerwien oraz elektromagnetyczne).

4 Instalacja - Flow!Works - *

Zaznacz komponenty ﬁ
Ktare komponenty majg byc zainstalowane?

Zaznacz komponenty, ktdre cheesz zainstalowad, odznacz te, ktdrych nie cheesz
zainstalowac. Kliknij przycisk Dalej, aby kontynuowac,

Al

Full installation

{[¥] "Install EM Board Driver” 34MB
{[¥] "Install IR Board Criver” 1,1MB
{[¥] "Install All Driver® 34MB

Wybrane komponenty wymaagaija co najmniej 138,9 MB na dysku.
< Wstecz | Dalgj=- Anuluj
I nstalacja zmodyfikowana — mozna zainstalowac tylko sterowniki do posiadang

tablicy tzn. EM Board Driver — dla tablic elektromagnetycznych, lub IR Board
Driver — dlatablic na podczerwien.
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Po wybraniu odpowiednich komponentéw pojawi si¢ okno potW|erdzance
parametry instalacji — aby rozpoczaé naezy uzyc przyc:|sku o

’:{;‘“ Instalacja - Flow!Works =, il g

Gotowy do rozpoczecia instalacji ﬁ

Instalator jest juz gotowy do rozpoczeda instaladi programu Flow!Works na
twoim komputerze,

Kliknij przycsk Instaluj, aby rozpoczacd instalacie lub Wstecz, jesli cheesz przejrzed lub
zmienic ustawienia.

Lokalizacja docelows: -
C:\Program Files\QOMOWow!Warks i

Rodzaj instaladii:
Custom installation

Wybrane komponenty:
Application
“Install EM Board Driver”™
"Install IR Board Driver™
“Install All Driver™ [

Folder w Meanu Start: b
|

< Watecz Anuluj
Proces instalacji mozna monitorowaé poprzez pasek postepu:
B
Instalacja ﬁ
Poczeka]j, a2 instalator zainstaluje aplikacje Flow!Works na Twoim komputerze, !
Dekompresja plikaw. ..
Y, -
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Po zakonczeniu instalacji pojawi si¢ okno z prosba o ponowne uruchomienie
komputera. Aby korzysta¢ z oprogramowania nalezy uruchomi¢ komputer
ponownie.

Zakonczono instalacje programu
Flow!Works

aby zakoriczyC instalacje programu Flow!'Works, Instalator
musi ponownie uruchomic Twaj komputer. Czy cheesz teraz
wykonad restart komputera?

[#) Tak, teraz uruchom ponownie

"I Mie, sam zrestartuje pénicj

Zakoncz

1.1.2 Instalacja dodatkow Teaching Resources

Teaching Resources ,

Aby zainstalowaé dodatki, nalezy wybrac opcje &
na pierwszym ekranie po uruchomieniu instalatora.

Po wybraniu opgji instalacji powinno pojawi¢ si¢ okno z informacjami o
instalowanych dodatkach:

i Setup - Teaching Resources Q|EI@

Welcome to the Teaching Resources Setup
Wizard

This will install Teaching Resources 2.8.0.20110224 on your
computer.

It is recommended that yvou close all other applications before
continuing.

Click Mext to continue, or Cancel to exit Setup,

Mext = ‘[ Cancel
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J anakolginym oknie przycisku

Aby kontynuowac, nalezy uzy¢ przycisku L
Install .

i Setup - Teaching Resources.

Ready to Install
Setup is now ready to begin instaling Teaching Resources on your compuiter,

Click Install to continue with the installation,

Install | [ Cancel

< Back

Proces instalacji bedzie pokazywany na oknie z paskiem postepu:
18 Setup - Teaching Resources AE

Ready to Install
Setup is now ready to begin instaling Teaching Resources on your compuiter,

Click Install to continue with the installation,

« Back H Instal | [ Cancel

Zakonczenie instalacji dodatkow musimy potwierdzi¢ przyciskiem [_ns

5 Setup - Teaching Resources E\EHEE
Completing the Teaching Resources Setup
Wizard

Setup has finished instaling Teaching Resources on your
camputer,

Click Finish to exit Setup,
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1.1.3 Instalacja petna

Full Installation

Po wybraniu opcji C B | wszystkie powyzsze elementy zostang
zainstalowane jednoczesnie (tacznie ze sterownikami do wszystkich rodzajéw
tablic).

1.1.4 Odinstalowywanie oprogramowania
S dwa sposoby na odinstal owanie oprogramowania Flow!Works:

v¢ z menu START wybra¢ katdlog QOMO i opcje: , Deinstalacja programu
Flow!Works”

lub

¢ z poziomu Panelu Sterowania wybra¢ opcje ,,Dodaj lub usun Programy” i
wybra¢ do odinstalowania program Flow!Works

Aby odinstalowaé oprogramowanie, konieczne jest zamknigcie programu
Flow!Works oraz programu Flow!Works Server (uruchomianego automatycznie
| umieszczanego w zasobniku systemowym systemu Windows).

Po wybraniu odpowiednig opcji deinstalacji pojawi si¢ okno z pytaniem o
potwierdzenie checi odinstal owania oprogramowania.

Cdinstaluj Flow!Works |

f - | Czy na pewno cheesz usungd program Flow!Woarks | wszystkie jego
Y skdadniki?

Tak | [ Nie
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Po potwierdzeniu przyciskiem TAK — rozpocznie si¢ proces usuwania aplikagji
z komputera, co zostanie potwierdzone komunikatem o odinstalowaniu
aplikacji.

Cdinstalu] Flow!Works

Stan deinstalacji
Poczekaj a2 program Flow ! Works zostanie usuniety z Twojego komputera.,

Deinstalacja Flow!Warks. ..

Anuluj

¥ —
=

F' b
Odinstaluj Flow!Works e

Flow!Works zostat usunigty z Twojego komputera,
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1.2Uruchamianie oprogramowania Flow!Works

Program mozna uruchamia¢ natrzy sposoby:
¢ z menu Start wybiergjac z folderu QOMO funkcje Flow!Works
¥¢ uzywajac ikony umieszong na pulpicie (podwdjne klikniecie lewym
przyciskiem myszy)
¥ uzywajac dowolnego skrétu umieszczonego natablicy interaktywnej

1.3Tryby pracy oprogramowania

Oprogramowanie Flow!Works moze pracowa¢ w czterech trybach, réznigcych
sie wygladem i funkcjonalnoscia tak, aby dopasowac sie do réznych wymagan
uzytkownikow.

1.3.1 Tryb okna (Window Mode)

Tryb ten jest analogiczny do standardowe aplikacji uruchamiang w systemie
Windows. Posiada standardowe opcje, menu gtowne aplikacji, paski narzedzi,
okno wiasciwe do pisani, oraz okno pomocnicze z podgladem i wiasciwosciami.

AMn ARG LSO AP TREES L@ EES

Menu gtéwne aplikacji Paski narzedziowe

Okno pomocnicze
(miniatury)

Okno gtéwne - rysowanie

Zmiana funkcji okna pomocniczego
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1.3.2 Tryb ramki (Frame mode)

W tym trybie ngjczgscigl uzywane narzedzia s3 umieszczone na krawgdziach
gtéwnego ekranu, ktory jest podzielony na 9 czesci: przesuwany gtéwny pasek
narzedzi, pasek do obstugi slajdéw, pasek do wyboru odpowiedniego pisaka,
pasek ze standardowymi funkcjami (np. przetaczanie trybow, klawiatura
ekranowa) oraz dwa panele — jeden z podgladem, wiasciwosciami oraz drugi,
gtéwny panel do pisaniai wyswietlania obrazéw.

1 FlowiWorks
{ Miniatura 2 x

GBOOL®HLEE e

xS I ELS 3 E oV e smn

- Gtowny pasek narzedzi
Panel akcji

Pasek do obstugi slajdow

B’ e

/\\w

Pasek wyboru pisaka

Menu aplikacji

Pasek standardowych funkcji

glerasonia] = Mriaoas -
Zasoby | Przeaniot | V5 A MA@ AN A &=

Vs
Va
V4
4
2
¢
1

&

)

tBBe P PGk
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1.3.3 Tryb petnoekranowy (Fullscreen mode)

W tym trybie maksymalizowany jest obszar roboczy stuzacy do pisania
Dodatkowe elementy to panel podgladu i wiasciwosci oraz przesuwany pasek
gtéwnych narzedzi.

t Es
k2 s @=L nE oW elsmr

1.3.4 Tryb pracy z pulpitem (Desktop mode)

Wymienione trzy tryby pracy pozwalaja na pracowanie z aplikacja na rézne
sposoby. Kazde z tych ustawien mozna przetaczy¢ w specjany tryb pracy z
pulpitem. Dzieki temu oprogramowanie jest caly czas aktywne, a uzytkownik
moze uzywaé systemu operacyjnego i innych aplikacji w standardowy sposob za
pomoca myszki lub z wykorzystaniem funkgji tablicy interaktywne.

Aby przetagczy¢ sie pomigdzy trybem pracy z pulpitem, a jednym z trzech

wybranych wezeinigj ustawien, nalezy uzye przycisku Y, ktéry jest
umieszczony na pasku gtownych narzedzi:

RO L FEL o 39 @mANEC
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1.3.5 Gléwny pasek narzedzi
Pasek wyswietlany na ekranie w trybie pracy z pulpitem posiada 15 wybranych
funkcji symbolizowanych odpowiednimi ikonami (przyciskami)

RO L AL o s O EXN L

Nazwa ikony Funkcja
k Przelagcza w tryb wybierania obiektow narysowanych na ekranie — i
umozliwia operacje natych obiektach (np. przesuwanie rysunkéw).
Wybierz

Przycisk przetacza z trybu pisania w tryb pracy myszka. Jezeli zostaly
naniesione jakies znaki na obraz, to pojawi si¢ komunikat, czy chcemy je
zachowa¢:

Fow!Works MA ﬁ x

Zachowac biezgca notatke?

Tryb myszy
Tak || Nie || Anuly |
P g Wybranie tego przycisku pozwala na symulowanie pisania piorem,
‘ dtugopisem lub podobnymi narzedziami. Mozna w ten sposob nanosi¢
Tryb pidra notatki na wyswietlonym ekranie (np. pulpicie).
& Wybranie tego przycisku pozwala na symulowanie pisania migkkim
pedzlem i uzyskiwaé rozne efekty w zaleznosci np. od szybkosci rysowania.
Tryb pedzla
Uzycie przycisku spowoduje wyswietlenie pal ety dostepnych kolorow,
ktorego wybdr spowoduje zmiane koloru pisania
Kolor kreski

-
I’
=

Inne

o
F
=
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Szerokosé¢ pisma

Uzycie przycisku spowoduje wyswietlenie okna z funkcjami dopasowania
szerokosci, $ladu pozostawianego np. przez piéro. Moznawybrac jedna z
trzech standardowych szerokosci lub za pomoca suwaka ustawi¢ inna.

Cienka

Slrednia L]

Gruba I

3 i

v 4

Uzycie przycisku spowoduj e skasowanie catgl zawartosci slgdu.
(dostgpne w niektorych wersgjach oprogramowania)

Wyczysé¢ dajd

Przycisk stuzy do zmazywania okreslonych elementéw na aktuanie
wyswietlanym slgjdzie. Uzycie go spowoduje wyswietlenie opgji, w jaki
sposdb chcemy zmazywac: gumka selektywna stuzy do zaznaczania
jakiegos obszaru i jego catkowitego zmazania (rowniez wszystkich

v obiektow znajdujacych si¢ chotby czesciowo w zaznaczonym obszarze),
gumka (pixel eraser) zmazuje tylko migsca (piksele), w ktorych ja

Usun uzyjemy.
| J‘ Gumka selekbywna
:J Pixel Eraser [Gumka)
am Uzycie tego przycisku powoduje cofniecie ostatnio wykonangj operacji (np.
. Zmazania)
Cofnigcie
Powoduje wyswietlenie klawiatury ekranowe), ktérajest bardzo pomocna

Klawiatura ekranowa

przy wprowadzaniu tekstu z poziomu tablicy interaktywnej (np. adresu
strony www).
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Uzycie przycisku powoduje wyswietlenie listy specjalnych narzgdzi,
przydatnych podczas prezentacji. Szczegétowe informacje znajdujg sie w
rozdziale pt. Wprowadzenie do gtéwnego paska narzedzi.
& MinutnikZegar
E Kalkulatar
x - Kurtyna
M Rozpoznawanie pisma recznego
. Bl Nagrywarka obrazow
Narz@dz' a w Klawiatura ekranowa
ﬁi\ Reflektar
™ Zastona
49‘ Lupa
Bl Nagrywarka ekranu
Uzycie przycisku pozwala na uaktywnienie specja nych paskéw narzedzi,
dedykowanych do wybranych przedmiotéw nauczania.
4 Matematyka
Przedmiot el
Chemia
Angielski
Przycisk stuzy do tworzenia nowego slgjdu. Po uzyciu pokazuje sie
dodatkowe menu pozwal gjagce ha wybdr rodzaju nowego slgdu.
o D Mowy slajd ekranowy
Nowyslajd o MNowy biaky slajd
B nowy niebieski slajd
E Mowy czarny slajd
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Uzycie przycisku powoduj e wyswietlenie gtéwnego menu pozwal gjacego
na operacje na pliku oraz np. wyjscie z programu [ub zmiane trybu pracy.

Wyslij e-mail
ﬁ Konfiguragja
i * Marzgdzie 4
P“k [ skroty 3
O b ama
= sooy »
& o produkeie
I JRTEE
Przetaczanie pomig¢dzy trybem pracy z pulpitem (Desktop Mode) atrybem
pracy z programem. Jezeli naekranie zngjduja sie notatki to pojawi si¢
~ komunikat z pytaniem czy je zapisac.
L4
’Flc':\-!\-‘u’crks Mﬁ ﬁ x
Przelqcz tryb Zachowac biezaca notatke?
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2. Funkcje dostepne z poziomu gléwnego interfejsu

Oprogramowanie Flow!Works zawiera duzg liczbe narzedzi pedagogicznych
przydatnych w codzienng pracy nauczyciela. Zawiera ono szeroki wachlarz
wzorcow z bogatymi funkcjami, sklasyfikowanymi wg tematow nauczania.
Ninigjszy rozdziat stanowi wprowadzenie do uzywaniatych funkcjonalnosci.

Jak juz wspomniano wczesnigj, aplikacja posiada cztery tryby pracy, ktére
mozna stosowa¢ w zaleznosci od swoich potrzeb. Gtéwna réznicg jest sposob
rozmieszczenia paskow, ikon i utozenia okien. W ninigjszym rozdziale zostana
omowione funkcje uruchamiane z poziomu trybu ramki (Frame mode), ktory
jest pokazany ponize:

# Flowiworks

: Miniatura
[ERFREN » BER- RS

- Gtowny pasek narzedzi
Panel akcji

cl Pasek do obstugi slajdow
P L3
o &
3 Fg
¢ Pasek wyboru pisa‘ka—\\*“/
+ Vs
3 '
V] V4
3 ]
& Menu aplikacji 2
; Pasek standardowych funkcji &
v 4
[ inaura "
<= P aniot |5 A MNP EN N A o= xx ) Copmlikldle
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2.1Gléwny pasek narzedzi

Ten przesuwany (w dogodne dla uzytkownika migsce) pasek zawiera
najczescigl uzywane funkcje tak, aby zawsze byty one tatwo dostepne. Jest to
rozbudowana werg a paska omawianego w poprzednim rozdziale (dostepnego w
trybie pracy z pulpitem). Zawieraon piec¢ zaktadek o nastepujacych nazwach:
Poczatek, Slq'd, Wstaw, Pojemnik na pisaki, Narzedzia przedmiotowe.

Ikﬁﬁ/“f“b' s O [F oW (3 e s M

Kliknigcie na ikone aktualnie wybrang zaktadki (np. na powyzszym rysunku,
aktywnajest pierwsza zaktadka Poczatek) — spowoduje zminimalizowanie paska
tak, aby zagmowat on jak ngmnig migsca na ekranie. Ponowne klikniecie
rozwinie dostgpne narzedzia

2.1.1 Zaktadka Poczatek
W tg zakladce zostaly zgrupowane ngjbardzie) popularne i ngjczescigl uzywane
przyciski i odpowi adajqceimfunkcje

AORN]E] |
WK L FEZLY 30

r B +] M Lu'- @& 5 (3‘

Nazwaikony | Funkcja

K Przetaczaw tryb wybierania obiektdw narysowanych naekranie—i umozliwia
' operacje natych obiektach (np. przesuwanie rysunkéw).
Wybierz
Rysunek po
W tym trybie, REITIE R Gl konwergji

oprogramowani e rozpoznaje

7.4 recznie rysowane ksztatty i
Zmieniaich nawerse
Pisak inteligentny | .rysowane za pomoca

narzedzi” np. linijki czy

cyrkla é <
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. - —
"“"d ————
Wybranie tego przycisku pozwal a na symulowanie
5’ pisania piérem, dtugopisem lub kreda. Moznaw ten
, sposdb nanosi¢ notatki na wyswietlonym ekranie
Tryb pidra o
(np. pulpicie).
_ Wybranie tego przycisku pozwala na symulowanie
& pisania mickkim pedzlem i uzyskiwat rozne efekty
w zaleznosci np. od szybkosci rysowania. }L
Tryb pedzla

#

Uzycie przycisku spowoduje wyswietlenie pal ety dostepnych koloréw, ktérego
wybdr spowoduje zmiang koloru pisania.

EEE
HE

Szerokosé¢ pisma

Kolor kreski L
| In
o Inne _D
Uzycie przycisku spowoduje wyswietlenie okna z funkcjami dopasowania
szerokosci, $ladu pozostawianego np. przez pioro. Moznawybraé jedng z trzech
standardowych szerokosci lub za pomocg suwaka ustawic¢ inna.
i

Cienka

SIrEdnia I

Gruba I
5 —fF——
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Przycisk stuzy do zmazywania okreslonych elementéw na aktuanie
wyswietlanym slgjdzie. Uzycie go spowoduje wyswietlenie opcji, w jaki sposob
chcemy zmazywac: gumka selektywna stuzy do zaznaczania jakiegos obszaru i
- jego catkowitego zmazania (réwniez wszystkich obiektdw znagjdujacych sie
chocby czesciowo w zaznaczonym obszarze), gumka (pixel eraser) zmazuje
tylko migjsca (piksele), w ktdrych jg uzyjemy.

Usun
:‘ Gumka selektywna
:r' Pixel Eraser [Gumka)
" Uzycie przycisku spowoduje skasowanie catej zawartosci slajdu.
Wyczysé¢ dajd

i Uzycie tego przycisku powoduje cofniecie ostatnio wykonanej operacji (np.

o Zmazania)

Cofniecie
g |
Uzycietego przycisku powoduje ponowne wykonanie ostatnie operacji.
Ponéw

4

Mozliwos¢ pisanialub nanoszenia uwag w innych aplikacjach np. PowerPoint

Komentarze (obraz z aktywnej aplikagji zostanie przeniesiony do aplikacji Flow!Works)

ekranowe
e Przycisk stuzy do tworzenia nowego slgjdu. Po uzyciu pokazuje si¢ dodatkowe
) menu pozwal gjace nawybor rodzaju nowego slajdu.
Nowy dajd
iy
\/ Uaktywnienie funkcji pozwala na przesuwanie wyswietlanego slgjdu za pomoca
- tablicy (mozna np. przesunac¢ reka lub pisakiem obraz w dowol nym kierunku).
Przewin
P’ Funkcja odtwarza wykonane operacje na dgjdach. Np. pokazuje sposob
) ) rysowanialub kolenos¢ dodawania € ementow.
Odtworz slgdy
<
Uzycie przycisku powoduje powrét do poprzedniego slgjdu.
Poprzedni slgjd
C
Uzycie przycisku powoduje przejscie do nastepnego slajdu.
Nastepny slajd

M
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Uzycie przycisku powoduj e wyswietlenie gtéwnego menu pozwal gjacego na

Ak operacje napliku oraz np. wyjscie z programu [ub zmiane trybu pracy.
i

>
Przetaczanie do tryby pracy z pulpitem (Desktop Mode)
Przetacz tryb

Wazna informacja

Funkcja nanoszenia notatek - Komentarze ekranowe ™

W kazdg tablicy Qomo — jezeli jestesmy w trybie pracy z pulpitem, mozemy
wej$¢ w tryb nanoszenia notatek poprzez uzycie przycisku dowolnego pidra na
pasku narzedzi. Umozliwia to nanoszenie notatek na kazdym innym programie
(np. nastronie internetowsej lub plik pdf).

Tryb notatek umozliwia bardzo tatwe przetagczanie si¢ pomigdzy uzywaniem
aplikacji (np. pisaniem w Word), a nanoszeniem notatek na wyswietlony plik.
Aby uzy¢ aplikacji, naezy po prostu uzy¢ pojedynczego lub podwdjnego
kliknigcia myszg — wtedy oprogramowanie przechodzi w tryb sterowania
aplikacjag. Aby nanies¢ notatki, nalezy uzy¢ wskaznika na tablicy i nie
odrywajac go od powierzchni tablicy nanosi¢ notatki.

Bardzo przydatng cecha funkcji nanoszenia notatek — jest dodawanie
komentar zy do plikéw oprogramowania Microsoft Office.

Jezeli nanosi¢ notatki na aplikacj¢ Office (np. Word, PowerPoint lub Excell)
pojawi si¢ dodatkowy pasek narzedzi:

- przycisk Osadz — wkomponowuje naniesione notatki bezposrednio do
otwartego pliku Office

© - przycisk Poprzednie — zmieniaslajd w aplikacji PP na poprzedni
% - przycisk Nastepny — zmieniaslad w aplikacji PP na nastgpny

= - przycisk Zakoncz pokaz — konczy pokaz PP i pyta czy osadzi¢ wszystkie
notatki do pliku PP — w miedzyczasie tworzony jest réwniez slad w
aplikacji Flow!Works, ktéry zawiera réwniez naniesione informacje i
moze by¢ zapisany 0osobno

é - przycisk tryb myszy — zmiana z trybu pisania do tryby obstugi myszki




Przyklad uzycia funkcji Komentarze Ekranowe w aplikacji Power Point.
Przy uruchomiong aplikacji Flow!Works w trybie pulpitu, uruchamiamy plik
PowerPoint’a i nastepnie wiagczamy pokaz slajdow. Spowoduje to wyswietlenie
Sie oprécz paska narzedzi, wspomnianego powyzej paska dodatkowego.

Uzywaac np. przycisku 4 przechodzimy w tryb nanoszenia notatek |
nanosimy jakies zmiany na pliku PowerPoint’ a.

%Norkbook 26

: RKOLPFEELryom@mRN oL
> 1. heat e 6. smile
» 2. light * 7. explain

» 3. have; include + 8. in the end
4. join ~ 0. batteries>
» 5. kind * 10. danger
%

Przyktadowy slajd z naniesionym czerwonym zakresleniem

Uzywajac przyciskOw hastepny/poprzedni mozemy porusza¢ Si¢ po catg
prezentacji. Jezeli chcemy zakreslenie wkomponowa¢c w nasza prezentacie
PowerPoint naezy uzy¢ przycisku Osadz 7 .

PET

Po zakonczeniu przegladania slgjdow, uzywamy przycisku Zakoncz Pokaz ™= .
Pojawi si¢ komunikat czy osadzi¢ wszystkie dane w pliku PPT:

Flow!'Works Aﬁg @ x

Czy osadzic notatke odreczng w pliku PPT?

Tak [ Nie || Anuly |

Jezeli potwierdzimy to przy zamknigciu pliku PPT zostaniemy zapytani czy
zapisa¢ wprowadzone zmiany do pliku. Jezeli potwierdzimy, to wszystkie
notatki zostang umieszczone bezposrednio w prezentacji (jako graficzne
obiekty).
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2.1.2 Zaktadka Slajd
W tg zakladce zostaly umieszczone ngjczestsze operacje uzywane na slgjdach.
Opis poszczegdlnych elementéw znajduje si¢ ponizey.

w
Nazwaikony | Funkcja
o Przycisk stuzy do tworzenia nowego sajdu. Po uzyciu pokazuje si¢ dodatkowe
) menu pozwal gjace nawybor rodzaju nowego slajdu.
Nowy dajd
o
Uzycie przycisku spowoduje skasowani e aktual nie wyswietl anego slajdu.
Usun dlgd
" Uzycie przycisku spowoduje skasowanie catgl zawartosci slgdu.
Wyczysé¢ dajd
<
Uzycie przycisku powaoduje powrét do poprzedniego slgjdu.
Poprzedni slgjd
=
Uzycie przycisku powoduje przejscie do nastepnego slgjdu.
Nastepny slajd
Uzycie przycisku powoduje odda enie widoku tak, aby caty slgjd byt widoczny
Przed uzyciem przycisku Po uzyciu przycisku
ol
Z lotu ptaka

(Bird’'s eye view)

oy
W

Przewin

Uaktywnienie funkcji pozwala na przesuwanie wyswietlanego slgjdu za pomoca
tablicy (mozna np. przesunac¢ reka lub pisakiem obraz w dowol nym kierunku).

A0Q00MO0
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[‘5 Funkcja odtwarza wykonane operacje na dgjdach. Np. pokazuje sposob
rysowanialub kolejnos¢ dodawania el ement6w.

Odtwoérz dlgjdy
Uzycie przycisku powicksza wskazany fragment wyswietlanego slajdu.
Powicksz
Uzycie przycisku pomnigjsza wskazany fragment wyswietlanego slgjdu.
Pomniejsz
Uzycie przycisku wys$wietla okno umozliwiajace wybor koloru tta dla aktua nego
dajdu:
. Color MeEa 2 x
_.-'-] Erilﬂmr—r—r—m—r—
mrTETE..
ENEEEEEN
EfMEEEEEN
Kolor tia A
%ujwlmjﬂf | oy
| W00y
| Defie Custor Colors >> I

ad

Obraz tla

Others

o
Przycisk umozliwia skasowani e obrazka ustalonego, jako tto dla dagdu.
Usun obraz tta
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2.1.3 Zaktadka Wstaw
Zaktadka zawiera skréty do operacji zwigzanych ze wstawianiem réznych
obiektéw do slgidow np. grafiki, plikéw multimedialnych itp.

(AT EEE

AR T4 -

Nazwaikony | Funkcja

Uzycie przycisku powoduje wyswietlenie okna, umozliwiajacego wybor jednego z
wielu przygotowanych obiektéw i obrazow.

Zasoby [Wieikos¢ paczaticowal Maly rozmiar $redni rozmiar Duzy rozmiar Przegladarka (g

Po prawej stronie u gory znajduja sie przyciski, okreslajace wielkosé¢ obiektu, ktory
chcemy wstawi¢ do naszego slajdu (wielkos¢ poczatkowa, maty rozmiar, sredni
rozmiar, duzy rozmiar) oraz przycisk Przegladarka, ktory umozliwia wstawianie
dowolnych obiektow z poza aplikacji Flow!Works (z dysku komputera).

kI

Zasoby

| x

H i My Computer
+ ‘-_g Py Mebwork Places
2l Recyele Bin
F [5) DeskTop
I songyan
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W lewym gornym rogu powyzszego okna, zngjduje si¢ przycisk £3590¥ kiéry
zawieraduzeilosci specjalnych obiektow, pogrupowanych wg roznych kategorii:

advertisement | » advertisement | >
e— . Al sl
nimal
animal
v | Annotation
book
building
cartoon
christmas r l
computer »
foks e o ‘k‘
educate 2 /
fish \/
ftment , 2
Y
flag V4
food ! K
gun —_— 2
Original size Small size [Middle size | Large size. Browse (4 &
industry 3 ¥
Letter P
map » 2
o Toobar | Resources | Sibject | /B JT [ NI B N A & = ‘ DE - b

Niektore z kategorii:

reklama (advertisement), lotnictwo (aircraft), zwierzeta (animal), znaki specjalne
(Annotation), ksigzki (book), budownictwo (building), kreskéwki (cartoon), swieta
(christmas), komputer (computer), dolar (dollar), edukacja (educate), ryby (fish),
przedmioty (fitment), flagi (flag), jedzenie (food), bron (gun), przemyst (industry),
listy (Ietter), mapy (map), medycyna (medicine), muzyka (music)...
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Multimedia

Uzycie przycisku otwiera okno, ktére pozwala na wybor i wstawienie do slajdu pliku
multimedianego tzn. wideo, audio, obraz i animacje flash.

¥ otwieranie

|@ () | . = Dysklokalny (C:) ~ ProgramFiles = QOMO ~ Flow!Works ~ MediaFiles 57

Organizuj » Mowy folder

4 3.7 Ulubione = Nazwa Nr Tytut

Wykonawcy uczes...  Alb

1] Ostatnie miejsca
&, Pobrane
B Pulpit

& Clockwav

4] Ringawav

475 Bbloteki
> |5 Dokumenty
@l Muzyka
» [&= Cbrazy

- B wideo

&> 1M Komputer

v A 1L | 3

Nazwa pliku: - || Al Support FilesMedia/Audio/ - |

Anuluj ‘

Akceptowane formaty plikow to: *.wmv; *.avi; *.mov; *.mpeg; *.mpg; *.dat; *.rm;

*.rmvb; *.asf; *. mp4; *. flv; *.mkv; *.vob; *.swf; and following audio formats:
*mp3; *.wav; *.wma; *.mid; *.ra.

Po otworzeniu wybranego pliku, nalezy klikng¢ na obszarze slajdu, gdzie
chcemy umiescic¢ wybrany obiekt.

| @

Jezeli obiekt moze by¢ odtwarzany, to pojawi si¢ standardowe okno do sterowania
procesem odtwarzania.

G - odtwarzanie, " - pauza, = - stop, ™ - spowolnienie, ** - przyspieszenie,
! - sterowanie gtosnoscia, E - pasek postepu odtwarzania,
2

L

, - Zaznaczenie poczatku petli odtwarzania, = - zaznaczenie konca petli,

przechwytywaniei zapisywanie zmian nafilmie L .
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Przycisk uaktywniafunkcje wstawiania pola tekstowego na wskazanym migjscu ha

Pole slgjdzie. Dane moznawprowadza¢ np. z klawiatury ekranows).
tekstowe
Funkcjawstawiania graficznych obiektow wektorowych (ktére mozna ska owat bez
utraty jakosci do dowolnych rozmiaréw). Uzycie przycisku powoduje wyswietlenie
dostepnych obiektéw w nowym oknie:
»» =@ e A8
4 mmee KK+
LG B _REINE
Grefika
wektorowa | Wybieramy pozadany obiekt i nanosimy go wskazujac miejsce na ekraniei ustawiajac
jego wielkosé. Ponizej przyktadowe obrazy:
Uzycie przycisku powoduje wyswietlenie okna z dodatkowymi funkcjami
: graficznymi:
-y
Wykres wybrany przez ufytkownika
Wykres I*'Lu‘u"“()[]
wybrany _
przez O\ 0 ¥ A
uzytkownika

Wybrany wykres moznananies¢ naslajd i dopasowac do istniejacych potrzeb.
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2.1.4 Zaktadka Pojemnik na pisaki
Znajduja Sie tutg] roznego rodzaju narz¢dzia stuzace do pisania i rysowania, a
takze ustawienia szerokosci i sposobu pisania. Szczegotowe opisy zngjduja Sie

w tabelce ponizg.
/a[0]F ¥ [N
P FrLOrPrIKY
VLR EEEFZ
Nazwa Funkcja
ikony

- Wybranie tego przycisku pozwala na
|;§,‘ symulowani e pisania piorem,

dtugopisem lub kredg. Moznaw ten
Pidro sposdb nanosi¢ notatki na
wyswietlonym ekranie (np. pulpicie).

Wybranie tego przycisku pozwaa na
f symulowanie pisania migkkim pedzlem

i uzyskiwac rézne efekty w zal eznosci % )?/
Pedzel np. od szybkosci rysowania.

'\/ Symulacjarecznego pisania piérem.
5 Moze stuzyé do nauki kaligrafii. %
Pordo | (1. coy cechy pedzlai picra)

kaligrafii
& Stuzy do zakreslania fragmentéw — .
" > sunshine in the rain
tekstu (bez ich zastaniania)
Zakreslacz
e Tworzy notatke, ktéramiga (do

momentu wykonania nastepnej akcji),

Pisak Czym przyciaga uwage stuchaczy.
laserowy Znika po uzyciu innego narzedzia.

Stuzy do pisania za pomoca wybranej
Pisak tekstury (funkcja Tekstura).
teksturowy
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Rysunek odreczny | Rysunek po konwersji
.4 W tym trybie, oprogramowanie
_ rozpoznaje recznie rysowane ksztatty i
. Plsak Zmieniaich nawersge , rysowane za d 4
inteligentny | nomoca narzedzi” np. linijki czy
cyrkla
/ /
S —
’_—-"'7
Wykonany gest Funkcja
—_— Nastepny slajd
2 Mozliwe jest uzywanie tzw. , gestow” - Poprzedni dajd
do sterowania prezentacja. Np.
] narysowanie strzatki w prawo jest Wymazania
) Plsak. interpretowane, jako funkcja zmiany zaznaczonego obszaru
INtrpretujacy | g gidu na nastepny.
Zaznaczenie/wybranie
obiektu
Uzycie przycisku spowoduje wyswietlenie pa ety dostepnych koloréw, ktérego wybor
spowoduje zmiang koloru pisania.
Kolor kreski . . D
BE
0% ="
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Szerokosé

Uzycie przycisku spowoduje wyswietlenie okna z funkcjami dopasowania szerokosci,
$ladu pozostawianego np. przez pioro. Mozna wybrac jedna z trzech standardowych
szerokosci lub za pomoca suwaka ustawi¢ inna.

Cienka

SIrEdnia L]

Gruba I

5 —i———

N

Kolor
wypetnienia

Uzycie przycisku wyswietla okno z kolorami, ktére mozemy wybra¢ do wypetnienia
obiektu.

T
_1 1N
i

0% —————f

Tekstura

Uzycie przycisku spowoduje wyswietlenie okna z teksturami, ktore mozemy wybraé
do pisania za pomocsy pisaka teksturowego.

EHEN
EN
I

Others

g

Uzycie przycisku spowoduje wyswietlenie okna z teksturami, ktére mozemy wybra¢
do wypetniania obiektow.

| M [E

I
— __|

L

N
|

Tekstura =
wypetnienia L._ g = u
Hiil=m
Others
Uzycie przycisku spowoduje wyswietlenie okna wyboru poczatku rysowanych linii.
= | e—
:: |
A
Styl poczatku I —
S——
| —

A00MO0O

Summit of Vision




Uzycie przycisku spowoduje wyswietlenie okna wyboru srodka rysowanych linii.

Srodek linii EEEEmEEEn

ot

Styl konca

2.1.5 Zaktadka Narzedzia przedmiotowe
Znagjduja si¢ tu profesonalne narze¢dzia do wybranych przedmiotow nauczania
matematyka, fizyka, chemiai jezyk angielski.

i i

= By
FrALREGEMY
REQYTM AR

Szczegotowy opis narzedzi znajduje sie¢ w rozdziale 3 ninigjszej instrukcji.
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2.2 Pasek do obstugi slajdow

Pasek umieszczony standardowo na lewej krawgdzi oknaw trybie pracy Ramka
(frame mode), zawiera te same funkcji, co opisywana zakladka Slad w
gtéwnym pasku narzedzi.

2.3Pasek wyboru pisaka

Pasek umieszczony standardowo na prawej krawedzi okna w trybie pracy
Ramka (frame mode), zawierate same funkgji, co opisywana zaktadka Pojemnik
na pisaki w gtbwnym pasku narzedzi.

2.4Pasek Menu aplikacji
Zawiera giowne narzedzia do operacji ha slgidach. Zngjduje si¢ domysinie na
dolng, lewg krawedzi oknaw trybie pracy Ramka

@= | Pik | Pasek narzedzi | Zasoby Przedmiot | /3 f3 ]g, AT @ e b A & ==

Nazwa ikony Funkcja

Uzycie przycisku zmienia potozenie paskow potozonych na krawegdziach ekranu
Kierunek (zamienia je stronami)
przetaczania

Rozbudowane menu do zarzgdzania plikiem i ustawieniami — omoéwione w

Plik kolgjnej tabelce.

Pasek narzedzi Uaktywnia paski narzedziowe do wybranego przedmiotu.

Uruchamia pasek do wybierania zasobdw graficznych (analogicznie jak przy

Zasoby gtéwnym pasku narzedziowym).

Pozwalanawybor przedmiotu i pokazanie odpowiadajacych mu funkcji obok

Przedmiot omawianego paska. Narysunku wida¢ narzedzia do przedmiotu Matematyka.
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Opcje dostgpne w menu ,, Plik”

Ikona Dostepne opcje Funkcjai dziatanie
o MNowy Tworzy nowy plik
Otwieraplik typu .hht
r'"" Otwarz (dgdy programu
Flow!Works)
Zapisuje slajdy w pliku z
B Zapisz rozszerzeniem .hht, w
domyslnym migjscu i z
Plik domysling nazwa.
Umozliwia zapis we
[ zapiszjako wskazangj |okalizagji i
zmiang nazwy pliku.
S — Zamykaotwarty aktuanie
A Bl plik .hht.
[;] Eksportuj plik obrazu
%L Eksportuj pliki PPT Funkcja umozliwia eksport
do wybranego formatu
Ekspaortu s j pli . y
- spartuj =y Eksportuj plik PDF pllku np. do prezentadi
fef | Eksportuj plik HTML PowerPoint (PPT).
“;’, Eksportuj plik DOC
"% Zataczniki HHT Umozliwia automatyczne
Wiyilij e-mail "% Zataczniki PDF zaplsanlepllkmwyslanle-
; go za pomocg poczty e-mail
"% Zataczniki PPT w wybranym formacie.
= | Drubkuj A .
- i Umozliwia drukowanie
=  Drukuyj L) Podglad wydruku otwartych slajdéw zgodnie
Z wybrang opcja.
= Drukuj czesc slajdu y 4 0Pda
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Zarzgdzanie uzytkownikami
— mozna dodawa,
przetacza¢ i konfigurowac
rézne ustawieniadla
poszczegblnych

Zarzadzanie uzytkownikami . L
; Sz uzytkownikow.

Kl
]

Konfiguracja Language Select 3 . )
G gHrad Wybdér jezyka—zmiana

Interfejs konfiguracji jqzykaw aplikacji

ol

Interfejs komunikacji —
umozliwia dodawanie
dodatkowych przyciskéw
do paska narzedziowego

Minutnik/Zegar

E Kalkulator
. Kurtyna
.i!'.-:{ Rozpoznawanie pisma recznego Zawiera nar2¢d2|a
przydatne podczas
Bl MNagrywarka obrazdw prezentagji.
%/ Narzeari B wawiatura ekranowa Np. kurtyna umozliwia
arzedzie .. .
% Reflektor zastanianie wyswietlanego
s dgjdu, areflektor rozjasnia
O Odtwarzacz Windows wskazany obszar.
™| Zastona
* MNotes
Lupa

MNagrywarka ekranu

(P
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Edytuj

Edytuj AZ x
{ Umozliwia dodawanie
Uzytkownik zmienit Scezke zasobu D T, T & SkI‘()téW dO p“kéW, stron
C:\Program Files\QOMO\Flow!Works \Image \Portrait\4.png . .
internetowych itp. poprzez
A skeéty wskazanie do nich sciezki.
Po dodaniu skrétow w tym
migjscu bedzie moznaje
wywolywag.
| Anuluj | oK
™ Tryb okna Przetaczenie trybu pracy aplikacji w tryb okna (Window Mode)
D Tryb ramki Przetaczenie trybu pracy aplikacji w tryb ramki (Frame Mode)
: : Tryb petnoekranowy | Przetgczenie trybu pracy aplikacji w petnoekranowy (Full Screen Mode)
= | Miniatura
E Szyby E Przegladarka wihasciwosci W%qczawybrény pa'lnel W
gtéwnym oknie aplikacji.
Bel| Panelu Actions
&) O produkie Informacje natemat aktualnej wersji oprogramowania.

Wyjdz Zamyka oprogramowanie Flow!Works.

Opcje dostgpne w menu pod przyciskiem Pasek narzedzi:
H\  Ogdine
Ja | Mmatematyka
£ Figka
A chemia

BB angieiski
Z tego menu mozemy wybraé jeden z pieciu dodatkowych paskow
narzedziowych, ktore pojawig Sie na ekranie po wybraniu jego zakresu.

Przycisk Zasoby — dziata analogicznie do tego w zaktadce Wstaw w gtdwnym
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pasku narzedziowym tzn. pojawia si¢ okno z opcjami do wstawiania réznych
obiektow:

Zasoby [ wielkose poczatkawal Wity rozmiar Sredri Duzy rozmiar Przegladarka B

> LT 2t @@= 8

Warto tu zaznaczy¢, ze mozna dodawa¢ nie tylko obrazy i dzwigki, ae takze
obrazy wideo i animacje Flash.

Obrazy wideo mozna zobaczy¢ na podgladzie przed ich wstawieniem (animaci
Flash nie mozna— trzeba jq wsta\Nlc naslad, zeby zobaczy¢ jak dziata).

25 Ger B

=17

=

]

P T L ]

Przy wstawianiu obiektéw dzwiekowych, pojawia sie specjalny panel do
sterowaniai odtwarzania.

 Thumbnail 2 x

CHEE0x®bmLN

Original size Small size [Middle size ] Large size Browse, B4

IR

Obiekty mozna przecw;gac bepoSrednlo na slgdy i odtwarzac je za pomoca
przycisku C3

Zaznaczenie obiektu sprawia, ze pojawiga Si¢ cztery ikonki o operacji na
obiekcie:
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Przycisk w lewym dolnym rogu zawiera opcje, ktére moga by¢ wykonywane na
obiekcie. Pozostate przyciski stuzag do przesuwania, obracania i zmiany
rozmiaru obiektu.
Uzycie przycisku B | wybranie z wyswietlonego menu:
Bl Pokaz pasek narzedzi
uaktywnia panel do sterowania odtwarzaniem:

Oprécz standardowych przyciskéw do sterowania odtwarzaniem i gto$noscia
znajduje sic dodatkowy przycisk — Ustawienia &

Dzigki czemu mozemy ustawi¢ recznie poczatek i koniec odtwarzani pliku (w
sekundach).

2.5Pasek standardowych funkcji
Zawiera podstawowe funkcje do sterowania aplikacja i zngduje si¢ domyslnie w
na prawej dolng krawedzi aplikacji:

|:i=ﬂ=.‘i: i ! :

Nazwa ikony Funkcja

R
Zmienia aktuany tryb natryb pracy z pul pitem (desktop mode).
Przetagcz tryb
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Pokaz/ukryj
gtéwny pasek
narzedzi

Pokazuje lub ukrywa gtéwny pasek narzedzi.

Pokaz/ukryj pasek

Pokazuje [ub ukrywa boczne paski narzedzi w aplikacji (slajdy i pisaki).

ramki
Wyswietlaklawiature na ekranie, ktéra stuzy do wprowadzania danych
Klawiatura tekstowych.
ekranowa
* Wyswietlamenu z przydatnymi do prezentacji narzedziami, ktére 3 oméwione
w nastepng tabeli.
Narzedzia
[ .
Usuwa zawartos$¢ aktualnego slgjdu.
Kosz
=
Uzycie przycisku zmienia potozenie paskow potozonych na krawegdziach ekranu
Kierunek (zamieniaje stronami).
przetgczania

Menu Narzedzia

Nazwa narz¢dzia

Funkcja

©

Minutnik/Zegar

Narzgdzie wyswietla zegar i pozwala na uzywanie funkcji zwigzanych z czasem
np. odliczania, pokazywanie aktualng godziny itp.

=)

Kakulator

Uruchamiakalkulator systemu Windows
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Kurtyna

Kurtyna zakrywa caty slajd i umozliwia odkrywanie jego zawartosci, poprzez j
odstanianie reka lub wskaznikiem (w gore/dot lub prawo/lewo)

%

Rozpoznawanie
pismarecznego

Narzedzie stuzy do rozpoznawania pismaregcznego i jego automatyczng zamiang
na pismo drukowane.

Uzycie narzedzia uruchamia narzedzie do przechwytywania obrazéw. W nowym
oknie nalezy wybra¢ odpowiednia opcje dotyczaca obszaru, ktéry ma by¢
Zapisany:

= 4 >
L . .
| Ekran | Zarejestruj pismo
Nagrywarka ——
obrazow . S
| Nieregularny | Imporkyj i zapisz
Po zaznaczeniu obszaru, jest on kopiowany i mozemy go wstawi¢ bezposrednio
do dgdu.
Narzedzie klawiatury stuzy do wprowadzania danych tekstowych np. do
Klawiatura okreslonego programu (np. przegladarki internetowsy).
ekranowa
@L_P Narzedzie do podswietlania okreslonego obszaru tak, aby zwrdci¢ naniego
: uwage uczestnikow. Mozemy stosowat rozne ksztatty zaznaczania (np. okrag lub
Reflektor prostokat), atakze kolor i przezroczystos¢ pozostatego tta
Uruchamia odtwarzacz dedykowany do ogladania plikéw Flashi PPT.
Otwérz pli || Zamknij plik | | Maksymalizuj || Minimalizuj || Praywrée || zaminij |
=
Odtwarzacz
Windows
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m Narzgdzie do zastonigcia zawartosci dgdu. Kliknigcie na zastonie otwiera menu,
z ktérego mozemy wybra¢ czy zastonamaby¢ odsuwana pionowo czy poziomo,
Zasiona atakze zmieni¢ jg kolor.
-
Otwiera nowe okno, naktérym mozemy pisa¢. Mozemy dopasowa¢ rozmiar
oknai jego lokdizacje.
Notes
“ Narzedzie do powigkszania fragmentéw obrazu — mozemy dopasowac stopien
powiekszenia.
Lupa
- _ . . o .
Narzedzie do nagrywaniawszystkiego, co si¢ dzieje napulpicie. Zapisuje dane
Nagrywarka do pliku wideo z rozszerzeniem .avi.
ekranu

Wigcg informagji natemat narzedzi znajduje si¢ w rozdziale 3 tg instrukgji.
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2.6 Panel Miniatura

W panelu tym wyswietlane sg miniatury slgjdéw, ktére zostaty utworzone lub s3
przegladane. Za pomoca narzedzi mozna slgdy kopiowac, wycina¢ i zmienia¢
ich kolgnos¢ w prezentacji. Przyktadowy widok panelu Miniatura:

i Thumbnail + x
S — = —
la 1% [F [j m B Ea Ly e

q

[siie

Dostepne ikony do wykonywania operacji:
d B3 0O (o B0 D>

Opis operacji zngjduje si¢ w tabeli ponizgy:

Nazwa ikony Funkcja

Jezeli aktualnie ogladany slajd, nie miesci sie caty na ekranie — uzycie tego
przycisku spowoduje oddal enie tak, aby dopasowat si¢ on do widocznego

Z lotu ptaka obszaru.

™
L&

B

' Wycina aktual nie zaznaczony slgjd.
Wytnij slgjd

&Y o _ _

' Kopiuje aktualnie zaznaczony slajd
Kopiuj dajd
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o
WKklegjawczesnig skopiowany slgjd.
Wklgj dajd
o
Usuwadagd z listy.
Usun slajd
=1
Przesuwa aktual nie zaznaczony slgjd na poczatek listy.
Goéra
Przesuwa aktual nie zaznaczony slgjd o jedng pozycje do przodu.
W gore
3
Przesuwa aktual nie zaznaczony slgjd o jedng pozycje do tytu.
W dot
LY
=]
Przesuwa aktual nie zaznaczony slgjd nakoniec listy.
Dot
=
= ]
Przechodzi do trybu wiel okrotnego wyboru — gdzie mozemy np. skopiowaé
~ Tryb wiccej niz jeden sigjd jednoczesnie.
wielokrotnego
wyboru

W gbrnym prawym rogu panelu znajduja si¢ dwa przyciski:

# lub ‘2 - auto ukrywanie wigczone lub wytaczone. W przypadku
wigczong tg opcji — panel bedzie Si¢ automatycznie minimalizowat,
jezeli zaczniemy wykonywac operacje w innym obszarze.

x - zamyka panel Miniatura — aby go ponownie wiaczy¢ nalezy w trybie
,Ramka’ weg$¢ do menu , Plik”, wybra¢ opcje ,Szyby” i uruchomi¢
Miniatura; w trybie ,,Okna’ nalezy przejs¢ do menu ,Widok” i wybra¢
opcj¢ ,,Miniatura’; w trybie petnoekranowym i nie tylko, mozna wybra¢
opcje ,,Miniatura’ z poziomu gtbwnego paska narzedzi:

(,, Plik-> Szyby ->Miniatura’).
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2.7 Panel Wlasciwosci

W panelu tym zngjduja si¢ informacje dotyczace wiasciwosci zaznaczonego
obiektu, ktdre mozna modyfikowac.

Na przyktad w przypadku obiektow matematycznych, mozemy zmieniat
wartosci funkgji itp.

Przegladarka wiasciwosci oo

Pokaz 7

Blokada
) : .i.. ™y
Klonowanie przez przeciaga 5 o'}

Funkcar = r{x) 0.5%x
Kat zmienny 720

[+ Kolory punktdw i linii B =55 255000 -
Ukryde osi /

.\_
by |

2.8Panel Akcje

W tym panelu mozemy dodawa¢ specjalne akcje (makra) do obiektow
zngjdujacych si¢ nadlgdzie.

Po zaznaczeniu jakiegos obiektu — w panelu akcji bedg aktywne specjalne
przyciski, ktorych opis znajduje si¢ w kolging tabelce:

Panelu Actions B x

L7 % a5 {; Petla

=
I Otwérz plik ... .h C..‘J
2 Hiperigcze ... 'y
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Nazwa ikony Funkcja
Przycisk stuzy dodawania akcji do danego obiektu. Po jego uzyciu pojawiasie
okno z opcjg wyboru rodzaju akcji:
Otworz plik ...
Przejdz do strony WWW
e Hipertacze ...
Dodaj Otwoérz plik — podajemy $ciezke do jakiegos pliku (np. filmu) — po zapisaniu

akgji, jezdi klikniemy na obiekt na slajdzie to zostanie od uruchomiony
Przejdz do strony —wybieramy slgd z prezentacji, do ktérego chcemy przej ¢
Hiperlacze... - wstawiamy adres strony internetowsj, ktéra zostanie otworzona

®
Usuwa zaznaczong akcje.

Usun

. 5

Przesuwa akcje do przodu — czyli do wykonaniaw pierwszej kolejnosci.
W gore
‘. Przesuwa akcje do tytu — czyli do wykonaniaw pézniejszej kolejnosci.
W dot

Petla Zaznaczenietel opcji spowoduje, ze wymienione czynnosci beda wykonywane w

nieskonczonej petli.

2.9Menu Konfiguracja
Opcjataznagduje sie w menu ,, Plik”.

ﬂl Konfiguracja

* Zarzadzanie uzytkownikami

% Language Select 4

E Interfejs konfiguragji
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Zarzadzanie uzytkownikami
Po wybraniu opcji zarzadzania, pojawi Si¢ ponizsze okno:

& Zarzadzanie uzytkownikami

2l &2 22

-
4

[ Uytkownik
domyslny ]

Jezeli chcemy doda¢ nowego uzytkownika, nalezy uzy¢ przycisku ""_ Dodaj
uzytkownika. Pojawi sie wtedy okno, w ktérym mozemy ustawi¢ nazwe, hasto,
ikong i sposob zabezpieczenia hastem:

-Kuna‘igl_lruj uzytkownika Meg ~

Nazwa uzytkownika:
T | | e __i_ll
s B &
:"H'% Zmien hasto Zmiert ikong
¥
Modyfikacia konfiguracji wymaga potwierdzenia hasta

oK | Anuiluj ‘

Pozostale przyciski stuza do: usuwania uzytkownika, przetaczania
uzytkownikéw, ustawiania aktualhego uzytkownika, jako domysinego,
przywracania domysinych ustawien dla uzytkownika oraz zmiany danych
aktualnego uzytkownika (np. ikony).

L8k
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3. Podstawowe operacje na obiektach

W trakcie pracy ze dadami w oprogramowaniu postugujemy sie roznego
rodzaju obiektami. W ninigszym rozdziae zostang omowione réznego rodzaju
operacje, jakie mozemy nanich wykonywac.

3.1Zaznaczanie

Jezeli chcemy wykona¢ jakas operacj¢ na dowolnym obiekcie, to musimy go
napierw zaznaczy¢. Stuzy do tego przycisk w Zaznacz, zngjdujacy Si¢ na
gtéwnym pasku narzedzi. Po wybraniu tej opcji, ngjechaniu na obiekt kursorem
w ksztatcie krzyzai kliknieciu (za pomoca np. palcalub wskaznika) powinny si¢
pojawi¢ cztery ikonki operacji w rogach obiektu. Oznacza to, ze zostat on

zaznaczony.

KA
L]

3.2Przesuwanie

4 - Przesun —klikajac na ta ikone przeciagna¢ obiekt w dowolne migjsce na
ekranie.

3.3Powiekszanie/Pomniejszanie
% - Powicksz/Pomniejsz — klikajac naikone i przesuwajac ja w strone obiektu
lub od obiektu, mozemy sterowac jego wielkoscig.



3.40bracanie
& - Obro¢ —Kii kaac naikong mozemy obraca¢ zaznaczony obiekt dookota.

K53 L

Obi ekt przed obrotem Obiekt po obrocie

3.5Funkcje dodatkowe - Edycja

B - Edycja — klikajac na ikone otworzy sic nam menu z dodatkowymi
funkcjami, ktére opisane sa w tabelce.
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B Wytnij
7 Kopidj
B | Wklej
2 | UsuA
& | Grupowy r
& Elokada 3
& | Widocznoid ]
gl | Klonowanie przez przecigganie b
Klonowanie
P s
1 W | Kolejnosc y
= | Odwrdcenie »
' Odbicie lustrzane 3
F  Odtwarzanie
i | Odtwarzanie w petli
B Wyswietl przegladarke whasciwosci
E| = Pokaz pasek narzedszi
¥, | Pokaz érodek obrotu
- :fg‘,- Przeksztaté srodek obrotu o
=) [ ]
Nazwa ikony Funkcja
| Wytnij Wycina zaznaczony obiekt
= | Kopiuj K opiuje zaznaczony obiekt
| Wklgj Wklgjawczesnigj skopiowany obiekt
# | Usun Usuwa zaznaczony obiekt

Umozliwia zgrupowanie wielu obiektéw w jedna catosé (Iub
& Grupowy pdznigjsze rozrgrupowanie) — aby stworzy¢ grupe, nalezy zaznaczy¢
wszystkie obiekty, ktdre chcemy potaczy¢.

Zablokowuje lub odbl okowuje obiekt, zabezpieczajac go np. przed

& | Blokada ..
przypadkowym przesunieciem.

Ustawianie czy zaznaczony obiekt maby¢ widoczny czy
niewidoczny.

4 | Widocznosd
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gl Klonowanie przez przeciaganie

Ustawienie funkcji umozliwia, klonowanie obiektu, przez

przesuniecie go za pomocy ikony ‘& we wskazane miejsce.
Upuszczeni e obiektu powoduj e powstanie sklonowanego obiektu.

Kazde przeci agniecie tworzy nowy obiekt.

\ 4
VoV

Klonowanie

Wybranie tg funkcji powoduje stworzenie kopii zaznaczonego
obiektu, obok oryginatu.

] Sy

& .
e

- s

Bl oo

W Kolgjnosc

Umozliwia przesuni¢cie obiektu powyzej lub ponizel innych
obiektéw (anal ogicznie do warstw w programach graficznych).

= | Odwrdcenie

Odwraca zaznaczony obiekt w pionie lub poziomie

¥T | Odbicie lustrzane

Tworzy nowy obiekt na zasadzie odbicia lustrzanego

4

Lustrzane w lewo

w
i

'1'1

Lustrzane w prawo

[ H ]
-y

Lustrzane w gore

Lustrzane w dot

L]
o

Przyktad uzycia odbicialustrzanego w lewo:

5 | Odtwarzanie

Program wyswietla historie wydarzen zwigzanych z zaznaczonym
obiektem (jego pojawienie si¢, przemieszczanie, obracanieitp.).

i Odtwarzanie w petli

Powtarzanie historii wydarzen obiektu.

B Wyswietl przegladarke wiaéciwoéci

Otwiera panel wiasciwosci obiektu (jezeli nie byt otwarty).

Stuzy do edycji pdl tekstowych.
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Otwiera pasek narzedzi odpowiedni do zaznaczonego obiektu (np.

| ' Pokaz pasek narzedzi . . . .
Bl g g sterowanie odtwarzaniem dla pliku audio).

"+ | Pokaz irodek obrotu Pokazuje srodek wg, ktdrego obracany jest obiekt.

Aktywna funkcja sprawia, ze przy zmianie wielkosci obiektu, zmianie
4= Przeksztaké érodek obrotu | Ul€garowniez srodek obrotu. Wytaczenie tgj funkgji, powoduje, ze
srodek obrotu nie przesuwa si¢ mimo np. powiekszenia obiektu.

A00MO0O

Summit of Vision



4. Funkcjonalne wprowadzenie do narzedzi przedmiotowych

Oprogramowanie Flow!Works jest wyposazone w zaawansowane narzgdzia do
wspomagania nauczania czterech przedmiotéw: matematyki, fizyki, chemii i
jezyka angielskiego. W ninigjszym rozdziade zostang omowione szczegétowo
poszczegdlne przedmioty i mozliwe sposoby wykorzystania dostepnych
narzedzi.

4.1 Narzedzia matematyczne

ZlREMNBANAw

4.1.1 Reczne rysowanie wzoréw matematycznych

%
Funkcja ta rozpoznaje recznie pisane matematyczne formuty. Uzycie przycisku
& uaktywnia obszar, na ktorym beda sie pojawiac formuty.

& O]

Jezeli napiszemy dowolng formute na obszarze aktualnego slgjdu, to zostanie
ona przeksztatcona do odpowiednigl formuty w powyzszym obszarze.

]

a+tb=

=

i

ot \o‘-C“
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4.1.2 Wzér matematyczny

Ja

Funkcja ta stuzy do pisania wzoréw matematycznych. Po uzyciu przycisku |
wskazaniu migjsca na dSlgdzie, tworzy si¢ obszar do wpisania wzoru

(analogicznie jak pole tekstowe).
3 @

Wzor

L= A

E:J o
Przy zaznaczonym polu Wzér - w panelu Wiasciwosci mozemy edytowaé
ksztatt formuty matematycznegl —w tym celu nalezy uzy¢ ikony '1

Przegladarka wlasciwosici o x
Pokaz v
Blokada
Klonowanie przez przeciaga

=
Wazar e
|

Pojawi sie okno zawiergace symbole matematyczne, ktére pozwolg zbudowaé
dowolne wyrazenie, formule; lub wzor.

Mm x|

8 o Lo = [ [ {oe e
£ @ ||~ | = []A [« || o] |
]

Korfiguacia | v | | Anul oK
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4.1.3 Funkcja
M

Po wybraniu powyzsze opcji, pojawi Si¢ dodatkowe menu pozwalgace na
wybor rodzaju funkcji, jaki chcemy zaprezentowac.

4
.é,.
.$+

Dostepne sg: funkcja jawna, réwnanie wspotrzednych biegunowych, réwnanie
parametryczne.

Wybranie dowolng funkcji i wskazanie obszaru na dladzie, spowoduje
narysowanie osi wspotrzednych i przyktadowse funkcji. Wybiergjac funkcje
jawng otrzymamy nastgpujacy obiekt:

.'y"

e

K XA

! o

Przy jego zaznaczeniu, mozemy modyfikowaé parametry funkcji w panelu
wiasciwosci (np. wzor funkcji, kolor nawykresie, ukrycie osi).

: Przegladarka wiasciwosci ax -~
E Iy
- - ®
Pokaz v .Sl"
Blokada
Klonowanie przez przecigaa
= an
Funkcja v = f{x) F*sinfx/3)
[+ Kolory purlktdw i lini Bl =ss;0; 0; 255 -
Ukrycie osi
 eery KA
[ u
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4.1.4 Figura ptaska

JAS

Narzedzie stuzy do rysowania ptaskich figur geometrycznych. Po wybraniu tej
funkcji rozwinie si¢ dodatkowe okno z dostepnymi figurami.

Ll 6 e T
AOQD
S Y B
0o

Nazwa ikony Funkcja

&
Umozliwia rysowanie dowol nego kata (z informacja 0 jego rozwarciu).

Kat

O
Umozliwia narysowanie okregu.

Okrag

N

Rysuje prosty odcinek.
Odcinek

‘A

Rysuje punkt we wskazanym migjscu (np. punkt A)
Kropkowana
/oS

Umozliwia narysowanie dowol nego tréjkata (kazdy wierzchotek moze by¢

. przesuwany niezaleznie).
Dowolny trgjkat

O
Umozliwia narysowanie dowol nego czworokata.
Dowolny czworokat

Q
Umozliwia narysowanie dowol nego pieciokata.
Dowolny pi¢ciokat

>
Rysuije trojkat foremny.
Wielokat foremny
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Umozliwia narysowanie dowolngj elipsy lub okregu.
Elipsa

2

Umozliwia narysowanie tuku lub wycinka.
Luk, wycinek

=

Odcinek Umozliwia narysowanie odcinka geometrycznego.

geometrnyczny

O
Rysuje dowolny prostokat.
Kwadrat, prostokat

I
Rysuje dowolny réwnol egtobok.
Roéwnol egtobok, yU y 0
romb
(BN Rysuje trojkat geometryczny ( z zaznaczonymi dtugosciami odcinkow i
Tréjkat rozwarciem jego katow wewnetrznych).

Aby narysowat figure, nalezy wybrac jg rodza i wskaza¢ migjsce na slgdzie
(np. dowolny czworokat):

& ©
B e
W panelu wiasciwosci, mozemy wybra¢ np. kolor wypetnienia i wyglad
krawegdzi:
Przegladarka wlasciwosci 1 x
Pokaz ¥ ‘ﬁ @
Blokada '---l
Klonowanie przez przecigga l' \
= f .
Styl limii Kropkowana b -‘ S -‘i
1+ Kolor wypehnienia 143; 255; 102; 0 . E7e KA
Wypekniona 7] & e
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W przypadku np. trojkagta (geometrycznego) mozemy modyfikowaé wiece)
parametréw np. wyswietlane jednostki, doktadnosé itp.

_ Przegladarka wiasciwosci = =
= 'h ':!J
Pokaz W
Blokada
Klonowanie przez przedaga
=
Sty limii Ciagfa hd
Wyswietl dlugosc boku 7
Pokaz kat ]
(+ Kolor wypehienia - 143; 0; 0; 255 -
Wypeniono -
Typ tréikata Tréjkat prostokatny - i &2
Jednostk bokdw m *
Jednostka kata stopnie b
Doktadnose bokdw Jednostka -
Dokladnose odwz, katdw | decy -

4.1.5 Grafika 3D

P

Funkcja umozliwia rysowanie figur geometrycznych w trzech wymiarach.
Dostepne s3 nastepujace figury:

A B
'
@ L

ﬂ'ﬂl -

Nazwa ikony Funkcja
-
Funkcja umozliwia rysowanie wal ca.
Walec
Funkcja umozliwia rysowanie stozka.
Stozek
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3
Funkcja umozliwia rysowanie $cietego stozka.
Tabela przestawna
v o | |
Funkcja umozliwia rysowanie prostopadtoscianu.
Prostopadtoscian
A&
Funkcja umozliwia rysowanie ostrostupa.
Ostrostup
v N | |
Funkcja umozliwia rysowanie ostrostupa $cietego.
Ostrostup sciety
@
Funkcja umozliwia rysowanie kuli.
Kula
Funkcja umozliwia rysowanie korony kuli (scietg kuli).
Korona kuli
e Funkcja umozliwia rysowanie kata dwusciennego (dwach stykajacych sie
) powierzchni).
Kat dwuscienny
u N o
Funkcja umozliwia rysowanie szescianu.
Szescian

Aby narysowa figure, nalezy wybrad jej ikong i wskaza¢ miejsce na slgjdzie do
jel narysowania, np. walec:

Za pomocg panelu wiasciwosci mozemy zmienia¢ jego wyglad (kolory
powierzchni i podstawy, rysunek linii).
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4.1.6 Troéjkat prostokatny 30-60 stopni (ekierka)

N
Funkcja ta wyswietla na ekranie ekierke z miarka, dzigki ktorgj mozemy
rysowac linie proste, katy proste i mierzy¢ odlegtosci.

. 2 i | 5 G 7 5 9 10 11 12 L
B Ny L T T e e T Ry L e TR e

Ekierke mozemy odwraca¢ za pomoca umieszczong na nigj strzatki. Kliknigcie
na narzedzi wyswietla menu, ktore umozliwia zmiane rozmiary (duzy, maty), na
przywrocenie do pierwotnej pozycji, atakze na zamknigcie narzedzia.

4.1.7 Tréjkat prostokatny 45-45 stopni (ekierka)
Funkcja analogiczna do poprzednig, z tym, ze wyswietlona ekierka jest
trojkatem prostokatnym réwnobocznym.

®

2 3 5 L] 7 8 g 1 11
L e T AR

LT R L TN AR AR AR T ARV E LT L
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4.1.8 Cyrkiel
ﬁ

Narzedzie symulujace cyrkiel — stuzgce do rysowania okregow.

Kliknij, aby

przesuwac. Be
Kliknij, aby 7\
rysowac. )

Kliknij, aby
obraécié.

Kliknigcie na cyrklu spowoduje wyswietlenie sie menu pozwal gjagcego na wybor
sposobu uzycia (rysowanie tuku/okregu lub sektora).

¥ | kuk
| Sektor 1
. diugose stopy L ' Krotki
Przywroc potozenie | v Medium
Ma wierzchu | Dhugi
Zamknij
g Jo.
’/;) i 1 /
/ y 4 Q/ 4
Rysowanie tuku Rysowanie sektora
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4.1.9 Katomierz
£

Jest to narzedzie do mierzenia katow, a takze do rysowania tukéw, katow i
sektoréw. Uzycie ikony spowoduje wyswietlenie na ekranie katomierza.
Kliknigcie najego powierzchni pokaze menu, w ktorym mozemy dobra¢ sposéb
uzywania narzedzia.

Rozmiar 4
Przywrac potozenie

Ma wierzchu

Zamknij

Klikajac na krawedzi katomierza zaczynamy rysowa¢ tuk, kat lub sektor (w
zaleznosci od wybranegj funkcji z menu powyzgj).

s
=

W/
{%Z@;z

= 5> i
\‘\ 0 /
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4.1.10 Linijka

(E
Narzedzie do rysowania linii prostych i do mierzenia odlegtosci. Uzyskujemy
lini¢ prosta przesuwajac np. palcem lub wskaznikiem wzdtuz krawedzi linijki.

Linijke mozna obraca¢ za moca strzatki. Klikniecie nalinijke umozliwia zmiang
rozmiaru, przywrécenie poziomego potozeniai jg zamkniecie.

O O T
: 5 7 8 1)

b 8 5 R 2 G AR I SR

{ 1 2 3 6@ ] 3]
. | Rozrniar 4

Przywro potozenie

Ma wierzchu

Zamknij
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4.2 Narzedzia do fizyki

Narzedzia do fizyki zawiergja pomoce ngjczescig uzywane przy nauczaniu tego
przedmiotu. Dotycza one np. mechaniki, praw Newtona, elektrycznosci,
magnetyzmu itp. Z poziomu gtéwnego paska narzedzia jest siedem gtdwnych
dziatéw, ktore s3 oméwione szczegdtowo w dalszej czesci.

4.2.1 Mechanika - ruch po proste;j

Po wybraniu pierwszgj ikony (mechanika) z pasku narzedzi do fizyki, wyswietlg
nam si¢ symbole trzech dziatow: ruch prostoliniowy, prawo Newtona oraz stany
skupienia (widoczne narysunku powyzg).

Po wybraniu pierwszel opcji tj. ruchu prostoliniowego wyswietla nam si¢
nastepujace opcje:

= b= b @
o mE-—

& = - [

Mozemy przeciaggna¢ to okno (za pomoca gornegj belki) na dowolne migjsce na
pulpicie —w ten sposob pojawi Sie¢ nam na staty pasek narze¢dzi:




Poszczegblne opcje opisane s3 w tabelce zngdujagce sie w dalszg czesci
rozdziatu. Wybranie jedng z opcji np. ikony ™ symbolizujacej pochylnie i
przeciggniccie jg na pulpit spowoduje wygenerowanie na ekranie rysunku
pochylni, ktérag mozemy modyfikowa¢ za pomocg ikon w czterech rogach.

' o

Tabela z opisem funkcji z dzialu — Ruch po prostsy.

Nazwa ikony Funkcja Przyktad

Rysuje ptaszczyzne w ruchu prostoliniowym

|

Ptaszczyzna

Rysuje rownie pochyta w ruchu prostoliniowym
Réwnia pochyta

™~
Ryzuje pochylnie w ruchu prostoliniowym
Pochylnia

(oXe)

Przenosnik tasmowy

Rysuje przenosnik tasmowy w ruchu prostoliniowym @

@
Rysuje kule w ruchu prostoliniowym
Mata kulka
&
Rysuje samochod (wagonik) w ruchu prostoliniowym
Samochod
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=
Rysuje blok w ruchu prostoliniowym
Blok
Rysuje pret w ruchu prostoliniowym —
Pret
4
Rysuje dzwignie w ruchu prostoliniowym I
Dzwignia
— Rysuje linijke, ktéra umozliwia mierzenie odlegtosci
w ruchu prostoliniowym
Linijka
[
Rysuje suwmiarke do mierzenia obiektow. W
Suwmiarka
2] Rysuje skale w ruchu prostoliniowym (z mozliwoscia ah
) przesuniecia migjsca, na ktore wskazuje).
Podglad w skali =
i
Rysuje okragly rowek w ruchu prostoliniowym A_/
Rowek okragty
Rysuje zagiebienie w ruchu prostoliniowym —
Wtebienie
Rysuje deskorolke w ruchu prostoliniowym O
Deskorolka

Wszystkie rysowane obiekty, mozna modyfikowa¢ (np. rozmiar, kolor itp.)
mozna modyfikowa¢ w panelu wiasciwosci po lewe stronie okna.
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4.2.2 Prawo Newtona

Po wybraniu ikony odpowiadajace kategorii Prawo Newtona - L wyswietli
nam si¢ lista dostepnych obiektow:

Mozemy przeciggnaé¢ to okno (za bomoca goérng belki) na dowolne migjsce na
pulpicie —w ten sposob pojawi Sie nam na staty pasek narzedzi:

‘f’uﬁu%?@@ﬁ%\

Jezeli potrzebujemy np. zaprezentowaé nalekgji fizyki sprezyne, nalezy wybraé

kategorie Prawo Newtonai nastgpnie ikong odpowiadajaca sprezynie: al
W panelu wiasciwosci mozliwa jest modyfikacja sprezyny (koloru, ilosci

zaczepow):
Przegladarka wiasciwosci a3 = .ﬁ "i}
= [
=
Pokaz W
Blokada

Klonowanie przez preeciaga

#| Kolor Bl 25000 b
Zaczep Zaczep z dwoma koncami *

L.

&

&
Po modyfikacjach:
! Przegladarka wiasciwosci 1 x i fa>
P B &
Pokaz v
Blokada
Klonowanie przez przedgoa
i+ Kolor Bl =s5; 255:0;0 -
Zaczep Bez zaczepu T
nT xn
i “u
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Tabela z opisem funkcji z dziatu — Prawo Newtona

Nazwa ikony Funkcja Przyktad
Rysuje kierunki dziatania sit.
Sita
PR
Rysuje odlegtosci — np. droge oznaczang s. — —
Wyswietlanie
odlegtosci
Rysuje sprezyne z dwoma hakami.
Sprezyna

¢

Rysuje wage sprezynowsa ze skalg obcigzenia.

Waga sprezynowa
§ Rysuje bloczek z regulowanym rozmiarem i <0>
otozeniem zaczepow.
Bloczek P P

§

Rysuje uktad dwoch bloczkéw z  regulowang

Uktad dwéch wielkosciag kazdego z nich. %
bloczkow
§ Rysuje uktad trzech bloczkow 2z regulowang
wielkosciag kazdego z nich.
Uktad trzech bloczkéw
& ®

Rysuje odwaznik z jednym lub dwoma zaczepami.

Waga zaczepu
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4.2.3 Ciato state, ciecz

Po wybraniu ikony odpowiadajace kategorii ,Ciato state, ciecz” - [ .
wyswietli nam sie lista dostepnych obiektow:

‘%"‘\8 U E\

Jezeli potrzebujemy np. zaprezentowa¢ na lekgji fizyki manometr, nalezy
wybra¢ kategori¢ Ciato state i nastepnie ikone odpowiadajgca manometrowi:
U

W panelu wiasciwosci mozliwa jest modyfikacja wiasciwosci manometru (czy
ma by¢ wypetniony i jakim kolorem):

Przegladarka wdasciwosci 1 x
= ™y
Pokaz v K =
Blokada
Klonowanie przez przecgga
=
Wypelniona decza ]
[+ Kolor dieczy B =55 255, 0;0 -
E5w
& bl
Tabela z opisem funkcji z dziatlu — Ciato state, ciecz
Nazwa ikony Funkcja Przyktad
2
Rysuje wirnik. %
Wirnik
J |
Rysuje manometr. w
Manometr
E
Rysuje walec (cylinder). -E
Walec
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4.2.4 Elektrycznos¢
Po wybraniu ikony odpowiadajace kategorii Elektrycznosé - o wyswietli
nam si¢ lista dostepnych obiektow:

WE @

=
Mozemy przeciggna¢ to okno (za pomoca gérnej belki) na dowolne migjsce na
pulpicie — w ten sposdb pojawi sie nam na staty pasek narzedzi:

2. O i E e e E =

Jezeli potrzebujemy np. zaprezentowac nalekgji fizyki reostat (opornik), nalezy
wybra¢ kategori¢ Elektrycznos¢ i nastepnie ikone odpowiadajaca opornikowi:
=]

Mozliwa jest modyfikacja opornika, poprzez przecigganie zaznaczonego na
zielono symbolu:

Przed: ﬁF Po: m

Tabela z opisem funkcji z dziatu — Elektrycznosc¢

Nazwa ikony Funkcja Przyktad
-
Rysuje przetacznik. .ﬁ.
Przetgcznik
Rysuje pokretto. @
Pokretto
— Rysuje zaréwke elektryczna. L

Swiatto elektryczne
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2
Rysuje amperomierz ze skala.

Amperomierz

«a
Rysuje woltomierz ze skalg.

Woltomierz

Galwanometr

Rysuje galwanometr ze skalg.

o
H

Tabela niestandardowa

Rysuje miernik bez podanej jednostki.

==

Reostat

Rysuje reostat (opornik).

4.2.5 Elektromagnetyzm

Po wybraniu ikony odpowiadajacej kategorii Elektromagnetyzm - -

wyswietli nam sie lista dostepnych obiektow:

Mozemy przeciggna¢ to okno (za pomoca gérnej belki) na dowolne migjsce na
pulpicie —w ten sposob pojawi Sie nam na staty pasek narzedzi:

Jezeli potrzebujemy np. zaprezentowa¢ na lekcji igle magnetyczng, nalezy
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wybra¢ kategorie Elektromagnetyzm i nast¢pnie ikone odpowiadagaca igle
magnetycznej: .
Po wskazaniu migjsca, gdzie ma by¢ narysowanaigta, mozemy ja modyfikowac

przez np. obracanie.
T {
Przed: Po:

Tabela z opisem funkcji z dziatu — Elektromagnetyzm

Nazwa ikony Funkcja Przyktad
\ | ,
Rysuje przewdd elektryczny. H
Drut
E
Rysuje symbol cewki elektryczng. E
Cewka
™
Rysuje symbol cewki A. EEEP
Cewka A
=
Rysuje symbol zelaznego rdzenia. [ 1
Rdzen
Rysuje symbol magnesu sztabkowego. -
Magnes sztabkowy
v . .
Rysuje symbol magnesu w ksztatcie podkowy. t's
Magnes podkowa
Rysuje symbol pola magnetycznego.
Pole magnetyczne
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il .
Rysuje symbol pola el ektrycznego.

Pole elektryczne
¢ |
Rysuje symbol tadunku el ektrycznego. *—
Ladunek elektryczny
o
Rysuje symbol pozytonu. o—>
Elektron - pozyton
K _ . . iTs
Rysuje symbol igty magnetycznej.

Mata igta magnetyczna

4.2.6 Optyka

Po wybraniu ikony odpowiadajacej kategorii Optyka - - wyswietli nam si¢
lista dostepnych obiektow:

Mozemy przeciaggna¢ to okno (za pomoca gornegj belki) na dowolne migjsce na
pulpicie —w ten sposob pojawi Sie¢ nam na staty pasek narze¢dzi:

Jezeli potrzebujemy np. zaprezentowa¢ na lekcji uchwyt optyczny, nalezy
wybra¢ kategorie Optyka i nastepnie ikon¢ odpowiadaaca uchwytowi

optycznemu: L
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Po wskazaniu migjsca, gdzie ma by¢ narysowany uchwyt, mozemy go
modyfikowa¢ przez np. obracanie i zmiang koloru:

(& Przegladarka wiasciwosci R x

1=l o]
- i
PokaZ ] ‘& e’y
Blokada
Klonowanie przez przeciaga

potozenie uchwytu Dodatni -
[+ Kolor B ass; 138; 128; 128~ L
R
Przed modyfikacja
Przegladarka wdasciwoici a =
=) o]
Pokasz 7 da &
Blokada
Klonowanie przez przeciaga
= :
potozenie uchwytu Obrac 45 st, zgodnie z rud -
[+ Kolor Bl 255 51; 153; w02 -+ s
H ol
Po modyfikagji
Tabela z opisem funkcji z dziatu — Optyka
Nazwa ikony Funkcja Przyktad
u
Rysuje symbol soczewki wypuktej. 0
Soczewka wypukta
Rysuje symbol soczewki ptasko-wypukte.
Soczewka ptasko-
wypukta
l
Rysuje symbol legendy dla soczewki wypukie. I
Soczewkawypukia -
prébka
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Rysuje symbol soczewki wkleste. H
Soczewka wklesta
Rysuje symbol soczewki ptasko-wkleste. II
Soczewka ptasko-
wklesta
Rysuje symbol legendy dla soczewki wklestey. I
Soczekwa wklesta—
prébka
- |
Rysuje symbol uchwytu optycznego.
Uchwyt optyczny
0 _ .
Rysuje symbol swiecy.
Swieca

4.2.7 Elektrycznos$c¢ - prébka

Dodatkowe symbole zwigzane z elektrycznoscia zngduja Si¢ w ostatnie)
zaktadce paska narzedzi.

Tabela z opisem funkcji z dziatu — Elektrycznos¢ — probka

Nazwa ikony Funkcja Przyktad
-0
Rysuje symbol baterii. ——
Bateria
4=
Rysuje symbol akumulatora. —ifa—
Akumulator
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Rysuje przetacznik dwupozycyjny. —
Przetacznik
dwupozycyjny
-
Rysuje przetacznik jednopozycyjny. —
Przetacznik
Rysuje symbol oswietlenia. —X—
Oswietlenie
elektrycznee
11
Rysuje symbol dzwonka € ektrycznego. ﬁ
Dzwonek elektryczny
- | .
Rysuje symbol silnikana prad staty. @
Silnik naprad staty
- | . |
Rysuje symbol silnikana prad zmienny. @
Silnik naprad zmienny
@ | |
Rysuje symbol amperomierza. @
Amperomierz
-
Rysuje symbol woltomierza. @
Woltomierz
-
Rysuje symbol opornika _H&
Opor
==
Rysuje symbol reostatu. 5
Reostat
L
Rysuje symbol uziemienia. J_.
Uziemienie -
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4+
Rysuje symbol pojemnosci. —A
Pojemnos¢
Rysuje symbol gtosnika [m
Glosnik
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4.3Narzedzia do chemii

Pasek narzedziowy do chemii zawiera podstawowe elementy utatwigjgce
przekazywanie uczniom wiedzy dotyczacej zjawisk chemicznych.

Pasek narzedzi zawiera cztery gtdwne kategorie:

o 0o ew=
Gce B @ 20

symbole chemiczne, schemat budowy atomu, sprzet |aboratoryjny, pojemniki
|aboratoryjne, inne.

4.3.1 Symbol chemiczny

Po wybraniu ikony odpowiadajace kategorii Symbol Chemiczny - ©°-

wyswietli nam sie lista dostepnych obiektow:
&6

Mozemy przeciggna¢ to okno (za pomocg gérnej belki) na dowolne migjsce na
pulpicie —w ten sposdb pojawi sie nam na staty pasek narzedzi:

Jezeli potrzebujemy np. zaprezentowa¢ na lekcji dowolny wzoér chemiczny,
nalezy wybra¢ kategorie Symbol chemiczny i nastepnie ikone odpowiadajaca
wzorowi chemicznemu: |

Pojawi si¢ standardowy wzor (nawodg), ktéry mozemy dowolnie modyfikowaé
Z poziomu panelu wiasciwosci.



! Przegladarka wlaéciwosci rx

Pokaz
Blokada

Klonowanie przez przedgga

=
Rdwnanie
Kolor etykiety

Doktadne ustawienie

4 g )
v - )
9H: + Swiatto 9H-0
[l
B i
2H2 +02 82 2H20
Il ooo -

W polu ,,Réwnanie” mozemy wpisywaé standardowe symbole alfanumeryczne,
natomiast po wybraniu opcji , Doktadnie ustawienie” dostepny jest szereg
dodatkowych eementéw (symboli specjanych) umozliwigiacych opisanie
reakcji chemicznych.

&

95H: + Swiatto 9H:0

E=q)
&

Okresl wzdr chemiczny

Mul >

)
)

- Wzgr: | 2H2 4+ 02 &2 2HIO

L

L&

iGaz

'| | Wataw swr!t?ol specjalny |

oK Anuluj
Tabela z opisem funkcji z dziatu — Symbol chemiczny
Nazwa ikony Funkcja Przyktad
C+0
=G0, Rysuje wzor chemiczny, ktéry mozna

Wzor chemiczny

modyfikowac.

9H: + Swiatho 95H-0

C+0g,

re
Reczne rysowanie Umozliwiargczne pisanie wzorow chemicznych.
wzoréw
chemicznych
Rysuje potaczenie, wyrazajace np. kierunek L—]
Most dwupasmowy przemieszczaniasi¢ atomow.
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Benzen

Umozliwia rysowanie struktury czasteczek.

Przycisk

Rysuje potaczenia pomiedzy atomami.

4.3.2 Schemat budowy atomu

Po wybraniu ikony & mozemy przedstawi¢ na schemacie budowe dowolnego
atomu. Wybiergjagc w panelu wiasciwosci pole doktadne ustawienia mozemy
ustali¢ liczbe protonéw na poszczegdlnych powtokach wokét atomu.

<l

Fowialel 3 |
\ \ Liczha elektrondw na pierwsze] powloce:
/ / Licrha elektrondw na trrecie] powioce:
Liczba elektrondw na czwarte] powioce:

(@ | Zestaw atoméw ﬁ{ ﬁ X

Liczba 17

|z
Liczba elektrondw na drugiej powloce: .8
i

Liczha elektrondw na pistej powioce:

t:
fI—
o]

Liczha elektrondw na szlste] powioce:

K
B

0K

W panelu wiasciwosci mozna réwniez modyfikowac kolory czcionek i linii.
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4.3.3 Sprzet laboratoryjny

Po wybraniu ikony odpowiadajace kategorii Sprzet laboratoryjny - =
wyswietli nam sie lista dostepnych obiektow:

Mozemy przeciggna¢ to okno (za pomoca gérnej belki) na dowolne migjsce na
pulpicie —w ten sposob pojawi Sie¢ nam na staty pasek narze¢dzi:

Sprzet laboratonyjny

Jezeli potrzebujemy np. zaprezentowa¢ na symbol jakiegos sprzetu, naezy
wybra¢ kategorie Sprzet laboratoryjny i nastepnie ikong mu odpowiadajaca.

Wybiergjac na przyktad symbol wagi £ mozemy narysowac nastepujacy

obiekt:
b &
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Wybiergjagc na przyktad symbol

nastepujacy obiekt:

Przegladarka wiasciwosci

lampy  spirytusowej

3

Pokaz
Blokada

Z kloszem
Z alkoholem
|+ Barwa alkoholu

Klonowanie przez przedgga

143; 100; 100; 255 -

i
b’

uzyskujemy

L
|

Mozemy modyfikowaé jg wiasciwosci z poziomu panelu wiasciwosci (kolor
alkoholu, nasycenie, nachylenie lampy, oraz istnienie klosza zamykaj gcego).

Przegladarka wiasciwosci o x ]
Pokaz W
Blokada
Klonowanie przez przecigga
=
Z kloszem ]
Z alkoholem )
(=l Barwa alkohaolu | 217; 0; 255; 0 A
Przezroczystosc 217
Czerwony 0
Ziglony 255
Miebieski 0

Wyhbieragjac symbol menzurki : , Uzyskujemy nastepujacy obiekt:

H @&

= " A
Bl L&

Mozemy go modyfikowa¢ po katem ksztaltu, wypetnieniai koloréw:

) A
4] N

Wszystkie pozostate e ementy opisane s3 w tabelce na nastepnegj stronie.
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Tabela z opisem elementdw z dziatu — Sprzet laboratoryjny

Nazwa ikony Funkcja Przyktad

S Rysuje symbol wagi z mozliwoscia ustawienia

pochylenia
Waga

i

Rysuje symbol odwaznika.
Odwaznik
R
=

Lampa spirytusowa

Rysuje symbol lampy spirytusowsy.

A

Rysuje symbol palnika.
Palnik
1 Rysuje symbol termometru z przesuwanym
zaznaczeniem na skali.
Termometr

£ Rysuje symbol menzurki z regulowang

zawartoscia ptynu i szerokoscia pojemnika
Menzurka

L Rysuje symbol statywu z przesuwanymi £

uchwytami.
Zelazny statyw Wyt

m

Rysuje symbol tréjnogu. l- -\
Trojnég

j—- Rysuje symbol statywu z przesuwanymi

uchwytami.
Zelazny statyw 2 e -
Rysuje symbol uchwytu do probowki. =
Uchwyt do probdwki
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F e
Rysuje symbol uchwytu do biurety.
Uchwyt do biurety A
| | | ]
Rysuje symbol szczypiec.
Szczypce

Miarkado lekarstw

Rysuje symbol miarki do lekarstw.

L

Lyzeczka do spalania

Rysuje symbol tyzeczki do spalania.

=

Blok

Rysuje symbol drewnianego bloku.

Zatyczka

Rysuje symbol zatyczki.

4

Zatyczka szklana

Rysuje symbol szklang zatyczki.

Rysuje symbol szklanego preta

Szklane prety
Rysuje symbol satki azbestowsy.
Siatka azbestowa
Rysuje symbol parownicy. @
Parownica

Rurka szklana

Rysuje symbol szklangj rurki.
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=

Dowolnarurka

Umozliwia rysowanie dowolnego ksztattu dla
szklang rurki.

Rurka u-ksztaltna

Rysuje symbol rurki u-ksztattng.

]

Chtodnica

szklana
Rysuje symbol rurki szklangj (90 stopni). I
Rurka szklana
J/ Rysuje symbol gumowej rurki, ktorej ksztatt \
mozna dowol nie dopasowacd.
Rurka gumowa
) U
=

Rysuje symbol chtodnicy (skraplacza).

1
Kroplomierz z
gtowicg plastikows

Rysuje symbol kroplomierza z plastikowsa
gtowica.

D

Rurka do osuszania

Rysuje symbol rurki do osuszania.

Biureta do kwasow

Rysuje symbol biurety do kwasow.

Biureta do zasad

Rysuje symbol biurety do zasad.

\.eqi

Lejek

Rysuje symbol Igka.
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Lejek o diugigj
szyjce

Rysuje symbol lejka z dtugg szyjka.

Rozdzielacz kulisty

Rysuje symbol rozdziel acza kulistego.

=
' Rysuje symbol rozdzielacza.
Rozdzielacz
X Rysuje symbol aparatu Kippa z mozliwoscia
) regulacji poziomow cieczy.
Aparat Kippa
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4.3.4 Pojemniki laboratoryjne

Po wybraniu ikony odpowiadagace kategorii Pojemniki laboratoryjne - "
wyswietli nam sie¢ lista dostepnych obiektéw:

i 4
=
Aic
h =

Mozemy przeciggna¢ to okno (za pomocg gérnej belki) na dowolne migjsce na
pulpicie —w ten sposdb pojawi sie nam na staty pasek narzedzi:

Pojemniki laboratoryjne

Jezeli potrzebujemy np. zaprezentowaé na lekcji probdwke, nalezy wybraé
kategori¢ Pojemniki laboratoryjne i nastepnie ikone odpowiadajagca probdéwce:

¥, co spowoduije pojawienie sie nastepujacego obiektu:

Przegladarka wiasciwosci R
=
Pokaz v ‘e
-
Blokada
Klonowanie przez przeciaoa
Wypehiona cecza 7
=) Kolor cieczy Bl 143 0:0; 255 -
Przezroczystosc 143
Czerwony 0]
Zielon 0 B KA
sl 5 '3
Miebieski 255

Mozemy modyfikowa¢ wiasciwosci probowki tak, aby dopasowac ja do naszych
potrzeb (np. poziom wypetnienia, kolor cieczy):

-
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Wyhiergjac symbol zlewki - uzyskujemy obiekt:

.
5 )

Mozemy go modyfikowa¢ w panelu witasciwosci tak, aby osiagnaé pozadany

efekt, np.:
Podobnie symbol zlewu ™ :

Tabela z opisem funkcji z dziatu — Pojemniki |aboratoryjne

Nazwa ikony Funkcja Przyktad
T
! Rysuje symbol probéweki, ktdrg mozna
modyfikowac.
Probéwka
Rysuje symbol kolby. a
Kolba
5 _ .
Rysuje symbol kolby destylacyjne.
Kolba destylacyjna
= | |
Rysuje symbol zlewki. g
Zlewka
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Zlew

Rysuje symbol zlewu.

Cylinder do zbierania
gazu

Rysuje symbol cylindra do zbierania gazu.

Kolba stozkowa

Rysuje symbol kolby stozkowsy.

4

Kolbamiarowa

Rysuje symbol kolby z miarka.

Rysuje symbol retorty.

Retorta
)
Rysuje symbol butelki na odczynniki.
Butelka na
odczynniki
=
Rysuje symbol drenu.
Dren

J| o i? o= = 3 [
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4.3.5 Inne
Po wybraniu ikony odpowiadajace kategorii Inne - Q. wyswietli nam si¢ lista
dostepnych obiektow:

oy
} ®
A

Mozemy przeciggna¢ to okno (za pomoca gérnej belki) na dowolne migjsce na
pulpicie —w ten sposdb pojawi sie nam na staty pasek narzedzi:

Ta kategoria zawiera trzy elementy stuzace do reprezentacji specyficznych
obiektéw:

Ciato state - ™ - umozliwia narysowanie obiektu symbolizujacego ciato state:

b @
b

L
W

Mozemy modyfikowaé jego wyglad poprzez ikony, lub panel wiasciwosci:

=A




Pecherze (babelki) - “ - umozliwia narysowanie symbolu pecherzykow
powietrza, ktdre moga Sie porusza¢, symbolizujac zachodzenie reakgji.

' Przegladarka wiasciwasci

1 x
=] e
Pokaz 7 ‘& ':!'J
Blokada
Klonowanie przez przedgga
{—f
(=} Kolor pecherzy . 255; 70; 150; 255 -
Przezroczystost 255
Czerwony 70
Zielony 150
Miebieski 255 —
Pokaz obszar powstawania L
Podalad przy projektowaniu

Po modyfikacjach —widoczny jest element, w ktorym sie tworza pecherzyki (np.
zbiornik z ptynem), oraz mozliwe jest wigczenie animagji.

Przegladarka wiasciwosci I x
= e
Pokaz 7 K -
Blokada

Klonowanie przez przecaga |

=) Kolor pecherzy B 2s5; 70; 150; 255~ ‘

Przezroczystost 255 O
Czerwony i ’
Fielony 150

Miebieski 255

Fokaz obszar powstawania |V
Podglad przy projektowaniu |

Kropla- b - umozliwia narysowanie kropli ptynu, ktérg mozemy modyfikowaé
(kolor, nachylenie).

& O
= <
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4.4 Narzedzie do jezyka angielskiego

Pasek do jezyka angielskiego zawiera jeden symbol - had P ktéry umozliwia
automatyczne przedstawianie stbw wraz z ich zapisem fonetycznym.

! Przegladarka wiaéciwosci L

1= .& ™y
" o

Pokaz -
Blokada

_ _ english
Klonowanie przez przeciaga :
Stowa anaiglskie english [ I r] g I I_[ ]

Tryb wyswietlania Sowo jest nad symbalem f - £ x
Stowo nie jest wyswietlane £ i
Stowo jest nad symbolem fonetycznym

Stowo jest po lewe] stronie symbolu fonetycznego

W panelu wiasciwosci zmieniamy stowo, ktére chcemy wyswietli¢, oraz sposob
przedstawienia zapisu fonetycznego:

Przegladarka wiasciwosci o ox

E & O
Pokaz W '
Blokada apple [ %pl ]
Klonowanie przez przedaga

=l = L]
Slowa angielskie apple =
Tryb wyswietlania Showo jest po lewej stronie =
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4.5Pasek narzedzi ogdlnych

Pasek narzedziowy ogdllny zawiera elementy przydatne do prowadzenia
prezentacji o kazdej tematyce.

Pasek narzedzi zawiera dwanascie przydatnych elementéw, ktére zostana
omaowione ponizg:

CEmMMYmmETNn "N

Minutnik/zegar

Uzycie ikony zegara - e powoduje wyswietlenie si¢ obiektu
symbolizujagcego zegar na ekranie. Moze on petni¢ funkcje informujaca o
godzinie, lub funkcj¢ odliczania pozostatego czasu (minutnik).

Klikniecie na zegarze powoduje wyswietlenie si¢ menu, ktére umozliwia
modyfikowanie ustawien i funkcjonalnosci obiektu:

Czas start / pauza

Odliczanie r 5 minut
Zeruj czas 10 minut

Zatrrymaj zegar 15 minit

Cyfrowy 20 minut
v Wskazowkowy 30 minut
v Tryb minutnika 45 minut
Tryb zegara 60 minut
Przezroczystosc &

v Automatyczne ukrywanie

MNa wierzchu

Zamknij

Mozliwe jest zmiana wygladu zegara na cyfrowy lub analogowy, a takze
przesuwanie wskazowek bezposrednio za pomoca chwytaniaich naekranie.
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Kalkulator

Uzycie ikony kalkulatora - B . powoduje uruchomienie standardowego
kalkul atora systemu Windows:

.
|| Kalkulator =L

Widek Edycja Pomoc

0

‘@Stopmre Rad I.':_‘IGrad.HMCHMRHMSHM+H M-‘
Ll Ll L=l e Jl2 ][ o]

Mozemy modyfikowaé jego wyglad i funkcjonanosé¢, korzystgjac z menu
Widok (standardowo jak w systemie Windows):

,_
E,| Kalkulator e T
Widok] Edycja Pomoc

Standardowy Alt+1

b | [l Wybierz wartoi¢ do obliczenia

© Naukowy Alt+2 3 .5 .18 =&

Programisty Alt+3 Wydajnoi¢ paliwa (/100 km} =

Statystyka Alt+d Odlegtosc (kilometry) .mewadz' wartosc |
¥ Historia Crl+H Zuzyte paliwo (litry) -'i-’v'pmwaa’z' wartosc
¥ Grupowanie cyfr 17

Podstawowe Ctrl+F4

Konwersja jednostek Ctrl+U MR || M5 || M= || M- |

Obliczanie daty Ctrl+E CE || c || 4 i

Arkusze kalkulacyjne 1 e il

e[ 8 || 9 |[ 4 || % |

v | e |[woa] [ra 20| 0 [ J[+ ][~
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Kurtyna

Uzycie ikony kurtyny - ™ - powoduje zastoniecie slajdu kurtyna, ktéra mozna
odstania¢ z kazdg strony za pomocg przesuwania (np. z dotu do gory, lub z
prawe do lewe).

Slgjd zastoniety kurtyna wyglada nastepujaco:

1 HiteBoard

TR ENREN LR NS

Klikajac na kurtynie mozemy modyfikowaé jg wiasciwosci, wybiergac
odpowiednie opcje z wyswietlonego menu:

Dostosuj kolor
Dostosuj obraz

Potozenie zdjecia ¥ | v Rozcigganie
Przywrac potozenie Sgsiadujaco

Okresl prostokat

Ma wierzchu

Zamknij

Mozemy zmieni¢ kolor kurtyny, wybra¢ obraz, ktory ma by¢ wyswietlany, jako
kurtyna, zmieni¢ sposob wyswietlania obrazu, zastoni¢ ponownie caty dajd,
oznaczy¢ prostokat, ktéry ma by¢ zastonicty kurtyna lub zamknaé narzedzie

kurtyny.
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Rozpoznawanie pisma odrecznego
Uzycie ikony funkcji rozpoznawania pisma - i . powoduje wyswietlenie
dodatkowego paska narzedzi:

Be X 2Z0EY

= Sart - powoduje wyswietlenie si¢ menu, ktére umozliwia wybor
jezyka, ktéry chcemy uzywa, czasu oczekiwania, informacji na temat
programu, oraz mozliwosci zamknigcia:

BeXe=22sEE

Zakres

Language Select > English

Czas oczekiwania F || v | Polski

O programie

Wyjscie

W menu Zakres i wybdr jezyka (Language Select) obstugiwany jest jezyk
polski i angielski.

Czas oczekiwania stuzy do wybrania okresu, jaki potrwa od zaprzestania
pisania do préby rozpoznania tekstu:

200msec

300msec

400msec

500msec

600msec

F00msec

E00msec

Funkcja ,, O programie’ wyswietla informacje na temat wergi programu do
rozpoznawania pisma.
About @

@ InputTool 1.0

All rights reserved.

ySeript
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- Cofnij —funkcja stuzy do kasowania btednie wprowadzonych stéw

- Usun — usuwa niepotrzebne stowa — aby usunaé, nalezy przejs¢ w tryb

myszy, zaznaczy¢ stowo do usunieciai uzyc¢ tego przycisku
- Zatwier dz — funkcja Enter — przejscie do nastgpnej linii
[= - Spacja— wstawienie znaku odstepu w tekscie

- Kolor pidra — umozliwia wybor koloru piéra, w jakim chcemy pisac, z

posréd podstawowych barw lub rozszerzonego zakresu:

K

- Szer okos¢

Wigcej...

,
Koler

i

Kolory podstawowe:

EEEET
THENEE
EEEENT
THEEET

Definiuj kolory niestandardowe > |

vy

EeXdw g

wprowadzanie tekstu:

linii —umozliwiawybdr szerokosci linii, jaka chcemy pisac:

SEERS

6.

= - Klawiatura ekranowa — wyswietla klawiature ekranowa, utatwigjaca

2 Klawiatura ekranowa

s e s

G T
A O B G O
i
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/ Tl - Tryb myszy / rozpoznawania pisma — przycisk stuzy do
przetagczania pomig¢dzy trybem rozpoznawania pisma, atrybem pracy myszka.

Dzialanie funkgji rozpoznawania pisma

Aby wykorzysta¢ funkcje, nalezy nagpierw uruchomi¢ odpowiedni pasek
narzedzi do funkcji rozpoznawania pisma ﬁ Nastepnie otworzy¢ dowolng
aplikacje, w ktorgl chcemy umieszcza¢ rozpoznawany tekst (np. aplikacja
Word) i wskaza¢ kursorem miegjsce wprowadzania tekstu. Uruchomi¢ tryb

rozpoznawania pisma Q | zacza¢ pisa¢c na powierzchni dadu. W razie
potrzeby np. zmiany miegjsca wprowadzania tekstu nalezy si¢ przetaczy¢ w tryb

pracy myszka .

Przyklad rozpoznanego tekstu:

[HexXewza

sun’

SUA

EE UL Sl o SEmE 73 [EEES = e e el




Nagrywarka obrazow
Uzycie ikony nagrywarki obrazéw - ™ - spowoduje wyswietlenie sic menu,
ktore okresli sposdb przechwyceniai zapisu obrazu:

EP|'ZE':h'.'\:"f't"r"r'-.'a!—!|E obrazu L
| Ekmn | Zarejestruj pismo
@ Import
| Obszar | i
Zapisz
| Nieregularn_v | Importyj i zapisz

Po lewg stronie mamy trzy przyciski odpowiadajace za wyznaczenie obszaru,
ktory chcemy zapisac, jako obraz. Przycisk ,,Ekran” spowoduje zapisanie catego
aktualnego pulpitu, przycisk ,Obszar” spowoduje pojawienie Sie¢ prostokata,
ktory mozemy dopasowac do obszaru, ktéry chcemy zapisac, a uzycie przycisku
»Nieregularny” umozliwi zakreslenie dowolnego ksztattu, ktdrego wnetrze
chcemy zapisac.

Funkcja import stuzy do przenoszenia przechwyconego obrazu na obszar slgdu,
natomiast funkcja zapisz, powoduje wyswietlenie komunikatu o wskazanie
migjsca, gdzie ma by¢ zapisany przechwycony obraz.

Klawiatura ekranowa

Uzycie ikony klawiatury - - wyswietla klawiature ekranowa, utatwiajaca
wprowadzanie tekstu w dowolng aplikacji (np. WORD):

- "
ez Klawiatura ekranowa l X

----ﬁﬁ 588 G G
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Reflektor

Uzycie ikony reflektora - % - uruchamia narzedzie, dzigki ktéremu mozemy

odkrywac (podswietlac) wybrane elementy na ekranie.

Klikajagc na zastoni¢te] powierzchni, mozemy przesuwaé fragment, ktory jest

odstaniany lub modyfikowa¢ parametry reflektora:

Przezroczystose

Figura

PI!.Ij'H.I'I.I'rﬁf potozenie
Okreslony obszar prostokatny
Kelor

Ma wierzchu

Zamknij

Mozemy zmieni¢ np. ksztalt (z prostokata na okrag lub trjkat), ustawié

Prostokat
COkrag
Trajkat
tuk

Gwiazda piecioramienna

przezroczystos¢ zastony lub zmieni¢ kolor czy wielkos¢.
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Odtwar zacz Windows

Uzycie ikony odtwarzacza Windows - % - spowoduje uruchomienie
uproszczonego odtwarzacza plikéw multimedial nych:

| Otwérz plik | | Zamknij plik | | Maksymalizuj || Minimalizuj | | Przywréé | | Zamknij |

Korzystgjac z menu ,,Otworz plik” wskazujemy na dysku komputera plik, ktéry
chcemy odtworzy¢ w uruchomionym oknie (moze to by¢ plik wideo, flash czy
np. powerpoint).
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Zastlona

Uzycie ikony zastony - ™ - spowoduje zastoniecie ekranu tzw. zastong. Jest to
funkcja zblizona do Kurtyny — ale zaslone przesuwamy w catosci (nie
zmieniamy jg wielkosci) w dowolnym kierunku.

Klikniecie na zastonie spowoduje wyswietlenie si¢ menu za pomocs, ktorego
mozemy modyfikowaé parametry zastony (kolor, wielkos¢ itp.):

Przemiesc w pionie

Przemiesé w poziomie
Dostosuj kolor

Dostosuj obraz

Potozenie zdjecia k
Przywrdc potozenie

Okresl prostokat

¥ Mawierzchu

Zamknij
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Notes

Uzycie ikony notesu - I - spowoduje wyswietlenie okna, na ktorym mozemy
wpisywa¢ odreczne notatki i uwagi.

Lupa

Uzycie ikony lupy - - spowoduje wyswietlenie na ekranie narzedzia
powickszajacego fragment obrazu (w ksztalcie prostokata). Mozemy je
przesuwaé i wskazywaé fragmenty do obrazu, a takze mozemy ustawi¢ stopien
powigkszenia (2 lub 4 razy).

™S oy

¥




Nagrywar ka ekranu

Uzycie ikony nagrywarki ekranu - v ‘ - spowoduje uruchomienie funkgji

stuzacych do nagrywaniatego, co si¢ dzigje naekranie.

Po uzyciu przycisku pojawia si¢ prosty panel sterowania:

4" RecordScreen
enmn )

Uzycie przycisku nagrywania, spowoduje rozpoczgcie nagrywania wszystkich

akcji na pulpicie (panel zmieni si¢ w przycisk ™ || ktérego uzycie zakonczy
nagrywanie).

Zakonczenie nagrywania przyciskiem ™ | spowoduje wyswietlenie si¢ okna z
prosba 0 wskazanie migjsca zapisu utworzonego pliku wideo (z rozszerzeniem
*.avi).

Zapomoca nagrywarki, moznatez odtwarza¢ wczesnig zapisane pliki wideo.



