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Instrukcja Obstugi

® Zapoznaj sie z dziatami “Srodki ostroznosci” oraz “Srodki ostroznosci podczas uzytkowania” w
dokumencie zatytutowanym “Instrukcja konfiguracji”, ktéry jest dotaczony do projektora danych, aby
mie¢ pewnos¢, ze produkt jest uzywany prawidtowo.

® Instrukcje nalezy przechowywa¢ w bezpiecznym miejscu do wykorzystania w przysztoSci.

® Z podanego ponizej adresu strony internetowej mozna pobraé najnowszg wersje podrecznika.
http://world.casio.com/manual/projector/

CASIO.



® DLP jest zastrzezonym znakiem towarowym Texas Instruments w Stanach Zjednoczonych.

® Microsoft, Windows i Windows Vista sg zastrzezonymi znakami towarowymi lub znakami
towarowymi Microsoft Corporation w Stanach Zjednoczonych i w innych krajach.

® HDMI, logo HDMI oraz High-Definition Multimedia Interface sg znakami towarowymi lub
zastrzezonymi znakami towarowymi HDMI Licensing, LLC.

® Mac OS jest znakiem towarowym lub zastrzezonym znakiem towarowym Apple, Inc. w Stanach
Zjednoczonych i w innych krajach.

® PJLink jest znakiem towarowym oczekujacym na zastrzezenie lub zastrzezonym znakiem
towarowym w Japonii, Stanach Zjednoczonych oraz w innych krajach i na innych obszarach.

® Crestron jest zastrzezonym znakiem towarowym Crestron Electronics, Inc. w Stanach
Zjednoczonych.

® AMX jest zastrzezonym znakiem towarowym AMX LLC w Stanach Zjednoczonych.

® XGA jest zastrzezonym znakiem towarowym IBM Corporation w Stanach Zjednoczonych.

® Inne nazwy firm i produktéw moga by¢ zastrzezonymi nazwami produktéw lub znakami
towarowymi odpowiednich wtascicieli.

® Niektore elementy tego produktu sa czesciowo oparte na pracach zespotu Independent JPEG
Group.

® Tres¢ niniejszego przewodnika uzytkownika moze ulec zmianie bez uprzedniego powiadomienia.

® Kopiowanie niniejszego podrecznika, we fragmentach lub w catosci, jest zakazane. Podrecznik
mozna wykorzystywac¢ wytgcznie do osobistego uzytku. Inne wykorzystanie jest zakazane bez
uprzedniej zgody CASIO COMPUTER CO., LTD.

® CASIO COMPUTER CO., LTD. nie ponosi odpowiedzialno$ci za utracone korzysci lub
roszczenia stron trzecich, wynikajacych z uzywania niniejszego produktu lub podrgcznika.

® CASIO COMPUTER CO., LTD. nie ponosi odpowiedzialnosci za straty lub utracone korzysci
zwigzane z utratg danych na skutek wadliwego dziatania lub obstugi niniejszego produktu, ani z
jakiegokolwiek innego powodu.

® Przyktadowe ekrany w niniejszym podreczniku zamieszczono wytacznie w celach
instruktazowych i moga si¢ one rozni¢ od rzeczywistych ekranow.

® \Wszelkie zrzuty ekranu zamieszczone w tym podreczniku pochodza z wersji angielskiej. Niektore
z terminéw uzywanych w wyjasnieniach takze sg oparte na zrzutach ekranu w wersji angielskiej.
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® Bezrteciowe, hybrydowe zrodto swiatta
Hybrydowe zrédto Swiatta sktadajgce sie z oryginalnego lasera CASIO i diody LED o bardzo duzej
jasnosci od 3 100 lumendw. Projektor nie uzywa lampy rteciowej, dzieki czemu jest przyjazny dla
Srodowiska.

©® Duzy wybor zrédet wejsciowych

Obstugiwane sg takie zrodta wejsciowe jak analogowe RGB, kompozytowe wideo, S-Video,

komponentowe wideo (Y-Cb-Cr, Y-Pb-Pr) oraz HDMI.

® Obstuga projekcji 3D

Obstugiwana jest projekcja sygnatu 3D (klatkowanie sekwencyjne 60 Hz/120 Hz) przez jedno z

trzech zrodet sygnatu (analogowe RGB, kompozytowe wideo, S-Video).

» Aby oglada¢ wyswietlany obraz 3D jako 3D, potrzebne sg oddzielnie dostepne okulary 3D
(YA-G30). Dodatkowo konieczne jest uzycie specjalnego, dostepnego oddzielnie
oprogramowania (CASIO 3D Converter), aby wyswietli¢ obraz 3D, jezeli zrédlem obrazu jest
komputer (analogowy sygnat RGB).

» Projekcja 3D nie jest mozliwa przez ztacze HDMI lub ztgcze komponentowego sygnatu wideo.

® Rozdzielczos¢ WXGA

Obstuga WXGA (1280 x 800) projekcji w rozdzielczosci szerokoekranowej. Rozdzielczos¢ ta jest

doskonata do wyswietlania zawartosci ekranu notebookéw szerokoekranowych oraz telewizji HDTV.

® Funkcja inteligentnej kontroli jasnosci (Tryb eko)

Projektor odczytuje otaczajgcy go poziom oswietlenia i automatycznie reguluje jasno$¢ projekcji w

wydajny i oszczedzajacy energie sposob. (Wymaga nastawienia “Trybu eko” na ustawienie

“Wh. (Auto)”.)

® Projekcja obrazéw, filmoéw oraz innych typow plikéw (Przegladarka plikow)

Z przegladarki plikéw projektora mozna korzysta¢ do otwierania i wyswietlania nastgpujacych typow

plikéw zapisanych w pamigeci wewnetrznej projektora lub na dysku USB flash podtgczonym do

projektora: pliki obrazu (JPG, PNG, GIF, BMP), pliki filmowe (AVI, MOV, MP4), pliki prezentacji

(ECA, PtG), pliki PDF.

® Projekcja zawartosci ekranu komputera poprzez potaczenie USB (Wyswietlacz USB)

Podtaczenie projektora do komputera za pomoca kabla USB umozliwia projekcje zawartosci ekranu

komputera. Obstugiwana jest projekcja zawartosci ekranu nawet w przypadku matych komputeréw,

wyposazonych wytacznie w port USB, bez gniazd RGB, HDMI, czy ztgcza wyjsciowego wideo
innego typu.
® Podiaczenie graficznego kalkulatora naukowego

Niektére modele graficznych kalkulatorow naukowych CASIO mozna podtaczy¢ bezposrednio do

portu USB-A projektora i wyswietli¢ tre$¢ ekranu kalkulatora.

® Natychmiastowe wiaczanie

Projektor mozna skonfigurowa¢ w taki sposob, ze po podiaczeniu do gniazdka elektrycznego bedzie

automatycznie sie wigczat i rozpoczynat projekcje.

® Licznik prezentaciji

Licznik prezentaciji to licznik wsteczny pokazujacy ilos$¢ czasu prezentaciji, ktory pozostat do jej

konca.

® Aktualizacja firmware oraz przenoszenie danych logo uzytkownika

Nastepuje aktualizacja firmware (oprogramowania w pamigci flash ROM projektora), a w razie

koniecznosci obrazy logo uzytkownika moga by¢ przeniesione do projektora z komputera.



® Projekcja obrazéw z komputera lub urzadzenia przenosnego przez bezprzewodowa sie¢ LAN*
Projektor jest skonfigurowany jako punkt dostepowy, wiec komputer lub urzadzenie przeno$ne moze
zostac potaczone bezposrednio przez bezprzewodowg sie¢ LAN. Komputer lub urzadzenie
przenosne moze takze potgczy¢ sie przez bezprzewodowsq sie¢ LAN istniejgcy punkt dostepowy
sieci LAN. Po podtaczeniu komputera obstugiwany jest zaréwno sygnat wyjscia ekranu jak i dzwieku.

® Obstuga projektora z komputera lub urzadzenia przeno$nego przez bezprzewodowa sie¢
LAN*
Projektorem mozna sterowac z komputera lub urzadzenia przenosnego podtaczonego do projektora
przez bezprzewodowa sie¢ LAN.

® Projekcja zawartosci ekranu komputera poprzez potaczenie przewodowe LAN*
Przewodu LAN mozna uzy¢ do bezposredniego przewodowego potaczenia LAN pomiedzy
projektorem a komputerem lub ustanowi¢ potaczenie LAN poprzez istniejacy router sieciowy. Po
ustanowieniu potgczenia, obstugiwany jest zaréwno sygnat wyjscia ekranu jak i dzwigku.

® Zdalne sterowanie projektorem z komputera podtaczonego przez przewodowa sie¢ LAN*
Projektorem mozna sterowaé zdalnie przy uzyciu przegladarki internetowej komputera potaczonego
przez przewodowe potgczenie LAN.

* Szczegodtowe informacje na temat potgczenia sieci LAN znajdujg sie w oddzielnej instrukgiji
“Przewodnik po funkcjach sieciowych”.



Przygotowanie

Ta czes$¢ wyjasnia w jaki sposéb wybra¢ miejsce dla projektora, jak podtaczy¢ przewody oraz jak
wykonaé inne czynnosci konieczne do rozpoczecia korzystania z urzadzenia.

Ustawianie projektora

Projektor nalezy ustawi¢ na rownym i stabilnym biurku, stole lub podstawie. Z tytu i po bokach
projektora nalezy zostawi¢ odpowiednio duzo miejsca, aby umozliwi¢ odpowiednig wentylacje. Na
ponizszych rysunkach przedstawiono w jaki sposdb nalezy ustawi¢ projektor wzgledem ekranu, aby
zapewni¢ optymalng projekcje.

Ekran

Srodki ostroznosci przy ustawianiu projektora

® Nalezy korzysta¢ z gniazdka elektrycznego, ktore jest potozone w tatwo dostepnym miejscu.

® Nalezy zachowa¢ odlegto$¢ przynajmniej 6 cm pomigdzy przednig czescig projektora (emitujaca
$wiatlo), a powierzchnig projekcyjng (ekranem). Nalezy zachowac¢ odlegto$¢ przynajmniej 30 cm
pomiedzy projektorem, a powierzchniami po jego innych stronach. W podanych powyzej
odlegtosciach nie powinny znajdowac sie zadne inne obiekty. Nalezy zwréci¢ szczegding uwage,
aby nie umieszcza¢ obiektow w okolicach wlotéw i wylotéw powietrza.

® Cieply strumien powietrza z systemu chtodzenia moze by¢ wydmuchiwany w kierunku obiektywu
projektora, powodujac falowanie wyswietlanego obrazu. W takim przypadku nalezy wyregulowaé
przeptyw powietrza w systemie chtodzenia lub przesung¢ projektor.



Podiaczanie kabli projektora

Nalezy podtaczy¢ projektor do zrodta zasilania oraz zrédta sygnatu wejsciowego.

Przy uzyciu kabla RGB dotaczonego do projektora nalezy podtaczy¢ gniazdo
wyjéciowe RGB komputera lub innego zrédta sygnatu.

> Podtacz do wyjscia kompozytowego lub wyjscia S-Video urzadzenia odtwarzajacego.
Wigcej szczegdtéw w rozdziale “Podtaczanie wyjscia kompozytowego wyjscia wideo lub
S-Video” (strona 73).

op e oI
<[@G6hofd
| B EE =
—T—@ & Uzyj dostarczonego kabla zasilajgcego, aby podtaczy¢

projektor do gniazdka elektrycznego.
*2

*1
S —

Przy uzyciu dostepnego w sprzedazy kabla HDMI podtacz gniazdo HDMI
komputera, sprzetu wideo lub innego zrédta sygnatu wejsciowego.

*1 Ztacze uzywane w przypadku uzyskiwania dostepu do wewnetrznej pamieci projektora z komputera
oraz podczas wyswietlania zawartosci ekranu komputera przez projektor za pomoca potaczenia
USB. Wiecej informacji znajduje sie w rozdziatach “Aby skopiowa¢ pliki z komputera do pamieci
wewnetrznej projektora” (strona 18) oraz “Projekcja za pomoca funkcji Wyswietlacz USB”

(strona 41).

*2 Uzyj tego portu do podtaczenia dysku flash USB (strona 22), graficznego kalkulatora naukowego
CASIO (strona 46) lub bezprzewodowej karty sieciowej dotaczonej do projektora (patrz osobna
“Przewodnik po funkcjach sieciowych”).

% Uwaga

® Wigcej informacji na temat komponentowego podtaczenia wideo znajduje si¢ w rozdziale
“Podtaczanie do komponentowego wyjscia wideo” na stronie 72.

® Informacje na temat podtaczenia sterowania RS-232C projektora, znajduja sie w rozdziale
“Magistrala komunikacyjna RS-232C projektora” (strona 81).

® Informacje na temat podtaczen koniecznych do aktualizacji oprogramowania firmware
projektora lub przestania danych logo uzytkownika, znajduja sie w rozdziale “Aktualizacja
oprogramowania Firmware i przesytanie logo uzytkownika” (strona 75).
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Pilot zdalnego sterowania

Obstuga projektora odbywa sie za pomocg pilota zdalnego sterowania dotagczonego do urzgdzenia.
Podczas obstugi za pomoca klawiszy nalezy skierowac nadajnik sygnatu pilota zdalnego sterowania w
kierunku jednego z odbiornikéw sygnatu projektora. Maksymalny zasieg sygnatu pilota zdalnego
sterowania to okoto 5 metréw (pomiedzy nadajnikiem i odbiornikiem sygnatu).

@ Nadajnik sygnatu pilota zdalnego sterowania

é L ® Klawisz [(D] (Zasilanie)

T— Wiacza i wylacza zasilanie.
Co) (©) ® Klawisz [INPUT]
® Stuzy do zmiany zrédta wejsciowego.
@ = @ Klawisze do obstugi projekciji oraz konfiguraciji ustawien
projektora.

® Klawisze te sg gtownie wykorzystywane do obstugi projekciji za
pomoca Przegladarki plikéw (strona 25).

BLANK FREEZE  ECO ASPECT

S8 &® T
oo o O

—®

%@ Wazne!

® Aby unikng¢ zuzywania baterii, nalezy przechowywac pilota w taki sposéb, aby uniemozliwi¢
przypadkowe wciskanie klawiszy.
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Aby wtozyé baterie do pilota zdalnego sterowania

%@ Wazne!

® Nalezy uzywac¢ wytacznie baterii alkalicznych.

W PRZYPADKU UZYCIA NIEWEASCIWEGO RODZAJU BATERII ISTNIEJE
/\ Przestroga | RYZYKO WYBUCHU.
ZUZYTE BATERIE NALEZY USUWAC ZGODNIE Z INSTRUKCJAMI.

1. otwérz pokrywe baterii z tytu pilota 2. Wi6z do komory dwie nowe baterie,

zdalnego sterowania. upewniwszy sie najpierw, ze bieguny
dodatnie (+) i uyjemne (-) znajduja sie
we wilasciwej pozycji.

3. Zamknij pokrywe baterii z tytu pilota zdalnego sterowania.

Aby wymieni¢ baterie w pilocie zdalnego sterowania

Otworz pokrywe baterii z tylu pilota zdalnego sterowania, wymien stare baterie na nowe, a nastepnie
zamknij pokrywe baterii.
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yrvvswietianie onrazu

Ten rozdziat podaje informacje na temat wyswietlania obrazéw z réznorodnych zrédet sygnatu.

Wybér zrédia sygnatu wejsciowego

W ponizszej tabeli opisane sg opcje wyboru zrédfa sygnatu wejsciowego.

Nazwa zrédta sygnatu Wyswietlany obraz (oraz dzwiek)

Computer 1 Obraz z ekranu komputera podtaczonego do ztagcza COMPUTER IN 1 projektora.

Computer 2 Obraz z ekranu komputera podtaczonego do ztagcza COMPUTER IN 2 projektora.

Wideo Obraz i dzwiek z urzadzenia wideo podtgczonego do ztacza VIDEO projektora oraz
ztacz AUDIO IN R/L.

S-Video Obraz i dzwiek z urzadzenia wideo podtgczonego do ztacza S-VIDEO projektora oraz
ztacz AUDIO IN R/L.

HDMI Obraz i dzwiek z komputera lub urzadzenia wideo podtaczonego do ztacza HDMI
projektora.

Przegladarka plikéw Obraz (oraz dzwiek w przypadku plikéw filmowych) zawarte w nastepujacych typach

plikdw zlokalizowanych w wewnetrznej pamieci projektora lub na nosniku danych
podtagczonym do portu USB-A: plikéw obrazu, plikéw filmowych, plikéw prezentaciji,

plikéw PDF.

Narzedzie USB CASIO Tre$é ekranu graficznego kalkulatora naukowego CASIO lub stownika podtaczonego
do portu USB-A.

Sie¢ Obraz ekranu i dzwigk z komputera podtaczonego do projektora przez

bezprzewodowa lub przewodowa sie¢ LAN.

Wyswietlacz USB Obraz ekranu i dzwiek z komputera podtgczonego do portu USB-B projektora.
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Aby wybrac¢ zrédfo sygnatu wejsciowego

1. Wecisnij klawisz [INPUT]. Spowoduje to wyswietlenie okna dialogowego
“Wejscie”.

2. W zaleznosci od zrédia sygnatu wejsciowego, nalezy wykonac¢ jedng z czynnosci
opisanych w ponizszej tabeli.

Aby wybrac¢ zrédto sygnatu

wejéciowsgo: Wykonaj nastepujaca operacje:

Computer 1, Computer 2, Wideo, Uzyj klawiszy [¥]i [A], aby wybra¢ nazwe zrédta sygnatu
S-Video, HDMI, Sie¢, Wyswietlacz wejsciowego, ktéry ma byé uzywany, nastepnie nacisnij klawisz
uUsB [ENTER].

Przegladarka plikow 1. Uzyj klawiszy [V]i [A], aby wybra¢ “Przegladarka”, a nastepnie

nacisnij klawisz [ENTER].
2. W oknie dialogowym, ktére sie pojawi, potwierdz wybor
“Przegladarka plikéw”, a nastepnie nacisnij klawisz [ENTER].

Narzedzie USB CASIO 1. Uzyj klawiszy [V]i [A], aby wybra¢ “Przegladarka”, a nastepnie
nacisnij klawisz [ENTER].

2. Nacisénij klawisz [¥], aby wybra¢ “Narzedzie USB CASIO”, a
nastepnie nacisnij klawisz [ENTER].

® Nazwa wybranego zrédta sygnatu wej$ciowego pojawi sie na kilka sekund w gérnym prawym
rogu ekranu projektora.

® Jezeli nie mozna wykry¢ sygnatu wejsciowego, pojawi sie¢ komunikat “Brak sygnatu
wejsciowego”.

% Uwaga

® Wiecej informacji na temat czynnosci wymaganych do wyboru opcji Sie¢, Wyswietlacz USB,
Przegladarka plikow lub Narzedzie USB CASIO jako zrédta sygnatu wejsciowego i rozpoczecia
projekcji mozna znalez¢ w nastepujacych czesciach.
Sie¢: Osobna Przewodnik po funkcjach sieciowych
Wyswietlacz USB: “Projekcja za pomocag funkcji Wyswietlacz USB” (strona 41)
Przegladarka plikéw: “Projekcja przez przegladarke plikow” (strona 17)
Narzedzie USB CASIO: “Wyswietlanie ekranu kalkulatora graficznego” (strona 46)

Rozdzielczos¢

Rozdzielczos$¢ wideo projektora jest ustawiona na WXGA (1280 x 800 pikseli). Kiedy sygnat wejsciowy
z komputera nie jest zgodny z rozdzielczoscig projektora, obrazy moga wydawac sie niewyrazne, tekst
i ilustracje moga by¢ stabo czytelne lub moze pojawi¢ sie efekt mory. W takim przypadku nalezy
wyprobowac ponizsze kroki.
® Zmien ustawienia rozdzielczos$ci wyjsciowej komputera, tak aby zgadzata sie z rozdzielczoscig
projektora.
Wiecej informacji na temat rozdzielczosci projektora znajduje sie w punkcie “Specyfikacja
techniczna” w Instrukcja konfiguraciji. Informacje na temat zmiany ustawieh komputera mozna
znalez¢ w dokumentacji dostarczonej wraz z komputerem.
® Zmien ustawienie “Wspdiczynnik ksztattu” na “Oryginalny”. Przy ustawieniu “Oryginalny”, projektor
wyswietla sygnat wejsciowy w rozmiarze rzeczywistym (1 punkt zrodta sygnatu wejsciowego
odpowiada jednemu punktowi wyjscia projektora).
Wiecej informacji na temat konfigurowania ustawien wspétczynnika ksztattu obrazu znajduje sie w
rozdziale “Aby zmieni¢ wspdtczynnik ksztattu wyswietlanego obrazu (ASPECT)” (strona 49).
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Tryb wejscia 3D

Projektor potrafi wyswietla¢ obrazy 3D. Aby wyswietli¢ obraz 3D, nalezy najpierw wprowadzi¢ w
projektorze tryb wejscia 3D, a nastepnie wybrac Zrédto sygnatu wejsciowego.

%@ Wazne!

® Aby ogladac wyswietlany obraz 3D jako 3D, potrzebne sg oddzielnie dostepne okulary 3D
(YA-G30).

® Konieczne jest uzycie specjalnego, dostepnego oddzielnie oprogramowania (CASIO 3D
Converter), aby wyswietli¢ obraz 3D, jezeli zrodtem obrazu jest komputer (analogowy sygnat
RGB).

® Projekcja 3D nie jest mozliwa przez ztacze HDMI lub ztgcze komponentowego sygnatu wideo.

Do wyswietlania w trybie 3D mozna wybra¢ opisane ponizej zrodta sygnatu wejsciowego.

qui,o 'sygnalu Warunki projekgciji
wejsciowego
Komputer (analogowy ® Ponizsze rodzaje obrazéw 3D sg odtwarzane za pomoca oddzielnie dostgpnego,
sygnat RGB) specjalnego oprogramowania (CASIO 3D Converter).

— Plik obrazu 2D przetworzony na plik obrazu 3D przy uzyciu CASIO 3D Converter
— Pliki w formacie 3D side-by-side (jeden obok drugiego)
® Pionowa czestotliwo$¢ skanowania 60 Hz/120 Hz

Sygnat kompozytowy ® Pliki formatu 3D z klatkowaniem sekwencyjnym nagrane za pomocg
wideo, S-Video oprogramowania DVD z funkcjg klatkowania sekwencyjnego, itp.

® Pionowa czestotliwo$¢ skanowania 60 Hz
% Uwaga

® Lista sygnatow 3D obstugiwanych przez projektor znajduje sie w rozdziale “Sygnaty 3D (tryb
wejscia 3D)” (strona 80).

Wejscie do trybu 3D

1. Nacisnij klawisz [INPUT], aby wyswietli¢ ekran wyboru zrédta sygnatu
wejsciowego.

2. Jako zrédio sygnatu wejsciowego wybierz Komputer 1 (RGB), Komputer 2 (RGB),
S-Video lub Wideo.

3. Uzyj klawiszy [V] i [A], aby podswietli¢ “Do trybu wejscia 3D”, a nastepnie
nacisnij klawisz [ENTER].
® Nastapi wejscie do trybu 3D oraz zamkniecie ekranu wyboru zrodta sygnatu wejsciowego.

%@ Wazne!

® Jako zrédta sygnatu w trybie wejscia 3D nie mozna wybrac¢ zrodet HDMI, Przegladarka plikow,
Narzedzie USB CASIO, Sie¢ lub Wyswietlacz USB. Aby uzy¢ ktéres$ z tych zrodet wejscia,
nalezy zmieni¢ ustawienie zrodta sygnatu wejsciowego na tryb normainy.

® Kiedy w trybie 3D jako Zrddto sygnatu wej$ciowego wybrano Komputer 1 (lub Komputer 2),
komponentowy sygnat wideo przekazywany przez ztacza projektora COMPUTER IN 1 (lub
COMPUTER IN 2) jest traktowany jako sygnat RGB, co powoduje nieprawidtowe wyswietlanie
obrazu.

® Poza uzywaniem projektora do projekcji 3D, powinien on pozostawaé na og6t w normalnym
trybie pracy.
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Powrét do normalnego trybu wejscia z trybu 3D

1. Nacisnij klawisz [INPUT], aby wyswietli¢ ekran wyboru zrédta sygnatu
wejsciowego.

2. Uzyj klawiszy [¥] i [A], aby podswietli¢ “Do normalnego trybu wejscia”, a
nastepnie nacisnij klawisz [ENTER].

® Nastapi wejscie do normalnego trybu oraz zamknigcie ekranu wyboru zrodta sygnatu
wejsciowego.

Odwracanie w poziomie w trybie 3D

W trybie 3D side-by-side (jeden obok drugiego) petna klatka jest podzielona na dwie potowy, ktére
zawierajg obraz dla lewego i prawego oka. W rzadkich przypadkach moze sie zdarzyé zamiana lewego
i prawego obrazu, co powoduje utrate gtebi 3D. W takim przypadku nalezy wyprébowa¢ ponizszg
procedure, aby zamieni¢ miejscami lewy i prawy obraz.

Aby zamieni¢ miejscami lewy i prawy obraz
W trybie 3D nacisnij przycisk [ENTER].
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Projekcja przez przegladarke plikow

Informacje ogdlne o przegladarka plikéw

Przegladarka plikéw jest aplikacjg umozliwiajaca przegladanie i odtwarzanie réznych typow plikow
zapisanych w pamieci wewnetrznej projektora lub no$niku pamieci podtgczonym do portu USB
projektora.

Obstugiwane typy plikow

Rodzaj pliku Obstugiwane parametry pliku

Plik obrazu:*1 JPEG: Do okoto 15 M pikseli (JPEG podstawowy)
Do okoto 8 M pikseli (JPEG progresywny)
PNG: Mniejsze niz 6 MB i do okoto 8 M pikseli*2
GIF:  Mniejsze niz 6 MB i do okoto 8 M pikseli*2
BMP: Mniejsze niz 6 MB i do okoto 8 M pikseli (dla plikéw kolorowych 24-bitowych)

Plik filmowy:*3 AVI: 20 Mb/s maksymalnie 720/30P (wideo MJPEG, audio ADPCM)
MOV: 20 Mb/s maksymalnie 1080/30P (wideo H.264, audio ADPCM lub AAC)
MP4: 20 Mb/s maksymalnie 1080/30P (wideo H.264, audio AAC)

Plik prezentacji Pliki ECA lub PtG utworzone w EZ-Converter FA*4

Pliki PDF PDF w wersji 1.4

*1 Maksymalna rozdzielczo$¢ projekcji danych obrazu to 1024 x 768, poza podstawowym JPEG. W
przypadku danych obrazu podstawowego JPEG maksymalna rozdzielczo$¢ projekcji to 1280 x 800.

*2 Przejrzyste kolory w plikach formatu PNG oraz GIF zawierajacych wiaczone przejrzyste kolory sg
wyswietlane jako czarne. Animacje GIF sa wyswietlane jako nieruchome obrazy, bez animacji.

*3 Wykonanie czynnosci przewijania do przodu lub wstecz plikéw z wysokim wspétczynnikiem
przeptywnos$ci moze powodowac spowolnienie czynnosci wzgledem typowych warunkéw lub
czasowe zatrzymanie. W przypadku filméw z jednym z najwyzszych wspétczynnikéw przeptywnosci
powyzej odtwarzanie bedzie przebiega¢ normalnie, natomiast przewijanie do przodu i do tytu nie jest
obstugiwane.

*4 Pliki PowerPoint mozna przekonwertowac przy uzyciu programu EZ-Converter FA (dostepnego na
stronie internetowej CASIO). Patrz “Uzywanie aplikacji EZ-Converter FA do konwers;ji plikéw
PowerPoint na format ECA lub PtG” (strona 36).

Projekcja plikéw zapisanych w pamieci wewnetrznej projektora

Przegladarki plikow mozna uzywac do wyswietlania nastepujgcych typéw plikow zapisanych w pamigci

wewnetrznej projektora: plikow obrazu, plikéw filmowych, plikéw prezentacji, plikéw PDF. Aby uzy¢

procedury opisanej w tym rozdziale, plik(i) musza zosta¢ najpierw skopiowane do pamieci wewnetrznej

projektora. Pliki mozna skopiowa¢ na jeden z dwdch sposobow.

® Podiaczy¢ projektor do komputera za pomoca kabla USB, aby skopiowac pliki do pamieci
wewnetrznej projektora.

® Uzy¢ bezprzewodowej sieci LAN, aby skopiowac (przestac) pliki z komputera lub urzadzenia
przenosnego do pamieci wewnetrznej projektora.

Procedury opisane w tej instrukcji s oparte na kopiowaniu plikéw za pomocg potaczenia USB.
Informacje na temat kopiowania plikéw za pomocg bezprzewodowe;j sieci LAN, znajdujg sie w
oddzielnej instrukcji “Przewodnik po funkcjach sieciowych”.
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Aby skopiowaé pliki z komputera do pamieci wewnetrznej
projektora

% Uwaga

9.

® Procedura jest obstugiwana na komputerach pracujgcych na jednym z wymienionych nizej
systemoéw operacyjnych.
Windows: XP, Vista, 7, 8, 8.1 (Po zalogowaniu z uprawnieniami administratora)
Mac OS: 10.6, 10.7, 10.8, 10.9 (Po zalogowaniu na koncie root lub koncie uzytkownika)

Nacisnij klawisz [MENU], aby wyswietli¢ menu konfiguracyjne.

Uzyj klawisza [¥], aby wybra¢ “Ustawienia multimediéw”, a nastepnie nacis$nij
klawisz [ENTER].

Uzyj klawisza [V¥], aby wybra¢ “Funkcja wewnetrznej pamieci magazynowej”, a
nastepnie nacisnij klawisz [ENTER].

Kiedy pojawi sie komunikat “Wytacza projektor w celu skorzystania z

wewnetrznej pamieci magazynowej.”, nacisnij klawisz [ENTER].

® Spowoduje to wytgczenie zasilania projektora. Kontrolka POWER/STANDBY zapali sie na
pomaranczowo, a kontrolka TEMP na czerwono.

Nacisnij klawisz [(D] (Zasilanie), aby wtaczyé zasilanie.
® Kontrolka POWER/STANDBY zapali si¢ na zielono, a kontrolka TEMP na czerwono. Oznacza

to wiaczenie funkcji wewnetrznej pamieci magazynowej. W tym czasie wyswietlanie obrazéw
za pomocag projektora jest niemozliwe.

Jezeli do komputera podtaczony jest dysk flash USB lub inny wymienny nos$nik
danych, nalezy go odiaczyc.

Uzyj dostepnego w sprzedazy kabla USB, aby podtaczy¢ port USB-B projektora
do portu USB komputera.

® | okalizacja portu USB-B tego projektora jest pokazana przez “*1” na rysunku w rozdziale
“Podtaczanie kabli projektora” (strona 10).

® \W takim przypadku, wewnetrzna pamiec projektora zostanie rozpoznana przez komputer jako
dysk wymienny o nazwie “InternalMem”.

W komputerze nalezy otworzy¢ dysk “InternalMem”.

Windows:

Kiedy na ekranie pojawi sie okno dialogowe “Autoodtwarzania”, kliknij “Otworz folder, aby
przegladac pliki”. Jezeli okno dialogowe “Autoodtwarzania” nie pojawi sie, wykonaj nastepujace
czynnosci: [Start] = [Komputer] = dwukrotnie kliknij “InternalMem”.

Mac OS:

Na pulpicie komputera Mac pojawi sie ikona napedu “InternalMem”. Kliknij ja dwukrotnie, aby
otworzyta sie.

Skopiuj pliki, ktore chcesz wyswietli¢ na dysk “InternalMem”.
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10. Po skopiowaniu wszystkich zadanych plikow, wykonaj jedng z ponizszych
czynnosci, aby odiaczy¢ dysk “InternalMem”.
Windows:
Kliknij ikone “Bezpieczne usuwanie sprzetu” na pasku zadan (w prawej dolnej czesci ekranu). W
menu, ktére sie pojawi wybierz “Dysk flash USB”. Sprawdz czy pojawita sie informacja, ze “Teraz
mozna bezpiecznie usuna¢ sprzet”.
Mac OS:
Przeciagnij ikone dysku “InternalMem” na ikone kosza. Sprawdz czy ikona dysku “InternalMem”
nie znajduje sie juz na pulpicie komputera Mac.

11. Odtacz kabel USB od projektora i komputera.

12. Wiacz ponownie projektor.
® Spowoduje to zatrzymanie funkcji wewnetrznej pamieci magazynowej i powrét do normalnej
projekgiji.
® Informacje na temat wyswietlania plikéw skopiowanych do wewnetrznej pamieci magazynowej
znajdujg sie w rozdziale “Rozpoczynanie projekcji plikow zapisanych w pamieci wewnetrznej
projektora” (strona 20).

% Uwaga

® Przedstawione czynnosci to jedynie typowe przyktady kopiowania plikéw za pomocg
komputera. Kroki, ktére nalezy wykona¢ moga rézni¢ sie nieznacznie w zalezno$ci od systemu
operacyjnego komputera.

® Jezeli w menu ustawien wybrana zostata opcja “Wt.” w przypadku “Hasto pamieci
magazynowe;j”, okno dialogowe wprowadzania hasta pojawi sie po nacisnieciu klawisza
[ENTER] w kroku 3 powyzszej procedury. Jezeli sie tak zdarzy, wprowadz odpowiednie hasto,
a nastepnie wcisnij klawisz [ENTER], aby przej$¢ do kroku 4 procedury. Wigecej szczegdtéw w
rozdziale “Ochrona hastem” (strona 62).
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Rozpoczynanie projekcji plikow zapisanych w pamieci
wewnetrznej projektora

1. Jezeli dysk flash USB lub innych nosnik danych USB jest podtaczony do portu
USB-A, nalezy go odtaczyé¢.

2. Wecisnij klawisz [INPUT]. Spowoduje to wyswietlenie okna dialogowego
“Wejscie”.

3. Uzyj klawiszy [¥] i [A], aby wybra¢ “Przegladarka”, a nastepnie nacisnij klawisz
[ENTER].

4. W oknie dialogowym, ktore sie pojawi, potwierdz wyboér “Przegladarka plikow”, a
nastepnie nacisnij klawisz [ENTER].

® Spowoduje to uruchomienie przegladarka plikéw i wyswietlenie ekranu gtéwnego przegladarki
plikéw, tak jak pokazano na ponizszej ilustracji.

q Viewer

Presentation

PDF Viewer
|_Slides

Movie

Viewer Settings

5. Wzaleznosci od typu pliku, ktory ma by¢ wyswietlany, wykonaj jedna z
ponizszych czynnosci.

sll:ialzlu\tvysmetllc ten typ Wykonaj nastepujaca operacje:

Pliki prezentacji “Aby wyswietli¢ plik prezentacji” (strona 25)
Pliki PDF “Aby wyswietli¢ plik PDF” (strona 26)

Pliki obrazéw “Aby wyswietli¢ plik obrazu” (strona 27)
Pliki filmowe “Aby wyswietli¢ film” (strona 27)
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Aby sformatowac pamie¢ wewnetrzng projektora

%@ Wazne!

® \Wykonanie ponizszej procedury spowoduje usuniecie wszystkich folderéw i plikow
znajdujacych sie w pamigci wewnetrznej projektora.

1. Wykonaj kroki 1 do 7 w rozdziale “Aby skopiowac¢ pliki z komputera do pamieci
wewnetrznej projektora” (strona 18).

2. Wykonaj jedna z ponizszych procedur, aby sformatowac¢ dysk “InternalMem” z

poziomu komputera.

Windows:

(1) Kliknij prawym klawiszem myszy na ikong dysku “InternalMem”. W menu, ktdre si¢ pojawi,
wybierz “Formatu;j”.

(2) W oknie dialogowym “Formatuj”, sprawdz czy “FAT32 (zalecany)” zostat wybrany jako “System
plikéw”, a nastepnie kliknij [Start].

(3) W oknie dialogowym ostrzezenia, ktére sie pojawi kliknij przycisk [OK].

(4) Kiedy pojawi sie okno dialogowe informujace o zakonczeniu formatowania, kliknij [OK], aby je
zamkngg.

(5) Kliknij [Zamknij], aby zamkna¢ okno dialogowe formatowania.

Mac OS:

(1) Na pasku menu “Go” pulpitu Mac, wybierz “Utilities”, aby wys$wietli¢ folder “Utilities”.

(2) Kliknij dwukrotnie “Disk Utility”, aby uruchomic¢ aplikacje.

(3) W lewym panelu okna disk utility, kliknij linie ponad “InternalMem”, a nastepnie kliknij [Erase] w
gornej czgsci prawego panelu.

(4) W oknie “Format”, wybierz “MS-DOS (FAT)".

(5) W dolnej czesci prawego panelu wybierz [Erase].

(6) W oknie dialogowym ostrzezenia, ktére sie pojawi kliknij przycisk [OK].

(7) Po zakonczeniu formatowania na ekranie wyswietli sie ponownie okno disk utility. Zamknij to
okno.

Wyswietlanie plikéw z nosnika danych podtaczonego przez
USB

Procedury zawarte w tej cze$ci sg pomocne w wyswietlaniu plikow obrazéw, plikéw filmowych, plikéw
prezentaciji lub plikéw PDF za pomoca przegladarka plikow z dysku flash USB lub innego nosnika
pamieci.

Obstugiwanie nosniki pamieci
Port USB-A projektora danych obstuguje podiagczanie no$nikéw pamieci o formacie FAT/FAT32
obstugiwanych przez ziacze USB. Ponizej wymieniono obstugiwane urzadzenia pamigci.
® Dysk flash USB
® Karty pamieci
Do podtaczenia karty pamieci do projektora wymagany jest dostepny w sprzedazy czytnik kart USB.

® Urzadzenia pamieci masowej USB (klasa pamieci masowej USB) kompatybilne z aparatami
cyfrowymi
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Aby podiaczyé dysk flash USB do projektora

Aby podiaczyé karte pamieci do projektora

1. wisz karte pamieci do czytnika kart USB.

® Szczegotowe informacje na temat wktadania karty pamigci do czytnika kart USB mozna
znalez¢ w dokumentacji dotgczonej do czytnika.

Aby podiaczyc¢ aparat cyfrowy do projektora

1. W razie koniecznosci nalezy skonfigurowaé¢ ustawienie pamieci masowej USB.
2. Wiacz aparat cyfrowy i podtacz do niego kabel USB.

3. Podtacz drugi koniec kabla USB (ztacze typu A) do portu USB-A projektora
danych.

4. Wiacz aparat cyfrowy.

% Uwaga

® Szczegotowe informacja na temat kroku 1, 2 i 4 mozna znalez¢é w dokumentacji dotaczonej do
aparatu cyfrowego.

22



Aby rozpoczac projekcje plikow, ktore znajduja sie na nosniku
pamieci podiagczonym przez USB

1. Podtacz nosnik pamieci, na ktérym zlokalizowane s3 pliki do odtworzenia do
q € ry a
portu USB-A projektora.
® Jezeli gtdbwny ekran przegladarka plikéw pojawi sie automatycznie, przejdz do kroku 5
procedury. Jezeli tak sig¢ nie stanie przejdz do kroku 2. Nalezy zwréci¢ uwage, ze ekran gtéwny
przegladarka plikow pojawi sie automatycznie, jezeli wybrana zostanie opcja “Wt.” dla
ustawienia “Podtacz i uzywaj” w menu konfiguracyjnym projektora.

2. Wecisnij klawisz [INPUT]. Spowoduje to wyswietlenie okna dialogowego

“Wejscie”.

3. Uzyj klawiszy [V] i [A], aby wybra¢ “Przegladarka”, a nastepnie nacisnij klawisz

[ENTER].

4. W oknie dialogowym, ktore sie pojawi, potwierdz wybor “Przegladarka plikow”, a
nastepnie nacisnij klawisz [ENTER].
® Spowoduje to uruchomienie przegladarka plikdw i wyswietlanie ekranu gtéwnego przegladarka

plikow.

5. Wzaleznosci od typu pliku, ktéry ma by¢ wyswietlany, wykonaj jedna z
ponizszych czynnosci.

Aby wyswietli¢
ten typ pliku:

Wykonaj nastepujaca operacje:

Plik prezentac;ji

Uzyj klawiszy [ V] i [A], aby wybra¢

“Presentation”, a nastepnie naci$nij klawisz [ENTER].

Plik PDF Uzyj klawiszy [¥] i [A], aby wybra¢ “PDF Viewer”, a nastepnie nacis$nij klawisz [ENTER].
Plik obrazu Uzyj klawiszy [V] i [A], aby wybra¢ “Slide”, a nastepnie nacisnij klawisz [ENTER].
Plik filmowy Uzyj klawiszy [V] i [A], aby wybraé “Movie”, a nastepnie naci$nij klawisz [ENTER].

® Pojawienie sie ekranu zalezy od wybranej funkcji.

Nazwa funkcji

1967 - 2042

1988 - 2076

Sciezka folderu

6. Uzyj listy plikow wyswietlonej na ekranie, aby sprawdzi¢ zawartos¢ dysku flash
USB podtaczonego w kroku 1 procedury lub zawartos¢ pamieci wewnetrznej.

® Jezeli na liscie plikow wyswietlana jest zawartos$¢ dysku flash USB, przejdz do kroku 8
procedury. Jezeli na liscie plikow wyswietlona jest zawartos¢ pamieci wewnetrznej, przejdz do

kroku 7.
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7. Nacisnij klawisz [FUNC]. W menu, ktore sie pojawi, wybierz “Drive Switching”, a
nastepnie nacisnij klawisz [ENTER].

8. W zaleznosci od funkcji wybranej w kroku 5 procedury, wykonaj jedng z
ponizszych czynnosci.

Jezeli wybrana
zostata funkcja:

Wykonaj nastepujaca operacje:

Prezentacja

Wykonaj procedure od kroku 2 w czesci “Aby wyswietli¢ plik prezentacji” (strona 25).

Przegladarka PDF

Wykonaj procedure od kroku 2 w czesci “Aby wyswietli¢ plik PDF" (strona 26).

Slajd

Wykonaj procedure od kroku 2 w czesci “Aby wyswietli¢ plik obrazu™ (strona 27).

Film

Wykonaj procedure od kroku 2 w czesci “Aby wyswietli¢ film™ (strona 27).

Menu napedu

Wejscie do trybu prezentacji, trybu przegladarki PDF, trybu slajdéw lub trybu filmowego, gdy do portu
USB-A projektora poditaczono wiele urzadzen (kilka dyskow flash USB podiaczonych przez hub USB,
kilka kart pamieci zatadowanych do czytnika kart podtaczonego do projektora, itp.) spowoduje, ze na
ekranie projekcyjnym wyswietli sie przedstawione ponizej menu.

W takim przypadku nalezy uzy¢ klawiszy kursora, aby podswietli¢ Zadany naped, a nastgpnie nacisng¢
klawisz [ENTER]. Spowoduje to wyswietlenie menu plikéw dla wybranego trybu.

% Uwaga

® Projektor moze rozpoznaé do czterech napedéw jednoczesnie.

® Komunikat “NOUSB” pojawi sie w menu napedu, jezeli do portu USB-A projektora nie zostanie
podiaczony nosnik pamieci po wykonaniu czynnosci przetgczania napedu ([FUNC] — “Drive
Switching” = [ENTER]). Jezeli tak sie stanie nalezy ponownie wykona¢ przetaczanie napedu,
aby przywrdci¢ poprzedni ekran.
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Projekcja plikow

Ponizsza czes$¢ wyjasnia procedury wykorzystywane do projekcji kazdego z typow plikéw za pomoca,
przegladarka plikéw.

Aby wyswietli¢ plik prezentacji

1. Na ekranie gtownym przegladarka plikow wybierz “Presentation”, a nastepnie

2.

nacisnij klawisz [ENTER].

® Spowoduje to wyswietlenie plikéw prezentacji (ECA lub PtG).

Uzyj klawiszy [¥] i [A], aby wybra¢ zadany plik prezentacji, a nastepnie nacisnij
klawisz [ENTER] (lub klawisz [p11])-
® Rozpocznie sie odtwarzanie wybranego pliku prezentac;ji.

3. Zmien strone i wykonaj inne wymagane operacije.
® Podczas odtwarzania prezentacji mozna wykonywac czynnosci opisane w ponizszej tabeli.

Aby wykona¢ nastepujaca
operacje:

Wykonaj nastepujaca operacje:

Przejs¢ do poprzedniej strony

Nacisnij klawisz [«] lub [I«].

Przej$¢ do nastepnej strony

Naciénij klawisz [>] lub [ 1.

Pauza

Nacisnij klawisz [l ]-

Powoduje wznowienie

pauzy

odtwarzania od punktu wcisnigcia

Nacisnij klawisz [l ]-

Przejscie do poprzedniego
separatora animacji

Nacisnij klawisz [A] lub [ 4« ].

animacji

Przejscie do kolejnego separatora

Nacignij klawisz [¥] lub [pp ].

Wybdr konkretnej strony menu
miniaturek i odtwarzanie z
poziomu tej strony

1. Naciénij klawisz [FUNC].

2. W menu, ktére sie pojawi, zaznacz “Page Selection”, a nastepnie
nacisnij klawisz [ENTER].

3. Uzyj klawiszy kursora, aby wybra¢ miniaturke strony, ktéra ma
zosta¢ odtworzona, a nastepnie nacisnij [ENTER].

4. Aby powréci¢ do menu plikoéw, nacisnij klawisz [ESC].

5. Aby powrdéci¢ do ekranu gtéwnego, nacisnij klawisz [FUNC], a nastepnie nacis$nij

klawisz [ENTER].
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Aby wyswietlié plik PDF

1. Na ekranie gtownym przegladarka plikow wybierz “PDF Viewer”, a nastepnie
nacisnij klawisz [ENTER].
® Spowoduje to wyswietlenie plikéw PDF.

2. Uzyj klawiszy [V] i [A], aby wybra¢ plik PDF, ktéry ma by¢ otwarty, a nastepnie
nacisnij klawisz [ENTER] (lub klawisz [pl1])-
® Spowoduje to wyswietlenie wybranego pliku PDF.

3. Zmien strone i wykonaj inne wymagane czynnosci.
® Podczas projekcji pliku PDF obstugiwane sg nastepujace czynnosci.

Aby wykona¢ nastepujaca

operacje: Wykonaj nastepujaca operacje:

Przej$¢ do poprzedniej
strony

Nacisnij klawisz [«] lub [I«].

Przej$¢ do nastepnej strony

Nacisnij klawisz [»] lub [l |-

Dopasowac szeroko$¢

Nacisnij klawisz [FUNC]. W menu, ktére sie pojawi, wybierz “Adjust to

obrazu do szerokosci
ekranu

Screen Width”, a nastepnie nacisnij klawisz [ENTER].

Powréci¢ do widoku catej
strony

Nacisnij klawisz [FUNC]. W menu, ktére sig pojawi, wybierz “Show Entire
Page”, a nastepnie naci$nij klawisz [ENTER].

Wybraé i wyswietli¢ strone z
listy miniaturek

1. Naci$nij klawisz [FUNC].

2. W menu, ktére sie pojawi, zaznacz “Page Selection”, a nastepnie nacisnij
klawisz [ENTER].

3. Uzyj klawiszy kursora, aby wybra¢ miniaturke strony, ktéra ma zostac
wyswietlona, a nastepnie nacié$nij [ENTER].

4. Aby powréci¢ do menu plikéw, nacisnij klawisz [ESC].

5. Aby powréci¢ do ekranu gtéwnego, nacisnij klawisz [FUNC], a nastepnie nacisnij
klawisz [ENTER].
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Aby wyswietli¢ plik obrazu

1. Na ekranie gtownym przegladarka plikéw wybierz “Slide”, a nastepnie nacis$nij
klawisz [ENTER].

® Spowoduje to wyswietlenie plikdw obrazéw.

2. Uzyj klawiszy [V] i [A], aby wybra¢ plik obrazu, ktéry ma by¢ otwarty, a
nastepnie nacisnij klawisz [ENTER].
® \Wybrane zdjecie zostanie wyswietlone.

® \Wcisniecie klawisza [pJJ] ] zamiast [ENTER] spowoduje rozpoczecie pokazu slajdow
rozpoczynajgcego sie od wybranego pliku.

3. W razie koniecznosci mozna wykona¢ czynnosci zwigzane z obracaniem i
przewijaniem obrazu opisane ponizej.
® Podczas projekcji pliku obrazu obstugiwane sg nastepujace czynnosci.

Aby wykona¢ nastepujaca operacje: Wykonaj nastepujaca operacje:
Wyswietli¢ poprzedni plik obrazu Naci$nij klawisz [«] lub [I«].
Wyswietli¢ kolejny plik obrazu Nacisnij klawisz [P] lub [p1].
Obréci¢ obraz w lewo o 90 stopni* Nacisnij klawisz [ ¢« ].

Obréci¢ obraz w prawo o 90 stopni* Nacisnij klawisz [pp ].
Rozpocza¢ pokaz slajdow Nacisnij klawisz [ pIl ]-
Zatrzymac trwajacy pokaz slajdéw Nacisnij klawisz [p1l 1.

* Obstugiwane wytacznie w przypadku plikéw JPEG.
4. Aby powréci¢ do menu plikoéw, nacisnij klawisz [ESC].

5. Aby powrdéci¢ do ekranu gtéwnego, nacisnij klawisz [FUNC], a nastepnie nacis$nij
klawisz [ENTER].

Aby wyswietli¢ film

1. Na ekranie gtownym przegladarka plikow wybierz “Movie”, a nastepnie nacis$nij
klawisz [ENTER].

® Spowoduje to wyswietlenie plikéw filmowych.
2. Uzyj klawiszy [¥] i [A], aby wybra¢ plik filmowy, ktéry ma by¢ otwarty, a

nastepnie nacisnij klawisz [ENTER] lub klawisz [p]1 1.
® Rozpocznie sie odtwarzanie wybranego pliku filmowego.
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3. Wrazie potrzeby mozna wykonywac przewijanie do przodu, przewijanie do tytu,

pauza oraz inne czynnosci.

® Ponizsze czynnosci sg obstugiwane podczas odtwarzania pliku filmowego.

Aby wykona¢ nastepujaca operacje:

Wykonaj nastepujaca operacje:

Wstrzymac i wznowié odtwarzanie

Nacisénij klawisz [ENTER] lub [l 1.

® Gdy projekcja jest wstrzymana, w lewym gérnym
rogu ekranu projekcji wyswietlana jest ikona
wstrzymania (I )-

Ponownie odtworzy¢ od poczatku

1. Nacisnij klawisz [FUNC].
2. W menu, ktére sie pojawi, wybierz “Play from
Beginning”, a nastepnie nacisnij klawisz [ENTER].

Pokazywac¢ i ukrywac czas odtwarzania filmu

Catkowita dtugosé¢ filmu

Czas odtwarzania filmu

Nacisnij klawisz [FUNC]. W menu, ktére sie pojawi,
wybierz “Time Indicator On/Off.”, a nastgpnie naciénij
klawisz [ENTER].

Przewija¢ do przodu z predkosciag 2X, 8X lub
32X wiekszg od normalnej

Naci$nij klawisz [] lub [pp 1.

® Po pierwszym naci$nigciu rozpoczyna si¢
przewijanie z predkoscig 2X wigkszg od predkosci
odtwarzania, drugie nacisniecie zwigksza predkos¢
do 8X, a trzecie do 32X.

® W lewym gérnym rogu ekranu podczas przewijania z
predkoscig 2X wiekszg pojawia sie wskaznik [CES,
podczas przewijania z predkoscig 8X wigkszg
wskaznik (3@, a z predkoscig 32X wigkszg
wskaznik (23 .

Cofa¢ z predkoscig 2X, 8X lub 32X wigkszg od
predkosci odtwarzania

Nacisénij klawisz [«] lub [ 4« ].

® Po pierwszym naci$nigciu rozpoczyna sie
przewijanie do tytu z predkoscig 2X wigkszg od
predkosci odtwarzania, drugie nacis$niecie zwigksza
predkos¢ do 8X, a trzecie do 32X.

® W lewym goérnym rogu ekranu podczas przewijania
do tylu z predkoscig 2X wigkszg pojawia sie
wskaznik [EERD, podczas przewijania z predkoscig
8X wiekszg wskaznik ERED, a z predkoscig 32X
wiekszg wskaznik EXED.

Wréci¢ do trybu normalnego odtwarzania z
szybkiego przewijania do przodu lub do tytu

Naciénij klawisz [ENTER] lub [ ] dwa razy.
Jednokrotne nacisniecie jednego z tych klawiszy
spowoduje wstrzymanie odtwarzania. Ponowne
nacisniecie powoduje rozpoczecie normalnego
odtwarzania.

Przeskoczy¢ do ostatniej klatki filmu

Nacisnij klawisz [FUNC]. W menu, ktére sie pojawi,
wybierz “Go to End”, a nastepnie naci$nij klawisz
[ENTER].

Zatrzymac odtwarzanie filmu i powréci¢ do menu
plikéw

Naciénij klawisz [ESC].

4. Aby powréci¢ do menu plikéw, nacisnij klawisz [ESC].

5. Aby powréci¢ do ekranu gtéwnego, nacisnij klawisz [FUNC], a nastepnie nacisnij

klawisz [ENTER].
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Operacje w menu plikéw

Menu przegladarka plikoéw posiada dwa widoki: widok listy i widok ikon.

Widok listy

W widoku tym widoczna jest lista nazw folderéw oraz plikéw w pamigci wewnetrznej projektora lub na
nosniku pamieci podtgczonym do portu USB projektora. Foldery i pliki sg wyswietlane w tym formacie
natychmiast po przejsciu z ekranu gtdwnego przegladarka plikéw do trybu prezentaciji, trybu
przegladarki PDF, trybu pokazu slajdéw lub trybu filmu.

Widok ikon

W tym widoku pokazane sg zaréwno ikony jak i nazwy folderéw i plikéw. Wszystkie pliki, ktére moga
by¢ odtworzone za pomoca przegladarka plikow sg wyswietlone jako miniaturki.

Aby przetaczy¢ menu plikow pomiedzy widokiem listy i
widokiem ikon

Nacisnij klawisz [FUNC]. W menu, ktére sie pojawi, wybierz “Screen Format”, a nastepnie nacisnij
klawisz [ENTER].

% Uwaga

® Mozna okresli¢ widok listy lub widok ikon jako widok domysiny. Wiecej informacji znajduje sie w
rozdziale “Konfigurowanie ustawien przegladarka plikéw” na stronie 30.

Aby przewija¢ menu plikow
Nacisnij klawisz [p] ], aby przewija¢ do przodu lub klawisz [ 4], aby przewija¢ do tytu.

Aby otworzy¢ folder

Uzyj klawiszy kursora, aby podswietli¢ folder, ktéry chcesz otworzy¢, a nastepnie nacisnij klawisz
[ENTER].

Aby wyjs$é z biezacego folderu i przej$é na nastepny poziom
Nacisnij klawisz [ESC].

Aby powrdcié do ekranu gtéwnego z menu plikéw

Nacisnij klawisz [FUNC]. W menu, ktére sie pojawi, wybierz “Back to top menu”, a nastepnie nacisnij
klawisz [ENTER].
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Konfigurowanie ustawien przegladarka plikéw

W tej czesci objasniono jak skonfigurowac¢ ustawienia przegladarka plikéw, w tym te, ktére decyduja o
tym co pokazywane jest w menu przegladarka plikéw.

Aby skonfigurowaé ustawienia przegladarka plikow

1.

Na ekranie gléwnym przegladarka plikow wybierz “Viewer Settings”, a nastepnie
nacisnij klawisz [ENTER].
® Spowoduje to wyswietlenie ekranu “Viewer Setup”.

Uzyj klawiszy [¥] i [A], aby wybra¢ element, ktérego ustawienie chcesz zmieni¢.

Uzyj klawiszy [4] i [P*], aby zmieni¢ obecnie wybrane ustawienie.

® Informacje na temat dostepnych ustawien kazdego elementu znajdujg sie w rozdziale
“Elementy ustawien przegladarka plikow”.

Aby skonfigurowa¢ wszelkie zadane ustawienia, nalezy powtorzy¢ kroki 2 i 3 tyle
razy, ile bedzie to konieczne.

Po skonfigurowaniu wszystkich ustawien w zadany sposéb, nacisnij klawisz
[ESC], aby powrdcié do ekranu gtéwnego przegladarka plikow.
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Elementy ustawien przegladarka plikow
Poczatkowe ustawienia domysine dla poszczegolnych elementdéw sg oznaczone gwiazdka (*).

Nazwa ustawienia

Opis

Display Sequence
Setup

Okresla sekwencje obrazéw w menu plikow.
File Names (Ascending)*:
Wyswietla pliki wedtug nazw w porzadku rosnacym.
File Names (Descending):
Wyswietla pliki wedtug nazw w porzadku malejacym.
File Name Extension (Ascending):
Wyswietla nazwy plikéw zgodnie z porzadkiem alfabetycznym rozszerzenia. Jezeli
wiele plikéw ma to samo rozszerzenie, sg one wyswietlane zgodnie z porzadkiem
alfabetycznym nazwy pliku.
Time (New-to-Old):
Wyswietla pliki wedtug daty ostatniej modyfikacji, od najnowszych do najstarszych.
Time (Old-to-New):
Wyswietla pliki wedtug daty ostatniej modyfikacji, od najstarszych do najnowszych.

Startup Mode

Okresla czy domysinym widokiem przy wejsciu na gtéwny ekran przegladarka plikéw ma
by¢ widok listy czy widok ikon.

List View*:
Okresla widok listy jako wartos¢ domysina.
Icon View:
Okresla widok ikon jako warto$¢ domysina.
Thumbnail View Show*:
Wyswietla miniaturki plikéw w menu plikow.
Hide:
Miniaturki plikdw nie sg wyswietlane.
Image Switching Manual*:
Okresla reczne przewijanie obrazéw.
Auto:

Okresla automatyczne przewijanie obrazéw.

Slideshow Display
Interval

Okresla jak diugo bedzie wyswietlane zdjecie podczas pokazu slajdow.
5 seconds*, 10 seconds, 30 seconds, 1 minute, 5 minutes

Slideshow Repeat Repeat:
Zapetla odtwarzanie pokazu slajdéw lub filmu.
Repeat Off*:
Automatycznie zatrzymuje odtwarzanie, kiedy pokaz slajdéw lub film dojdzie do konca.
Movie Audio Output Output*:

Dzwigk jest odtwarzany kiedy odtwarzany jest film ze $ciezka dzwiekowa.
Do not output:
Dzwiek nie jest odtwarzany podczas odtwarzania filmu.

Initialize Viewer Setup

Przywraca wszystkie ustawienia przegladarki plikéw do ustawien fabrycznych.
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Autouruchamianie

Autouruchamianie pozwala na skonfigurowanie projektora do automatycznego wyswietlania plikow
obrazow lub plikéw filmowych zlokalizowanych w specjalnym folderze o nazwie AUTORUNC. Czas
realizacji automatycznej projekcji zalezy od tego, gdzie folder AUTORUNC jest umieszczony.

Jezeli folder AUTORUNC jest umieszczony tutaj: Autouruchamianie wykonywane jest:

Pamig¢ wewnetrzna Kiedy projektor zostaje wiaczony.

Dysk flash USB Kiedy dysk flash USB zostanie podtaczony do portu
USB-A projektora.

Ponizsze ustawienia nalezy skonfigurowa¢ przed uzyciem Autouruchamiania.
® “Ustawienia multimediéw — Autorun” (strona 60): Wtaczone

® “Ustawienia opcji 2 = Podtacz i uzywaj” (strona 58): Wt. (Tylko przy funkcji autouruchamiania z
pamieci USB)

% Uwaga

® Autouruchamianie obrazéw lub plikéw filmowych jest zgodne z biezgcymi ustawieniami
skonfigurowanymi na ekranie “Viewer Setup” (strona 30).

Aby automatycznie uruchamiaé pliki obrazéw lub pliki filmowe z
dysku flash USB

1. Utwérz nowy folder o nazwie “AUTORUNC” (nazwa ztozona z pojedynczych
wielkich liter) katalogu gtéwnym dysku flash USB.

2. Skopiuj wszystkie pliki obrazéw lub film, ktére chcesz wyswietla¢ za pomoca
funkcji autouruchamiania do folderu utworzonego w kroku 1.
® Jezeli odtwarzany ma by¢ wytacznie plik filmowy, umies¢ tylko ten plik filmowy w folderze
“AUTORUNC”. Nie umieszczaj w tym folderze innych plikow. Jezeli w folderze “AUTORUNC”

znajdzie sie zaréwno plik filmowy jak i plik obrazu, plik obrazu uzyska pierwszenstwo, a plik
filmowy nie zostanie odtworzony.

® Wiele plikéw obrazéw umieszczonych w folderze “AUTORUNC” odtwarzane jest bez zadnych
problemoéw. Jezeli istniejg, podiaczenie dysku flash USB do projektora w kroku 3 ponizej
spowoduje rozpoczecie pokazu slajdow.

3. Kiedy zasilanie projektora jest wiaczone, podtacz dysk flash USB, ktory zawiera
folder “AUTORUNC?” zawierajacy pliki skopiowane w kroku 2 powyzej do portu
USB-A projektora.
® Przegladarka plikdw wtaczy sie automatycznie i rozpocznie sie wyswietlanie plikow

umieszczonych w folderze “AUTORUNC” w kroku 2 powyzej.
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Aby automatycznie uruchamiaé pliki obrazéw lub pliki filmowe z
pamieci wewnetrznej projektora

1.

2.

4.

Wykonaj kroki 1 do 8 w rozdziale “Aby skopiowa¢ pliki z komputera do pamieci
wewnetrznej projektora” (strona 18).

Utworz nowy folder o nazwie “AUTORUNC” (nazwa ztozona z pojedynczych
wielkich liter) katalogu gtéwnym napedu “InternalMem” (pamieé wewnetrzna
projektora).

Skopiuj wszystkie pliki obrazéw lub film, ktére chcesz wyswietla¢ za pomoca

funkcji autouruchamiania do folderu utworzonego w kroku 2.

® Jezeli odtwarzany ma by¢ wytacznie plik filmowy, umies¢ tylko ten plik filmowy w folderze
“AUTORUNC”. Nie umieszczaj w tym folderze innych plikow. Jezeli w folderze “AUTORUNC”
znajdzie sig zaréwno plik filmowy jak i plik obrazu, plik obrazu uzyska pierwszenstwo, a plik
filmowy nie zostanie odtworzony.

® Wiele plikow obrazéw umieszczonych w folderze “AUTORUNC” odtwarzane jest bez zadnych
problemoéw. Jezeli tak sie stanie, wigczenie zasilania projektora w kroku 6 ponizej, spowoduje
rozpoczecie projekcji pokazu slajdéw tych obrazéw.

Wylaczy¢ projektor.

5. Jezeli dysk flash USB lub innych nosnik danych USB jest podtaczony do portu

USB-A, nalezy go odtaczyé.

6. Wiaczy¢ projektor.

® Spowoduje to automatyczne rozpoczecie wyswietlania plikdbw umieszczonych w folderze
AUTORUNC w kroku 3 powyze;j.
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Rozwigzywanie probleméw z przegladarka plikow

Problem

Przyczyna i sposéb dziatania

Po podtaczeniu dysku flash USB do
portu USB-A projektora
przegladarka plikéw nie uruchamia

sie.

® Podtaczony dysk flash USB moze mie¢ format nie rozpoznawany przez
projektor. Nalezy podiaczy¢ dysk flash USB do komputera i sprawdzi¢ czy
system plikéw to FAT lub FAT32. Jezeli nie, nalezy ponownie sformatowac¢
dysk flash USB na FAT lub FAT32. Podczas formatowania wszystkie dane
zostang z dysku flash USB zostang usuniete.

® Jezeli wybrano opcje “Wyt.” dla elementu “Ustawienia opcji 2 = Podiacz i
uzywaj” (strona 58), przegladarka nie uruchomi sie automatycznie nawet po
podtaczeniu dysku flash USB do portu USB-A projektora. Jezeli wystapi
taka sytuacja, nalezy zmieni¢ ustawienie “Podtacz i uzywaj” na “Wk.”.

Niektore foldery i/lub pliki nie sa.
wyswietlane w menu plikow.

Jezeli jest ponad 999 folderéw i/lub plikéw w folderze, to wszystkie foldery i/
lub pliki zawarte w folderze nie beda wyswietlane. W takim przypadku nalezy
zmniejszy¢ liczbe folderéw i/lub plikéw w folderze.

Do projektora podtaczono przez
hub USB lub czytnik kart USB wiele
urzadzen ale niektére z nich nie sg
rozpoznawane.

Projektor moze rozpoznac¢ do czterech napgdéw jednoczesnie. Jezeli liczba
podiaczonych napedéw przekracza cztery, projektor nie rozpozna pigtego i
kolejnych napedow. Nie nalezy podtaczac wigcej niz cztery napedy
jednoczesnie.

Po podtaczeniu aparatu cyfrowego
do projektora przez port USB, nie
pojawia sie zawarto$¢ pamieci
aparatu.

® By¢ moze ustawienia urzadzenia pamigci masowej USB nie sg poprawnie
skonfigurowane lub aparat wymaga wykonania pewnych operacji. Nalezy
zapozna¢ sie z dokumentacjg aparatu cyfrowego, aby znalez¢ informacje
na temat wymaganych ustawien i operacji.

® Aparat cyfrowy moze nie obstugiwac urzadzen pamigci masowej USB.
Jezeli nie obstuguje, to za pomoca Przegladarki nie bedzie mozna ogladaé
zawartos$ci pamieci aparatu.

W menu plikéw w trybie slajdow
zamiast miniatur pojawia si¢ znak
zapytania (?).

Znaki zapytania pojawiajg sie w miejscu miniatur obrazéw w przypadku, gdy
nie moga byé one wyswietlone przez Przegladarka plikow.
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Komunikaty btedow przegladarka plikéw

Problem

Przyczyna i sposéb dziatania

Folder does not contain any image
files.

W folderze nie znajdujg sie mozliwe do wyswietlenia foldery lub pliki, do
ktorych probujesz uzyskac dostep za pomoca przegladarka plikow. Nalezy
sprawdzi¢ zawarto$c¢ folderu na komputerze. Szczegdtowe informacje na
temat formatéw plikéw obstugiwanych przez projektor znajduja sie w rozdziale
“Obstugiwane typy plikow” (strona 17).

This ECA/PtG file cannot be played
back.

Plik ECA lub PtG zawiera btad. Nalezy odtworzy¢ plik ECA lub PtG za pomoca,
aplikacji EZ-Converter FA za pomoca komputera i sprawdzi¢ go.

Cannot display an image file.

® Mozliwe, ze prébujesz wyswietli¢ obraz, ktérego format i/lub rozmiar nie
jest obstugiwany przez przegladarka plikow. Sprawdz w rozdziale
“Obstugiwane typy plikéw” (strona 17).

® Plik zdjeciowy moze by¢ uszkodzony. Nalezy otworzyé plik zdjgeciowy na
komputerze i go sprawdzi¢.

This movie file cannot be played
back.

® Mozliwe, ze probujesz wyswietli¢ film, ktérego format i/lub rozmiar nie jest
obstugiwany przez przegladarka plikéw. Sprawdz w rozdziale
“Obstugiwane typy plikéw” (strona 17).

® Plik filmowy moze by¢ uszkodzony. Nalezy otworzy¢ plik filmowy na
komputerze i go sprawdzi¢.

This PDF file cannot be displayed.

Informacje na temat plikéw PDF, ktére sg wyswietlane przez przegladarka
plikéw znajduja sie w rozdziale “Obstugiwane typy plikéw” (strona 17).

Internal Memory Access Error

Btad moze by¢ powodowany przez okreslony folder lub plik w pamieci
wewnetrznej projektora. Wykonaj kroki 1 do 8 w rozdziale “Aby skopiowa¢ pliki
z komputera do pamigci wewnetrznej projektora” (strona 18), a nastepnie
otwdrz naped “InternalMem” (pamie¢ wewnetrzna projektora) na komputerze.
Sprawdz czy wszystkie foldery i pliki w “InternalMem” otwierajg sig¢ normalnie.
Jezeli pojawig sie problemy z jednym plikéw lub folderéw nalezy go usunag.
Jezeli nie mozna otworzy¢ dowolnych plikéw lub folderéw w pamieci
wewnetrznej projektora za pomocg komputera lub nie mozna otworzy¢
samego napedu “InternalMem”, moze to oznacza¢ problem z systemem
plikéw pamieci wewnetrznej projektora. W takiej sytuacji wykonaj procedure
opisang w rozdziale “Aby sformatowa¢ pamie¢ wewnetrzng projektora”
(strona 21).

Failure due to insufficient internal
memory capacity.

Pozostajgce wolne miejsce w pamieci wewnetrznej projektora jest
niewystarczajace. Wykonaj kroki 1 do 8 w rozdziale “Aby skopiowa¢ pliki z
komputera do pamigci wewnetrznej projektora” (strona 18), a nastepnie
otworz naped “InternalMem” (pamigé wewnetrzna projektora) na komputerze.
Nastepnie usun pliki, ktérych nie potrzebujesz.

This file cannot be played back.

Informacje na temat typow plikdw, ktére sa wyswietlane przez przegladarke
plikéw znajdujq sie w rozdziale “Obstugiwane typy plikow” (strona 17).

Could not find an image file.

Wewnetrzna pamie¢ projektora lub podiaczony dysk flash USB sa puste, lub
wystapit problem z systemem plikéw. Uzyj komputera, aby sprawdzi¢
zawarto$¢ pamigci wewnetrznej projektora lub dysku flash USB.
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Uzywanie aplikacji EZ-Converter FA do konwersji plikow
PowerPoint na format ECA lub PtG

EZ-Converter FA to oprogramowanie komputerowe do konwersiji plikéw PowerPoint na formaty ECA
lub PtG, ktére moga by¢ odtwarzane i wyswietlane przez przegladarka plikéw projektora. EZ-Converter
FA obstuguje konwersje plikow utworzonych za pomocg programu Microsoft Office PowerPoint 2003,
2007 oraz 2010.

%@ Wazne!

® Przed wyprébowaniem EZ-Converter FA, nalezy wej$¢ na strone CASIO
(http://www.casio-intl.com/support/) i zapozna¢ sie z informacjami na temat minimalnych
wymagan systemowych oraz warunkéw pobierania i wykorzystywania oprogramowania.

® Zatozeniem ponizszej procedury jest fakt, iz uzytkownik zainstalowat juz EZ-Converter FA na
komputerze.

% Uwaga

® Z pewnymi wyjatkami (opisanymi ponizej), odtwarzanie i projekcja plikéw ECA lub PtG powinna
radzi¢ sobie z przej$ciami, animacjami i innymi efektami specjalnymi oryginalnego pliku
PowerPoint.
» Konwersja obiektow OLE (filméw, dzwiekow, itp.) oraz obiektéw VBA w plikach PowerPoint
nie jest obstugiwana.
» Konwersja operacji regulatora czasowego i powtarzania animacji w plikach PowerPoint nie
jest obstugiwana.

* Animacja w pliku PowerPoint jest konwertowana do momentu okre$lonego przez “Aby
okresli¢ maksymalny czas wyswietlania animacji” (strona 39), a wszystko co nastepuje
pozniej zostaje wyciete. Kiedy podczas odtwarzania pliku zostanie osiagniety punkt, do
ktérego animacja zostata przekonwertowana, odtwarzanie zatrzyma si¢ i trzeba bedzie
nacisna¢ klawisz [ENTER], aby przej$¢ do kolejnego kroku.

* Podczas konwertowania pliku za pomocg EZ-Converter FA odtwarzany jest plik zrodtowy
PowerPoint. Jezeli podczas odtwarzania nie bedzie na ekranie zadnych zmian przez trzy
kolejne sekundy, na przyklad pomiedzy punktem A i B, efekt w punkcie B w oryginalnym
pliku jest ignorowany i nie bedzie konwertowany. Kiedy podczas odtwarzania
przekonwertowanego pliku zostanie osiggniety punkt B, odtwarzanie zatrzyma sie i trzeba
bedzie nacisng¢ klawisz [ENTER], aby przej$¢ do kolejnego kroku.

® Rozpoczecie konwersji za pomoca EZ-Converter FA powoduje zmiane wygladu ekranu
komputera w sposob opisany ponizej. Ustawienia ekranu powrdcg po ukonczeniu konwersji do
ustawien pierwotnych.

System operacyjny: Zmiany:

Windows XP ® Rozdzielczo$¢ ekranu zmienia sie na 800 x 600, 1024 x 768,
1280 x 768 lub 1280 x 800.
® Akceleracja karty graficznej jest wylaczona.

Windows Vista lub ® Rozdzielczo$¢ ekranu zmienia sie na 800 x 600, 1024 x 768,
Windows 7 1280 x 768 lub 1280 x 800.
® \Windows zmienia si¢ na tryb podstawowy (funkcja Windows Aero™
wytgczona).
Windows 8 ® Rozdzielczo$¢ ekranu zmienia sie na 800 x 600, 1024 x 768,

1280 x 768 lub 1280 x 800.

® Gdy rozpocznie sie konwersja, rozdzielczos¢ ekranu dla formatu ECA lub PtG bedzie
rozdzielczoscig okreslong przez ustawienia EZ-Converter FA (800 x 600, 1024 x 768,
1280 x 768 lub 1280 x 800). Wiecej informacji na temat konfiguracji tego ustawienia znajduje
sie w rozdziale “Aby okresli¢ rozdzielczo$¢ ekranu dla pliku ECA lub PtG” (strona 39).
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Aby przekonwertowacé plik PowerPoint na format ECA lub PtG

%@ Wazne!

1.
2.

5.

6.

® Przed wykonaniem jakiejkolwiek z ponizszych operaciji, nalezy przygotowac sobie plik
stworzony przy uzyciu Microsoft Office PowerPoint 2003, 2007 lub 2010.

® Konwersja pliku PowerPoint na format ECA lub PtG wymaga odtworzenia oryginalnego pliku
od poczatku do korica. Czas wymagany na konwersje odpowiada mniej wigcej czasowi
wymaganemu na odtworzenie.

Wiacz komputer i uruchom system Windows.

Podtacz do komputera dysk flash USB (lub karte pamieci), na ktérej chcesz
przechowywaé przekonwertowane pliki ECA lub PtG.

® Jezeli pliki ECA lub PtG maja by¢ przechowywane na twardym dysku komputera, mozna ten
krok pomingg.

Uruchom na komputerze program EZ-Converter FA.

® Jezeli komputer pracuje w systemie Windows Vista lub Windows 7, uruchomienie aplikacji
EZ-Converter FA spowoduje, ze pojawi sie komunikat “Kontrola konta uzytkownika”. W takim
przypadku nalezy klikna¢ [Zezwalaj] lub [Tak].

® Zostanie wyswietlone okno EZ-Converter FA.

Przycisk odtwarzania

Przycisk konwersji ‘ Przycisk zamykania
|
1=

|
N
EZ-Converter E$ @) -
= = Il
|

Przycisk minimalizacji

Skonfiguruj nastepujace ustawienia w wymagany sposob.

® Nalezy okresli¢ rozdzielczos¢ ekranu dla pliku ECA lub PtG. Patrz “Aby okresli¢ rozdzielczos¢
ekranu dla pliku ECA lub PtG” (strona 39).

® Jezeli oryginalny plik zawiera animacje, okre$l maksymalny czas wyswietlania animacji. Patrz
“Aby okresli¢ maksymalny czas wyswietlania animacji” (strona 39).

Kliknij przycisk ¥ na gérze okna EZ-Converter FA.
® Wyswietli sie okno dialogowe do otwierania plikow.

Wybierz plik PowerPoint, ktéry chcesz przekonwertowacé, a nastepnie kliknij
przycisk [Otworz].
® Pojawi sie okno dialogowe takie jak ponizej, gdzie mozna okresli¢ ustawienia pliku.

EZ-Converten FA

Select Files
Input File: s ol T TN Dt v e2ting-001. p|
Cancel
OuputDiive: | Removable Disk [Ex) v 4135612 KB Space Free
Output File Name: |E:\ECA\Meeting 001 ECA
@ Eca O PG
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7. Skonfiguruj wymagane ustawienia w oknie dialogowym.
® Ponizej opisano znaczenie i ustawienia kazdego elementu widocznego w oknie dialogowym.

Element okna
dialogowego

Opis

Input File

Pokazuje nazwe pliku PowerPoint wybranego w kroku 6: nie mozna zmienia¢ ustawienia
tego elementu.

Output Drive

Pokazuje nazwe napedu dysku wymiennego (dysku flash USB lub karty pamieci)
podtaczonego do komputera w kroku 2. Jezeli do komputera podiaczono wiecej dyskow
wymiennych, mozna klikng¢ przycisk [¥] i wybra¢ nazwe napedu, gdzie ma zostaé
zapisany przekonwertowany plik. Przekonwertowany plik jest przechowywany w
folderze o nazwie ECA (w przypadku pliku ECA) lub PtG (w przypadku pliku PtG) na
okreslonej tu stacji dyskow.

Przy ustawieniach domysinych, jezeli do komputera nie podtaczono dysku wymiennego,
plik wynikowy zostanie zapisany w takiej samej lokalizacji (stacja dyskoéw i folder) jak
oryginalny plik PowerPoint. Kliknij klawisz [Browse] i zmieh miejsce zachowywania na
zgdane.

Output File Name

Pokazuje nazwe przekonwertowanego pliku wraz ze $ciezkg dostepu. Z wyjatkiem
rozszerzenia, nazwa pliku jest taka sama jak nazwa pliku PowerPoint. Tych ustawien nie
mozna zmienic.

ECA/PtG

Okresla format konwertowanego pliku (domysinie: ECA).

8. Po skonfigurowaniu zadanych ustawien kliknij [OK].

® Rozpocznie sie odtwarzanie pliku PowerPoint i jego konwersja na plik ECA lub PtG.
® Po zakonczeniu konwersji pojawi sie informacja “Conversion complete.”.

® \W przypadku wigkszej ilosci plikow PowerPoint, nalezy powtérzy¢ kroki do 4 do 7.

® Aby sprawdzi¢ zawartos¢ pliku ECA lub PtG, nalezy wykonaé procedure opisang w rozdziale
“Aby odtworzy¢ plik ECA lub PtG na komputerze” (strona 39).

Po zakonczeniu konwersji wszystkich plikow kliknij przycisk zamykania w
prawym gérnym rogu okna aplikacji EZ-Converter FA.

38




Aby okresli¢ rozdzielczos¢ ekranu dla pliku ECA lub PtG

1. Kliknij prawym przyciskiem myszy lewa strone okna aplikacji EZ-Converter FA.
2. W menu, ktére sie pojawi kliknij “Output Resolution”.

3. w podmenu, ktdre sie¢ pojawi wybierz zadang rozdzielczos¢.

® Wybierz 1280 x 800 lub 1280 x 768. Jezeli nie mozna wybra¢ rozdzielczosci 1280 x 800 lub
1280 x 768, wybierz 1024 x 768.

® Dla pliku PtG nalezy wybra¢ 1024 x 768 lub 800 x 600.
® \Wybrane ustawienie pozostaje w mocy do momentu, kiedy zostanie zmienione.

Aby okreslic maksymalny czas wyswietlania animacji

1. Kliknij prawym przyciskiem myszy lewa strone okna aplikacji EZ-Converter FA.
2. w menu, ktére sie pojawi kliknij “Max Animation Display Time”.

3. w podmenu, ktore sie pojawi wybierz wartosé maksymalnego czasu

wyswietlania animacji (w sekundach).

® Opcje dostepne w podmenu to 10 sekund, 20 sekund, 30 sekund i 60 sekund.
® \Wybrana opcja pozostaje w mocy do momentu, kiedy zostanie zmieniona.

Aby odtworzy¢ plik ECA lub PtG na komputerze

1. Uruchom na komputerze program EZ-Converter FA.
® Zostanie wyswietlone okno EZ-Converter FA.

]
EZ-Converter $ (&)

2. Kliknij przycisk (>} na godrze okna EZ-Converter FA.
® Zostang wyswietlone dwa dodatkowe przyciski pokazane ponize;.

EZ-Converter $ ‘ © {n ‘ IE]"J

3. Kiliknij przycisk .
® Wyswietli sie okno dialogowe do otwierania plikow.
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4. Wybierz plik ECA lub PtG ktory chcesz odtworzy¢, a nastepnie kliknij przycisk

[Open].

® Na gorze ekranu wyswietli sie panel sterowania.

Panel sterowania

1967 -

~

1988 -

2042

2076

® Podczas odtwarzania mozna korzysta¢ z przyciskow panelu sterowania, aby wykonywaé
opisane ponizej operacje.

Aby wykonaé
nastepujaca operacje:

Wykonaj nastepujaca operacje:

Przej$¢ do poprzedniej
strony

Kliknij przycisk 4= .

Przej$¢ do nastepnej
strony

Kliknij przycisk | = .

Przeskoczy¢ do
okreslonej strony

1. Kliknij przycisk |[B , a nastgpnie w menu, ktére sie pojawi kliknij “Slide
Viewer”.

2. W menu strony, ktére sie pojawi kliknij miniaturke strony docelowej, a
nastepnie kliknij [OK].

Wyswietli¢ pomoc

Kliknij przycisk [, a nastgpnie w menu, ktére sig pojawi kliknij “Help”.

Wyj$é¢ z odtwarzania pliku

Kliknij przycisk | m  lub przycisk B , a nastgpnie w menu, ktdre sig pojawi
kliknij “Exit”. Aby zatrzyma¢ odtwarzanie, mozna réwniez klikna¢ przycisk [ESC]
na klawiaturze komputera.

40




Projekcja za pomoca funkcji Wyswietlacz USB

Ogodlne informacje o funkcji Wyswietlacz USB

Podtaczenie projektora do komputera za pomoca kabla USB* umozliwia wyswietlanie zawartosci
ekranu komputera. Obstugiwana jest projekcja zawartos$ci ekranu nawet w przypadku matych
komputeréw, wyposazonych wytacznie w port USB, bez gniazd RGB, HDMI, czy ztacza wyjsciowego
wideo innego typu.

* Aby uzyé¢ funkcji wyswietlania USB, podiacz komputer do portu USB-B projektora.

Minimalne wymagania sprzetowe dla komputera

® Obstugiwane systemy operacyjne
Windows XP SP3, Windows Vista SP1 (32bit), Windows 7 SP1 (32bit, 64bit), Windows 8/8.1 (64bit)
lub Mac OS (10.6, 10.7, 10.8, 10.9)
Nalezy jednak zauwazy¢, ze niektére funkcje moga by¢ ograniczone przez uzywany system
operacyjny.

® Port USB typu A (USB 2.0)

%@ Wazne!

® Logowanie Windows z uprawnieniami administratora, aby wykorzystac funkcje wyswietlania
USB. Wyswietlanie przez USB jest niemozliwe w przypadku zalogowania do systemu Windows
z konta, ktore nie jest kontem administratora.

Projekcja zawartosci ekranu komputera przez potaczenie USB

Czynnosci, ktére nalezy wykona¢ za pierwszym razem podtgczajac komputer, aby wyswietli¢
zawartos¢ ekranu (opisane ponizej) zalezg od tego czy uzywamy systemu Windows czy Mac OS.
Nastepnie nalezy wykona¢ procedure z rozdziatu “Aby po raz kolejny wyswietli¢ zawartos¢ ekranu
komputera przez potaczenie USB” (strona 45), ktéra jest taka sama w przypadku dowolnego systemu
operacyjnego.

Wykonaj jedng z ponizszych procedur w zaleznosci od uzywanego na komputerze systemu
operacyjnego.
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Aby po raz pierwszy wyswietli¢c zawarto$¢ ekranu komputera
Windows przez potaczenie USB

1. Wocisnij klawisz [INPUT]. Spowoduje to wyswietlenie okna dialogowego
“Wejscie”.

2. Uzyj klawiszy [V] i [A], aby wybra¢ “Wyswietlacz USB”, a nastepnie nacisnij
klawisz [ENTER].
® Spowoduje to wyswietlenie ekranu czuwania Wyswietlacz USB.

3. Kiedy komputer dziata, uzyj dostepnego w sprzedazy kabla USB, aby podtaczy¢
port USB-B projektora do portu USB komputera.

® | okalizacja portu USB-B tego projektora jest pokazana przez “*1” na rysunku w rozdziale
“Podtaczanie kabli projektora” (strona 10).

® Spowoduje to zamontowanie projektora na komputerze jako napedu wirtualnego CD-ROM,
ktory jest oznaczony przez ikone napedu “USB_DISPLAY” na pulpicie komputera.

® CASIO USB Display wiaczy sie automatycznie i spowoduje wyswietlenie na komputerze okna
takiego jak pokazane ponizej. W tej samej chwili rozpocznie si¢ projekcja zawartosci ekranu.

B|EX)]

~mioy
% Uwaga

® Jezeli CASIO USB Display nie uruchamia sie automatycznie, uzyj Explorera, aby przej$¢ do
napedu USB_DISPLAY. Kliknij naped prawym klawiszem myszy, a nastepnie w menu, ktére
sie pojawi kliknij “Auto Play”.

® Informacje na temat czynnosci, ktére mozna wykona¢ w tym momencie znajduja sie w
rozdziale “Czynnosci obstugiwane podczas projekcji poprzez potaczenie USB” (strona 44).

Dodatkowe oprogramowanie sterownikéw dla Windows

W przypadku systemu Windows, uzywanie niektérych funkcji CASIO USB Display wymaga
zainstalowania oprogramowania sterownikéw widocznego w ponizszej tabeli. Informacje na temat
pobierania tego oprogramowania znajdujg sie na stronie internetowej CASIO
(http://www.casio-intl.com/support/).

Aby uzyé¢ tej funkciji: Zainstaluj oprogramowanie tego sterownika:

Funkcja wyjscia dzwigku Sterownik VAC (dla Windows XP, wersja nie obstuguje
funkcji poziomu miksera dzwigku)

Funkcja wys$wietlania ekranu rozszerzonego Sterownik VDD (dla Windows XP i Windows Vista)
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Aby po raz pierwszy wyswietli¢c zawarto$¢ ekranu komputera
Mac OS przez pofgczenie USB

1. Wocisnij klawisz [INPUT]. Spowoduje to wyswietlenie okna dialogowego
“Wejscie”.

2. Uzyj klawiszy [V] i [A], aby wybra¢ “Wyswietlacz USB”, a nastepnie nacisnij
klawisz [ENTER].
® Spowoduje to wyswietlenie ekranu czuwania wyswietlania USB.

3. Kiedy komputer dziata, uzyj dostepnego w sprzedazy kabla USB, aby podtaczy¢
port USB-B projektora do portu USB komputera.

® | okalizacja portu USB-B tego projektora jest pokazana przez “*1” na rysunku w rozdziale
“Podtaczanie kabli projektora” (strona 10).
® Spowoduje to wyswietlenie ikony napedu “USB_DISPLAY” na ekranie komputera.

4. Kliknij dwukrotnie ikone napedu “USB_DISPLAY”, aby go otworzy¢.

5. Kliknij dwukrotnie “MAC_USB_Display_V2.pkg” i postepuj wedtug instrukcji
wyswietlanych na ekranie, aby zainstalowa¢ aplikacje.

® Po zakonczeniu instalacji pojawi sie wiadomos$¢ informujgca o koniecznosci ponownego
uruchomienia komputera. Uruchom ponownie komputer. Po ponownym uruchomieniu, na
pasku Dock pojawi sie ikona CASIO USB Display.

6. Na pasku Dock kliknij ikone CASIO USB Display.

® Spowoduje to uruchomienie aplikacji CASIO USB Display i pojawienie sie ponizszego okna na
komputerze. W tej samej chwili rozpocznie sie projekcja zawartosci ekranu.

<

® Informacje na temat czynnosci, ktére mozna wykonaé w tym momencie znajdujg sie w
rozdziale “Czynnosci obstugiwane podczas projekcji poprzez potaczenie USB” (strona 44).

Dodatkowe oprogramowanie sterownikéw dla Mac OS

W przypadku systemu Mac OS, uzywanie niektérych elementéw CASIO USB Display wymaga
zainstalowania oprogramowania sterownikéw widocznego w ponizszej tabeli. Informacje na temat
pobierania tego oprogramowania znajdujg sie na stronie internetowej CASIO
(http://www.casio-intl.com/support/).

Aby uzyé¢ tej funkciji: Zainstaluj oprogramowanie tego sterownika:
Funkcja wyjscia dzwigku Sound flower
Funkcja wyswietlania ekranu rozszerzonego Syphon-virtual-screen
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Czynnosci obstugiwane podczas projekcji poprzez potaczenie USB
Czynnosci opisane w ponizszej tabeli, s obstugiwane przez okno CASIO USB Display podczas

projekciji.

Aby wykona¢ nastepujaca operacje: Wykonaj nastepujaca operacje:
Uruchomienie (wznowienie) projekcji ekranu komputera | Kliknij t]

Wstrzymanie projekcji ekranu komputera Kliknij | m].

Zatrzymanie projekcji ekranu komputera i wyswietlenie Kliknij | = .

ekranu czuwania wyswietlania USB

Uruchomienie wyjscia dzwigku z komputera*1*3

Kliknij |[E|. W menu, ktére sie pojawi, wybierz “Audio
Out”, tak aby obok funkcji pojawit sie znaczek
odznaczenia.

Wyciszenie wyj$cia dzwieku z komputera*1*3

Kliknij |[H|. W menu, ktére sie pojawi, wybierz “Audio
Out”, tak aby obok funkgcji nie znajdowato sie
zaznaczenie.

Wyswietlanie zawartosci ekranu komputera na ekranie
projekcyjnym

Kliknij [[E|. W menu, ktére sie pojawi, zaznacz “Select
the Projection Screen” = “Main Screen”.

Wyijscie ekranu rozszerzonego komputera na ekran
projekcyjny*2*3

Kliknij [[E|. W menu, ktére sie pojawi, zaznacz “Select
the Projection Screen” — “Extended Screen”.

Minimalizowanie okna CASIO USB Display

Kiiknij [—].

Wyjscie z okna CASIO USB Display

(1) Kliknij m Lub kliknij |[E, a nastepnie kliknij “Exit’ w
menu, ktére sie pojawi.
(2) W oknie dialogowym potwierdzenia, kliknij klawisz
[OK].
® Spowoduje to zatrzymanie projekcji ekranu i
wys$wietlenie ekranu czuwania Wys$wietlacz USB.

Sprawdzanie informacji o wersji CASIO USB Display

Kliknij |[E|. W menu, ktdre sie pojawi, wybierz “About”.

*1 W przypadku systemu Windows XP, ktéry nie obstuguje funkcji pozioméw miksera dzwieku, nalezy
zainstalowac sterownik, aby wtaczy¢ te funkcje. Patrz “Dodatkowe oprogramowanie sterownikow

dla Windows” (strona 42).

*2 Ta czynno$c¢ jest nieaktywna w Mac OS 10.6. W przypadku systemu Windows XP oraz Windows
Vista, instalacja sterownika oprogramowania jest wymagana w celu wigczenia tych funkcji. Patrz
“Dodatkowe oprogramowanie sterownikéw dla Windows” (strona 42).

*3 W przypadku komputeréw Mac instalacja sterownika oprogramowania jest wymagana w celu
wigczenia tych funkcji. Patrz “Dodatkowe oprogramowanie sterownikéw dla Mac OS” (strona 43).
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Aby po raz kolejny wyswietli¢ zawartos¢ ekranu komputera
przez potaczenie USB

1.
2.

3.

4.

% Uwaga

Wiacz i uruchom projektor oraz komputer.

Wecisnij klawisz [INPUT]. Spowoduje to wyswietlenie okna dialogowego
“Wejscie”.

Uzyj klawiszy [¥] i [A], aby wybra¢ “Wyswietlacz USB”, a nastepnie nacis$nij
klawisz [ENTER].
® Spowoduje to wyswietlenie ekranu czuwania wys$wietlania USB.

Uzyj kabla USB, aby podtaczy¢ port USB-B projektora do portu USB komputera.

® CASIO USB Display wiaczy sie automatycznie na komputerze i rozpocznie projekcje obrazu
ekranu komputera.

® Jezeli powyzsza czynnos$¢ nie spowoduje automatycznego uruchomienia CASIO USB Display,
na komputerze w zaleznosci od uzywanego systemu operacyjnego wykonaj jedng z
ponizszych czynno$ci.
Windows:
Uzyj Explorera, aby przej$¢ do napedu USB_DISPLAY. Kliknij napgd prawym klawiszem
myszy, a nastepnie w menu, ktére sie pojawi kliknij “Auto Play”.
Mac OS:
Na pasku Dock kliknij ikong CASIO USB Display.
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Wyswietlanie ekranu kalkulatora graficznego

Do projektora mozna podiaczy¢ za pomocg kabla USB kalkulator graficzny CASIO i wyswietla¢ na
projektorze ekran kalkulatora. Mozliwe jest podiaczenie przez USB nastepujacych kalkulatoréw
graficznych CASIO.

® ClassPad Il (fx-CP400)

® ClassPad 330 PLUS

® Seria fx-CG

® Seria fx-9860G

® Seria fx-9860Gl|

® x-9750Gl|

® GRAPH 95/85/85 SD/75/75+/35+

Aby wyswietli¢ ekran kalkulatora graficznego

1. Kiedy projektor jest wiaczony, podtacz kabel USB dotaczony do kalkulatora
graficznego do portu USB-A projektora oraz portu USB kalkulatora.

2. w projektorze nacis$nij klawisz [INPUT]. Spowoduje to wyswietlenie okna
dialogowego “Wejscie”.

3. Uzyj klawiszy [V] i [A], aby wybra¢ “Przegladarka”, a nastepnie nacisnij klawisz
[ENTER].

4. Uzyj klawisza [V¥], aby wybra¢ “Narzedzie USB CASIO”, a nastepnie nacisnij
klawisz [ENTER].

5. Wkalkulatorze graficznym wykonaj czynnosci wymagane do rozpoczecia
projekciji.
® Szczegoty dotyczace tych czynnosci znajdujg sie w dokumentacji dotaczonej do kalkulatora.

%@ Wazne!

® Jezeli po poditgczeniu do projektora kalkulator graficzny nie dziata prawidtowo, nalezy
sprobowac odtaczy¢ kabel USB od kalkulatora i ponownie go podtaczy¢. Jezeli to nie rozwigze
problemu, nalezy odtaczy¢ kabel USB zaréwno od projektora i od kalkulatora. Nastepnie
nalezy wytaczy¢ i ponownie wiaczy¢ projektor, a potem ponownie podtgczy¢ kalkulator.
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Ta czes$¢ wyjasnia w jaki sposéb uzywac pilota zdalnego sterowania, aby obstugiwa¢ projektor.

Obstuga wyjscia obrazu i dzwieku

Aby wykonac reczna korekcje trapezu (KEYSTONE)

Projektor posiada funkcje korekgji trapezu, ktdra zapobiega
znieksztatceniu wyswietlanego obrazu, gdy projektor jest
ustawiony pod katem do ekranu.

Uzyj klawiszy [KEYSTONE +] oraz [KEYSTONE -], aby
wykonacé reczng korekcje trapezu. £ £

Aby przyblizyé obraz (D-ZOOM)

1. Nacis$nij klawisz [D-ZOOM].
® Nastapi powiekszenie centralnej czesci ekranu o jeden stopien.

2. Aby jeszcze bardziej powiekszy¢ centralng czes¢ ekranu, nacisnij ponownie
klawisz [D-ZOOM].
® Kazde wcisniecie klawisza [D-ZOOM] powoduje przyblizenie (zwieksza wspétczynnik
przyblizenia). Wcisnigcie i przytrzymanie [D-ZOOM] powoduje przesuwanie wspotczynnika
powiekszenia.

3. Kiedy obraz jest powiekszony, nalezy uzy¢ klawiszy [A], [V], [«] i [P], aby
przesuna¢ widok do innych czesci obrazu.

4. Aby wyjs$¢ z operacji powiekszania, naci$nij klawisz [ESC].

Aby wyregulowaé poziom gtosnosci (VOLUME)

1. Nacis$nij klawisz [VOLUME +] lub [VOLUME -].
® Na wyswietlanym obrazie pojawi sie ekran “Gtosnos¢”.

2. Nacisnij klawisz [VOLUME +], aby zwiekszy¢ gtosnos¢ lub klawisz [VOLUME -],
aby zmniejszy¢ gtosnosé.

3. Po nastawieniu zadanego poziomu glosnosci, nacisnij klawisz [ESC].
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Aby wyciszy¢ dzwiek (VOLUME)

1. Nacignij klawisz [VOLUME +] lub [VOLUME -], aby wyswietli¢ ekran regulaciji
“Glo$nosé”.

2. Nacisnij klawisz [ENTER].
® Glosnik przestanie emitowac dzwiek.

3. Aby przywroéci¢ dzwiek nacisnij klawisz [VOLUME +] lub [VOLUME -].

Aby natychmiast wyfaczyc¢ obraz i wyciszy¢ dzwiek (BLANK)

1. Naciénij klawisz [BLANK].

® Powoduje to wytaczenie ekranu poprzez wyswietlenie obrazu pustego ekranu okreslonego w
menu konfiguracyjnym “Pusty ekran” (strona 57) i wycisza dzwiek.

2. Aby wznowi¢ wyswietlanie normalnego obrazu i dzwieku, nacisnij klawisz
[BLANK] (lub klawisz [ESC]).

Aby zatrzymac obraz (FREEZE)

Nacisnij przycisk [FREEZE], aby zatrzymacé biezacy obraz zrodta wejsciowego. Aby przywrdcic
rzeczywisty obraz ze zrédta, nalezy nacisngc¢ przycisk [FREEZE] ponownie lub przycisk [ESC].

Aby automatycznie wyregulowac obraz (AUTO)

Nacisnij klawisz [AUTQO].

® Nacisniecie klawisza [AUTO] automatycznie reguluje czestotliwo$c¢ i faze sygnatu w zaleznosci od
sygnatu wejsciowego, co moze redukowac¢ migotanie i inne problemy z wyswietlanym sygnatem.

® Czynnos¢ ta jest obstugiwana kiedy zrédtem sygnatu jest Computer 1 (RGB), Computer 2 (RGB).
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Aby zmieni¢ wspotczynnik ksztattu wyswietlanego obrazu
(ASPECT)
Nacisnij klawisz [ASPECT], aby zmienia¢ ustawienia wspodtczynnika ksztattu wyswietlanego obrazu.

Nacisniecie klawisza [ASPECT] powoduje przechodzenie przez kolejne ustawienia zgodnie z biezgcym
zrodtem sygnatu wejsciowego w sposob pokazany ponize;j.

Zrédio sygnatu wejéciowego Namsr_ue(_ne [ASPECT] powoduje przechodzenie przez nastepujace
ustawienia:

Wideo, Komponent, HDMI (DTV) Normalny - 16:9 - 4:3 - Letter Box

RGB, HDMI (PC) Normalny - Petny = 16:9 = 4:3 - Oryginalny

Opis kazdego z ustawien
Normalny: Wyswietla obraz w maksymalnym rozmiarze, utrzymujac wspotczynnik ksztattu obrazu
przekazywany przez zrédio sygnatu.

Petny: Wyswietla obraz w maksymalnym rozmiarze, powiekszajgc lub pomniejszajac obraz
przesytany przez sygnat wejsciowy.
16:9: Ustawienie okresla wspofczynnik ksztattu obrazu na 16:9, czyli tak jak ekran filmowy,

telewizja o wysokiej rozdzielczosci, itp. Uzycie tego ustawienia, gdy sygnat wejsciowy to
16:9 zmieniony na 4:3 spowoduje, ze obraz zostanie wyswietlony jako normalny obraz
16:9.

4:3: Niezaleznie od wspotczynnika ksztattu obrazu przekazywanego przez zrodto sygnatu,
wspotczynnik ksztattu wyswietlanego obrazu jest zawsze zmieniany na 4:3.

Oryginalny: Wyswietla przesytany obraz w rzeczywistym rozmiarze (1 punkt zrédta sygnatu
wejsciowego odpowiada jednemu punktowi wyjscia projektora) w centrum ekranu. Jezeli
rozdzielczo$¢ sygnatu wejsciowego przekracza rozdzielczos¢ wyjsciowg projektora, to
nadmiar jest ucinany.

Letter Box: Zmienia obraz do rozmiaru 1280 punktéw w poziomie i wyswietla 800 pionowych punktow
przez $rodek obrazu, zachowujgc wspotczynnik ksztattu obrazu sygnatu wejsciowego.

% Uwaga

® Wiecej informacji o tym jak wspotczynnik ksztattu obrazu wptywa na wyswietlany obraz
znajduje sie w rozdziale “Ustawienie wspotczynnika ksztattu obrazu a wyswietlany obraz”
(strona 77).

® Kiedy jako wspdtczynnik ksztattu obrazu dla sygnatu RGB o rozdzielczo$ci mniejszej niz SVGA
wybrano “Oryginalny”, obraz zostanie powiekszony do SVGA i wyswietlony.

® \Wspotczynnik ksztattu obrazu mozna réwniez zmieni¢ z poziomu menu konfiguracyjnego
“Ustawienia ekranu — Wspotczynnik ksztattu” (strona 57).

%@ Wazne!

® Nalezy pamieta¢, ze powiekszanie lub zmniejszanie rozmiaru obrazu za pomoca klawisza
[ASPECT] w celach komercyjnych lub podczas publicznych prezentacji moze stanowic
naruszenie prawnie chronionych praw autorskich wtasciciela oryginalnego materiatu.
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Aby wyregulowac jasnos¢ obrazu (FUNC)

1. Nacis$nij klawisz [FUNC]. W menu, ktore sie pojawi, wybierz “Jasnos¢”, a
nastepnie nacisnij klawisz [ENTER].

2. Na ekranie regulacji jasnosci uzyj klawiszy [4] i [], aby ustawi¢ jasnos¢ obrazu.

3. Aby schowaé okno, nacisnij przycisk [ESC].

Aby zmienié tryb koloru (FUNC)

1. Nacis$nij klawisz [FUNC]. W menu, ktore sie pojawi, wybierz “Tryb koloru”, a
nastepnie nacisnij klawisz [ENTER].

® \Wyswietlone zostanie okno wyboru trybu koloru. Aktualnie wybrany tryb koloru to ten, ktérego
przycisk jest zaznaczony (wypetniony).

2. Uzyj klawiszy [¥] i [A], aby pods$wietli¢ zadany tryb koloru, a nastepnie nacis$nij
klawisz [ENTER].
® Zostanie wybrany przycisk obok pods$wietlonej nazwy trybu koloru.

® Szczegoty na temat tego co powoduje ustawienie kazdego trybu koloru znajdujg sie w
rozdziale “Regulacja obrazu 1 = Tryb koloru” (strona 56).

3. Aby schowaé okno, nacisnij przycisk [ESC].

%@ Wazne!

® Nie mozna wybrac trybu koloru w nastepujacych przypadkach.
» Kiedy w Tryb eko wybrano opcje “Wyt.” (strona 51).
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Tryb eko (ECO)

Ponizsze trzy ustawienia Trybu eko pomagajg okresli¢ jakie priorytety majg zosta¢ nadane niskiemu

zuzyciu energii, cichemu dziataniu i jasno$ci projekciji.

Wi (Auto) : Czujnik jasnosci na gorze projektora analizuje otaczajgce $wiatto i automatycznie
ustawia odpowiedni poziom jasnosci i koloru. W ciemnym otoczeniu jasnosé jest
zmniejszana, dzieki czemu zmniejsza sie zuzycie energii i hatas.

WL. (Recznie) : Umozliwia reczng regulacje, dzigki czemu mozliwy jest kompromis miedzy potrzebg
niskiego zuzycia energii, cichg praca i jasnoscig projekc;ji.

Wyt. : Jasnosé projekcji jest najwyzszym priorytetem.

%@ Wazne!

® Kiedy w ustawieniach Tryb eko wybrano “Wi. (Auto)”, nalezy sie upewnic, ze czujnik jasnosci
na gorze projektora nie jest zablokowany.

® Otoczenie i ustawienie majg wptyw na czujnik jasnosci, co oznacza, ze dziatanie opcji
“WL. (Auto)” w tryb eko zalezy od tych czynnikow.

Aby wybraé tryb eko

1. Nacis$nij klawisz [ECO].
® Na ekranie projektora pojawi sie okno “Tryb eko”.

Tryb eko
O WL {Auto) T Wi {Recaznie} O Wyt
Poziom eko 2

[A]/[¥]: Wybierz [a]/[m]:Modyfikuj [ESC]: i

2. Uzyj klawiszy [4] i [P*], aby wybraé zadane ustawienie.

® Jezeli wybierzesz “Wi. (Recznie)”, przejdz do kroku 3. Jezeli wybierzesz inne ustawienie,
przejdz odraz do kroku 4.

3. Wykonaj ponizsze kroki, aby wyregulowaé “Poziom eko” (kompromis pomiedzy
niskim poborem mocy, cichym dziataniem a jasnoscia projekciji).
@ Nacisnij klawisz [¥], aby przesung¢ podswietlenie na Poziom eko.

®@ Uzyj klawiszy [4] i [P], aby ustawi¢ Poziom eko na zadane ustawienie.
Im mniej symboli &, tym wieksza jasnos$¢ projekcji. Wieksza liczba symboli oznacza nizszy
pobdr mocy i cichszg prace.

4. Aby schowa¢ okno, nacis$nij przycisk [ESC].

% Uwaga

® Jezeli w Tryb eko wybrano “Wyt.”, mozna réwniez okresli¢ czy priorytetem ma by¢ jasnos¢ czy
kolor. Szczegoty na temat znajdujg sie w rozdziale “Regulacja obrazu 1 — Tryb eko
wytaczony” (strona 56).

%@ Wazne!

® Jezeli projektor znajduje sie w trybie 3D ustawienie trybu eko jest state (“Tryb wejscia 3D”,
strona 15). Z tego powodu nie mozna zmieni¢ ustawienia trybu eko.
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Uzywanie licznika prezentacji (TIMER)

Licznik prezentacji pokazuje odliczanie od ustawionej wartosci czasu. Mozna go wykorzystac, aby
Sledzi¢ ile czasu mingto w czasie prezentacji oraz do ograniczenia prezentacji do okreslone;j ilosci
czasu. Mozna skonfigurowac licznik prezentacji tak, aby byty wyswietlane w obrebie wysSwietlanego
obrazu.

Aby wyswietli¢ licznik
Jezeli licznik nie jest wyswietlany w obszarze obrazu wcisnij jednokrotnie klawisz [TIMER].

Licznik pojawi sie na okoto pie¢ sekund, a nastepnie automatycznie zniknie, jezeli wybrana zostata
opcja “Wyt.” dla ustawienia “State wyswietlanie” w menu funkcji licznika.

Aby wyswietli¢ menu funkcji licznika
Jezeli licznik nie jest wyswietlany w obszarze obrazu wcisnij, dwukrotnie klawisz [TIMER]. Jezeli licznik
jest wyswietlany, wcisnij przycisk [TIMER] jednokrotnie.

Funkcja zezara
Uruchom zegar

Tresetuj zegar

Pozycia « Pramy dét >
State wysnietlanie O W @ Pyl
Czas uruchormienia - 5 min »

[A]/[¥]:Hybierz [ENTER]:0K [ESC]:Hyjd2

Menu moze by¢ wykorzystywane do uruchamiania, zatrzymywania, wznawiania i resetowania licznika
oraz konfigurowania jego réznych ustawien.
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Aby skonfigurowaé ustawienia licznika
1. Uzyj klawisza [TIMER], aby wyswietli¢ menu funkcji licznika.
2. Uzywajac klawiszy [¥] oraz [A] wybierz ustawienie “Pozycja”, “Stale

wyswietlanie” lub “Czas uruchomienia”, a nastepnie zmien ustawienia, tak jak
podano w ponizszej tabeli.

Aby wykonat nastepujaca Wykonaj nastepujaca operacje:

operacje:

Zmiana pozycji licznika w Wybierz “Pozycja”, a nastepnie uzyj klawiszy [«] oraz [»], aby wybra¢ jedno z
obszarze wyswietlanego nastepujacych ustawien: “Prawy dot”, “Prawa géra”, “Lewa géra”, “Lewy dot”
obrazu (Wstepne ustawienie: Prawy dot).

Wiaczanie i wytaczanie Wybierz “State wyswietlanie”, a nastepnie uzywajac klawiszy [«] oraz [»] aby

statego wyswietlania licznika | wybra¢ “WL.” lub “Wyt.” (Wstepne ustawienie: Wyt.).

WL.:  Kiedy licznik zostanie wyswietlony, pozostaje na ekranie, az do momentu
wys$wietlenia przez uzytkownika innego okna dialogowego lub klawisza
[ESC].

Whyt.: Licznik znika automatycznie okoto pie¢ sekund po wyswietleniu.

Ustawianie czasu odliczania | Wybierz “Czas uruchomienia”, a nastepnie uzyj klawiszy [«] oraz [p], aby
licznika okresli¢ zadany czas rozpoczecia odliczania.

Ustawienie czasu rozpoczgcia mozliwe jest w przedziale od pigciu do 60 minut
w pigciominutowych odstepach (Wstepne ustawienie: 20 minut).

3. Aby zachowa¢ ustawienia i zamkna¢ menu funkcji licznika wcisnij klawisz [ESC].

® Aby uruchomic licznik zaraz po zmianie jego ustawien, nalezy uzy¢ klawiszy [¥] oraz [A], aby
wybra¢ “Uruchom zegar” w menu funkgiji licznika a nastepnie klawisz [ENTER] przed
nacisnigciem klawisza [ESC] tak jak w kroku powyze;.

Aby wilaczy¢ odliczanie
1. Uzyj klawisza [TIMER], aby wyswietli¢ menu funkcji licznika.

2. Wybierz “Uruchom zegar”, a nastepnie nacisnij klawisz [ENTER].
® Spowoduje to zamkniecie menu funkcji licznika i rozpoczegcie odliczania.
® Kiedy odliczanie dojdzie do 00:00, rozpocznie sie 60-minutowe doliczanie (od —00:01 do
—60:00). Liczby licznika w czasie doliczania sg czerwone (wskazujac na to, ze przekroczono
czas prezentacji).
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Aby wstrzymaé odliczanie licznika
1. Uzyj klawisza [TIMER], aby wyswietli¢ menu funkcji licznika.

2. Wybierz “Zatrzymaj zegar”, a nastepnie nacisnij klawisz [ENTER].

Aby wznowié wstrzymane odliczanie
1. Uzyj klawisza [TIMER], aby wyswietli¢ menu funkcji licznika.

2. Wybierz “Uruchom ponownie zegar”, a nastepnie nacisnij klawisz [ENTER].

Aby zresetowaé licznik do czasu poczatkowego
1. Uzyj klawisza [TIMER], aby wyswietli¢ menu funkcji licznika.

2. Wybierz “Zresetuj zegar”, a nastepnie nacisnij klawisz [ENTER].
® Spowoduje to zresetowanie czasu do ustawien wstepnych opcji “Czas uruchomienia”.
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Uzywanie menu konfiguracyjnego (MENU)

Nacisniecie klawisza [MENU] powoduje wyswietlenie na ekranie projekcyjnym menu konfiguracyjnego
przedstawionego ponizej. Menu tego mozna uzywac, aby sterowaé jasnoscig, kontrastem oraz innymi
ustawieniami wyswietlanego obrazu oraz zmienia¢ ustawienia projektora.

Elementy menu
(Menu gtéwne)

Podswietlenie

[ Rezulacia obrazu | Jasnose
[ER Rezulacja obrazu 2 Kontrast
Regulacja glosnosci

0 -+
0 - +
Tryb koloru Standard  WModyfikuj [ENTER ]

Element menu

Ustamienia ekranu (Podmenu)
=0 Ustawienia wejscia
Ustawienia opcji |

Ustawienia opcji 2

Balans kolorow Normalny  Modyfikuj [ENTER]
Przyaro ustanienia domylne 0K [ENTER]

Opis [A]/[¥1/[ENTER] :Wybierz [MENU]:Hydz
*— |

B Ustawienia multinedion
Ustawienia siecione
I8 Infornacje operacyjne
Ustamienia domyélne

Opis pokazuje podstawowe operacje, ktére mozna wykonywa¢ w ramach aktualnie wybranego
(pods$wietlonego) elementu menu.

Podstawowe operacje menu konfiguracyjnego

Aby wykonaé
nastepujaca operacje:

Wykonaj nastepujaca operacje:

Wyswietlanie menu
konfiguracyjnego
Wyijscie z menu
konfiguracyjnego

Naci$nij klawisz [MENU]. Nacisnigcie klawisza [MENU] w celu wyj$cia z menu
konfiguracyjnego powoduje zapisanie ustawien skonfigurowanych podczas jego
wys$wietlania.

Wybor elementu menu

Uzyj klawiszy [A] i [V¥], aby podswietli¢ menu, ktére zawiera element menu, ktéry
chcesz wybra¢, a nastepnie nacis$nij klawisz [ENTER]. Nastepnie uzyj klawiszy [A] i
[¥], aby podswietli¢ element menu, ktéry chcesz wybraé.

Konfiguracja ustawienia
elementu menu

® Jezeli element menu posiada opcje lub wartosci po prawej, nalezy uzy¢ klawiszy
[ ] oraz [p], aby zmieni¢ ustawienia.

® W przypadku elementu menu, po ktérego prawej stronie znajduje sie opcja
“Modyfikuj [ENTER]” lub “OK [ENTERY’, naci$nij klawisz [ENTER], aby wyswietli¢
okno dialogowe umozliwiajace skonfigurowac¢ ustawienie.
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Ustawienia menu konfiguracyjnego

® Jedna lub wiecej liter (takich jak RCV) za nazwa elementu menu oznacza, ze element jest dostepny
wylgacznie, gdy jest zaznaczone jedno lub wiecej zrédet sygnatu. Litery oznaczajg dostepne
zrodio(a), dla ktérych element menu jest dostepny.
R: Wejscie RGB, C: Wejscie komponent, V: Wejscie S-Video lub wejscie Wideo,
H: Wejscie HDMI (PC), D: Wejscie HDMI (DTV), F: Przegladarka plikéw, T: Narzedzie USB CASIO,
N: Sie¢, U: Wyswietlacz USB

® Element menu, obok ktérego nie znajduje sie zadna litera, jest dostepny niezaleznie od zrodta

wejsciowego.

® Poczatkowe ustawienia domysine sg oznaczone gwiazdka (*).

Uzyj elementu menu:

Aby wykona¢ nastepujaca operacje:

Regulacja obrazu 1 —>
Jasnos¢

Regulacja jasnosci wyswietlanego obrazu.

Regulacja obrazu 1 —
Kontrast

Regulacja kontrastu wyswietlanego obrazu.

Regulacja obrazu 1 —
Ostrosé (V)

Podmenu do regulacji ostrosci krawedzi wyswietlanego obrazu. Wigksza warto$¢
sprawia, ze krawedzie obrazu sg bardziej wyostrzone, a nizsza warto$¢ powoduje
rozmycie obrazu.

Regulacja obrazu 1 —
Nasycenie (V)

Podmenu do regulacji nasycenia barw wyswietlanego obrazu. Wigksza warto$¢
podnosi nasycenie koloru.

Regulacja obrazu 1 —>
Odcien (V)

Podmenu do regulacji odcienia wyswietlanego obrazu.
Wieksza wartos$¢ zmienia kolory w kierunku niebieskiego, nizsza w kierunku
czerwonego. Ustawienie jest obstugiwane tylko przy sygnale NTSC lub NTSC4.43.

Regulacja obrazu 1 —
Tryb koloru

Wybér jednego z nastepujacych trybéw koloru wyswietlanego obrazu: “Standard*”,
“Grafika”, “Teatr”, “Tablica”, “Naturalny”.

Regulacja obrazu 1 —>
Balans kolorow

Wybér jednego z nastepujacych ustawien balansu koloréw: “Ciepty”, “Normalny*”,
“Zimny”.

Za pomoca tej opcji mozna takze osobno regulowa¢ kolor czerwony, zielony i
niebieski.

Regulacja obrazu 1 —
Tryb eko wytaczony

Kiedy opcja “Wyt.” zostata wybrana w “Ustawienia opcji 1 = Tryb eko”, nalezy
okresli¢ czy “Jasny” (priorytet jasnosci) czy “Normalny*” (priorytet odcienia) bedzie
ustawieniem decydujacym o jakosci obrazu.

Regulacja obrazu 1 —
Przywré¢ ustawienia
domysine

Powoduje powr6t do wstepnych ustawien domysinych wszystkich elementéw w menu
gtéwnym “Regulacja obrazu 1” dla obecnie wyswietlanego zrédta obrazu.

Regulacja obrazu 2 —
Pozycja pionowa (RCV)

Regulacja obrazu 2 —
Pozycja pozioma (RCV)

Regulacja pionowej i poziomej pozycji obrazu zrédtowego wzgledem ekranu
docelowego.

Regulacja obrazu 2 —>
Czestotliwosé (R)

Kiedy jako zrédto sygnatu wybrano RGB a na wys$wietlanym obrazie pojawiaja sie
pionowe pasy, oznacza to, ze ustawienie czgstotliwosci jest nieprawidtowe. W takim
przypadku nalezy wyregulowac¢ to ustawienie recznie. Jezeli z jakiego$ powodu
recznie ustawienie czestotliwosci spowoduje, ze obraz z komputera zniknie, nalezy
uzy¢ klawisza [AUTO], aby wykona¢ automatyczna regulacje, ktéra powinna
spowodowac przywrdcenie obrazu.

Regulacja obrazu 2 —
Faza (R)

Regulacja fazy sygnatu wejsciowego RGB, gdy obraz migocze, poniewaz faza
projektora i faza sygnatu wejsciowego RGB nie sg dopasowane.
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Uzyj elementu menu:

Aby wykonac nastepujaca operacje:

Regulacja obrazu 2 —
Overscan (CVD)

Regulacja overscan dla sygnatu wejsciowego wideo powinna miesci¢ sie w zakresie
0% do 5%*. Rozmiar obszaru ramki wyswietlanego na ekranie projekcyjnym zalezy
od ustawionych wartosci. Mniejsze wartosci powodujg powstawanie szerszej ramki,
tak jak pokazano ponizej.

Zakres wyswietlania 5%

— — -Zakres wyswietlania 0%

Regulacja obrazu 2 =
Przywré¢ ustawienia
domysine (RCVD)

Powoduje powr6t do wstepnych ustawien domysinych wszystkich elementéw w menu
gtéwnym “Regulacja obrazu 2” dla obecnie wys$wietlanego zrédta obrazu.

Regulacja gto$nosci —>
Gtosnosc

Dalsze informacje znajduja sig¢ w rozdziale “Aby wyregulowa¢ poziom gto$nosci
(VOLUME)” (strona 47).

Regulacja gto$nosci —
Przywré¢ ustawienia
domysine

Powoduje powrét ustawien opcji gto$nosci do wstepnych ustawien domysinych dla
obecnie wyswietlanego zrédta sygnatu.

Ustawienia ekranu —>
Korekcja trapezu

Podmenu do wykonania pionowej korekcji trapezu wy$wietlanego obrazu.

Ustawienia ekranu —>
Wspotczynnik ksztattu
(RCVHD)

Woybieranie ustawien wspoétczynnika ksztattu dla wyswietlanego obrazu.
Dalsze informacje znajdujg sie w rozdziale “Aby zmieni¢ wspdtczynnik ksztattu
wyswietlanego obrazu (ASPECT)” (strona 49).

Ustawienia ekranu —>
Tryb projekcji

Okresl czy projekcja ma odbywac sig od przodu czy od tytu ekranu.

Przedni*: Opcja wybierana przy projekcji przed ekranem.

Tylny: Opcja wybierana przy projekcji za ekranem. To ustawienie sprawia, ze obraz
jest obrécony w poziomie.

Ustawienia ekranu —>
Montaz sufitowy

Konfiguracja projektora zawieszonego na suficie.

Wt.: Nalezy wybraé, gdy projektor jest podwieszony pod sufitem. Z uwagi na to, ze
dolna czes$¢ projektora jest skierowana w gére, wyswietlany obraz jest obrécony
zaréwno w poziomie jak i w pionie.

Wyt.*: Nalezy wybrac, gdy projektor jest uzywany na blacie. Obraz jest wyswietlany

przy zatozeniu, ze gérna czesc¢ projektora jest skierowana w gore.

Ustawienia ekranu —>
Ekran startowy

Okresl czy przy uruchamianiu urzadzenia ma pojawia¢ sie ekran startowy i wybierz

obraz, ktéry ma byé uzywany jako ekran startowy.

Logo: Wyswietla wbudowane logo projektora lub logo uzytkownika (strona 75) jako
ekran startowy.

Brak*: Wytacza wys$wietlanie ekranu startowego.

Ustawienia ekranu —>
Ekran przy braku sygnatu

Wybierz jeden z ponizszych jako obraz, ktory jest wyswietlany, gdy do projektora nie
dochodzi sygnat wejsciowy: “Niebieski"* (niebieski ekran), “Czarny” (czarny ekran),
“Logo” (wbudowane logo projektora lub logo uzytkownika, strona 75).

Ustawienia ekranu —>
Pusty ekran

Wybierz jedng z opcji jako obraz wyswietlany po nacisnieciu klawisza [BLANK]:
“Niebieski”* (niebieski ekran), “Czarny” (czarny ekran), “Logo” (wbudowane logo
projektora lub logo uzytkownika, strona 75).

Ustawienia ekranu —>
Przesunigcie ekranu
cyfrowego

Patrz “Przesuniecie ekranu cyfrowego” (strona 61).

Ustawienia ekranu —>
Przywré¢ ustawienia
domysine

Powoduje powrét do wstepnych ustawien domys$inych wszystkich elementéw w menu
gtéwnym “Ustawienia ekranu” dla obecnie wyswietlanego zrodta obrazu.
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Uzyj elementu menu:

Aby wykonac¢ nastepujacq operacje:

Ustawienia wejscia =
Wejscie COMPUTER1/
Wejscie COMPUTER2 (RC)

Okresl metode identyfikacji sygnatu wejsciowego wejscia COMPUTER IN 1/
COMPUTERIN 2.
Auto*: Projektor automatycznie identyfikuje sygnat wejsciowy wejscia COMPUTER
IN 1/COMPUTER IN 2.
RGB: Zawsze zakiada sig, ze sygnat wejsciowy wejscia COMPUTER IN 1/
COMPUTER IN 2 to RGB.
Komponentowy: Zawsze zaktada sig, ze sygnat wejsciowy wejécia COMPUTER IN 1/
COMPUTER IN 2 to komponentowy sygnat wideo.

Ustawienia wejscia —
Sygnat wideo (V)
Ustawienia wejscia —
Sygnat S-Video (V)

Okres$l metode identyfikacji sygnatu wejsciowego wideo przesytanego do projektora
(sygnat wejsciowy ztacza VIDEO lub S-VIDEO).
Auto*: Projektor automatycznie identyfikuje sygnat wejsciowy.
NTSC, NTSC4.43, PAL, PAL-M, PAL-N, PAL60, SECAM:
Zawsze zaktada sie, ze sygnat wejéciowy jest okreslonym typem sygnatu.

Ustawienia wejscia —
Wskaznik nazwy sygnatu

Okreslenie czy nowy wybrany typ sygnatu wej$ciowego powinien byé wyswietlany
(WH.*), czy nie (Wyt.) po nacisnigeciu klawisza [INPUT] w celu zmiany sygnatu
wejsciowego.

Ustawienia wejscia —
Przywré¢ ustawienia
domysine

Powoduje powrét do wstepnych ustawien domysinych wszystkich elementéw w menu
gtéwnym “Ustawienia wejscia” dla obecnie wyswietlanego zrédta obrazu.

Ustawienia opcji 1 =
Automatyczna regulacja (R)

Okresl czy projektor powinien wykrywac typ sygnatu wejsciowego RGB
(rozdzielczo$¢, czestotliwos$¢) i regulowac stosownie wyswietlany obraz .
W}.*: Automatyczna regulacja wigczona.

Whyt.: Automatyczna regulacja wytaczona.

Ustawienia opcji 1 =
Tryb eko

Patrz “Tryb eko (ECO)” (strona 51).

Ustawienia opcji 1 =
Automatyczne wytgczenie

Okresl diugos$¢ czasu dziatania projektora i bezczynnosci sygnatu wej$ciowego jaka

jest dopuszczona zanim projektor zostanie automatycznie wytgczony. Automatyczne

wylaczenie moze by¢ nieaktywne.

5 min., 10 min.*, 15 min., 20 min., 30 min.: Czas do uruchomienia funkcji
Automatyczne wytaczenie.

Wyt.: Wylacza funkcje Automatyczne wytaczenie.

Ustawienia opcji 1 = Hasto

Patrz “Ochrona hastem” (strona 62).

Ustawienia opcji 1 =
Natychmiastowe witgczanie

Wigcz (W) i wytacz (Wyt.*) automatyczne wiaczanie projektora w chwili podtaczenia
zasilacza do zrodta zasilania.

Ustawienia opcji 1 =
Jezyk

Ustawienie jezyka wy$wietlania.

angielski, francuski, niemiecki, wtoski, hiszpanski, szwedzki, portugalski, niderlandzki,
norweski, polski, finski, czeski, turecki, rosyjski, litewski, wietnamski, tajski, malajski,
indonezyjski, arabski, chifnski (uproszczony), chinski (tradycyjny), koreanski, japonski

%@ Wazne!

® Niektore menu i komunikaty bedag wyswietlane w jezyku angielskim,
niezaleznie od wybranego jezyka.

Ustawienia opcji 1 =
Przywré¢ ustawienia
domysine

Powoduje powrét do wstepnych ustawien domysinych wszystkich elementéw w menu
gtéwnym “Ustawienia opcji 1” dla obecnie wyswietlanego zrédta obrazu.

Ustawienia opcji 2 =
Podiacz i uzywaj

Okresl czy zrédto sygnatu wejéciowego projektora ma przetaczac sie automatycznie
(Podtacz i uzywaj: Wt.*) kiedy do portu USB-A projektora zostanie podiaczone
obstugiwane urzadzenie zewnetrzne USB.

% Uwaga

® Niezaleznie od ustawien, funkcja “Podtacz i uzywaj” jest wytaczona, kiedy
projektor znajduje sig w trybie 3D. Dalsze informacje znajdujq sie¢ w
rozdziale “Tryb wejscia 3D” na stronie 15.
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Uzyj elementu menu:

Aby wykonac nastepujaca operacje:

Ustawienia opcji 2 =
Wyscie audio

Uzyj tego podmenu, aby okresli¢ czy dzwigk wejsciowy z ponizszych zrédet dzwigku

powinien by¢ nadawany przez gto$nik (Gtosnik*) czy przesytany do lokalizacji

zewnetrznej (Linia)*!.

® Przegladarka plikéw (Dzwigk podczas odtwarzania filmu)

® Sie¢ (Dzwiek filmu z wy$wietlanego strumienia wideo)

® Wyswietlacz USB

® HDMI

*1 Kiedy ustawi sie wyjscie Linia, projektor bedzie nadawa¢ dzwigk przez ztacze
AUDIO OUT.

Ustawienia opcji 2 =
Duza wysokos$¢

Wiaczaj lub wytaczaj predkos¢ ustawienie wentylatora dla duzych wysokosci w

zaleznosci od wysokos$ci na jakiej jest uzywany projektor.

WHt.: Nalezy wybrac to ustawienie gdy projektor jest uzywany na duzej wysokosci
(od 1 500 do 3 000 m n.p.m.), gdzie powietrze jest rozrzedzone. Ustawienie
zwigksza wydajnos$¢ chfodzenia.

Whyt.*: Nalezy wybrac¢ to ustawienie dla standardowych wysokosci (do 1 500 m

n.p.m.).

%@ Wazne!

® Projektora nie nalezy uzywaé na wysokosciach powyzej 3 000 m n.p.m.

Ustawienia opcji 2 =

Blokada panelu sterowania

Wylacz podstawowe operacje projektora.
Dalsze informacje znajdujg sie w rozdziale “Blokada panelu sterowania” (strona 65).

Ustawienia opcji 2 =
Standby RGB/Audio

Podmenu stuzy do konfiguracji projektora w taki sposéb, aby przekazywat sygnat

wideo ze ztagcza COMPUTER IN 1 do ztacza MONITOR OUT oraz sygnat audio ze

ztacza AUDIO IN 1 i ztgcza MIC do ztgcza AUDIO OUT, gdy projektor znajduje sie w

trybie czuwania (projektor wytaczony, zasilanie dostarczane).

Wyijscie: Sygnaty wideo i audio sg przekazywane, gdy projektor znajduje sie w trybie
czuwania.

Brak wyjscia*: Sygnaty wideo i audio nie sg przekazywane, gdy projektor znajduje sie

w trybie czuwania.

% Uwaga

® Po wybraniu opcji “Wyjscie”, dzwiek jest przekazywany w trybie czuwania ze
ztgcza AUDIO OUT, niezaleznie od aktualnego ustawienia w menu
“Ustawienia opcji 2 = Wyj$cie audio”.

® Sygnaty wejsciowe ze ztaqcza COMPUTER IN 2 i AUDIO IN 2 nie moga by¢
w trybie czuwania przekazywane przez ztacza MONITOR OUT i AUDIO
OUT.

Ustawienia opcji 2 =
Napisy kodowane (V)

Uzyj tego podmenu, aby okresli¢ czy wyswietla¢ napisy kodowane podczas
wys$wietlania sygnatu wideo, ktéry je zawiera.

Wyt.*: Napisy kodowane nie sg wyswietlane.

NK1, NK2, NK3, NK4: Pokazuje aktualne ustawienie napiséw kodowanych (NK1,

NK2, NK3, NK4).
% Uwaga

® Korekcja trapezu nie ma wptywu na napisy kodowane.

Ustawienia opcji 2 =
Funkcja zegara

Wyswietl menu funkgcji licznika. Wigcej szczegoétéw w rozdziale “Uzywanie licznika
prezentacji (TIMER)” (strona 52).

Ustawienia opcji 2 =
Poziom wejsciowy
mikrofonu

Do regulacji poziomu gto$nosci wejscia audio ze ztacza MIC w zakresie od
0* (wyciszony) do 3 (maksimum).

Ustawienia opcji 2 =
Przywré¢ ustawienia
domysine

Powoduje powrét do wstepnych ustawien domys$inych wszystkich elementéw w menu
gtéwnym “Ustawienia opcji 2” dla obecnie wyswietlanego zrédta obrazu.
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Uzyj elementu menu:

Aby wykonac nastepujaca operacje:

Ustawienia multimediow —
Autorun

Okre$l czy uzywaé (Zezwdl*) czy nie uzywaé (Odmow) funkcji autouruchamiania.
Wiecej szczegdtéw w rozdziale “Autouruchamianie” (strona 32).

Ustawienia multimediow —
Funkcje (F)

Wyswietla takie same menu (Menu funkcji), jak po naci$nieciu klawisza [FUNC] na
pilocie zdalnego sterowania.

Ustawienia multimediow —
Funkcja wewnetrznej
pamigci magazynowej
(RCVHD)

Dostep z komputera do pamigci wewnetrznej projektora. Wiecej szczegétow w
rozdziale “Aby skopiowac pliki z komputera do pamigci wewnetrznej projektora”
(strona 18).

Ustawienia sieciowe

Dostep do ustawien sieci bezprzewodowej LAN i elementéw ustawien sieciowych.
Szczegotowe informacje, patrz osobna “Przewodnik po funkcjach sieciowych”.

Informacje operacyjne
(RCVHDFT)

Wyswietlenie informacji o projektorze opisanych ponize;.

Sygnat wejsciowy, Nazwa sygnatu, Rozdzielczo$¢, Czestotliwo$¢ pozioma,
Czestotliwo$¢ pionowa, System skanowania, Czas podswietlania, Wersja (wersja
ROM projektora)

Ustawienia domys$ine —>
Czas dziatania urzadzenia

Wyswietlanie tacznego czasu pracy tego urzadzenia.
Czasu pracy nie mozna wyzerowac.

Ustawienia domys$ine —>
Ustawienia domy$ine

Inicjalizacja wszystkich ustawien elementéw menu konfiguracyjnego, z wyjatkiem
tych wymienionych ponizej.

Ustawienia opcji 1 = Jezyk, Ustawienia opcji 1 —> Hasto przy wtaczaniu,
Informacje operacyjne —> Czas pods$wietlania, Informacje operacyjne — Wersja,
Ustawienia domysine — Czas dziatania urzadzenia
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Przesuniecie ekranu cyfrowego

Procedur w tej czesci mozna uzy¢ do zmniejszenia rozmiaru wyswietlanego obrazu przy zachowaniu
wspétczynnika proporcji i przesuniecia wy$wietlanego obrazu w pionie lub poziomie bez fizycznego
kontaktu z projektorem.

Aby zmieni¢ rozmiar wyswietlanego obrazu i pozycje
korzystajac z cyfrowej regulacji ekranu

1.
2.

Nacisnij klawisz [MENU], aby wyswietli¢ menu konfiguracyjne.

Uzyj klawisza [¥], aby wybraé¢ “Ustawienia ekranu”, a nastepnie wcisnij klawisz
[ENTER].

Uzyj klawisza [V¥], aby wybra¢ “Przesuniecie ekranu cyfrowego”, a nastepnie
wcisnij klawisz [ENTER].

Po potwierdzeniu wyboru “Zmien przesuniecie ekranu cyfrowego” wcisnij
klawisz [ENTER].
® Spowoduje to wyswietlenie okna dialogowego “Przesunigcie ekranu cyfrowego”.

Uzywajac klawiszy [D-ZOOM -] oraz [D-ZOOM +], wyreguluj rozmiar
wyswietlanego ekranu.
® Wspdiczynnik powiekszenia mozna regulowac w zakresie 84% do 100%.

® Jezeli wspotczynnik powigkszenia jest mniejszy niz 100% mozna réwniez wykonac kroki 6 i 7
ponizej, aby zmieni¢ pozycje wyswietlanego obrazu. Jezeli okreslono 100% nalezy przej$¢ do
kroku 8 procedury.

Uzyj klawiszy [¥] oraz [A] do podniesienia wyswietlanego obrazu w pionie.

Uzyj klawiszy [d] oraz [P>] do przesuniecia wyswietlanego obrazu w poziomie.

Po uzyskaniu zadanej pozycji, wcisnij klawisz [ESC], aby zamkna¢ okno
dialogowe “Przesunigcie ekranu cyfrowego”.

Nacisna¢ klawisz [MENU], aby wyjs¢ z menu konfiguracyjnego.

Aby przywroécié domysiny rozmiar i pozycje wyswietlanego
obrazu

1.

Wykonaj kroki 1 do 3 w czesci “Aby zmienié rozmiar wyswietlanego obrazu i
pozycje korzystajac z cyfrowej regulacji ekranu”.

Uzyj klawisza [¥], aby wybra¢ “Przywro¢ domysine przesunigcie ekranu
cyfrowego”, a nastepnie wcisnij klawisz [ENTER].

Wocisnij klawisz [A], aby wybra¢ “Tak”, a nastepnie wcisnij klawisz [ENTER].
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Ochrona hastem

Operacje opisane ponizej moéwig o tym jak chroni¢ projektor hastem. Do projektora moze by¢ przypisane

w danym momencie tylko jedno hasto, ktdre jest rowniez hastem uzywanym do réznych operaciji.

® Hasto przy uruchamianiu
Projektor mozna skonfigurowac w taki sposéb, ze przy uruchomieniu bedzie pojawiato sig¢ okno
dialogowe, monitujace o wprowadzenie hasta. W takim przypadku, dalsze operacje nie beda
mozliwe, jezeli nie zostanie wprowadzone poprawne hasto. Hasto zabezpiecza przed
nieautoryzowanym uzywaniem projektora.

©® Uzywanie wewnetrznej pamieci magazynowej
Proba uzyskania dostepu do funkcji wewnetrznej pamieci magazynowej projektora (strona 18) z
poziomu menu konfiguracyjnego powoduje pojawienie sie okna dialogowego z zadaniem podania
hasta. Hasto zabezpiecza przed nieumys$inym i nieautoryzowanym usunigciem lub zmiang plikow w
pamieci wewnetrznej projektora.

Uzyj ustawien dla “Hasto przy wiaczaniu” i “Hasto pamigeci magazynowej”, aby indywidualnie witgczy¢
lub wytgczy¢ ochrone hastem dla tych operacji.

Uzywanie hasta

Podczas uzywania hasta nalezy przestrzegac ponizszych srodkéw ostroznosci.

® Hasto stuzy do zabezpieczenia przed nieautoryzowanym uzywaniem projektora. Nalezy pamietaé,
ze nie jest to $rodek zabezpieczajacy przed kradzieza.

® Po wtaczeniu funkcji ochrony hastem trzeba bedzie przy pierwszym uzyciu projektora wprowadzié¢
domysine hasto fabryczne. Domysine hasto fabryczne nalezy zmieni¢ na wtasne hasto jak
najszybciej po aktywowaniu funkcji ochrony hastem.

® Nalezy pamietac, ze operacje chronione hastem sg zawsze wykonywane za pomocg pilota zdalnego
sterowania, a wiec trzeba uwazagé, aby nie zgubi¢ lub nie zawieruszy¢ pilota.

® Jezeli baterie w pilocie zdalnego sterowania sg zuzyte, wprowadzenie hasta bedzie niemozliwe.
Kiedy baterie zaczynajq sie wyczerpywac, nalezy je jak najszybciej wymienic.

W przypadku zapomnienia hasta...

Jezeli uzytkownik zapomniat hasta, to nalezy skontaktowac sie z dystrybutorem CASIO w celu
skasowania hasta, zabierajac ze soba dwie ponizsze rzeczy. Za skasowanie hasta pobierana jest
opfata.

1. Dokument identyfikacyjny (prawo jazdy, dowdd osobisty, itp.)
2. Projektor

Dystrybutor CASIO nie bedzie w stanie skasowac¢ hasta projektora, jezeli nie dostanie dwéch
wymienionych wyzej rzeczy.
Ponadto, gwarancja projektora powinna by¢ przechowywana w bezpiecznym miejscu.

%@ Wazne!

® Procedura kasowania hasta opisana powyzej spowoduj przywrdcenie wszystkich ustawien
projektora, z wyjatkiem licznika lampy, do domysInych ustawien fabrycznych.

Hasto nalezy zapisac!

W przypadku zapomnienia hasta korzystanie z projektora bedzie niemozliwe. Zalecane jest
przechowywanie zapisanej lub w inny sposob zarejestrowanej kopii hasta, aby w razie koniecznosci
mozna byto je sprawdzié.
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Aby zmieni¢ hasto

1.
2.

3.

Nacisnij klawisz [MENU], aby wyswietli¢ menu konfiguracyjne.

Uzyj klawisza [¥], aby wybra¢ “Ustawienia opcji 17, a nastepnie nacisnij klawisz
[ENTER].

Uzyj klawisza [V¥], aby wybra¢ “Hasto”, a nastepnie nacisnij klawisz [ENTER].
® Zostanie wyswietlone okno dialogowe, monitujace o wprowadzenie biezacego hasta.

Prosze wprowadzié hasto.

[ESC] :Powrat

Wprowadz biezace hasto.

® Hasto projektora nie jest w rzeczywistosci “stowem” ztozonym z liter a raczej sekwencja,
wybranych klawiszy na pilocie zdalnego sterowania.

® Jezeli projektor jest nadal chroniony hastem fabrycznym, wykonaj przedstawiong ponizej
operacje na klawiszach, aby wprowadzi¢ to hasto.

[A][V][€[>][A][V][4][P] |

Po wprowadzeniu biezacego hasta, nacisnij klawisz [ENTER].
® Pojawi sie ekran hasta.

Uzyj klawisza [V¥], aby wybra¢ “Zmien hasto”, a nastepnie nacisnij klawisz
[ENTER].
® Zostanie wyswietlone okno dialogowe, monitujagce o wprowadzenie nowego hasta.

Wprowadz sekwencje klawiszy nie dluzszg niz osiem nacisnigc¢.

® Jako sekwencje klawiszy hasta mozna wybra¢ dowolne z ponizszych klawiszy.
[INPUT], [MENU], [BLANK], [FREEZE], [ECO], [VOLUME +], [VOLUME -], [D-ZOOM +],
[D-ZOOM -], [KEYSTONE +], [KEYSTONE -], [A], [V], [«], [»], [TIMER], [AUTO], [ASPECT],
[FUNC]

Po wprowadzeniu nowego hasta, nacisnij klawisz [ENTER].
® Zostanie wyswietlone okno dialogowe, monitujace o powtérne wprowadzenie nowego hasta.

Wprowadz sekwencje klawiszy sktadajacych sie na hasto taka sama jak w
kroku 7, a nastepnie nacisnij klawisz [ENTER].

® Komunikat “Twoje nowe hasto zostato zapisane.” pokazuje, ze hasto zostato zmienione.
Nacisnij klawisz [ESC].

® Jezeli wprowadzone w tym kroku hasto bedzie inne niz hasto wprowadzone w kroku 7, pojawi
sie komunikat “Wprowadzone hasto jest niepoprawne”. Naciénij klawisz [ESC], aby powrécic¢
do kroku 7.
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Aby zmieni¢ hasto przy wtaczaniu

1.

2.

3.

Wykonaj kroki od 1 do 5 opisane w “Aby zmieni¢ hasto” (strona 63) i wyswietl
ekran hasta.

Po potwierdzeniu wyboru opcji “Hasto przy wtaczaniu”, uzyj klawiszy [4] i [P],

aby wybra¢ ustawienie “WL.” lub “Wyt.”.

® Zmiana ustawienia z “Wyt.” na “Wt.” spowoduje pojawienie sie okna dialogowego “Zadac¢ hasta,
gdy zasilanie jest wtaczane?”. Nacisnij klawisz [ENTER], aby potwierdzi¢ ze chcesz witaczy¢

ochrone hastem przy wigczaniu lub [ESC], aby wyj$¢ z okna dialogowego bez zmieniania
ustawien.

Po zakonczeniu, nacisnij klawisz [MENU], aby wyjs¢ z menu konfiguracyjnego.

Aby zmieni¢ hasto funkcji wewnetrznej pamieci magazynowej
projektora

1.

Wykonaj kroki od 1 do 5 opisane w “Aby zmieni¢ hasto” (strona 63) i wyswietl
ekran hasta.

Nacisnij klawisz [¥], aby wybraé¢ “Hasto pamieci magazynowe;j”.

Uzyj klawiszy [d] i [P>], aby wybraé “WL.” lub “Wyt.”.

® Zmiana ustawienia z “Wyt.” na “WL.” spowoduje pojawienie sie okna dialogowego “Czy zadac
hasta, kiedy wykonywana jest operacja zapisu w pamieci masowej?”. Nacisnij klawisz
[ENTER], aby potwierdzi¢ ze chcesz wtaczy¢ ochrone hastem wewnetrznej pamieci

magazynowej lub [ESC], aby wyj$¢ z okna dialogowego bez zmieniania ustawien.

Po zakonczeniu, nacisnij klawisz [MENU], aby wyjs¢ z menu konfiguracyjnego.

64



Blokada panelu sterowania

Blokada panelu sterowania wytgcza (blokuje) wszystkie klawisze projektora z wyjatkiem klawisza
[(D] (Zasilanie). Mozliwo$¢ wykonywania operacji na pilocie zdalnego sterowania zostanie
ograniczona, co chroni przed wykonaniem nieumysinych operacji.

Aby zablokowa¢ panel sterowania

1.
2.

6

S

Nacisnij klawisz [MENU], aby wyswietli¢ menu konfiguracyjne.

Uzyj klawisza [V¥], aby wybra¢ “Ustawienia opcji 2”, a nastepnie nacisnij klawisz
[ENTER].

Uzyj klawisza [¥], aby wybra¢ “Blokada panelu sterowania”.

Uzyj klawisza [d], aby wybra¢ “Wt.”.

Kiedy pojawi sie okno dialogowe z potwierdzeniem, naci$nij klawisz [ENTER].
® Nastapi blokada panelu sterowania, ktéra wytacza (blokuje) wszystkie klawisze projektora z

wyjatkiem klawisza [(D] (Zasilanie).

Po zakonczeniu, nacisnij klawisz [MENU], aby wyj$¢ z menu konfiguracyjnego.

Uwaga
® Nawet przy wigczonej blokadzie panelu sterowania mozna skasowa¢ komunikat ostrzegawczy
(strona 68), pojawiajacy sie na wyswietlanym ekranie, naciskajac klawisz [ESC].

Aby odblokowac panel sterowania

Wykonaj dowolng z ponizszych operaciji.

® Nacisnij i przytrzymaj klawisz [¥] na projektorze, az pojawi sie¢ komunikat “Panel sterowania zostat
odblokowany.”.

® Aby do odblokowania panelu sterowania skorzysta¢ z pilota zdalnego sterowania, uzyj procedury
opisanej powyzej w sekgji “Aby zablokowa¢ panel sterowania”. W kroku 4 naciénij klawisz [P] na
pilocie zdalnego sterowania, aby wybra¢ “Wyt.”, a nastepnie nacisnij klawisz [MENU].
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Nalezy przyzwyczai¢ sie do czyszczenia projektora w regularnych odstepach czasu tak jak opisano to
w tej czesci. Przed czyszczeniem projektora nalezy wyjaé wtyczke z gniazdka elektrycznego i
poczekac, az projektor sie ochtodzi.

Czyszczenie projektora z zewnatrz

Nalezy wyciera¢ obudowe projektora miekka $ciereczka zamoczong w stabym roztworze wody i
tagodnego, neutralnego detergentu. Przed wycieraniem nalezy wycisnaé¢ ze Sciereczki nadmiar wody.
Nigdy nie wolno uzywac¢ do czyszczenia benzyny, alkoholu, rozpuszczalnika lub innych agresywnych
Srodkow.

Czyszczenie obiektywu

Obiektyw nalezy delikatnie czysci¢ dostepnymi na rynku $ciereczkami lub bibutkami optycznymi, takimi
jak do wycierania okularéw lub obiektywoéw aparatéw fotograficznych. Podczas czyszczenia obiektywu
nie wolno stosowa¢ nadmiernej sity i nalezy uwazag¢, aby nie uszkodzi¢ obiektywu.

Czyszczenie otworéw wentylacyjnych

Przy otworach wentylacyjnych wlotowych zbiera sig kurz i brud. Dlatego co pewien czas nalezy usuwac
nagromadzony kurz i brud za pomocg odkurzacza w sposéb pokazany ponizej.

%@ Wazne!

® Dalsze uzywanie projektora, na ktorym wokot otworéw wentylacyjnych wlotowych nagromadzit
sie kurz, moze doprowadzi¢ do przegrzania czesci wewnetrznych i do usterki.

® Pewne warunki pracy moga takze spowodowa¢ gromadzenie sie kurzu i brudu wokét otworéw
wentylacyjnych wylotowych projektora. W takiej sytuacji nalezy zastosowac opisang powyzej
procedure do wyczyszczenia otworéw wentylacyjnych wylotowych.
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Wskazniki

Wskazniki informujg o biezacym stanie projektora. Ponizej pokazano jak wygladaja wskazniki przy

normalnym dziataniu.

Kiedy wskazniki wygladaja tak:

Oznacza to:

POWER/

Kabel zasilania zostat wiasnie podtgczony do gniazdka elektrycznego.

sTanpBy  HIGHT TEMP ) o ; A o
Przed wigczeniem zasilania nalezy poczekac az projektor przejdzie
® L ® do trybu czuwania (patrz nizej).
Czerwony Bursztynowy Bursztynowy
[ ] @) O Stan czuwania: Kabel zasilajacy jest podtaczony a projektor jest w
Czerwony stanie czuwania.
(©} [ J [ J Projektor rozgrzewa sie po wigczeniu.
Zielony  Bursztynowy Bursztynowy
[ ] @) O Projektor jest wigczony i gotowy do uzytkowania.
Zielony Kiedy w Tryb eko wybrano opcje “Wyt.” (strona 51).
[ [ O Projektor jest wigczony i gotowy do uzytkowania.
Zielony Zielony Dla ustawienia Tryb eko wybrano “Wt. (Auto)” lub “Wt. (Recznie)”
(strona 51).
(©) O O Projektor wykonuje wewnetrzne procesy wytaczania.
Czerwony
@: Swieci © : Miga QO: Nie $wieci

Kiedy na ekranie pojawia si¢ komunikat ostrzegawczy lub kiedy wskazniki POWER/STANDBY, LIGHT
oraz TEMP $wieca lub migajg w sposéb odmienny niz pokazano powyzej, oznacza to, ze wystapit btad
projektora. Wiecej szczegotow w rozdziale “Wskazniki bledéw i komunikaty ostrzegawcze” (ponizej).
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Wskazniki btedéw i komunikaty ostrzegawcze

Komunikaty ostrzegawcze i wskazniki pozwalajg w przypadku btedu projektora rozpozna¢ problem.

® Kiedy wystapi btad, nalezy przed odtgczeniem kabla zasilajgcego poczekac az wentylacja przestanie
pracowac. Jezeli kabel zasilajacy zostanie odtaczony, gdy wentylator nadal pracuje, to po ponownym
podtaczeniu kabla moze pojawic sie btad.

® Nalezy nacisng¢ klawisz [ESC], aby usuna¢ komunikat ostrzegawczy.

Wskaznik/Komunikat btedu

Opis i sposoéb dziatania

Projektor wytaczy sie.

POWER : Zielony $wieci Wewnetrzna temperatura projektora jest bardzo wysoka. Nalezy wykonaé
LIGHT _ ponizsze kroki.
® Sprawdz, czy nic nie blokuje otworéw wentylacyjnych wlotowych,
TEMP - otworéw wentylacyjnych wylotowych i czy wokét projektora jest
Komunikat : Temperatura wewnatrz wystarczajaca iloéé miejsca. Patrz “Srodki ostroznosci przy ustawianiu
jest zbyt wysoka. Nalezy projektora” (strona 9).
sprawdzié otwory ® Jezeli wokot otworéow wentylacyjnych wlotowych i/lub otworéw
wentylacyjne projektora. wentylacyjnych wylotowych nagromadzit sie kurz, nalezy wytaczy¢
projektor i usuna¢ kurz. Patrz “Czyszczenie projektora” (strona 66).
POWER : Zielony s$wieci > Na skutek wewnetrznego przegrzania nastgpito automatyczne wytgczenie
Czerwony $wieci zasilania. Nalezy wykona¢ ponizsze kroki.
LIGHT _ ® Sprawdz, czy nic nie blokuje otworéw wentylacyjnych wlotowych,
otworéw wentylacyjnych wylotowych i czy wokét projektora jest
TEMP - wystarczajaca ilo$¢ miejsca. Patrz “Srodki ostroznosci przy ustawianiu
Komunikat : Temperatura wewnatrz projektora” (strona 9).
jest zbyt wysoka. @ Jezeli wokét otworéw wentylacyjnych wlotowych i/lub otworéw
Projektor wytaczy sie. wentylacyjnych wylotowych nagromadzit sie kurz, nalezy go usunag.
Patrz “Czyszczenie projektora” (strona 66).
Jezeli problem nie dotyczy otworéw wentylacyjnych, nalezy sprawdzi¢ czy
wskaznik POWER/STANDBY $wieci sig¢ na czerwono (nie miga), a
nastepnie wigczy¢ ponownie zasilanie.
Jezeli po ponownym wigczeniu zasilania btad nadal wystepuje, nalezy
skontaktowac sie ze swoim sprzedawcg lub autoryzowanym serwisem
CASIO.
POWER : Swieci na czerwono Na skutek problemu z wentylatorem nastgpito automatyczne wytaczenie
LIGHT - Swieci na czerwono zasilania. Nalezy sprawdzi¢ czy wskaznik POWER/STANDBY swieci sie
na czerwono (nie miga) i czy wentylator zatrzymat sie. Po sprawdzeniu
TEMP : Swieci na czerwono wskaznika POWER/STANDBY nalezy odtaczy¢ kabel zasilajacy od
Komunikat : Wystepuje problem z projektora i poczekaé az wszystkie wskazniki projektora zgasna.
wentylatorem. Projektor Nastepnie nalezy ponownie podtaczy¢ kabel zasilajacy i wtaczy¢ zasilanie.
wylaczy sie. Jezeli po ponownym wigczeniu zasilania btad nadal wystepuje, nalezy
skontaktowac sie ze swoim sprzedawcg lub autoryzowanym serwisem
CASIO.
POWER : Swieci na czerwono Na skutek problemu z systemem nastapito automatyczne wytaczenie
LIGHT _ zasilania. Po potwierdzeniu, ze wskaznik POWER/STANDBY $wieci sie
] na czerwono (nie miga), nalezy odtgczy¢ kabel zasilajacy od projektora i
TEMP : Swieci na czerwono poczekaé az wszystkie wskazniki projektora zgasna. Nastepnie nalezy
Komunikat : Wystapit blad systemu. ponownie podtgczy¢ kabel zasilajacy i wiaczy¢ zasilanie.

Jezeli po ponownym wigczeniu zasilania btad nadal wystepuje, nalezy
skontaktowa¢ sig ze swoim sprzedawcg lub autoryzowanym serwisem
CASIO.
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Wskaznik/Komunikat btedu

Opis i sposob dziatania

POWER : Zielony $wieci Wystapit problem z systemem, ktoéry moze powodowacé nieprawidtowe
LIGHT _ dziatanie pewnych funkcji. Nalezy wytaczy¢ projektor, odtaczy¢ kabel
zasilajacy od projektora i poczeka¢ az wszystkie wskazniki projektora
TEMP - zgasna. Nastepnie nalezy ponownie podtaczyé kabel zasilajacy i wtaczy¢
Komunikat : Wystepuje problem z zasila_nie. . o .
systemem. Jezeli po ponownym wigczeniu zasilania btad nadal wystepuje, nalezy
Funkcja dzwieku moze skontaktowac sig ze swoim sprzedawcg lub autoryzowanym serwisem
dziata¢ nieprawidtowo. CASIO.
POWER : Zielony $wieci Potaczenie USB lub potaczenie LAN zostato zakoriczone poniewaz
LIGHT _ wystapit problem z portem USB lub ztagczem LAN. Wytacz projektor, a
nastgpnie wtgcz ponownie.
TEMP - Jezeli po ponownym wigczeniu zasilania btad nadal wystepuje, nalezy
Komunikat : Wystapit problem z skontaktowac sig ze swoim sprzedawcg lub autoryzowanym serwisem
portem USB lub CASIO.
wejsciem LAN.
POWER : Swieci na czerwono Projektor zostat automatycznie wytaczony na skutek problemu
LIGHT _ spowodowanego prawdopodobnie przez zewnetrzny szum cyfrowy lub z
jakiegos innego powodu. Nalezy potwierdzi¢, ze wskaznik POWER/
TEMP : Swieci na czerwono STANDBY $wieci sie na czerwono (nie miga). Po sprawdzeniu wskaznika
Komunikat : — POWER/STANDBY nalezy odtaczyé¢ kabel zasilajacy od projektora i
poczeka¢ az wszystkie wskazniki projektora zgasna. Nastepnie nalezy
ponownie podtaczy¢ kabel zasilajacy i wiaczy¢ zasilanie.
Jezeli po ponownym wigczeniu zasilania btad nadal wystepuje, nalezy
skontaktowac sig ze swoim sprzedawcg lub autoryzowanym serwisem
CASIO.
POWER : Swieci na czerwono Projektor wytaczyt sie automatycznie poniewaz zrédto $wiatta wytaczyto
. . sie lub sie nie wigczyto. Po potwierdzeniu, ze wskaznik POWER/
LIGHT ’ g:tzr\rclvc;% r;ug)a STANDBY $wieci sie na czerwono (nie miga), nalezy odiaczy¢ kabel
’ zasilajacy. Nalezy chwile odczeka¢, a nastgpnie ponownie podtaczy¢
TEMP : Czerwony miga kabel zasilajacy i wiaczyé projektor.
(interwat 0,5 s) Jezeli po ponownym wigczeniu zasilania btad nadal wystepuje, nalezy
Komunikat : — skontaktowac sig ze swoim sprzedawcg lub autoryzowanym serwisem
CASIO.
POWER : Swieci na czerwono Na skutek problemu z pamiecig projektora nastgpito automatyczne
LIGHT - Nie $wieci lub miga na wytaczenie zasilania. Nalezy potwierdzi¢, ze wskaznik POWER/STANDBY
czerwono Swieci sie na czerwono (nie miga). Po sprawdzeniu wskaznika POWER/
STANDBY nalezy odtaczy¢ kabel zasilajacy od projektora i poczeka¢ az
TEMP : Czerwony miga wszystkie wskazniki projektora zgasna. Nastepnie nalezy ponownie
(interwat 2 s) podtaczyé kabel zasilajacy i wiaczy¢ zasilanie.
Komunikat : — Jezeli po ponownym wigczeniu zasilania btad nadal wystepuje, nalezy
skontaktowac sie ze swoim sprzedawcg lub autoryzowanym serwisem
CASIO.
POWER : Swieci na czerwono Zasilanie zostato automatycznie wytaczone poniewaz pokrywa zrédta
LIGHT _ Swiatta jest otwarta. Nalezy wykona¢ ponizsze kroki.
® Po potwierdzeniu, ze wskaznik POWER/STANDBY $wieci sig na
TEMP : Miga na bursztynowo czerwono (nie miga), nalezy odtaczy¢ kabel zasilajacy od projektora.
(interwat 1 s) ® Nalezy upewnic¢ sie, ze pokrywa zrodia swiatta jest zamknieta.
Komunikat : — ® Podtaczy¢ ponownie kabel zasilajacy i wiaczy¢ projektor.

Jezeli po ponownym wigczeniu zasilania btad nadal wystepuje, nalezy
skontaktowa¢ sig ze swoim sprzedawcg lub autoryzowanym serwisem
CASIO.
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Rozwigzywanie problemoéw z projektorem

W przypadku probleméw z projektorem nalezy sprawdzi¢ nastepujace elementy.

Problem

Przyczyna i sposob dziatania

Zasilanie nie wiacza sig.

® Jezeli nie $wieci sie wskaznik POWER/STANDBY, to kabel zasilajacy nie jest
prawidtowo podtaczony. Nalezy prawidtowo podtaczy¢ kabel zasilajacy.

® Jezeli wskazniki TEMP lub LIGHT migajq lub $wieca sie, oznacza to, ze wystapit
pewien rodzaj btedu. Patrz “Wskazniki btedéw i komunikaty ostrzegawcze”
(strona 68).

Brak wyswietlanego obrazu
lub obraz nieprawidfowy.

® Komputer lub urzadzenie wideo podtgczone do projektora nie jest wigczone lub nie
przesyta sygnatu wizyjnego. Nalezy upewnic sig¢, ze komputer lub urzadzenie wideo
jest wiaczone i wykonaé na nim okreslone dziatania, ktére sprawia, ze zacznie
przesyta¢ sygnat.

® Nie wybrano aktualnie dla projektora zadnego zrédta sygnatu wejsciowego. Nalezy
wybrac¢ z projektora odpowiednie zrédto sygnatu wejsciowego, ktére odpowiada
podtagczonemu urzgdzeniu.

® Jezeli do ztacza COMPUTER IN (1 lub 2) projektora podiaczono ztgcze wyjsciowe
komponentowego urzgdzenia wideo, to obrazy moga by¢ wyswietlane
nieprawidtowo. Podtacz do ztacza VIDEO lub S-VIDEO.

Kolory wyswietlanego
obrazu sa bardzo
znieksztatcone.

Mozliwe, ze w menu konfiguracyjnym dla ustawienia “Ustawienia wejscia > Wejscie
COMPUTER1 (lub Wejscie COMPUTER2” wybrano ztg opcje (“Komponentowy” lub
“RGB”). Obraz moze by¢ wyswietlany nieprawidtowo, jezeli wybrano “Komponentowy”,
podczas gdy wejscie COMPUTER IN (1 lub 2) jest podtaczone do ztacza wyj$ciowego
RGB komputera lub jezeli wybrano “RGB”, gdy wejscie COMPUTER IN (1 lub 2) jest
podiaczone do zlgcza wyjsciowego sygnatu komponentowego urzagdzenia. W menu
konfiguracyjnym nalezy wybra¢ “Auto” dla “Ustawienia wejscia - Wejscie
COMPUTER1 (lub Wejscie COMPUTERZ2)". Patrz strona 58.

Nie moge zrozumie¢
komunikatéw lub menu
poniewaz sg w
niewlasciwym jezyku.

Aby wybra¢ zadany jezyk, nalezy wykona¢ ponizsze dziatania. Patrz strona 58.

1. Naci$nij klawisz [MENU], aby wy$wietli¢ menu konfiguracyjne.

2. Jezeli sygnat wejsciowy to HDMI, nalezy czterokrotnie nacisnaé¢ [¥], a nastepnie
nacisna¢ klawisz [ENTER]. Jezeli sygnat wej$ciowy to nie HDMI, nalezy
pieciokrotnie nacisna¢ [¥], a nastgpnie nacisna¢ klawisz [ENTER].

3. Nacisna¢ dwukrotnie [A], a nastepnie nacisng¢ klawisz [ENTER], aby wyswietli¢
menu wyboru jezyka.

4. Uzyc¢ klawiszy [ V] i [A], aby pods$wietli¢ zadany jezyk, a nastgpnie nacisng¢ klawisz
[ENTER].

5. Nacisna¢ klawisz [MENU], aby wyj$¢ z menu konfiguracyjnego.

Brak dzwieku

® Poziom gtosnosci projektora moze byé ustawiony zbyt nisko lub by¢ wyciszony.
Nalezy nacisna¢ na pilocie klawisz [VOLUME] i uzy¢ [d] i [P], aby wyregulowa¢
poziom gtosnosci. Patrz strona 47.

® Poziom gtosnosci urzadzenia podtaczonego do projektora jest zbyt niski lub
urzadzenie nie przesyta sygnatu dzwigkowego. Nalezy wyregulowaé poziom
gtosnosci podtaczonego urzadzenia.

® Wyjscie audio podtgczonego urzadzenia moze nie by¢ prawidtowo podiaczone do
gniazda AUDIO IN projektora. Sprawdz potaczenie. Patrz “Podtaczanie kabli
projektora” (strona 10).

® Jezeli zrodto sygnatu to HDMI, Przegladarka plikow, Sie¢ lub Wyswietlacz USB,
“Linia” moze zosta¢ wybrana dla “Ustawienia opcji 2 - Wyjscie audio” w menu
konfiguracyjnym. Nalezy zmieni¢ ustawienie “Wyjscie audio” na “Gto$nik”. Patrz
strona 59.

Dziwny kolor

Sygnat wejéciowy moze by¢ nie odpowiada¢ ustawieniom projektora. Mozna

sprébowac¢ wykonaé nastepujace czynnosci.

— Uzy¢ klawisza [BRIGHT], aby wyregulowa¢ jasno$¢ obrazu.

— Uzy¢ klawisza [COLOR MODE], aby zmieni¢ tryb koloru.

— W menu konfiguracyjnym uzy¢ “Regulacja obrazu 1 = Balans koloréw”, aby
wyregulowaé balans koloréw wyswietlanego obrazu.
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Problem

Przyczyna i sposob dziatania

Tekst jest zamazany.

® Obraz moze by¢ nieostry. Ustaw ostros$¢ obrazu.

® Biezgce ustawienia czestotliwosci i fazy nie sg zgodne z sygnatem wej$ciowym.
(Tylko gdy sygnatem wej$ciowym jest sygnat RGB.) Nalezy nacisna¢ klawisz
[AUTO], aby wykona¢ automatyczna regulacje.

® \W menu konfiguracyjnym nalezy wyregulowaé ustawienia dla “Regulacja obrazu 2 -
Czestotliwo$¢” oraz “Regulacja obrazu 2 - Faza”. (Tylko gdy sygnatem wej$ciowym
jest sygnat RGB.) Patrz strona 56.

Pojawia sie komunikat
“Prosze wprowadzi¢
hasto.” i dalsze dziatanie
jest niemozliwe.

Ustawienie “Ustawienia opcji 1 = Hasto przy wigczaniu” w menu konfiguracyjnym jest
wiaczone, a wiec projektor jest chroniony hastem. Nalezy wprowadzi¢ wtasciwe hasto,
a nastepnie nacisng¢ klawisz [ENTER]. Patrz strona 62.

Pilot zdalnego sterowania
nie dziata.

® Baterie pilota mogag by¢ zuzyte. Nalezy wymieni¢ baterie.

® Pilot zdalnego sterowania moze by¢ zbyt daleko od projektora. Nalezy upewni¢ sie,
ze pilot znajduje si¢ w odlegtosci pieciu metréw od projektora podczas
wykonywania czynnosci.

Wskaznik TEMP lub LIGHT
miga lub $wieci sig.

Woystapit btad. Patrz “Wskazniki btedéw i komunikaty ostrzegawcze” (strona 68).

Zrédto $wiatta nie
uruchamia sieg.

Okres uzytkowania zrédfa $wiatta dobiegt konca lub wystapito uszkodzenie. Nalezy
skontaktowac sie ze sprzedawca lub autoryzowanym serwisem CASIO w celu
wymiany.

Zasilanie nagle sie
wylacza, a projektor
uruchamia ponownie.

Projektor wykonuje okresowo operacje autokontroli. W rzadkich przypadkach efektem
autokontroli jest automatyczne ponowne uruchomienie projektora. Zazwyczaj nie
oznacza to uszkodzenia, wiec mozna spokojnie kontynuowacé korzystanie z projektora.
Uszkodzenie moze jednak oznacza¢ powtarzajace si¢ ponowne uruchamianie. Jezeli
tak sie dzieje nalezy skontaktowac sie ze sprzedawcg lub autoryzowanym serwisem
CASIO.

%@ Wazne!

® Mozna wyprobowac ponizsze kroki, ktdére by¢ moze przywréca normalne dziatanie projektora.
1. Odtaczy¢ kabel zasilajacy i odczekac co najmniej 10 minut.
2. Podtaczyé ponownie kabel zasilajacy i wigczy¢ projektor.

® Jezeli powyzsza operacja nie pomoze, nalezy odnies$¢ projektor do sprzedawcy lub
autoryzowanego serwisu CASIO.
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Podiaczanie do komponentowego wyjscia wideo

W tym rozdziale opisano w jaki sposéb mozna ustanowi¢ potaczenie komponentowe pomiedzy

projektorem, a urzgdzeniem wideo.

® Gniazda komponentowego wyjscia wideo wystepujg w 3-gniazdowych zestawach: Y-Cb-Cr lub
Y-Pb-Pr. Nalezy dopasowa¢ kolory wtyczek na komponentowym kablu wideo z kolorami gniazd
(Zielony: Y; Niebieski: Cb/Pb; Czerwony: Cr/Pr).

® Obstugiwane jest wytacznie potgczenie z analogowym gniazdem komponentowego wyjscia audio.
Potaczenie z wyjsciem cyfrowym nie jest obstugiwane.

[] Mini wtyczka stereo <> Kabel z wtyczka audio
1 (dostepny w sprzedazy)
: Czerwony
. Biaty
Projektor I %
i AUDIO IN 1 é Gniazdo AUDIO IN 2
Gniazdo AUDIO -
= Do gniazd WYié°i°:’Ym°igl Urzadzenie wideo
~T
f—
—
N — —Sc—| [T )]
[L@ ® . ———
= o®000M (S — 1
(=N =) :
A=< my T Do gniazd komponentowego
wyjscia wideo
Gniazdo COMPUTER IN 2 v

—
Gniazdo COMPUTER IN 1

Kabel komponentowy wideo (dostepny w sprzedazy)

72



Podtaczanie wyjscia kompozytowego wyjscia wideo
lub S-Video

é Kabel S-Video (dostgpny w sprzedazy) %
Do gniazda S-VIDEO

Do gniazda wyjsciowego
S-Video . .
\J/\ Urzadzenie wideo
——
——
@ ===

=)

= @@000 ‘ z E\J;—IE:EI
I_E ")

Projektor

[ —]

s
TSN = L} A
Do gniazda wyjsciowego

wideo/audio
Zétty: Do gniazda VIDEO —\
Q 2 Czerwony: Do gniazda AUDIO IN R %_g
Biaty: Do gniazda N
AUDIO IN L
Kabel z wtyczka wideo/audio
L (dostepny w sprzedazy) )

% Uwaga

® Nalezy pamigtac, ze niezaleznie od tego czy wyswietlany obraz jest wprowadzany przez zigcze
projektora S-VIDEO lub VIDEO, projektor przekazuje sygnat audio wprowadzany przez ztacza
AUDIO IN L/R.
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Uzywanie ztagcza MONITOR OUT

Ztacze MONITOR OUT projektora przekazuje sygnat wideo przesytany przez ztacze COMPUTER IN 1
lub COMPUTER IN 2. Dzieki temu mozna jednoczes$nie przekazywa¢ wyswietlany obraz na inny
wyswietlacz.

% Uwaga

® Nadawanie sygnatu wyjsciowego ze ztacza MONITOR OUT, kiedy projektor jest wtaczony
zalezy od wybranego zrodta wejsciowego tak jak podano w ponizszej tabeli.

Kiedy jako zrédto sygnatu Sygnat wejsciowy wideo z tego ztacza jest przekazywany

wejsciowego wybrano: do ztacza MONITOR OUT:

Computer 1 COMPUTER IN 1

Computer 2 COMPUTER IN 2

Wideo, S-Video, HDMI, Przegladarka Sygnat wejsciowy wideo jest przekazywany z Computer 1 lub

plikéw, Narzedzie USB CASIO, Sie¢, Computer 2 zgodnie z ostatnio wybranym zrédtem sygnatu

Wyswietlacz USB wejéciowego (ztacze COMPUTER IN 1 lub ztacze COMPUTER
IN 2).*

* Na przyktad, jezeli zrédio sygnatu wejsciowego zostanie przetgczone z Computer 1 na
S-Video, ztacze MONITOR OUT kontynuuje przekazywanie sygnatu wejsciowego wideo z
COMPUTER IN 1.

® Projektor mozna skonfigurowaé w taki sposob, aby sygnaty wejsciowe ze ztagcza COMPUTER

IN 1 byly przekazywane do ztgcza MONITOR OUT, podczas gdy sygnaty wejSciowe ze zlagcza

AUDIO IN 1 bedg przekazywane do ztgcza AUDIO OUT, nawet jezeli projektor bedzie w trybie

czuwania. Szczegoty patrz “Ustawienia opcji 2 = Standby RGB/Audio” (strona 59).
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Aktualizacja oprogramowania Firmware i przesytanie
logo uzytkownika

Z komputera podiaczonego do portu LOGO projektora (port USB do aktualizacji pamieci ROM) mozna
aktualizowaé firmware projektora (oprogramowanie w pamigci ROM), a takze przesta¢ logo
uzytkownika do projektora za pomoca kabla USB.

Aby pofaczy¢ port LOGO projektora z portem USB komputera

Uzyj dostepnego w sprzedazy kabla USB, aby podtaczy¢ port LOGO projektora do portu USB
komputera.

Port LOGO

Uzyj kabla USB z wtyczkg mikro USB na jednym koncu, aby podtaczy¢ port LOGO projektora oraz
wtyczkg USB pasujgca do portu USB komputera na drugim koncu.

% Uwaga

® Informacje na temat aktualizacji oprogramowania firmware projektora lub przestania logo
uzytkownika do projektora znajdujg sie w czesciach “User Logo Transfer Guide” oraz “Projector
Firmware Update Guide”, ktére sg dostepne na stronie internetowej CASIO.

Wieszanie projektora na suficie

Projektor mozna podwiesi¢ pod sufitem. W takim przypadku projektor powinien byé odwrécony do goéry
nogami i zamocowany do sufitu.
Petng informacje mozna uzyskac¢ u sprzedawcy projektora.

%@ Wazne!

® Wieszajgc projektor pod sufitem nalezy upewnic sig, ze jest oddalony co najmniej jeden metr
od czujnikéw przeciwpozarowych, alarméw pozarowych i innych urzadzen chronigcych przed
pozarem. Umieszczenie projektora w poblizu urzadzania chronigcego przed pozarem stwarza
ryzyko, ze urzadzenie zadziata nieprawidtowo na skutek cieptego powietrza wydmuchiwanego
przez projektor. Nalezy réwniez unika¢ umieszczania projektora w poblizu lamp
fluoroscencyjnych i innych silnych zrédet $wiatta. Jasne $wiatto moze zmniejszy¢ zasieg
dziatania pilota zdalnego sterowania lub nawet catkowicie uniemozliwi¢ zdalne sterowanie.
Woybierajac miejsce dla projektora nalezy przetestowac dziatanie pilota zdalnego sterowania.

® Podczas projekcji z projektora zawieszonego pod sufitem wyswietlany obraz jest obrécony w
pionie i w poziomie w stosunku do normalnej konfiguracji. Aby to skorygowag, nalezy zmieni¢
konfiguracje projektora. Szczegéty na ten temat znajdujg sie w czesci “Ustawienia ekranu —>
Montaz sufitowy” (strona 57) w rozdziale “Ustawienia menu konfiguracyjnego”.
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Odlegtosé projektora a rozmiar ekranu

Wartosci odlegtosci projekcyjnej ponizej stuzg jako odnosnik przy ustawianiu projektora.

N
\‘
\«
\\
\\
\\
\‘
\~
\‘
\,
- \
~_ N
\‘\.\ \\.
&
<>

Rozmiar obrazu

Odlegtosé¢ projekcyjna
(Odlegtos¢ od przedniej czesci

Wysokos¢ dolnej czesci projektora

Rozmiar Przekatna projektora): wzgledem dolnej czesci ekranu:
ekranu (cm) L (cm) h (cm)

50 127 6 24

60 152 13 27

80 203 27 32

100 254 40 38

110 279 47 40
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Ustawienie wspoétczynnika ksztattu obrazu a
wyswietlany obraz

Ponizej pokazano w jaki spos6b sg wyswietlane obrazy odpowiednio do sygnatu wejsciowego i
ustawienia wspétczynnika ksztattu obrazu.
Zrédto sygnatu wejsciowego: RGB lub HDMI (PC)

XGA (1024 x 768)

Sygnat wejsciowy Normalny Petny 16:9 Oryginalny
:C i@ f@: :ﬁ :i: :j: i{ Vi
(N Al ( D .LA.‘
SVGA (800 x 600)
zi iv Vi ii: :i :i: :j: i{ Vi iv );
(N ) .LA.‘ .AA.

@

2@

SO

08

WXGA (1280 x 800)

[

SXGA (1280 x 1024)

(@

[}

2O

Zrédto sygnatu wej

$sciowego: Wideo, Komponent lub HDMI (DTV)

i0;

Scigniety obraz

o=
S

1k

@

@5

Sygnat wejsciowy Normalny 16:9 4:3 Letter Box
z: :i iz: i@ K :X
(N ) :§ i (N O
Format 4:3

BVZERYA
N0

AR

Obraz Letter Box

@

T
ol

@5

Format 16:9

eI=
S
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Obstugiwane sygnaty

%@ Wazne!

® Nawet jezeli sygnat znajduje sie na ponizszej liscie, nie stanowi to gwarancji, ze poprawne
wyswietlenie obrazéw bedzie mozliwe.

Sygnat RGB
Nazwa sygnatu Rozdzielczosé¢ g::ls:::lt:\;v;::) g;e::‘:::?::)é

VESA 640 x 480/60 640 x 480 31,5 60
640 x 480/72 640 x 480 37,9 73
640 x 480/75 640 x 480 37,5 75
640 x 480/85 640 x 480 43,3 85
800 x 600/56 800 x 600 35,2 56
800 x 600/60 800 x 600 37,9 60
800 x 600/72 800 x 600 48,1 72
800 x 600/75 800 x 600 46,9 75
800 x 600/85 800 x 600 53,7 85
1024 x 768/60 1024 x 768 48,4 60
1024 x 768/70 1024 x 768 56,5 70
1024 x 768/75 1024 x 768 60,0 75
1024 x 768/85 1024 x 768 68,7 85
1152 x 864/75 1152 x 864 67,5 75
1280 x 768/60 1280 x 768 47,8 60
1280 x 800/60 1280 x 800 49,7 60
1280 x 960/60 1280 x 960 60,0 60
1280 x 1024/60 1280 x 1024 64,0 60
1280 x 1024/75 1280 x 1024 80,0 75
1280 x 1024/85 1280 x 1024 91,1 85
1366 x 768/60 1366 x 768 47,7 60
1400 x 1050/60 1400 x 1050 65,3 60
1440 x 900/60 1440 x 900 55,9 60
1600 x 1200/60 1600 x 1200 75,0 60
1680 x 1050/60 1680 x 1050 65,3 60
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Sygnat komponentowy

Nazwa sygnatu Czestotliwos¢ pozioma (kHz) Czestotliwos¢ pionowa (Hz)
HDTV 1080p/50 56,3 50
1080p/60 67,5 60
720p/50 37,5 50
720p/60 45,0 60
1080i/50 28,1 50
1080i/60 33,7 60
SDTV 576p/50 31,3 50
576i/50 16,6 50
480p/60 31,5 60
480i/60 15,7 60
Sygnat wideo
Nazwa sygnatu Czestotliwos¢ pozioma (kHz) Czestotliwos¢ pionowa (Hz)
NTSC 15,7 60
NTSC4.43 15,7 60
PAL 15,6 50
PAL-M 15,7 60
PAL-N 15,6 50
PAL60 15,7 60
SECAM 15,6 50
Sygnat HDMI
Nazwa sygnatu Czestotliwos¢ pozioma (kHz) Czestotliwos¢ pionowa (Hz)
640 x 480/60 31,5 60
800 x 600/60 37,9 60
1024 x 768/60 48,4 60
1280 x 768/60 47,8 60
1280 x 800/60 49,7 60
1280 x 960/60 60 60
1280 x 1024/60 64 60
1400 x 1050/60 65,3 60
SDTV (480p) 31,5 60
SDTV (576p) 31,25 50
HDTYV (720p) (50) 37,5 50
HDTV (720p) (60) 45 60
HDTV (1080i) (50) 28,13 50
HDTV (1080i) (60) 33,75 60
HDTV (1080p) (50) 56,25 50
HDTV (1080p) (60) 67,5 60
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Sygnaty 3D (tryb wejscia 3D)

e Cze.stotliwos’é C.zestotliwos’(:
pozioma (kHz) pionowa (Hz)

Sygnat RGB 640 x 480/60 31,5 60

640 x 480/120 61,7 120

800 x 600/60 37,9 60

800 x 600/120 77,2 120

1024 x 768/60 48,4 60

1024 x 768/120 98,8 120

1280 x 768/60 47,8 60

1280 x 768/120 97,4 120

1280 x 800/60 49,7 60

1280 x 800/120 101,6 120
Sygnat wideo, NTSC 15,7 60
Sygnat S-Video
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Magistrala komunikacyjna RS-232C projektora

Jezeli pomiedzy projektorem, a komputerem mozna ustanowi¢ potaczenie szeregowe, mozliwe jest
sterowanie projektorem z komputera za pomoca komend RS-232C wysytanych z komputera.

Aby ustanowi¢ pofaczenie szeregowe miedzy projektorem a
komputerem

Projektor nalezy podtaczy¢ do komputera w sposdb pokazany na ilustracji ponizej.

Projektor

Komputer

Port szeregowy (RS-232C)
9-stykowy D-Sub (Zenski)

@ T Port szeregowy*
Dostepny w sprzedazy kabel szeregowy (krzyzowy) gowy

9-stykowy D-Sub (zenski)
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Uzywanie komend sterujacych
W tym rozdziale wyjasniono znaczenie komend uzywanych do sterowania projektorem z komputera.

Format przesytania komend

Protokoét
komunikacyjny

Nalezy skonfigurowa¢ port szeregowy komputera za pomoca ponizszych ustawien.

Komenda odczytu

Szybko$¢ danych 19200 b/s

Bit danych 8 bit

Parzystos$¢ Brak

Bit stopu 1 bit

Sterowanie Brak

przeptywem

Komende nalezy przesta¢ w celu uzyskania informacji na temat aktualnej konfiguraciji
projektora.

Format wysytanej (<nazwa komendy>?)

komendy

Format odbierane;j
komendy

(<mozliwy zakres ustawien>,<aktualne ustawienie>)

Przyktad wysytania
komendy

[(VIOIL[?])] wystana z komputera do projektora.
v
[(To[-[3[o[, T1[s)] zwrdcona z projektora do komputera.

Komenda zapisu

Komendg nalezy wysyta¢ w celu sterowania projektorem (wtaczanie/wytaczanie zasilania) i

zmieniania ustawien.

Format wysytanej
komendy

(<nazwa komendy><warto$¢ ustawiana>)

Przyktad wysytania
komendy

[(V[OL[oD)] wystana z komputera do projektora.

¢

Ustawienie gtosnosci projektora zmienia sie na 0 (wyciszony).

® Szczegoty na temat nazw komend i ustawien znajdujg sie na “Lista komend”.

® \Wszystkie komendy uzywajg znakéw ASCII i catkowitych liczb dziesietnych.

® Jezeli projektor nie rozpozna prawidtowo komendy, to zwréci znak zapytania (?). Komendy usitujace
ustawi¢ warto$¢ poza dozwolonym zakresem sg ignorowane.

® Jezeli projektor wykonuje polecenie otrzymane za pomoca komendy, przyciskow na panelu
sterowania lub pilota, wystanie kolejnej komendy musi poczeka¢ do zakonczenia wykonywania
poprzedniego procesu.
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Lista komend

® Kiedy projektor jest wytgczony obstugiwane sg wylacznie ponizsze funkcje. Nie nalezy przesyta¢ do

projektora. innych komend.

©® Wiaczanie/wytaczanie zasilania: odczyt
® Wiaczanie zasilania: zapis

® Wartos¢ licznika lampy: odczyt

® Aby komenda przetgczania na pusty ekran lub zmiany wspdtczynnika ksztattu obrazu zadziatata,
musi by¢ aktywny prawidtowy sygnat podtgczony do projektora.

R: mozliwy odczyt W: mozliwy zapis

Nazwa

obrazu.

Funkcja RW Zakres ustawienia
komendy
Wiaczanie/wytaczanie zasilania: PWR RW | 0: Wyt., 1: Wt
Przefaczanie sygnatu: SRC RW | 0: RGB1, 1: Komponentowy1,
0: Przetgcza zrédto sygnatu wejsciowego na ztacze 2: Wideo, 3: RGB2,
COMPUTER 1 i zmienia ustawienia ztacza COMPUTER 4: Komponentowy?2,
1 na tryb RGB. 6: Auto1 (RGB/Komponent),
1: Przelacza zrédito sygnatu wejsciowego na ztgcze 7: HDMI, 8: Sie¢, 9: S-Video,
COMPUTER 1 i zmienia ustawienia ztacza COMPUTER 10: Auto2 (RGB/Komponent),
1 na tryb komponentowy. 11: Przegladarka plikéw,
2: Przetgcza zrédio sygnatu wejsciowego na tryb Wideo. 12: Wyswietlacz USB,
3: Przetacza zrédto sygnatu wejsciowego na ztgcze 13: Narzedzie USB CASIO
COMPUTER 2 i zmienia ustawienia ztacza COMPUTER
2 na tryb RGB.
4: Przetacza zrédto sygnatu wejsciowego na ztgcze
COMPUTER 2 i zmienia ustawienia ztacza COMPUTER
2 na tryb komponentowy.
6: Przetacza zrédto sygnatu wejsciowego na ztgcze
COMPUTER 1 i zmienia ustawienia ztacza COMPUTER
1 na tryb Auto.
7: Przetacza zrédto sygnatu wejsciowego na tryb HDMI.
8: Przetacza zrédto sygnatu wejsciowego na Siec.
9: Przetgcza zrédio sygnatu wejsciowego na tryb S-Video.
10: Przetacza zrodio sygnatu wejsciowego na ztacze
COMPUTER 2 i zmienia ustawienia ztacza COMPUTER
2 na tryb Auto.
11: Przetacza zrodio sygnatu wejsciowego na Przegladarke
plikéw.
12: Przetacza zrodto sygnatu wejsciowego na Wyswietlacz
USB.
13: Przetacza zrédto sygnatu wejsciowego na Narzedzie USB
CASIO.
Pusty ekran: Wigcza i wytgcza pusty ekran. BLK RW | 0: Wyt., 1: Wt
Glosnosé¢: Okresla warto$¢ poziomu gtosnosci. Ustawienie VOL RW | 0do 30
jest stosowane do sygnatu ze zrédta wejsciowego,
ktory jest aktualnie wyswietlany przez projektor.
Tryb koloru: Wybiera trybu koloru. PST RW | 1: Grafika, 2: Teatr,
3: Standard, 4: Tablica,
5: Naturalny
Wspétczynnik ksztattu: Okresla wspétczynnik ksztattu ARZ RW | 0: Normalny, 1: 16:9,

2:4:3, 3: Letter Box,
4: Pelny, 5: Oryginalny,
6: 4:3 (Wymuszony)
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Funkcja kzl;zevr:?iy RW Zakres ustawienia

Wartos¢ licznika lampy: Podaje wartos$¢ licznika lampy LMP R | 0- Jednostka: godziny
projektora.

Tryb eko: Wchodzi do trybu eko. PMD RW : Wyt (Jasny),

: Wyt (Normalny),

: WL (Automatyczny),
: Wt (Recznie 1),

: Wi (Recznie 2),

: WL (Recznie 3),

: Wi (Recznie 4),

: Wt (Recznie 5)

NOoO s WN 2O

Wstrzymanie: Wiacza i wylacza wstrzymanie. FRzZ RW | 0: Wyt., 1: Wt

Korekcja trapezu: KST RW | 0do 120
Okreéla ustawienie korekcji trapezu jako wartos$é, ktéra
odnosi sie do typowych ustawien menu konfiguracyjnego
“Korekcjia trapezu” ponizej.

0: Korekcja trapezu —60

60: Korekcja trapezu 0

120: Korekcja trapezu +60

Przyktad: Warto$¢ 65, okresla ustawienie korekcji trapezu
jako ekwiwalent +5.

Korekcja trapezu +/-: +: KSP W |0do 120
Podnosi lub obniza biezace ustawienie korekgji trapezu o 1. - KSM
Klawisz: Wykonanie czynnosci po nacisnieciu klawisza. KEY W |1: A, 2.V, 3:4,4: D,

5: ENTER, 6: ESC, 10: FUNC,
11: MENU, 12: POWER,

13: AUTO, 14: INPUT,

15: TIMER, 16: ASPECT,
17: BLANK, 18: FREEZE,
19: ECO, 20: KEYSTONE +,
21: KEYSTONE —,

22: D-ZOOM +,

23: D-ZOOM —,

24: VOLUME +,

25: VOLUME -,

26: PLAY(p 1),

27: REWIND( 4« ),

28: FORWARD(pp ),

29: PREVIOUS(I4),

30: NEXT(pI)

Tryb konfiguracji: Okresla w jaki sposob projektor jest POS RW [(0do3
skonfigurowany w odniesieniu do ekranu
projekcyjnego.

0: Ekran projekcyjny przed projektorem*1

1: Montaz sufitowy za ekranem*2

2: Projekcja zza ekranu*?

3: Projekcja za projektora
zamontowanego na suficie przed

ekranem*2
APO: Uzywany do zmiany ustawien automatycznego APO RW | 0: Wyt, 1: 5 minut,
wytaczenia (uruchamia ustawienia zegara lub 2: 10 minut, 3: 15 minut,
dezaktywuje automatyczne wytgczenie). 4: 20 minut, 5: 30 minut
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Nazwa

Funkcja RW Zakres ustawienia
komendy
Btad: Odczytuje stan btedu projektora. STS R | 0: Normalny,
1: Btad wentylatora,
2: Btad temperatury,
7: Btad lampy, 16: Inny btad
Glosnos¢ +/-: Podnosi lub obniza biezacy poziom gtosnosci +: VLP W | 0do 30
o1 - VLM
Wyciszony: Wiacza lub wytgcza wyciszenie. MUT RW | 0: Wyt., 1: Wt
Poziom wejsciowy mikrofonu: Regulacja poziomu gto$nosci MIC RW [0do3

wejécia audio ze ztgcza MIC.

*1 Projektor gorng czescig w gore
*2 Projektor gorng czescig w dot
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GPL i LGPL

(1) Niniejszy produkt wykorzystuje oprogramowanie (Oprogramowanie) objete licencjami GNU General
Public License (GPL) oraz GNU Lesser General Public License (LGPL). Zgodnie z licencjami GPL i
LGPL, kod zrodtowy Oprogramowania jest otwartym kodem zrédtowym. Kazdy kto chce zapoznaé
sie z otwartym kodem Zrédtowym moze go pobrac¢ ze strony domowej projektora CASIO. Kopiujac,
modyfikujgc lub dystrybuujgc Oprogramowanie nalezy to robi¢ zgodnie z warunkami licencji GPL i
LGPL.

(2) Oprogramowanie jest dostarczane “takie, jakie jest” bez zadnych wyraznych lub domniemanych
gwarangcji. Jednak niniejsze oswiadczenie nie dotyczy warunkéw gwarancji dla samego produktu
(wiaczajac wadliwe funkcjonowanie z powodu Oprogramowania).

(3) Ponizej tekst licencji GPL i LGPL obowigzujacych dla Oprogramowania.
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GNU GENERAL PUBLIC LICENSE

Version 2, June 1991

Copyright (C) 1989, 1991 Free Software Foundation, Inc.
51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA 02110-1301, USA

Everyone is permitted to copy and distribute verbatim copies
of this license document, but changing it is not allowed.

Preamble

The licenses for most software are designed to take away your freedom to share and change it. By
contrast, the GNU General Public License is intended to guarantee your freedom to share and change
free software--to make sure the software is free for all its users. This General Public License applies to
most of the Free Software Foundation’s software and to any other program whose authors commit to
using it. (Some other Free Software Foundation software is covered by the GNU Lesser General Public
License instead.) You can apply it to your programs, too.

When we speak of free software, we are referring to freedom, not price. Our General Public Licenses
are designed to make sure that you have the freedom to distribute copies of free software (and charge
for this service if you wish), that you receive source code or can get it if you want it, that you can
change the software or use pieces of it in new free programs; and that you know you can do these
things.

To protect your rights, we need to make restrictions that forbid anyone to deny you these rights or to
ask you to surrender the rights. These restrictions translate to certain responsibilities for you if you
distribute copies of the software, or if you modify it.

For example, if you distribute copies of such a program, whether gratis or for a fee, you must give the
recipients all the rights that you have. You must make sure that they, too, receive or can get the
source code. And you must show them these terms so they know their rights.

We protect your rights with two steps: (1) copyright the software, and (2) offer you this license which
gives you legal permission to copy, distribute and/or modify the software.

Also, for each author’s protection and ours, we want to make certain that everyone understands that
there is no warranty for this free software. If the software is modified by someone else and passed on,
we want its recipients to know that what they have is not the original, so that any problems introduced
by others will not reflect on the original authors’ reputations.

Finally, any free program is threatened constantly by software patents. We wish to avoid the danger
that redistributors of a free program will individually obtain patent licenses, in effect making the
program proprietary. To prevent this, we have made it clear that any patent must be licensed for
everyone’s free use or not licensed at all.

The precise terms and conditions for copying, distribution and modification follow.
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TERMS AND CONDITIONS FOR COPYING,
DISTRIBUTION AND MODIFICATION

0. This License applies to any program or other work which contains a notice placed by the copyright
holder saying it may be distributed under the terms of this General Public License. The “Program”,
below, refers to any such program or work, and a “work based on the Program” means either the
Program or any derivative work under copyright law: that is to say, a work containing the Program
or a portion of it, either verbatim or with modifications and/or translated into another language.
(Hereinafter, translation is included without limitation in the term “modification”.) Each licensee is
addressed as “you”.

Activities other than copying, distribution and modification are not covered by this License; they
are outside its scope. The act of running the Program is not restricted, and the output from the
Program is covered only if its contents constitute a work based on the Program (independent of
having been made by running the Program). Whether that is true depends on what the Program
does.

1. You may copy and distribute verbatim copies of the Program’s source code as you receive it, in
any medium, provided that you conspicuously and appropriately publish on each copy an
appropriate copyright notice and disclaimer of warranty; keep intact all the notices that refer to this
License and to the absence of any warranty; and give any other recipients of the Program a copy of
this License along with the Program.

You may charge a fee for the physical act of transferring a copy, and you may at your option offer
warranty protection in exchange for a fee.

2. You may modify your copy or copies of the Program or any portion of it, thus forming a work based
on the Program, and copy and distribute such modifications or work under the terms of Section 1
above, provided that you also meet all of these conditions:

a) You must cause the modified files to carry prominent notices stating that you changed the files
and the date of any change.

b) You must cause any work that you distribute or publish, that in whole or in part contains or is
derived from the Program or any part thereof, to be licensed as a whole at no charge to all third
parties under the terms of this License.

c) If the modified program normally reads commands interactively when run, you must cause it,
when started running for such interactive use in the most ordinary way, to print or display an
announcement including an appropriate copyright notice and a notice that there is no warranty
(or else, saying that you provide a warranty) and that users may redistribute the program under
these conditions, and telling the user how to view a copy of this License. (Exception: if the
Program itself is interactive but does not normally print such an announcement, your work
based on the Program is not required to print an announcement.)
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These requirements apply to the modified work as a whole. If identifiable sections of that work are
not derived from the Program, and can be reasonably considered independent and separate works
in themselves, then this License, and its terms, do not apply to those sections when you distribute
them as separate works. But when you distribute the same sections as part of a whole which is a
work based on the Program, the distribution of the whole must be on the terms of this License,
whose permissions for other licensees extend to the entire whole, and thus to each and every part
regardless of who wrote it.

Thus, it is not the intent of this section to claim rights or contest your rights to work written entirely
by you; rather, the intent is to exercise the right to control the distribution of derivative or collective
works based on the Program.

In addition, mere aggregation of another work not based on the Program with the Program (or with
a work based on the Program) on a volume of a storage or distribution medium does not bring the
other work under the scope of this License.

. You may copy and distribute the Program (or a work based on it, under Section 2) in object code or
executable form under the terms of Sections 1 and 2 above provided that you also do one of the
following:

a) Accompany it with the complete corresponding machine-readable source code, which must be
distributed under the terms of Sections 1 and 2 above on a medium customarily used for
software interchange; or,

b) Accompany it with a written offer, valid for at least three years, to give any third party, for a
charge no more than your cost of physically performing source distribution, a complete
machine-readable copy of the corresponding source code, to be distributed under the terms of
Sections 1 and 2 above on a medium customarily used for software interchange; or,

c) Accompany it with the information you received as to the offer to distribute corresponding
source code. (This alternative is allowed only for noncommercial distribution and only if you
received the program in object code or executable form with such an offer, in accord with
Subsection b above.)

The source code for a work means the preferred form of the work for making modifications to it.
For an executable work, complete source code means all the source code for all modules it
contains, plus any associated interface definition files, plus the scripts used to control compilation
and installation of the executable. However, as a special exception, the source code distributed
need not include anything that is normally distributed (in either source or binary form) with the
major components (compiler, kernel, and so on) of the operating system on which the executable
runs, unless that component itself accompanies the executable.

If distribution of executable or object code is made by offering access to copy from a designated
place, then offering equivalent access to copy the source code from the same place counts as
distribution of the source code, even though third parties are not compelled to copy the source
along with the object code.

. You may not copy, modify, sublicense, or distribute the Program except as expressly provided
under this License. Any attempt otherwise to copy, modify, sublicense or distribute the Program is
void, and will automatically terminate your rights under this License. However, parties who have
received copies, or rights, from you under this License will not have their licenses terminated so
long as such parties remain in full compliance.
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5. You are not required to accept this License, since you have not signed it. However, nothing else
grants you permission to modify or distribute the Program or its derivative works. These actions are
prohibited by law if you do not accept this License. Therefore, by modifying or distributing the
Program (or any work based on the Program), you indicate your acceptance of this License to do
so, and all its terms and conditions for copying, distributing or modifying the Program or works
based on it.

6. Each time you redistribute the Program (or any work based on the Program), the recipient
automatically receives a license from the original licensor to copy, distribute or modify the Program
subject to these terms and conditions. You may not impose any further restrictions on the
recipients’ exercise of the rights granted herein. You are not responsible for enforcing compliance
by third parties to this License.

7. If, as a consequence of a court judgment or allegation of patent infringement or for any other
reason (not limited to patent issues), conditions are imposed on you (whether by court order,
agreement or otherwise) that contradict the conditions of this License, they do not excuse you from
the conditions of this License. If you cannot distribute so as to satisfy simultaneously your
obligations under this License and any other pertinent obligations, then as a consequence you may
not distribute the Program at all. For example, if a patent license would not permit royalty-free
redistribution of the Program by all those who receive copies directly or indirectly through you, then
the only way you could satisfy both it and this License would be to refrain entirely from distribution
of the Program.

If any portion of this section is held invalid or unenforceable under any particular circumstance, the
balance of the section is intended to apply and the section as a whole is intended to apply in other
circumstances.

It is not the purpose of this section to induce you to infringe any patents or other property right
claims or to contest validity of any such claims; this section has the sole purpose of protecting the
integrity of the free software distribution system, which is implemented by public license practices.
Many people have made generous contributions to the wide range of software distributed through
that system in reliance on consistent application of that system; it is up to the author/donor to
decide if he or she is willing to distribute software through any other system and a licensee cannot
impose that choice.

This section is intended to make thoroughly clear what is believed to be a consequence of the rest
of this License.

8. If the distribution and/or use of the Program is restricted in certain countries either by patents or by
copyrighted interfaces, the original copyright holder who places the Program under this License
may add an explicit geographical distribution limitation excluding those countries, so that
distribution is permitted only in or among countries not thus excluded. In such case, this License
incorporates the limitation as if written in the body of this License.

9. The Free Software Foundation may publish revised and/or new versions of the General Public
License from time to time. Such new versions will be similar in spirit to the present version, but may
differ in detail to address new problems or concerns.

Each version is given a distinguishing version number. If the Program specifies a version number of
this License which applies to it and “any later version”, you have the option of following the terms
and conditions either of that version or of any later version published by the Free Software
Foundation. If the Program does not specify a version number of this License, you may choose any
version ever published by the Free Software Foundation.
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10.If you wish to incorporate parts of the Program into other free programs whose distribution
conditions are different, write to the author to ask for permission. For software which is copyrighted
by the Free Software Foundation, write to the Free Software Foundation; we sometimes make
exceptions for this. Our decision will be guided by the two goals of preserving the free status of all
derivatives of our free software and of promoting the sharing and reuse of software generally.

NO WARRANTY

11.BECAUSE THE PROGRAM IS LICENSED FREE OF CHARGE, THERE IS NO WARRANTY FOR THE
PROGRAM, TO THE EXTENT PERMITTED BY APPLICABLE LAW. EXCEPT WHEN OTHERWISE
STATED IN WRITING THE COPYRIGHT HOLDERS AND/OR OTHER PARTIES PROVIDE THE
PROGRAM “AS IS” WITHOUT WARRANTY OF ANY KIND, EITHER EXPRESSED OR IMPLIED,
INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND
FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. THE ENTIRE RISK AS TO THE QUALITY AND
PERFORMANCE OF THE PROGRAM IS WITH YOU. SHOULD THE PROGRAM PROVE
DEFECTIVE, YOU ASSUME THE COST OF ALL NECESSARY SERVICING, REPAIR OR
CORRECTION.

12.IN NO EVENT UNLESS REQUIRED BY APPLICABLE LAW OR AGREED TO IN WRITING WILL ANY
COPYRIGHT HOLDER, OR ANY OTHER PARTY WHO MAY MODIFY AND/OR REDISTRIBUTE
THE PROGRAM AS PERMITTED ABOVE, BE LIABLE TO YOU FOR DAMAGES, INCLUDING ANY
GENERAL, SPECIAL, INCIDENTAL OR CONSEQUENTIAL DAMAGES ARISING OUT OF THE USE
OR INABILITY TO USE THE PROGRAM (INCLUDING BUT NOT LIMITED TO LOSS OF DATA OR
DATA BEING RENDERED INACCURATE OR LOSSES SUSTAINED BY YOU OR THIRD PARTIES
OR A FAILURE OF THE PROGRAM TO OPERATE WITH ANY OTHER PROGRAMS), EVEN IF
SUCH HOLDER OR OTHER PARTY HAS BEEN ADVISED OF THE POSSIBILITY OF SUCH
DAMAGES.
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END OF TERMS AND CONDITIONS

How to Apply These Terms to Your New Programs

If you develop a new program, and you want it to be of the greatest possible use to the public, the
best way to achieve this is to make it free software which everyone can redistribute and change under
these terms.

To do so, attach the following notices to the program. It is safest to attach them to the start of each
source file to most effectively convey the exclusion of warranty; and each file should have at least the
“copyright” line and a pointer to where the full notice is found.

one line to give the program’s name and an idea of what it does.
Copyright (C) yyyy name of author

This program is free software; you can redistribute it and/or
modify it under the terms of the GNU General Public License

as published by the Free Software Foundation; either version 2
of the License, or (at your option) any later version.

This program is distributed in the hope that it will be useful,
but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of
MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. See the
GNU General Public License for more details.

You should have received a copy of the GNU General Public License
along with this program; if not, write to the Free Software
Foundation, Inc., 51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA 02110-1301, USA.

Also add information on how to contact you by electronic and paper mail.

If the program is interactive, make it output a short notice like this when it starts in an interactive
mode:

Gnomovision version 69, Copyright (C) year name of author
Gnomovision comes with ABSOLUTELY NO WARRANTY; for details
type ‘show w’. This is free software, and you are welcome
to redistribute it under certain conditions; type ‘show c’
for details.

The hypothetical commands ‘show w’ and ‘show c¢’ should show the appropriate parts of the
General Public License. Of course, the commands you use may be called something other than
‘show w’ and ‘show c’;they could even be mouse-clicks or menu items--whatever suits your
program.

You should also get your employer (if you work as a programmer) or your school, if any, to sign a
“copyright disclaimer” for the program, if necessary. Here is a sample; alter the names:

Yoyodyne, Inc., hereby disclaims all copyright
interest in the program ‘Gnomovision’

(which makes passes at compilers) written

by James Hacker.

signature of Ty Coon, 1 April 1989
Ty Coon, President of Vice

This General Public License does not permit incorporating your program into proprietary programs. If
your program is a subroutine library, you may consider it more useful to permit linking proprietary
applications with the library. If this is what you want to do, use the GNU Lesser General Public License
instead of this License.
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GNU LESSER GENERAL PUBLIC LICENSE

Version 2.1, February 1999

Copyright (C) 1991, 1999 Free Software Foundation, Inc.

51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA 02110-1301 USA
Everyone is permitted to copy and distribute verbatim copies
of this license document, but changing it is not allowed.

[This is the first released version of the Lesser GPL. It also counts
as the successor of the GNU Library Public License, version 2, hence
the version number 2.1.]

Preamble

The licenses for most software are designed to take away your freedom to share and change it. By
contrast, the GNU General Public Licenses are intended to guarantee your freedom to share and
change free software--to make sure the software is free for all its users.

This license, the Lesser General Public License, applies to some specially designated software
packages--typically libraries--of the Free Software Foundation and other authors who decide to use it.
You can use it too, but we suggest you first think carefully about whether this license or the ordinary
General Public License is the better strategy to use in any particular case, based on the explanations
below.

When we speak of free software, we are referring to freedom of use, not price. Our General Public
Licenses are designed to make sure that you have the freedom to distribute copies of free software
(and charge for this service if you wish); that you receive source code or can get it if you want it; that
you can change the software and use pieces of it in new free programs; and that you are informed that
you can do these things.

To protect your rights, we need to make restrictions that forbid distributors to deny you these rights or
to ask you to surrender these rights. These restrictions translate to certain responsibilities for you if
you distribute copies of the library or if you modify it.

For example, if you distribute copies of the library, whether gratis or for a fee, you must give the
recipients all the rights that we gave you. You must make sure that they, too, receive or can get the
source code. If you link other code with the library, you must provide complete object files to the
recipients, so that they can relink them with the library after making changes to the library and
recompiling it. And you must show them these terms so they know their rights.

We protect your rights with a two-step method: (1) we copyright the library, and (2) we offer you this
license, which gives you legal permission to copy, distribute and/or modify the library.

To protect each distributor, we want to make it very clear that there is no warranty for the free library.
Also, if the library is modified by someone else and passed on, the recipients should know that what
they have is not the original version, so that the original author’s reputation will not be affected by
problems that might be introduced by others.

Finally, software patents pose a constant threat to the existence of any free program. We wish to
make sure that a company cannot effectively restrict the users of a free program by obtaining a
restrictive license from a patent holder. Therefore, we insist that any patent license obtained for a
version of the library must be consistent with the full freedom of use specified in this license.

93



Most GNU software, including some libraries, is covered by the ordinary GNU General Public License.
This license, the GNU Lesser General Public License, applies to certain designated libraries, and is
quite different from the ordinary General Public License. We use this license for certain libraries in
order to permit linking those libraries into non-free programs.

When a program is linked with a library, whether statically or using a shared library, the combination of
the two is legally speaking a combined work, a derivative of the original library. The ordinary General

Public License therefore permits such linking only if the entire combination fits its criteria of freedom.
The Lesser General Public License permits more lax criteria for linking other code with the library.

We call this license the “Lesser” General Public License because it does Less to protect the user’s
freedom than the ordinary General Public License. It also provides other free software developers Less
of an advantage over competing non-free programs. These disadvantages are the reason we use the
ordinary General Public License for many libraries. However, the Lesser license provides advantages
in certain special circumstances.

For example, on rare occasions, there may be a special need to encourage the widest possible use of
a certain library, so that it becomes a de-facto standard. To achieve this, non-free programs must be
allowed to use the library. A more frequent case is that a free library does the same job as widely used
non-free libraries. In this case, there is little to gain by limiting the free library to free software only, so
we use the Lesser General Public License.

In other cases, permission to use a particular library in non-free programs enables a greater number of
people to use a large body of free software. For example, permission to use the GNU C Library in
non-free programs enables many more people to use the whole GNU operating system, as well as its
variant, the GNU/Linux operating system.

Although the Lesser General Public License is Less protective of the users’ freedom, it does ensure
that the user of a program that is linked with the Library has the freedom and the wherewithal to run
that program using a modified version of the Library.

The precise terms and conditions for copying, distribution and modification follow. Pay close attention
to the difference between a “work based on the library” and a “work that uses the library”. The former
contains code derived from the library, whereas the latter must be combined with the library in order to
run.
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TERMS AND CONDITIONS FOR COPYING,
DISTRIBUTION AND MODIFICATION

0. This License Agreement applies to any software library or other program which contains a notice
placed by the copyright holder or other authorized party saying it may be distributed under the
terms of this Lesser General Public License (also called “this License”). Each licensee is addressed
as “you”.

A “library” means a collection of software functions and/or data prepared so as to be conveniently
linked with application programs (which use some of those functions and data) to form
executables.

The “Library”, below, refers to any such software library or work which has been distributed under
these terms. A “work based on the Library” means either the Library or any derivative work under

copyright law: that is to say, a work containing the Library or a portion of it, either verbatim or with
modifications and/or translated straightforwardly into another language. (Hereinafter, translation is
included without limitation in the term “modification”.)

“Source code” for a work means the preferred form of the work for making modifications to it. For
a library, complete source code means all the source code for all modules it contains, plus any
associated interface definition files, plus the scripts used to control compilation and installation of
the library.

Activities other than copying, distribution and modification are not covered by this License; they
are outside its scope. The act of running a program using the Library is not restricted, and output
from such a program is covered only if its contents constitute a work based on the Library
(independent of the use of the Library in a tool for writing it). Whether that is true depends on what
the Library does and what the program that uses the Library does.

1. You may copy and distribute verbatim copies of the Library’s complete source code as you receive
it, in any medium, provided that you conspicuously and appropriately publish on each copy an
appropriate copyright notice and disclaimer of warranty; keep intact all the notices that refer to this
License and to the absence of any warranty; and distribute a copy of this License along with the
Library.

You may charge a fee for the physical act of transferring a copy, and you may at your option offer
warranty protection in exchange for a fee.

2. You may modify your copy or copies of the Library or any portion of it, thus forming a work based
on the Library, and copy and distribute such modifications or work under the terms of Section 1
above, provided that you also meet all of these conditions:

a) The modified work must itself be a software library.

b) You must cause the files modified to carry prominent notices stating that you changed the files
and the date of any change.

c) You must cause the whole of the work to be licensed at no charge to all third parties under the
terms of this License.
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d) If a facility in the modified Library refers to a function or a table of data to be supplied by an
application program that uses the facility, other than as an argument passed when the facility is
invoked, then you must make a good faith effort to ensure that, in the event an application does
not supply such function or table, the facility still operates, and performs whatever part of its
purpose remains meaningful.

(For example, a function in a library to compute square roots has a purpose that is entirely
well-defined independent of the application. Therefore, Subsection 2d requires that any
application-supplied function or table used by this function must be optional: if the application
does not supply it, the square root function must still compute square roots.)

These requirements apply to the modified work as a whole. If identifiable sections of that work are
not derived from the Library, and can be reasonably considered independent and separate works
in themselves, then this License, and its terms, do not apply to those sections when you distribute
them as separate works. But when you distribute the same sections as part of a whole which is a
work based on the Library, the distribution of the whole must be on the terms of this License,
whose permissions for other licensees extend to the entire whole, and thus to each and every part
regardless of who wrote it.

Thus, it is not the intent of this section to claim rights or contest your rights to work written entirely
by you; rather, the intent is to exercise the right to control the distribution of derivative or collective
works based on the Library.

In addition, mere aggregation of another work not based on the Library with the Library (or with a
work based on the Library) on a volume of a storage or distribution medium does not bring the
other work under the scope of this License.

. You may opt to apply the terms of the ordinary GNU General Public License instead of this License
to a given copy of the Library. To do this, you must alter all the notices that refer to this License, so
that they refer to the ordinary GNU General Public License, version 2, instead of to this License. (If
a newer version than version 2 of the ordinary GNU General Public License has appeared, then you
can specify that version instead if you wish.) Do not make any other change in these notices.

Once this change is made in a given copy, it is irreversible for that copy, so the ordinary GNU
General Public License applies to all subsequent copies and derivative works made from that copy.

This option is useful when you wish to copy part of the code of the Library into a program that is
not a library.

. You may copy and distribute the Library (or a portion or derivative of it, under Section 2) in object
code or executable form under the terms of Sections 1 and 2 above provided that you accompany
it with the complete corresponding machine-readable source code, which must be distributed
under the terms of Sections 1 and 2 above on a medium customarily used for software
interchange.

If distribution of object code is made by offering access to copy from a designated place, then
offering equivalent access to copy the source code from the same place satisfies the requirement
to distribute the source code, even though third parties are not compelled to copy the source along
with the object code.

. A program that contains no derivative of any portion of the Library, but is designed to work with the
Library by being compiled or linked with it, is called a “work that uses the Library”. Such a work, in
isolation, is not a derivative work of the Library, and therefore falls outside the scope of this
License.
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However, linking a “work that uses the Library” with the Library creates an executable that is a
derivative of the Library (because it contains portions of the Library), rather than a “work that uses
the library”. The executable is therefore covered by this License. Section 6 states terms for
distribution of such executables.

When a “work that uses the Library” uses material from a header file that is part of the Library, the
object code for the work may be a derivative work of the Library even though the source code is
not. Whether this is true is especially significant if the work can be linked without the Library, or if
the work is itself a library. The threshold for this to be true is not precisely defined by law.

If such an object file uses only numerical parameters, data structure layouts and accessors, and
small macros and small inline functions (ten lines or less in length), then the use of the object file is
unrestricted, regardless of whether it is legally a derivative work. (Executables containing this
object code plus portions of the Library will still fall under Section 6.)

Otherwise, if the work is a derivative of the Library, you may distribute the object code for the work
under the terms of Section 6. Any executables containing that work also fall under Section 6,
whether or not they are linked directly with the Library itself.

. As an exception to the Sections above, you may also combine or link a “work that uses the Library”
with the Library to produce a work containing portions of the Library, and distribute that work
under terms of your choice, provided that the terms permit modification of the work for the
customer’s own use and reverse engineering for debugging such modifications.

You must give prominent notice with each copy of the work that the Library is used in it and that
the Library and its use are covered by this License. You must supply a copy of this License. If the
work during execution displays copyright notices, you must include the copyright notice for the
Library among them, as well as a reference directing the user to the copy of this License. Also, you
must do one of these things:

a) Accompany the work with the complete corresponding machine-readable source code for the
Library including whatever changes were used in the work (which must be distributed under
Sections 1 and 2 above); and, if the work is an executable linked with the Library, with the
complete machine-readable “work that uses the Library”, as object code and/or source code,
so that the user can modify the Library and then relink to produce a modified executable
containing the modified Library. (It is understood that the user who changes the contents of
definitions files in the Library will not necessarily be able to recompile the application to use the
modified definitions.)

b) Use a suitable shared library mechanism for linking with the Library. A suitable mechanism is
one that (1) uses at run time a copy of the library already present on the user’s computer
system, rather than copying library functions into the executable, and (2) will operate properly
with a modified version of the library, if the user installs one, as long as the modified version is
interface-compatible with the version that the work was made with.

c) Accompany the work with a written offer, valid for at least three years, to give the same user the
materials specified in Subsection 6a, above, for a charge no more than the cost of performing
this distribution.

d) If distribution of the work is made by offering access to copy from a designated place, offer
equivalent access to copy the above specified materials from the same place.

e) Verify that the user has already received a copy of these materials or that you have already sent
this user a copy.
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For an executable, the required form of the “work that uses the Library” must include any data and
utility programs needed for reproducing the executable from it. However, as a special exception,
the materials to be distributed need not include anything that is normally distributed (in either
source or binary form) with the major components (compiler, kernel, and so on) of the operating
system on which the executable runs, unless that component itself accompanies the executable.

It may happen that this requirement contradicts the license restrictions of other proprietary libraries
that do not normally accompany the operating system. Such a contradiction means you cannot
use both them and the Library together in an executable that you distribute.

7. You may place library facilities that are a work based on the Library side-by-side in a single library
together with other library facilities not covered by this License, and distribute such a combined
library, provided that the separate distribution of the work based on the Library and of the other
library facilities is otherwise permitted, and provided that you do these two things:

a) Accompany the combined library with a copy of the same work based on the Library,
uncombined with any other library facilities. This must be distributed under the terms of the
Sections above.

b) Give prominent notice with the combined library of the fact that part of it is a work based on the
Library, and explaining where to find the accompanying uncombined form of the same work.

8. You may not copy, modify, sublicense, link with, or distribute the Library except as expressly
provided under this License. Any attempt otherwise to copy, modify, sublicense, link with, or
distribute the Library is void, and will automatically terminate your rights under this License.
However, parties who have received copies, or rights, from you under this License will not have
their licenses terminated so long as such parties remain in full compliance.

9. You are not required to accept this License, since you have not signed it. However, nothing else
grants you permission to modify or distribute the Library or its derivative works. These actions are
prohibited by law if you do not accept this License. Therefore, by modifying or distributing the
Library (or any work based on the Library), you indicate your acceptance of this License to do so,
and all its terms and conditions for copying, distributing or modifying the Library or works based on
it.

10.Each time you redistribute the Library (or any work based on the Library), the recipient
automatically receives a license from the original licensor to copy, distribute, link with or modify the
Library subject to these terms and conditions. You may not impose any further restrictions on the
recipients’ exercise of the rights granted herein. You are not responsible for enforcing compliance
by third parties with this License.

11.If, as a consequence of a court judgment or allegation of patent infringement or for any other
reason (not limited to patent issues), conditions are imposed on you (whether by court order,
agreement or otherwise) that contradict the conditions of this License, they do not excuse you from
the conditions of this License. If you cannot distribute so as to satisfy simultaneously your
obligations under this License and any other pertinent obligations, then as a consequence you may
not distribute the Library at all. For example, if a patent license would not permit royalty-free
redistribution of the Library by all those who receive copies directly or indirectly through you, then
the only way you could satisfy both it and this License would be to refrain entirely from distribution
of the Library.

If any portion of this section is held invalid or unenforceable under any particular circumstance, the

balance of the section is intended to apply, and the section as a whole is intended to apply in other
circumstances.
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It is not the purpose of this section to induce you to infringe any patents or other property right
claims or to contest validity of any such claims; this section has the sole purpose of protecting the
integrity of the free software distribution system which is implemented by public license practices.
Many people have made generous contributions to the wide range of software distributed through
that system in reliance on consistent application of that system; it is up to the author/donor to
decide if he or she is willing to distribute software through any other system and a licensee cannot
impose that choice.

This section is intended to make thoroughly clear what is believed to be a consequence of the rest
of this License.

12.1f the distribution and/or use of the Library is restricted in certain countries either by patents or by
copyrighted interfaces, the original copyright holder who places the Library under this License may
add an explicit geographical distribution limitation excluding those countries, so that distribution is
permitted only in or among countries not thus excluded. In such case, this License incorporates
the limitation as if written in the body of this License.

13.The Free Software Foundation may publish revised and/or new versions of the Lesser General
Public License from time to time. Such new versions will be similar in spirit to the present version,
but may differ in detail to address new problems or concerns.

Each version is given a distinguishing version number. If the Library specifies a version number of
this License which applies to it and “any later version”, you have the option of following the terms
and conditions either of that version or of any later version published by the Free Software
Foundation. If the Library does not specify a license version number, you may choose any version
ever published by the Free Software Foundation.

14.If you wish to incorporate parts of the Library into other free programs whose distribution
conditions are incompatible with these, write to the author to ask for permission. For software
which is copyrighted by the Free Software Foundation, write to the Free Software Foundation; we
sometimes make exceptions for this. Our decision will be guided by the two goals of preserving the
free status of all derivatives of our free software and of promoting the sharing and reuse of software
generally.

NO WARRANTY

15.BECAUSE THE LIBRARY IS LICENSED FREE OF CHARGE, THERE IS NO WARRANTY FOR THE
LIBRARY, TO THE EXTENT PERMITTED BY APPLICABLE LAW. EXCEPT WHEN OTHERWISE
STATED IN WRITING THE COPYRIGHT HOLDERS AND/OR OTHER PARTIES PROVIDE THE
LIBRARY “AS IS” WITHOUT WARRANTY OF ANY KIND, EITHER EXPRESSED OR IMPLIED,
INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND
FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. THE ENTIRE RISK AS TO THE QUALITY AND
PERFORMANCE OF THE LIBRARY IS WITH YOU. SHOULD THE LIBRARY PROVE DEFECTIVE,
YOU ASSUME THE COST OF ALL NECESSARY SERVICING, REPAIR OR CORRECTION.

16.IN NO EVENT UNLESS REQUIRED BY APPLICABLE LAW OR AGREED TO IN WRITING WILL ANY
COPYRIGHT HOLDER, OR ANY OTHER PARTY WHO MAY MODIFY AND/OR REDISTRIBUTE
THE LIBRARY AS PERMITTED ABOVE, BE LIABLE TO YOU FOR DAMAGES, INCLUDING ANY
GENERAL, SPECIAL, INCIDENTAL OR CONSEQUENTIAL DAMAGES ARISING OUT OF THE USE
OR INABILITY TO USE THE LIBRARY (INCLUDING BUT NOT LIMITED TO LOSS OF DATA OR
DATA BEING RENDERED INACCURATE OR LOSSES SUSTAINED BY YOU OR THIRD PARTIES
OR A FAILURE OF THE LIBRARY TO OPERATE WITH ANY OTHER SOFTWARE), EVEN IF SUCH
HOLDER OR OTHER PARTY HAS BEEN ADVISED OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGES.
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END OF TERMS AND CONDITIONS

How to Apply These Terms to Your New Libraries

If you develop a new library, and you want it to be of the greatest possible use to the public, we
recommend making it free software that everyone can redistribute and change. You can do so by
permitting redistribution under these terms (or, alternatively, under the terms of the ordinary General
Public License).

To apply these terms, attach the following notices to the library. It is safest to attach them to the start
of each source file to most effectively convey the exclusion of warranty; and each file should have at
least the “copyright” line and a pointer to where the full notice is found.

one line to give the library’s name and an idea of what it does.
Copyright (C) year name of author

This library is free software; you can redistribute it and/or
modify it under the terms of the GNU Lesser General Public
License as published by the Free Software Foundation; either
version 2.1 of the License, or (at your option) any later version.

This library is distributed in the hope that it will be useful,
but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of
MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. See the GNU
Lesser General Public License for more details.

You should have received a copy of the GNU Lesser General Public
License along with this library; if not, write to the Free Software
Foundation, Inc., 51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA 02110-1301 USA

Also add information on how to contact you by electronic and paper mail.

You should also get your employer (if you work as a programmer) or your school, if any, to sign a
“copyright disclaimer” for the library, if necessary. Here is a sample; alter the names:

Yoyodyne, Inc., hereby disclaims all copyright interest in
the library ‘Frob’ (a library for tweaking knobs) written
by James Random Hacker.

signature of Ty Coon, 1 April 1990
Ty Coon, President of Vice

That’s all there is to it!
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