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Instrukcja Obstugi

® Zapoznaj sie z dziatami “Srodki ostroznosci” oraz “Srodki ostroznosci podczas uzytkowania” w
dokumencie zatytutowanym “Najpierw przeczytaj”, aby mie¢ pewnos¢, ze produkt jest uzywany
prawidtowo.

® nstrukcje nalezy przechowywac w bezpiecznym miejscu do wykorzystania w przysztosci.

® Z podanego ponizej adresu strony internetowej mozna pobra¢ najnowsza wersje podrecznika.
http://world.casio.com/manual/projector/

CASIO.



® DLP jest zastrzezonym znakiem towarowym Texas Instruments w Stanach Zjednoczonych.

® Microsoft i Windows sg zastrzezonymi znakami towarowymi lub znakami towarowymi Microsoft
Corporation w Stanach Zjednoczonych i w innych krajach.

® HDMI, logo HDMI oraz High-Definition Multimedia Interface sg znakami towarowymi lub
zastrzezonymi znakami towarowymi HDMI Licensing, LLC.

® PJLink jest znakiem towarowym oczekujgcym na zastrzezenie lub zastrzezonym znakiem
towarowym w Japonii, Stanach Zjednoczonych oraz w innych krajach i na innych obszarach.

® Crestron i Crestron Connected sg zastrzezonymi znakami towarowymi Crestron Electronics, Inc.
w Stanach Zjednoczonych.

® AMX jest zastrzezonym znakiem towarowym AMX LLC w Stanach Zjednoczonych.

® XGA jest zastrzezonym znakiem towarowym IBM Corporation w Stanach Zjednoczonych.

® Inne nazwy firm i produktéw moga by¢ zastrzezonymi znakami towarowymi lub znakami
towarowymi odpowiednich wtascicieli.

® Niektdre elementy tego produktu sg czesciowo oparte na pracach zespotu Independent JPEG
Group.

® Tresc¢ niniejszej Instrukcji Obstugi moze ulec zmianie bez uprzedniego powiadomienia.

® Kopiowanie niniejszego podrecznika, we fragmentach lub w catosci, jest zakazane. Podrecznik
mozna wykorzystywaé wytacznie do osobistego uzytku. Inne wykorzystanie jest zakazane bez
uprzedniej zgody CASIO COMPUTER CO., LTD.

® CASIO COMPUTER CO., LTD. nie ponosi odpowiedzialnos$ci za utracone korzysci lub
roszczenia stron trzecich, wynikajace z uzywania niniejszego produktu lub podrecznika.

® CASIO COMPUTER CO., LTD. nie ponosi odpowiedzialnos$ci za straty lub utracone korzysci
zwigzane z utratg danych na skutek wadliwego dziatania lub obstugi niniejszego produktu, ani z
jakiegokolwiek innego powodu.

® Przyktadowe ekrany w niniejszym podreczniku zamieszczono wytgcznie w celach
instruktazowych i moga sie one rézni¢ od rzeczywistych ekrandw.

® Wszelkie zrzuty ekranu zamieszczone w tym podreczniku pochodza z wersji angielskiej. Niektére
z termindw uzywanych w wyjasnieniach takze sa oparte na zrzutach ekranu w wersji angielskiej.
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Dzigkujemy za wybranie produktu CASIO. Przed rozpoczeciem korzystania z produktu nalezy
przeczytaé “Srodki ostroznosci”. Po przeczytaniu Instrukcji obstugi nalezy ja zachowaé w
bezpiecznym miejscu do wykorzystania w przysztosci.

Objasnienie symboli bezpieczenstwa

W Instrukcji obstugi i na samym produkcie znajduja sie rézne symbole, ktére maja zapewnic
bezpieczne uzytkowanie oraz chroni¢ przed uszkodzeniem ciata i stratami materialnymi. Znaczenie
poszczegdlnych symboli wyjasniono ponize;.

Ten symbol informuje, ze zignorowanie lub niewtasciwe
A Niebezpieczenstwo |zastosowanie zalecer stwarza ryzyko $mierci lub powaznych
obrazen ciata.

Ten symbol informuje, Zze zignorowanie lub niewtasciwe
A Ostrzezenie

zastosowanie zalecenn moze ewentualnie stwarzaé ryzyko $mierci
lub powaznych obrazen ciata.

Ten symbol informuje, ze zignorowanie lub niewtasciwe
& Przestroga zastosowanie zalecert moze ewentualnie stwarza¢ ryzyko
obrazen ciata lub strat materialnych.

Przykiadowe ikony

Trojkat oznacza sytuacje, w ktdrej nalezy zachowaé szczegodlng ostroznosé. Zamieszczony
przyktad pokazuje, ze nalezy uwazac na porazenie pradem elektrycznym.

Konkretne dziatanie jest zobrazowane przez rysunek w okregu. Przytoczony przyktad
pokazuje, ze demontaz jest zabroniony.

Czarny okrag mowi o dziataniu, ktére nalezy wykonac. Konkretne dziatanie jest zobrazowane
przez rysunek w okregu. Przytoczony przyktad pokazuje, ze nalezy odtaczy¢ kabel zasilajacy
z gniazdka elektrycznego.

® Okrag z przecinajaca go linig pokazuje dziatania, ktérych nie powinno sie wykonywac.

Srodki ostroznosci podczas W przypadku zauwazenia dymu,
uzytkowania ® dziwnego zapachu lub innych
niepokojacych objawéw nalezy
A Ostrzeienie natychmiast zaprzesta¢ uzywania
projektora. Dalsze uzytkowanie stwarza
® Jezeli w miejscu, w ktérym pracuje ryzyko pozaru lub porazenia pradem.
projektor znajduja sie dzieci, a Nalezy bezzwtocznie wykonaé ponizsze
szczegolnie kiedy mate dzieci moga kroki.
wej$é w kontakt z projektorem, 1. Odtaczyc¢ zasilanie projektora.
wymagany jest nadzor oséb 2. Skontaktowac sie ze sprzedawca lub
dorostych. autoryzowanym serwisem CASIO.

® Dym, dziwny zapach, ciepto i inne
niepokojace objawy



©® Usterka
Jezeli wyswietlany obraz wydaje sie by¢
® nieprawidtowy lub jezeli wystapity inne
nietypowe objawy pomimo
prawidtowego uzywania projektora,
nalezy natychmiast przerwac uzywanie
projektora. Dalsze uzytkowanie stwarza
ryzyko pozaru lub porazenia pradem.
Nalezy bezzwtocznie wykonac¢ ponizsze
kroki.
1. Wytaczy¢ projektor.
2. Odtgczyc zasilanie projektora.
3. Skontaktowac sie ze sprzedawca lub
autoryzowanym serwisem CASIO.

® Kabel zasilajacy
Nieprawidtowe postugiwanie sig kablem
0 zasilajagcym stwarza ryzyko pozaru lub
porazenia pragdem.
Nalezy zawsze przestrzegac ponizszych
Srodkoéw ostroznosci.
e Mozna korzysta¢ wytacznie z akcesoriow,
ktére sa dostarczane z projektorem.
e Zrédto zasilania musi mieé takie samo
napiecie jakie okreslono dla projektora.
¢ Nie wolno przecigzaé gniazdka, podiaczajac
zbyt wiele urzadzen.
¢ Nie wolno umieszczac kabla zasilajgcego w
poblizu pieca.
¢ Nie wolno uzywac kabla zasilajacego
projektora z innymi urzgdzeniami.
¢ Nie wolno wspétuzytkowac gniazdka
elektrycznego zasilajgcego projektor z innymi
urzadzeniami. W przypadku korzystania z
przediuzacza natezenie znamionowe
przedituzacza musi by¢ zgodne z poborem
mocy projektora.
¢ Nigdy nie wolno uzywaé zwinigtego kabla
zasilajgcego.
¢ Nalezy korzysta¢ z gniazdka elektrycznego,
ktore jest potozone w tatwo dostepnym
miejscu.
Nieprawidtowe postugiwanie sie kablem
® zasilajgcym stwarza ryzyko pozaru lub
porazenia pradem.
Nalezy zawsze przestrzegaé ponizszych
Srodkow ostroznosci.
¢ Nigdy nie wolno ktas¢ na kablu zasilajacym
ciezkich przedmiotéw ani naraza¢ go na
dziatanie ciepta.

¢ Nalezy sprawdzac¢ czy kabel zasilajacy nie jest
Scisniety pomiedzy $ciang i stojakiem lub
stotem, na ktérym umieszczony jest projektor.
Nigdy nie wolno tez przykrywa¢ kabla
zasilajgcego poduszka lub innymi
przedmiotami.

¢ Nigdy nie wolno przerabia¢ kabla zasilajgcego,
pozwalaé, aby ulegt uszkodzeniu lub naraza¢
go na nadmierne zginanie.

¢ Kabla zasilajgcego nie wolno skrecac ani za
niego ciagnag.

Nigdy nie wolno dotyka¢ kabla

@ zasilajgcego lub wtyczki mokrymi

rekoma.
Takie postgpowanie stwarza ryzyko
porazenia pragdem.

Uzywajgc projektora w kraju, w ktérym zostat

zakupiony nalezy stosowac dotgczony do

niego kabel zasilajgcy. Korzystajgc z

projektora w innym kraju nalezy zakupi¢ i

stosowac kabel zasilajgcy dostosowany do

napiecia stosowanego w tym kraju. Nalezy

takze zapoznac sie z przepisami

bezpieczenstwa obowigzujacymi w tym kraju.

® Na okres wyjazdu nalezy umiesci¢

projektor w miejscu, gdzie nie beda
miaty do niego dostepu zwierzeta
domowe oraz odtgczy¢ kabel zasilajacy
z gniazdka elektrycznego. Kabel
zasilajacy pogryziony przez zwierze
moze powodowac zwarcia i stwarzac
ryzyko pozaru.

® Woda i ciata obce

Nigdy nie wolno pozwoli¢, aby do
0 projektora dostata si¢ woda. Woda
&

stwarza ryzyko pozaru lub porazenia
®

pradem.

Nigdy nie wolno stawia¢ na projektorze
wazondw lub innych naczyn z woda.
Woda stwarza ryzyko pozaru lub
porazenia pradem.

Woda, inny ptyn lub ciata obce (np.
metal), ktére dostang sie do projektora
stwarzajg ryzyko pozaru i porazenia
pradem. W przypadku gdyby cokolwiek
dostato si¢ do projektora nalezy
natychmiast wykonaé ponizsze kroki.

1. Wytaczy¢ projektor.

2. Odtaczy¢ zasilanie projektora.

3. Skontaktowac sie ze sprzedawca lub
autoryzowanym serwisem CASIO.



® Demontaz i przerébki
Nigdy nie wolno demontowac lub
@ przerabiac projektora. W projektorze
znajduje sie duza liczba elementéw pod
wysokim napieciem, ktére stwarzaja
ryzyko porazenia pragdem elektrycznym
lub oparzenia. Ponadto problemy
powstate na skutek nieuprawnionego
demontazu lub przerdbki nie sg objete
gwarancja i nie podlegaja naprawie
przez CASIO.
Kontrola cze$ci wewnetrznych, ich regulacja i
naprawa powinny by¢ wykonywane przez
sprzedawce urzadzenia lub autoryzowany serwis
CASIO.
® Upadki i wstrzasy
Dalsze uzytkowanie projektora po
® wystgpieniu uszkodzenia na skutek
upadku lub niewtasciwego obchodzenia
sie ze sprzetem stwarza ryzyko pozaru i
porazenia pradem. Nalezy bezzwtocznie
wykonac ponizsze kroki.
1. Wytaczy¢ projektor.
2. Odtaczy¢ zasilanie projektora.
3. Skontaktowac sie ze sprzedawca lub
autoryzowanym serwisem CASIO.

©® Spalenie

® Nie wolno utylizowa¢ projektora

poprzez spalenie. Takie postepowanie
moze doprowadzi¢ do wybuchu, ktéry
stwarza ryzyko pozaru i obrazen ciata.
©® Emisja swiatta projektora
¢ Nie wolno nigdy patrze¢ w obiektyw
® lub otwory wentylacyjne, gdy
wiaczone jest $wiatto. Podczas
wigczania projektora nalezy upewnié
sig, ze nikt nie patrzy bezposrednio w
obiektyw lub otwory wentylacyjne.
Mocne $wiatto emitowane przez
projektor moze prowadzi¢ do
uszkodzenia oczu.
¢ Nie wolno uzywac szkta
powigkszajgcego, lustra lub innych
podobnych przedmiotéw do
zakrzywiania lub odbijania $wiatta
projektora oraz trzymac lub
umieszczac takich przedmiotéw na
Sciezce Swiatta projektora.
Zakrzywione lub odbite swiatto moze

zaswieci¢ komus$ w oczy powodujgc
ryzyko uszkodzenia oka.

©® Blokowanie otworéw wentylacyjnych
Nigdy nie wolno blokowa¢ otworéw
® wentylacyjnych. Takie postgpowanie
prowadzi do przegrzania projektora, co
stwarza ryzyko pozaru i awarii
projektora. Dotykanie gorgcego
projektora stwarza ryzyko poparzenia.

Nalezy zawsze przestrzegac ponizszych

Srodkow ostroznosci.

¢ Nalezy zachowac odlegtos¢ przynajmniej 6 cm
pomiedzy przednia czescia projektora
(emitujaca Swiatto), a powierzchnia
projekcyjna (ekranem). Nalezy zachowac
odlegto$é przynajmniej 30 cm pomiedzy
projektorem, a powierzchniami po jego innych
stronach.

¢ Nie wolno umieszczac projektora w miejscach
o stabej cyrkulacji powietrza.

¢ Nigdy nie wolno przykrywac projektora kocem
lub podobnymi rzeczami.

* Podczas uzytkowania projektor nalezy
umieszczaé na solidnej, ptaskiej powierzchni.
Nigdy nie wolno umieszczac projektora na
dywanie, kocu, obiciu siedzenia lub innych
elastycznych materiatach.

e W trakcie uzywania nie wolno nigdy kierowaé
projektora pionowo do géry lub w dét.

® Obudowa projektora
Nigdy nie wolno otwiera¢ obudowy
A projektora. Takie postepowanie stwarza
ryzyko porazenia prgdem.

® Czyszczenie

Przed czyszczeniem projektora nalezy
% go wytaczyc i wyjac kabel zasilajgcy z

gniazdka elektrycznego. Zaniedbanie

tego stwarza ryzyko porazenia pradem.
® Otwory wentylacyjne
Podczas projekcji otwory wentylacyjne
projektora moga sie bardzo rozgrzaé. Nie wolno
ich nigdy dotykac. Takie postepowanie stwarza
ryzyko poparzenia. Obszar w poblizu otworéw
wentylacyjnych moze by¢ réwniez dos¢ goracy.
Nie wolno nigdy stawia¢ na projektorze lub pod
projektorem zadnych przedmiotéw z plastiku lub
innych materiatéw wrazliwych na ciepto. Takie

postepowanie stwarza ryzyko deformac;ji i
odbarwienia przedmiotu.



©® Lokalizacja

Nigdy nie wolno umieszcza¢ projektora w

zadnym z ponizszych miejsc. Takie

postepowanie stwarza ryzyko pozaru i porazenia

pradem.

* W poblizu miejsc narazonych na silne wibracje

e W miejscach o duzej wilgotnosci lub
zakurzeniu

e W kuchni lub w pomieszczeniach narazonych
na dziatanie dymu olejowego

* W poblizu grzejnika, na podgrzewanym
dywanie lub w miejscach narazonych na
bezposrednie dziatanie promieni stonecznych

¢ W miejscach narazonych na ekstremalne
temperatury (Zakres temperatury pracy wynosi
od 5°C do 35°C).

® Ciezkie przedmioty

Na projektorze nie wolno stawia¢ ciezkich
przedmiotow lub sig na niego wspinac. Takie
postepowanie stwarza ryzyko pozaru i porazenia
pradem.

® Woda
Nigdy nie wolno stawia¢ projektora w tazience
lub w miejscach, gdzie moze pryska¢ woda.

® Niestabilne podioze
Nigdy nie wolno stawia¢ projektora na
® niestabilnym podtozu lub na wysokiej
pofce. Takie postgpowanie moze
prowadzi¢ do upadku, stwarzajac
ryzyko obrazen ciata.

® Uzywanie projektora na stoliku z
kétkami samonastawnymi

Podczas uzywania projektora na stoliku z

kétkami samonastawnymi nalezy zablokowac

koétka, kiedy stolik nie jest przesuwany.

©® Burza
Podczas burzy z wytadowaniami elektrycznymi
nie wolno dotykac kabla zasilajgcego projektora.

® Pilot zdalnego sterowania
Nigdy nie wolno demontowac lub

@ przerabia¢ pilota zdalnego sterowania.
Takie postepowanie stwarza ryzyko
porazenia pragdem, oparzenia oraz
obrazen ciata. Kontrola czesci
wewnetrznych, ich regulacja i naprawa
powinny by¢ wykonywane przez
sprzedawce urzadzenia lub
autoryzowany serwis CASIO.

Nigdy nie wolno dopusci¢ do
o zmoczenia pilota. Woda stwarza ryzyko
pozaru lub porazenia pradem.

® Fale radiowe emitowane przez
bezprzewodowa karte sieciowa YW-40
(dotaczona lub zakupiona oddzielnie)

Nigdy nie wolno uzywac tego produktu
w samolocie, w placéwce medycznej
lub w innych miejscach, gdzie uzywanie
takich urzadzen jest zakazane. Fale
radiowe moga wptywac¢ na dziatanie
sprzetu elektronicznego i sprzetu
medycznego, powodujgc wypadki.
Nie wolno uzywac tego produktu w
® poblizu wysokoprecyzyjnych
przyrzaddéw lub urzadzen
elektronicznych, ktére odbierajg stabe
sygnaty radiowe. Fale radiowe moga
wplywacé na dziatanie takiego sprzetu,
powodujgc wypadki.

* W przypadku posiadania rozrusznika serca lub
innego elektronicznego urzadzenia
medycznego nalezy skonsultowacé sie ze
swoim lekarzem lub producentem urzgdzenia
przed rozpoczeciem korzystania z tego
produktu.

® Nie wolno uzywaé¢ w poblizu
rozpylaczy gazu palnego
Do projektora lub w jego poblizu nie
® wolno rozpylac¢ tatwopalnego gazu. Gaz
moze ulec zaptonowi i stworzy¢ ryzyko
pozaru.

/\ Przestroga

©® Kabel zasilajacy
Nieprawidtowe postugiwanie sig¢ kablem
® zasilajacym stwarza ryzyko pozaru lub
porazenia pragdem. Nalezy zawsze
przestrzega¢ ponizszych srodkéw
ostroznosci.
® Podczas odtgczania kabla zasilajacego nalezy
zawsze chwytac za wtyczke, a nie ciagna¢ za
kabel zasilajgcy.
e Wtyczke nalezy wktada¢ go gniazdka
elektrycznego do samego korica.
® Po zakonczeniu korzystania z projektora
nalezy odtaczy¢ go od gniazdka
elektrycznego.
o Jezeli projektor nie bedzie uzywany przez
dtuzszy czas, nalezy go odtaczy¢ od gniazdka
elektrycznego.



e Co najmniej raz w roku nalezy wyja¢ wtyczke
kabla zasilajgcego i za pomoca suchej szmatki
lub odkurzacza usuna¢ kurz, ktéry gromadzi
sie wokot wtykow.

¢ Nigdy nie wolno uzywac¢ detergentu do
czyszczenia kabla zasilajacego, a zwtaszcza
wtyczki i gniazda wtykowego.

® Przed przenoszeniem projektora nalezy
najpierw go wytaczy¢ i wyjac kabel zasilajacy z
gniazdka elektrycznego.

® Kopia zapasowa waznych danych
Wszystkie dane przechowywane w
0 pamigci projektora powinny by¢
zapisane na oddzielnych nos$nikach.
Dane z pamigci projektora mozna
straci¢ na skutek awarii, prac
konserwacyjnych, itp.

® Podczas projekcji nic nie moze

blokowaé swiatta z obiektywu.
Przedmiot umieszczony przed obiektywem moze
stwarzac¢ ryzyko pozaru.

©® Efekt soczewki

Kiedy Zrédto $wiatta w projektorze jest wtaczone,
nie mozna ustawia¢ przed nim przedmiotéw
skupiajacych swiatto, na przyktad akwarium.
Takie postepowanie stwarza ryzyko pozaru.

©® Obiektyw
Nigdy nie nalezy dotykac obiektywu reka.

® Bezprzewodowa karta sieciowa
YW-40 (doftaczona lub zakupiona
oddzielnie)
Nalezy przechowywac karte poza
® zasiegiem dzieci. Przypadkowe
potkniecie bezprzewodowej karty
sieciowej moze zaburzy¢ oddychanie i
prowadzi¢ do sytuacji zagrazajacej
Zyciu.

Srodki ostroznosci dotyczace baterii
/\ Niebezpieczenstwo

W przypadku, gdy wyciek z baterii
0 alkalicznej dostanie sie do oczu nalezy
natychmiast wykona¢ ponizsze kroki.
1. Nie wolno trze¢ oczu! Oczy nalezy przemy¢
czystg woda.
2. Natychmiast skontaktowac sie z lekarzem.
Niepodjecie natychmiastowego dziatania
moze prowadzi¢ do utraty wzroku.

A\ Ostrzezenie

Niewtasciwe uzywanie baterii moze prowadzi¢
do wycieku, ktéry zaplami miejsce wokot baterii
lub do wybuchu, ktéry stwarza ryzyko pozaru i
obrazen ciata. Nalezy zawsze przestrzegac
ponizszych srodkéw ostroznosci.
¢ Nie wolno rozbiera¢ baterii czy tez
® doprowadzac ich do zwarcia.
¢ Nie wolno naraza¢ baterii na ciepto lub
wrzucac ich do ognia.
* Nie nalezy mieszac¢ nowych baterii ze
starymi.
¢ Nie nalezy mieszac¢ réznego rodzaju
baterii.
¢ Nie nalezy tadowac¢ baterii.

* Podczas wktadania baterii ich bieguny
0 muszg by¢ odpowiednio skierowane.

A\ Przestroga

Niewtasciwe uzywanie baterii moze prowadzi¢
do wycieku, ktéry zaplami miejsce wokot baterii
lub do wybuchu, ktéry stwarza ryzyko pozaru i
obrazen ciata. Nalezy zawsze przestrzegac
ponizszych srodkéw ostroznosci.

* Nalezy uzywac wytacznie takiego
® rodzaju baterii jaki jest przewidziany

do pilota.

©® Zuzyte baterie
Po wyczerpaniu baterii nalezy je od razu wyjac z
pilota zdalnego sterowania.
o Jezeli pilot nie bedzie uzywany przez
o dtuzszy czas, nalezy wyjac z niego
baterie.
® Utylizacja baterii

Baterie nalezy utylizowac¢ zgodnie z zasadami i
przepisami obowigzujgcymi w danym kraju.



Magnetyzm
/\ Przestroga

Projektor zawiera wbudowany

0 magnetyczny wktad. Z tego powodu nie
nalezy go uzywac w poblizu osoby z
rozrusznikiem serca lub z innym
medycznym urzgdzeniem elektrycznym.
W przypadku wystgpienia
jakiegokolwiek problemu nalezy
odsuna¢ projektor z dala od osoby
doswiadczajacej problemu i
skonsultowac sig z lekarzem.
Projektor nalezy trzymac z dala od

® dyskietek, kart magnetycznych, tasm
magnetycznych, kart przedptaconych,
debetowych oraz innych mediéw
wykorzystujgcych zapis magnetyczny.
Projektor moze uszkodzi¢ dane
zapisane na mediach magnetycznych.

Inne
/\ Przestroga

Dopuszczanie do odktadania sig¢ kurzu wewnatrz
projektora przez nieczyszczenie go przez dtugie
okresy czasu moze stwarzac ryzyko pozaru i
wypadku oraz powodowac utrate jasnosci
projekciji. Raz do roku nalezy kontaktowac sie ze
sprzedawca lub autoryzowanym serwisem
CASIO w celu wyczyszczenia wnetrza

projektora. Za czyszczenie pobierana jest opfata.

@ Zawsze nalezy stosowa¢ sie do
lokalnych praw i przepisow oraz nie
demontowacé projektora podczas
utylizaciji.
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Zrédto swiatta w projektorze

® Zrédfo $wiatta w projektorze wykorzystuije laser i diody LED.

® Zywotnosé Zrédia $wiatta jest okreslona na okoto 20 000 godzin. Faktyczna zywotnosé zalezy od
warunkow pracy, ustawiert w menu konfiguracyjnym i réznic pomiedzy poszczegdlnymi zrédtami
Swiatta.

® Zrédio $wiatta jest objete gwarancja przez okres wskazany w karcie gwarancyjnej lub przez
6 000 godzin, zaleznie od tego, co nastapi pierwsze.

® Koniec zywotnosci zrodta swiatta moze by¢ sygnalizowany przez niezapalenie sie zrodta sSwiatta lub
widoczny spadek jasnosci. Nalezy skontaktowac sie ze sprzedawca lub autoryzowanym serwisem
CASIO w celu wymiany. Nalezy pamietac, ze problemy powstate na skutek nieuprawnionego
demontazu lub przerdbki nie sa objete gwarancja i nie podlegaja naprawie przez CASIO.

Emisja swiatta projektora

<} Y :>{ /N 4 | WARNING! AVERTISSEMENT!
HEEOTHBEW

FEmmem )

¢ Nigdy nie nalezy patrze¢ bezposrednio w obiektyw, jezeli DO NOT LOOK INTO THE LIGHT SOURCE!
. sz ;oo NE PAS REGARDER DIRECTEMENT
wtaczone jest zrodto Swiatta. VERS LA SOURCE LUMINEUSE!

Szczegodlna uwaga jest wymagana w przypadku
obecnosci dzieci.

12



Srodki ostroznosci dotyczace lasera i wysokiej
temperatury (patrz etykieta na projektorze)

Srodki ostroznosci dotyczace lasera

Etykieta dla krajéw poza USA (D: Projektor jest urzgdzeniem laserowym klasy 1, ktére spetnia wymogi
normy IEC 60825-1: 2014.

Etykieta dla USA @: Projektor jest urzadzeniem laserowym klasy 2, ktére spetnia wymogi normy
IEC 60825-1: 2007.

® Projektor posiada wbudowany modut laserowy. Demontaz lub przerdbki sg bardzo niebezpieczne i
nigdy nie powinno sie ich przeprowadzac.

® Postepowanie lub regulowanie niezgodne z instrukcja obstugi stwarza ryzyko narazenia si¢ na
niebezpieczne promieniowanie laserowe.

Srodki ostroznosci dotyczace otworéw wentylacyjnych wylotowych
(Etykieta @)

® Otwory wentylacyjne wylotowe mocno nagrzewaja sie podczas projekcji. Nigdy nie
& wolno dotykac lub zatyka¢ otworéw wentylacyjnych.
® Nie nalezy wktada¢ do wnetrza obcych ciat.

4 N\

/\EEEE CAUTION HOT
’i%‘%m ATTENTION CHAUD
279 VORSICHT HEISS

-- 0 Aii =
| WECRYENNBUT A, -HBREE, EF:LDD‘

: BEICEDET. FEOCHATDIEHEITI AL
Except for USA : &Cautlon

U521 L—Y—8&7
CLASS 1 LASER PRODUCT
IEC 60825-1: 2014

<Do not insert foreign objects. -Vent outlets
become very hot during projection. Never
touch vents or allow them to become blocked.

AFe

, : 0| 558 9 01GN2. FREOIE Wil
Etykieta D Widok z dotu 120 BLich, 32 HDIRE B 3 TS
/\ Attention

*Ne pas laisser pénétrer des matieres étrangéres I'lntérieur.
«Les sorties d'air deviennent trés chaudes pendant
la projection. Ne jamais les toucher ni les obstruer.

&II 2

AREILRMEA. - ERLERRPINERD
SIEEH. PPMEERORE LN E.

A\ VORSICHT

+Stecken Sie keine Fremdkorper in das Gerat.
+Die Entliftungsaffnungen werden bei der
Projektion sehr heiB. Beriihren oder blockieren
Sie die Offnungen nicht.

J

LASER RADIATION

DO NOT LOOK INTO THE

LIGHT SOUR

CLASS 2 LASER

MAXIMUM omwuv POWER <g6mw
WAVE LENGTH:

For USA

Gomplss wih 21 CFF Pats 1040:10 ant
oot iations pursuant to
SRS e Jute 345007

-

Widok z tytu Etykieta @

Etykieta @

Production Date:
YYYY/MM
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Inne srodki ostroznosci

Projektor jest zbudowany z precyzyjnych elementéw. Zignorowanie ponizszych srodkéw ostroznosci
moze doprowadzi¢ do tego, ze urzadzenie nie bedzie w stanie prawidtowo zapisywac¢ danych lub
ulegnie awarii.
® Nigdy nie wolno uzywac lub przechowywa¢ projektora w nastepujacych miejscach.
W przeciwnym razie moze powstac ryzyko awarii lub zniszczenia projektora.
® Miejsca, w ktérych wystepuja wytadowania elektrostatyczne
® Miejsca, w ktérych wystepuja ekstremalne temperatury
® Miejsca, gdzie jest duza wilgotnos¢
® Miejsca, w ktorych wystepuja nagte zmiany temperatury
® Miejsca, w ktorych jest duzo kurzu
® Chwiejne, pochylone lub w inny sposdb niestabilne powierzchnie
® Miejsca, gdzie istnieje duze ryzyko zamoczenia
® Miejsca, w ktérych wystepuja duze ilosci dymu olejowego i innego dymu
® Miejsca, gdzie istnieje duze ryzyko uszkodzenia solg
® Miejsca, gdzie wytwarzane sg agresywne gazy (takie jak gaz siarkowy w goracych zrédtach)
® Nalezy uwazaé, aby odbiornik sygnatu zdalnego sterowania nie byt wystawiony na
Swiatto fluorescencyjne, stoneczne lub inne silne $wiatto. Kontakt z silnym
Swiattem moze powodowacé wadliwe dziatanie.
©® Nalezy unika¢ uzywania projektora w opisanych ponizej warunkach pracy. Takie
warunki stwarzaja ryzyko awarii lub zniszczenia projektora.
® Nalezy unika¢ miejsc narazonych na ekstremalne temperatury (zakres temperatury pracy wynosi
od 5°C do 35°C).
® Na projektorze nie wolno stawiac ciezkich przedmiotéw lub sie na niego wspinac.
® Nie wolno wktadac do projektora ciat obcych ani pozwoli¢ na to, aby sie do niego dostaty.
® Nigdy nie wolno stawia¢ na projektorze wazonéw lub innych naczyn z woda.
® Stawiajac projektor lub wykonujac jakiekolwiek dziatanie zwigzane z
przenoszeniem lub przesuwaniem projektora, nalezy uwazac, aby nie przytrzasnac
sobie palcow.
® Nigdy nie wolno pozostawiaé przez diugi czas zuzytych baterii w pilocie zdalnego
sterowania.
Zuzyte baterie moga wycieknaé, co prowadzi do awarii lub zniszczenia pilota. Nalezy wymieniaé
baterie co najmniej raz w roku, bez wzgledu na to, jak czesto w tym czasie pilot byt uzywany.
® Do czyszczenia nalezy uzywaé miekkiej i suchej szmatki.
W przypadku duzego zanieczyszczenia nalezy uzy¢ miekkiej szmatki zamoczonej w stabym roztworze
wody i tagodnego, neutralnego detergentu. Przed czyszczeniem nalezy wykreci¢ ze szmatki nadmiar
wody. Nigdy nie wolno uzywac¢ do czyszczenia projektora rozpuszczalnikéw, benzyny lub innych
agresywnych srodkéw. Moze to doprowadzi¢ do usuniecia oznaczen i poplamienia obudowy.
® Brakujace punkty na ekranie
Chociaz projektor jest produkowany przy uzyciu najbardziej zaawansowanych technologii cyfrowych
jakie sa obecnie dostepne, na ekranie moze brakowac czesci punktéw. Jest to normalne zjawisko a
nie objaw usterki.
® Nigdy nie wolno naraza¢ projektora na silne uderzenia w trakcie pracy.
Jezeli przez przypadek projektor zostanie silnie uderzony, wyswietlany obraz moze na chwile zniknaé.
Obraz pojawi sie po jakim$ czasie ale moze zawiera¢ nieodpowiednie kolory lub moze mu
towarzyszy¢ komunikat o btedzie.
Jezeli wyswietlony obraz ma nieodpowiednie kolory, nalezy ponownie wybra¢ zrédto sygnatu
wejsciowego. Jezeli w ten sposdb nie zostana przywrocone wiasciwe kolory, nalezy wytaczy¢
projektor i wtaczyé ponownie.
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Jezeli obraz pojawi sie ponownie wraz z komunikatem o btedzie, nalezy rozwigzaé problem zgodnie z
wyjasnieniem dotyczacym danego wskaznika btedu, ktére znajduje sie w rozdziale “Wskazniki btedow
i komunikaty ostrzegawcze” (strona 47).

® Uzywaj gniazdka w poblizu projektora. Zawsze nalezy korzystac¢ z projektora w
taki sposéb, aby mozna fatwo odiaczy¢ kabel zasilajacy.

©® Bezprzewodowa karta sieciowa YW-40 (dotaczona lub zakupiona oddzielnie)
obstuguje tylko pasmo 2,4 GHz.

® Korekcja trapezu i jakos¢ obrazu

Wykonanie korekcji trapezu powoduje, ze obraz przed projekcja zostaje skompresowany. Moze to

powodowac znieksztatcenie obrazu lub pogorszenie jakosci. W takim przypadku nalezy zmienié¢

kierunek ustawienia projektora i/lub ekranu w taki sposéb, aby byt jak najbardziej zblizony do ilustraciji

w rozdziale “Ustawianie projektora” (strona 19).

Jezeli najwazniejsza jest jako$¢ obrazu, nalezy wytaczyé funkcje automatycznej korekcji trapezu i

umiescié projektor na wprost ekranu.

® Nawet jezeli projektor jest objety gwarancja, to naprawa bedzie odptatna, jezeli problem powstat na
skutek nieprzerwanego uzywania projektora przez bardzo dtugi okres czasu (np. 24 godziny) lub
jezeli projektor zostat ustawiony i byt uzywany bez przestrzegania zalecen zawartych w rozdziale
“Srodki ostroznosci przy ustawianiu projektora” (strona 19).

® Jezeli system jest uzytkowany w wysokich temperaturach otoczenia lub srodowiskach
wystawionych na duze ilosci kurzu, dymu olejowego, dymu papierosowego lub innych rodzajéw
dymu, moze to prowadzi¢ do skrécenia cyklow wymiany i powodowac koniecznosc czestszej
wymiany napedu optycznego i innych czesci. Nalezy pamietaé, ze dokonywanie wymian jest ptatne.
Szczegotowe informacije dotyczace cykli wymiany i optat mozna uzyskaé kontaktujac sie z
autoryzowanym centrum serwisowym CASIO.

©® Skraplanie

Przeniesienie projektora z zimnego do ogrzewanego pomieszczenia, wigczenie grzejnika w zimnym
pomieszczeniu oraz inne podobne warunki moga powodowac skraplanie (parowanie) obiektywu
projektora i/lub wnetrza projektora, co moze powodowacé brak ostrosci wyswietlanego obrazu oraz
prowadzi¢ do usterek i innych probleméw. Jezeli wystagpiag takie objawy nalezy wytaczyé projektor
odczekac chwile az do naturalnego zanikniecia kondensacji. Po zniknigciu objawéw skraplania
mozliwe jest normalne wyswietlanie obrazéw.

® Zasilanie osprzetu zewnetrznego

Wytaczenie zasilania projektora powoduje takze odciecie zasilania dostarczanego do zewnetrznego
osprzetu. Nalezy zauwazy¢, ze dostarczane zasilanie jest takze odcinane, kiedy projektor zostaje
wytaczony wskutek ponownego uruchomienia przez funkcje autokontroli lub automatycznego
wytaczenia z powodu dowolnego btedu lub z innego powodu. W zaleznosci od wykorzystywanego
osprzetu zewnetrznego odciecie zasilania moze spowodowac utrate lub uszkodzenie danych, ktére
podlegaja w danej chwili edycji. Nalezy przyzwyczai¢ sie do czestego zapisywania danych na
zewnetrznych urzadzeniach zasilanych przez projektor. Nalezy pamigtac, ze CASIO COMPUTER CO.,
LTD. nie ponosi zadnej odpowiedzialnosci za utrate lub uszkodzenie dowolnych danych.

Srodki ostroznosci po zakorczeniu korzystania z
projektora

Otwory wentylacyjne wylotowe projektora oraz ich okolice silnie
nagrzewaja sie podczas pracy, a bezposrednio po wytaczeniu
projektora beda nadal gorace. Dlatego projektor nalezy przenosic¢
trzymajac go w sposob pokazany na ilustracji.
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Rozpakowanie

Po rozpakowaniu projektora nalezy sprawdzi¢ czy w opakowaniu znajduja sie wszystkie wymienione
ponizej artykuty.

® Projektor

® Bezprzewodowy pilot zdalnego sterowania YT-131 (XJ-UT311WN, XJ-UT351WN)
® Bezprzewodowy pilot zdalnego sterowania YT-160 (XJ-UT331X, XJ-UT351W)

® Komplet baterii (typ AAA x 2)

® Kabel zasilajgcy

® Pokrywa okablowania

® Ulotka “Srodki ostroznosci”

® Ulotka “Najpierw przeczytaj”

® Gwarancja

® Bezprzewodowa karta sieciowa YW-40 (tylko XJ-UT311WN)

Obstuga podczas projekciji
W tym rozdziale wyjasniono dziatania jakie nalezy podja¢ do momentu uruchomienia projekcji.

1. wiéz do pilota baterie testowe dostarczone wraz z projektorem.

® Do zasilania pilota zdalnego sterowania nalezy uzywac wytacznie baterii alkalicznych.

2. Umiesé projektor na rownym i stabilnym stole, biurku lub podstawie, tak aby
wokét byta wystarczajaca ilos¢ miejsca.
® “Srodki ostroznosci” (strona 6), “Srodki ostroznosci podczas uzytkowania” (strona 12)

® “Ustawianie projektora” (strona 19), “Srodki ostroznosci przy ustawianiu projektora”
(strona 19)

Nalezy zakupi¢ specjalny uchwyt montazowy, stuzacy do montazu projektora na scianie.
Informacje mozna uzyskac¢ u sprzedawcy projektora.

3. Wyreguluj kat nachylenia projektora.
® “Regulacja kata nachylenia projektora” (strona 19)

4. Uzyj dostarczonego kabla zasilajacego, aby podiaczy¢ projektor do gniazdka
elektrycznego.

5. Podtacz projektor do urzadzenia wysytajacego sygnat wizyjny i/lub audio i wiacz

to urzadzenie.
® “Podtgczanie do urzadzenia zewnetrznego” (strona 20)
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6. Nacisnij klawisz [(D], aby wiaczyé projektor.
® Przy pierwszym wigczeniu projektora pojawi sie na srodku ekranu okno “Jezyk”. Wybierz
zadany jezyk.

7. Uzyj klawisza [INPUT], aby wybraé zrédto sygnatu wejsciowego.
® “Wybor Zrédta sygnatu wejsciowego (INPUT)” (strona 24)

8. Uzyj dzwigni do regulacji ostrosci, aby ustawic¢ ostrosé.
® “Informacje ogolne” (strona 17)

9. W razie koniecznosci wykonaj korekcje trapezu i wyreguluj jasnosé.

® “Wykonanie recznej korekcji trapezu (A/V) (KEYSTONE)” (strona 24), “Sterowanie $wiattem”

(strona 27).

10. Po zakonczeniu projekcji nacisnij klawisz [(D], aby wylaczyé projektor.

% Uwaga

® Produkt zaprojektowano réwniez dla sieci elektroenergetycznych typu IT z napieciem
miedzyfazowym 230 V.

Informacje ogodlne

Obiektyw

Panel sterowania
Odbiornik sygnatu pilota zdalnego
sterowania

Otwory wentylacyjne —————

~ )

Wskazniki
(strona lewa) o
ogﬁf Klawisz [(D]
N <

— Czujnik jasnosci

—— Otwory wentylacyjne
wlotowe

N = |
% N
Otwory wentylacyjne ) Gniazdo AC
wlotowe ! o g
3 Y )¢

Linka zabezpieczajaca

Dzwignia regulacji ostrosci
Otwoér mocowania blokady

przeciwkradziezowej*1

*1 Otwor blokady przeciwkradziezowej stuzy do podtaczenia taricucha zabezpieczajacego przed
kradzieza. Aby uzyskac¢ dodatkowe informacje, odwiedz strone Kensington Lock pod adresem
http://www.kensington.com/.
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Panel sterowania i wskazniki
Klawisz [ENTER]

Klawisz [AUTO]
Klawisz [INPUT]
Klawisz [MENU] Klawisz [ON/Stand-by ()]
t MENU AUTO INPUT ‘
[ 1
U J- (]
o— ce ce
TEMP LIGHT POWER/
STANDBY
ESC
Wskaznik POWER/STANDBY
1 1= | wskaznik LIGHT
Wskaznik TEMP
Klawisz [ESC] Czujnik jasnosci

Klawisze kursora (A\/\/L/>)

Ztacza
D@ 0O ® 6606 ® ®
— |
Eg S (ERDCEa)S
| (o)
- @ Conee @
Wm 00O e P
J
00 B OB ©
@ Gniazdo LAN (tylko modele sieciowe) ® Gniazdo COMPUTER IN 1
® Gniazdo USB-A (5V/2A) (XJ-UT311WN, XJ-UT351WN) lub Gniazdo COMPUTER IN 2
DC Gniazdo (5V/2A) (XJ-UT331X, XJ-UT351W) @ Gniazdo MIC
® Gniazdo LOGO (2 Gniazdo AUDIO OUT
@ Gniazdo HDMI 2 (tylko XJ-UT351W i XJ-UT351WN) @ Gniazdo AUDIO INR L
® Gniazdo HDMI 1 @ Gniazdo VIDEO
® Gniazdo AUDIO IN 1 @ Gniazdo S-VIDEO
@ Gniazdo AUDIO IN 2 Gniazdo SERIAL

Gniazdo MONITOR OUT
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Ustawianie projektora

Projektor nalezy ustawi¢ na rownym i Regulacja kata nachylenia projektora
stabilnym biurku, stole lub podstawie. Z
tytu i po bokach projektora nalezy
zostawi¢ odpowiednio duzo miejsca,
aby umozliwi¢ odpowiednia wentylacje.
Na ponizszych rysunkach
przedstawiono w jaki sposéb nalezy
ustawi¢ projektor wzgledem ekranu,
aby zapewni¢ optymalng projekcje.

@ Obracajac jedna z nézek w dolnej przedniej czesdci
projektora wyreguluj kat pionowy projektora.

@ Obracajac obie n6zki w dolnej przedniej czesci
projektora wyreguluj kat poziomy projektora.

Ekran

Wzor testowy

Mozesz wyswietli¢ wzor testowy podczas ustawiania projektora, celem pomocy w okresleniu
prawidtowej wielkosci obrazu, orientacji projektora itp. Szczegdty, patrz “Wyswietlanie wzoru
testowego” na stronie 28.

ISrodki ostroznosci przy ustawianiu projektora

® Nalezy korzystac z gniazdka elektrycznego, ktére jest potozone w tatwo dostgpnym miejscu.

® Nalezy zachowac odlegtos$¢ przynajmniej 6 cm pomiedzy przednia czescig projektora (emitujaca
$wiatto), a powierzchnia projekcyjna (ekranem). Nalezy zachowac odlegtos¢ przynajmniej 30 cm
pomiedzy projektorem, a powierzchniami po jego innych stronach. W podanych powyzej
odlegtosciach nie powinny znajdowac si¢ zadne inne obiekty. Nalezy zwrdci¢ szczegdlng uwage,
aby nie umieszczaé obiektéw w okolicach wlotéw i wylotéw powietrza.

® Ciepty strumien powietrza z systemu chfodzenia moze by¢ wydmuchiwany w kierunku obiektywu
projektora, powodujac falowanie wyswietlanego obrazu. W takim przypadku nalezy wyregulowac
przeptyw powietrza w systemie chtodzenia lub przesunaé projektor.
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Podtaczanie do urzadzenia zewnetrznego

Przed rozpoczeciem projekcji nalezy najpierw podtaczy¢ komputer, urzadzenie wideo i/lub urzadzenie

zewnetrzne do projektora.

® Informacje na temat potozenia gniazd odpowiadajacych numerom w kolumnie “Gniazdo projektora”
tabeli znajdujg sie w rozdziale “Ztgcza” (strona 18).

® Jezeli kabel pofaczeniowy nie jest dostarczany wraz z projektorem, nalezy zastosowac kable
dostepny w handlu. Podczas wybierania kabla nalezy upewnic sie, czy ksztatt jego ztaczy pasuje do
ksztaftu ztgczy projektora oraz gniazd innego wyposazenia.

Podtaczanie do urzadzen wizyjnych

Do jednego projektora w jednym momencie mozna podtaczy¢ szereg urzadzen wysytajacych sygnat
wizyjny. Uzyj klawisza [INPUT] projektora, aby wybraé urzadzenie, ktérego obraz chcesz wyswietlac.

. . Gniazdo Ksztatt gniazda
Inne urzadzenie / Typ gniazda projektora projektora Kabel
Gniazdo Komputer / RGB Out ©, Zeriskie 15-stykowe mini | RGB
D-Sub
Gniazdo wyjscia urzadzenia wideo / ®, Zenskie 15-stykowe mini Komponentowe
komponentowego wideo D-Sub wideo
Gniazdo wyjscia urzadzenia wideo / S-Video Zeriskie 4-stykowe mini Gniazdo S
Din
Gniazdo wyjscia urzadzenia wideo / Wtyczka RCA Wtyczka ze
kompozytowego wideo stykiem
Gniazdo wyjscia komputera lub urzadzenia wideo / @, ® HDMI Typ A zenski Szybki HDMI
HDMI
Dysk flash USB lub inne zewnetrzne urzadzenie USB Typ A Zeniski *2
pamigci USB*!
Kalkulator graficzny / gniazdo USB*3 ® USB Typ A Zeniski usB
Bezprzewodowa karta sieciowa YW-40 (zakupiona ® USB Typ A Zeniski _
oddzielnie lub dotaczona)*4

*1 Tylko modele sieciowe. Wiecej informacji na temat dziatania ponizszych potaczen znajduje sie w
rozdziale “Projekcja ze zrédta USB (tylko modele sieciowe)” (strona 39).
*2 Patrz “Podtaczanie urzadzenia pamieci USB do projektora” (strona 40).
*3 Tylko modele sieciowe. Wigcej informacji na temat dziatania ponizszych potgczen znajduje sie w
rozdziale “Wyswietlanie ekranu kalkulatora graficznego” (strona 45).
*4 Tylko modele sieciowe. Szczegdtowe informacje na temat dziatania ponizszego potaczenia
znajduja sie w oddzielnej instrukcji “Przewodnik po funkcjach sieciowych”.
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Podtaczanie do urzadzen wejscia audio

. . Gniazdo Ksztatt gniazda
Inne urzadzenie / Typ gniazda projektora projektora Kabel
Gniazdo wyjscia komputera, urzadzenia ®, @ Mini jack stereo Audio
wideo, urzadzenia audio itp. / Audio
Gniazdo wyjscia komputera, urzadzenia ® Wtyczka RCA x 2 Wtyczka ze stykiem
wideo, urzadzenia audio itp. / Audio
Mikrofon*5 (@) Mini jack stereo (mikrofon)

*5 Mikrofony zasilane przez gniazdo nie sg obstugiwane.

Podtaczanie do wyswietlacza zewnetrznego i/lub gtosnika zewnetrznego

. . Gniazdo Ksztatt gniazda
Inne urzadzenie / Typ gniazda kT e Kabel
Gniazdo wej$cia wys$wietlacza zewnetrznego / Zeriskie 15-stykowe mini RGB
analogowego RGB*6 D-Sub
Gniazdo wejscia gtosnika zewnetrznego / ® Mini jack stereo Audio
Audio
*6 Wiecej szczegdtéw w rozdziale “Korzystanie ze ztacza MONITOR OUT” (strona 53).
Inne potaczenia
. . Gniazdo Ksztatt gniazda
Inne urzadzenie / Typ gniazda e ERT e e Kabel
Gniazdo komputera lub routera / LAN*7 @ RJ-45 zenskie LAN (zalecany kabel
ekranowany STP)
Urzadzenie, ktére mozna zasila¢ przez @] USB Typ A zeniski Kabel zasilania innego
gniazdo ztagcza USB*8 urzadzenia lub kabel
usB
Komputer lub urzadzenie sterownika RS-232C 9-stykowe D-Sub meskie | Port szeregowy

Ztgcze RS-232C*9

(krzyzowy)

*7 Tylko modele sieciowe. Szczegdtowe informacije, patrz osobny “Przewodnik po funkcjach

sieciowych”.

*8 Wiecej szczegdtéw w rozdziale “Dostarczanie zasilania do zewnetrznego osprzetu” (strona 51).
*9 Wiecej szczegdtéw w rozdziale “Magistrala komunikacyjna RS-232C projektora” (strona 57).
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Pokrywa dotaczona do bezprzewodowej karty

sieciowej YW-40

Chociaz dostepna oddzielnie bezprzewodowa karta sieciowa YW-40 dostarczana jest z pokrywa
zabezpieczajgca przed kradziezg, pokrywy nie mozna przymocowac do projektora tego typu. W celu
ochrony bezprzewodowej karty sieciowej przed kradzieza kiedy jest podtaczona do projektora,
zastosowac pokrywe okablowania dostarczang wraz z projektorem.

Zaktadanie i zdejmowanie pokrywy okablowania

Przed zatozeniem lub zdjeciem pokrywy okablowania, nalezy wytaczy¢ projektor i wyciggnac wtyczke
przewodu zasalajgcego z gniazda zasilania. Po wytgczeniu projektora odczekaé chwile na jego
ostygniecie.

Aby zatozy¢ pokrywe okablowania Aby zdja¢ pokrywe okablowania

1.

2.

Rysunek 1

Rysunek 3

Nalezy obrécié projektor i umiesci¢ 1. Uzy¢ srubokretu krzyzowego, aby

zaczep pokrywy okablowania w

poluzni¢ srubke pokrywy

otworze w projektorze (Rysunek 1). okablowania do momentu, az utraci

Obrécié pokrywe okablowania w

potaczenie z otworem w projektorze
(jednak nie wyjmujac jej z pokrywy).

kierunku wskazanym przez strzatke

na rysunku 2, aby zatozy¢ ja na 2. Zdejmij przykrecana czes¢ pokrywy
projektor. z projektora, a nastepnie odczep

zaczep pokrywy od projektora.
Wyosiowaé srubke pokrywy

okablowania z otworem w
projektorze (Rysunek 3), do
dokrecenia srubki uzy¢ wkretaka z
gniazdem Phillips (Rysunek 4).

Srubka

Zaczep

Rysunek 2

Rysunek 4

Otwor $rubki
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Pilot zdalnego sterowania

Obstuga projektora odbywa sie za pomoca pilota zdalnego sterowania dotagczonego do urzadzenia.
Podczas obstugi za pomoca klawiszy nalezy skierowac¢ nadajnik sygnatu pilota zdalnego sterowania w
kierunku jednego z odbiornikéw sygnatu projektora. Maksymalny zasieg sygnatu pilota zdalnego
sterowania to okoto 5 metréw (pomiedzy nadajnikiem i odbiornikiem sygnatu).
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@Nadajnik sygnatu pilota zdalnego sterowania

@W{qcza i wylacza zasilanie.

@Naciénij, aby opusci¢ wyswietlane menu lub anulowac
operacje.

@Przyciski stuzg do ustawiania identyfikatora pilota. Patrz
“Konfigurowanie ustawien identyfikatora pilota i identyfikatora
projektora” (strona 30).

@Klawiszy kursora ([A][V][«][™]) nalezy uzywaé do poruszania
sie po elementach menu oraz zmiany ustawionych wartosci.
Weciskajgc klawisz [ENTER], mozna wybra¢ element menu i
wykona¢ funkcje.

@Wciané kazdy z klawiszy, aby wykona¢ przypisana funkcje.
Wiecej szczegdtdw na temat funkcji poszczegolnych klawiszy
znajduje sie w rozdziale “Podstawowa obstuga wyjscia obrazu
i dzwieku w czasie projekcji” (strona 24), “Uzywanie licznika
prezentacji (TIMER)” (strona 30), i “Uzywanie menu
konfiguracyjnego (MENU)” (strona 32).

@Klawisze wykorzystywane sg wytacznie w modelach
sieciowych. Sg one gtéwnie wykorzystywane do obstugi
projekcji za pomoca przegladarki plikow (strona 39).

® Aby unikna¢ zuzywania baterii, nalezy przechowywa¢ pilota w taki sposéb, aby uniemozliwic¢
przypadkowe wciskanie klawiszy.
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O ile wyraznie nie podano inaczej, wszystkie dziatania w tej czesci sg wykonywane za pomoca pilota
zdalnego sterowania. Jezeli zaréwno projektor, jak i pilot zdalnego sterowania posiadaja ten sam
klawisz, kazdy z nich moze zostaé uzyty do wykonania odpowiedniego dziatania.

Podstawowa obstuga wyjscia obrazu i dzwieku w
czasie projekciji

| Lista podstawowych czynnosci

Aby zakonczy¢ ponizsze operacje, nacisnij klawisz [ESC].

Aby wykonaé

nastepujaca operacje: Wykonaj nastepujaca operacje:

Wybor zrédta sygnatu 1. Nacisnij klawisz [INPUT].
wejsciowego (INPUT) 2. Uzyj klawiszy [INPUT], [A] oraz [¥], aby wybraé zadane zrédto sygnatu
wejéciowego, a nastepnie nacisnij klawisz [ENTER].
® Jezeli nie nacisnie sie klawisza [ENTER], projektor automatycznie zastosuje po
okoto trzech sekundach biezace zZrodto wejsciowe.
® Nazwa wybranego Zrédta sygnatu wejsciowego pojawi sie na kilka sekund w
goérnym prawym rogu ekranu projektora. Jezeli nie mozna wykryé sygnatu
wejsciowego, pojawi sie komunikat “Brak sygnatu wejsciowego”.
Wiecej szczegdtoéw na temat dostepnych Zrédet sygnatu wejsciowego znajduje sie w
rozdziale “Szczegdtowe informacje o zrodle sygnatu wejsciowego” (strona 26).

Zmiana jasnosci $wiatta Patrz “Sterowanie $wiattem” (strona 27).

Wykonanie recznej korekcji | 1. Jezeli na ekranie projekcyjnym nie wyswietlajg sie menu lub okno dialogowe,
trapezu (A/V) wcisnij klawisz [A] lub [¥] projektora albo klawisz [KEYSTONE +] lub
(KEYSTONE) [KEYSTONE -] pilota.

2. Uzyj klawiszy [A] lub [¥] do korekty pionowego trapezowania, oraz klawiszy [4] i
[»] do korekty poziomego trapezowania.
® Zaréwno trapezowanie pionowe, jak i poziome mozna skorygowaé w zakresie

+5°,
Powiekszenie obrazu 1. Nacisnij klawisz [D-ZOOM +], aby powiekszy¢ centralng cze$¢ wyswietlanego
(D-ZOOM) obrazu.

2. Aby jeszcze bardziej powiekszy¢ centralng czes¢ ekranu, nacisnij ponownie
klawisz [D-ZOOM +]. Aby pomniejszy¢, nacisnij klawisz [D-ZOOM -].

3. Kiedy obraz jest powiekszony, nalezy uzy¢ klawiszy [A], [V], [4] i [P], aby
przesuna¢ widok do innych czesci obrazu.

Chwilowe wygaszenie 1. Nacisnij klawisz [BLANK].
obrazu i wyciszenie ® Powoduje to odcigcie obrazu i dzwieku ze Zrédta sygnatu wejsciowego i
dzwieku (BLANK) wys$wietlenie obrazu ekranu okreslonego w menu konfiguracyjnym “Pusty

ekran” (strona 34). Jezeli wybrana jest opcja “Czarny” dla ustawienia “Pusty
ekran”, w tym czasie wytaczone zostanie $wiatto projekcji.
® Funkcja automatycznego wytaczenia jest wytaczona do chwili wykonania
operacji w kroku 2.
2. Aby przywrécié obraz i dzwigk, naciénij klawisz [BLANK], [ESC] lub [(D].
® Nalezy zwrécié uwage, ze klawisz [(D] mozna uzywaé jedynie, kiedy wybrana
jest opcja “Czarny” dla ustawienia “Pusty ekran”.
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Aby wykonaé
nastepujaca operacje:

Wykonaj nastepujaca operacje:

Zatrzymanie obrazu
(FREEZE)

1. Nacisnij klawisz [FREEZE].
® Nacisniecie klawisza powoduje zatrzymanie biezacego obrazu zrédta
wejsciowego.
2. Aby przywrécic rzeczywisty obraz ze zrddta, nalezy nacisna¢ klawisz [FREEZE]
ponownie lub klawisz [ESC].

Automatyczna regulacja
obrazu (AUTO)

1. Nacisnij klawisz [AUTO].
® Nacisnigcie klawisza automatycznie reguluje czestotliwosc¢ i faze sygnatu w
zaleznosci od sygnatu wej$ciowego, co moze redukowac migotanie i inne
problemy z wys$wietlanym sygnatem. Czynno$¢ ta jest obstugiwana kiedy
zrédtem sygnatu jest Computer (RGB).

Zmiana wspoétczynnika
ksztattu wyswietlanego
obrazu (ASPECT)

1. Nacisnij klawisz [ASPECT].
® Kazde nacisnigcie klawisza [ASPECT] powoduje zmiane ustawienia
wspotczynnika ksztattu wyswietlanego obrazu, jak nizej. Znaczenie
poszczegodlnych ustawien opisano w rozdziale “Szczegdtowe informacije o
ustawieniu wspotczynnika ksztattu obrazu” (strona 26).
® Zrédio sygnatu wejsciowego: RGB lub HDMI(PC)
Modele WXGA: “Normalny” — “Petny” — “16:9” — “4:3” — “Oryginalny”
Modele XGA: “Normalny” — “Petny” — “16:9” = “16:10”

® Zrédio sygnatu wejsciowego: Wideo, S-Video, Komponentowy lub HDMI(DTV)

Modele WXGA: “Normalny” — “16:9” = “16:10” — “4:3” — “Letter Box”
Modele XGA: “Normalny” —> “16:9” — “16:10” — “4:3”

%@ Wazne!

® Nalezy pamigtac, ze powigkszanie lub zmniejszanie rozmiaru obrazu za
pomoca klawisza [ASPECT] w celach komercyjnych lub podczas
publicznych prezentacji moze stanowi¢ naruszenie prawnie chronionych
praw autorskich wtasciciela oryginalnego materiatu.

Zmiana trybu koloru
(FUNC)

1. Nacisnij klawisz [FUNC]. W menu, ktére sie pojawi, wybierz “Tryb koloru”, a
nastepnie nacisnij klawisz [ENTER].
2. Uzyj klawiszy [A] i [¥], aby pods$wietli¢ zadany tryb koloru, a nastepnie nacisnij
klawisz [ENTER].
® Wiecej szczegotow na temat kazdego trybu koloru znajduje sie w rozdziale
“Regulacja obrazu 1 — Tryb koloru” (strona 32).
® Trybu koloru nie mozna wybraé, kiedy “Wyt.” wybrano jako opcje “Sterowanie
Swiattem” (strona 27).

Regulacja poziomu
gtosnosci (VOLUME)

1. Nacisnij klawisz [VOLUME +] lub [VOLUME -], aby wyswietli¢ okno dialogowe
“Gtosnosc”.

2. Naci$nij klawisz [VOLUME +], aby zwigkszy¢ gtosnos¢ lub klawisz [VOLUME -],
aby zmniejszy¢ gtosnosé.

Wyciszenie dZzwigku
(VOLUME)

1. Nacisnij klawisz [VOLUME +] lub [VOLUME -], aby wyswietli¢ okno dialogowe
“Gtosnosc”.

2. Nacisnij klawisz [ENTER], aby wyciszyé dzwigk.

3. Aby przywréci¢ dzwiek, nacisnij klawisz [VOLUME +] lub [VOLUME -].
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Szczegdétowe informacje o ustawieniu wspoétczynnika ksztattu obrazu

Normalny

Wyswietla obraz w maksymalnym rozmiarze, utrzymujac wspdtczynnik ksztattu obrazu przekazywany
przez zrédfo sygnatu.

Petny

Wyswietla obraz w maksymalnym rozmiarze, powiekszajac lub pomniejszajac obraz przesytany przez
sygnat wejsciowy.

16:9

Ustawienie okresla wspdfczynnik ksztattu obrazu na 16:9, czyli tak jak ekran filmowy, telewizja o
wysokiej rozdzielczosci, itp. Uzycie tego ustawienia, gdy sygnat wejsciowy to 16:9 zmieniony na 4:3
spowoduije, ze obraz zostanie wys$wietlony jako normalny obraz 16:9.

16:10

Ustawienie okresla wspotczynnik ksztattu obrazu 16:10. Z ustawienia nalezy korzystaé regulujac obraz
do projekcji na ekranie o wspétczynniku ksztattu 16:10.

4:3

Niezaleznie od wspétczynnika ksztattu obrazu przekazywanego przez zrédto sygnatu, wspétczynnik
ksztattu wyswietlanego obrazu jest zawsze zmieniany na 4:3.

Oryginalny

Wyswietla kazdy punkt Zrédta sygnatu wejsciowego jak punkt piksela wyj$ciowego projektora. Jezeli
rozdzielczo$¢ sygnatu wejsciowego przekracza rozdzielczos¢ wyjsciowa projektora, to nadmiar jest
obcinany. Kiedy jako wspotczynnik ksztattu obrazu dla sygnatu RGB o rozdzielczo$ci mniejszej niz
SVGA wybrano “Oryginalny”, obraz zostanie powiekszony do SVGA i wyswietlony.

Letter Box

Zmienia obraz do rozmiaru 1280 punktéw w poziomie i wyswietla 800 pionowych punktéw przez
$rodek obrazu, zachowujac wspotczynnik ksztattu obrazu sygnatu wejsciowego.

Wiecej informaciji o tym, jak wspotczynnik ksztattu obrazu wptywa na wyswietlany obraz, znajduje sie
w rozdziale “Ustawienie wspodtczynnika ksztattu obrazu a wyswietlany obraz” (strona 55).

Szczegodtowe informacje o zrédle sygnatu wejsciowego

Wybranie zrédfa sygnatu wejsciowego za pomoca klawisza [INPUT] powoduje réwniez okreslenie
ztacza projektora, z ktérego obraz jest wyswietlany. Powoduje to réwniez automatyczne okreslenie, z
ktérego zlacza wejsciowego audio pobierany bedzie sygnat wyjsciowy projektora.

W ponizszej tabeli opisane sg opcje wyboru zrédta sygnatu wejsciowego. Informacje na temat
potozenia gniazd odpowiadajgcych numerom w tabeli znajduja si¢ w rozdziale “Ztacza” (strona 18).

Sygnat wejsciowy audio
z tego gniazda bedzie

Kiedy jako zrédto sygnatu
wejsciowego wybrano:

Sygnat wejsciowy obrazu z tego gniazda bedzie
sygnatem wyjsciowym:

sygnatem wyjsciowym
(domysine ustawienie

poczatkowe):
Computer1 (RGB1) @©® COMPUTER IN 1 (Wejscie sygnatu RGB) ® AUDIO IN 1
Computer1 (Komponentowy1) | @ COMPUTER IN 1 (Wej$cie sygnatu ® AUDIO IN 1
komponentowego)
Computer2 (RGB2) COMPUTER IN 2 (Wejscie sygnatu RGB) @ AUDIO IN 2
Computer2 (Komponentowy?2) COMPUTER IN 2 (Wejscie sygnatu @ AUDIO IN 2
komponentowego)
S-Video ® S-VIDEO @ AUDIOINR L
Wideo VIDEO @ AUDIOINR L
HDMI1 ® HDMI 1 ® HDMI 1
HDMI2+1 @ HDMI 2 @ HDMI 2
Przegladarka plikéw*2 @ USB-A (Potaczenie z dyskiem flash USB lub innym | (@ USB-A
urzagdzeniem)
Narzedzie USB CASIO*2 @ USB-A (potaczenie kalkulatora graficznego) ® AUDIO IN 1

Siec¢*2

@ USB-A (potaczenie bezprzewodowej karty sieciowej
YW-40) lub D LAN (przewodowe podtaczenie LA)

@ USB-Alub D LAN

*1 Tylko XJ-UT351W i XJ-UT351WN

*2 Tylko modele sieciowe
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Obstugiwane sygnaty
Informacje na temat sygnatéw, ktére moga by¢ obstugiwane przez projektor znajduja sie na stronie
internetowej CASIO.

Zmiana sygnatu wejsciowego audio

W miejsce domysinego gniazda wejscia audio pokazanego w skrajnej prawej kolumnie tabeli powyzej,
mozesz przypisac jedno z ponizszych gniazd do kazdego Zrédta sygnatu wejsciowego: AUDIO IN 1,
AUDIO IN 2, AUDIO IN R L. Wiecej szczegétéw w rozdziale “Zmiana sygnatu wejsciowego audio” na
stronie 29.

Rozdzielczosé

W zaleznos$ci od modelu projektora rozdzielczos¢ projekciji bedzie ustawiona na XGA (1024 x 768
pikseli) lub WXGA (1280 x 800 pikseli). Kiedy sygnat wejsciowy z komputera nie jest zgodny z
rozdzielczoscia projektora, obrazy moga wydawac sie niewyrazne, tekst i ilustracje moga by¢ stabo
czytelne lub moze pojawic¢ sie efekt mory. W takim przypadku nalezy wyprébowac ponizsze kroki.
® Zmieni¢ ustawienia rozdzielczosci wyjsciowej komputera, tak aby zgadzata si¢ z rozdzielczoscia
projektora.
Wiecej informacji na temat rozdzielczosci projekcii projektora znajduje sie w rozdziale “Specyfikacja
techniczna” (strona 60). Informacje na temat zmiany ustawien komputera mozna znalez¢ w
dokumentacji dostarczonej wraz z komputerem.
® Zmieni¢ ustawienia “Wspétczynnik ksztattu” na “Oryginalny” (dotyczy tylko modeli obstugujacych
rozdzielczo$¢ WXGA). Przy ustawieniu “Oryginalny” projektor wyswietla sygnat wejsciowy w
rozmiarze rzeczywistym (1 punkt Zzrédta sygnatu wejsciowego odpowiada jednemu punktowi
wyjscia projektora).
Wiecej informaciji na temat konfiguraciji wspéfczynnika ksztattu znajduje sie w rozdziale “Zmiana
wspotczynnika ksztattu wyswietlanego obrazu (ASPECT)” (strona 25).

Sterowanie swiattem

Sterowanie emisja $wiatta pozwala na wyregulowanie emitowanego $wiatta (jasnosci zrédta Swiatta) w
projektorze. Kiedy “Wt.” zostanie wybrane dla “Sterowanie $wiattem” (strona 35) w menu
konfiguracyjnym (wstepne ustawienia domysine), emisja $wiatta moze zosta¢ wyregulowana na
jednym z siedmiu pozioméw. Wybdr “Wt.” jako ustawienia menu konfiguracyjnego “Czujnik $wiatta”
(strona 35) spowoduje automatyczng regulacje emisji zrédta $wiatta zgodnie z wartosciami
dostepnymi w danym momencie.

% Uwaga

® Aby prowadzi¢ projekcje z maksymalna jasnoscia, wybierz “Wyt.” jako ustawienie “Sterowanie
Swiattem” menu konfiguracyjnego. Wybér “Wyt.” uniemozliwia regulacje oswietlenia i wytacza
réwniez czujnik $wiatta.

Aby zakoriczy¢ ponizsze operacje, nacisnij klawisz [ESC].

Aby wykonaé

e Wykonaj nastepujaca operacije:

Regulacja emisji $wiatta 1. Jezeli na ekranie projekcyjnym nie wyswietlaja sie menu lub okno dialogowe,
wcinij klawisz [«] lub [P] .
® Spowoduje to wyswietlenie biezgcego ustawienia poziomu emisji Swiatta jako
wartos¢ od 1 do 7.
2. Uzyj klawiszy [d] oraz [P], aby wyregulowac emisje $wiatta.
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Przesunigecie ekranu cyfrowego

Procedur w tej czesci mozna uzyé do zmniejszenia rozmiaru wyswietlanego obrazu przy zachowaniu
wspotczynnika proporcji i przesuniecia wyswietlanego obrazu w pionie lub poziomie bez fizycznego

kontaktu z projektorem.

Aby wykonaé

nastepujaca operacje:

Wykonaj nastepujaca operacje:

Zmiana rozmiaru
wys$wietlanego obrazu
i pozycji za pomoca
cyfrowej regulacji
ekranu

1.
2.

Nacisnij klawisz [MENU], aby wyswietli¢ menu konfiguracyjne.

Wybierz kolejno ponizsze, a nastgpnie naci$nij klawisz [ENTER]: “Ustawienia ekranu”,
“Przesuniecie ekranu cyfrowego”, “Zmien przesunigcie ekranu cyfrowego”.

® Spowoduje to wyswietlenie okna dialogowego “Przesuniecie ekranu cyfrowego”.

. Uzyj klawiszy [D-ZOOM -] oraz [D-ZOOM +], aby wyregulowac¢ wielkos¢ wyswietlanego

obrazu w zakresie od 84% do 100%.

® Jezeli wspotczynnik powigkszenia jest mniejszy niz 100% mozna réwniez wykonac
kroki 4 i 5 ponizej, aby zmieni¢ pozycje wyswietlanego obrazu. Jezeli okreslono
100% nalezy przejs¢ do kroku 5 procedury.

. Uzyj klawiszy [A] oraz [V¥] do przesuniecia wyswietlanego obrazu w pionie i klawiszy

[«] oraz [P] do przesuniecia go w poziomie.

. Kiedy wszystko jest ustawione zgodnie z wymaganiami, wcisnij klawisz [ESC], aby

zamkna¢ okno dialogowe. Nastepnie nacisnij klawisz [MENU], aby zamknaé menu
konfiguracyjne.

Przywrécenie
domyslnego rozmiaru
i pozyciji
wyswietlanego obrazu

. Nacisnij klawisz [MENU], aby wyswietli¢ menu konfiguracyjne.
. Wybierz kolejno ponizsze, a nastepnie naci$nij klawisz [ENTER]: “Ustawienia ekranu”,

“Przesunigcie ekranu cyfrowego”, “Przywrd¢ domysine przesuniecie ekranu cyfrowego”.

. Wcisnij klawisz [A], wybierz “Tak”, a nastepnie wcisnij klawisz [ENTER].

Wyswietlanie wzoru testowego

Ponizszej procedury mozna uzywac do wyswietlania przez projektor “Ekran przy braku sygnatu”
(strona 34) lub “Pusty ekran” (storna 34) jako wzoru testowego. Skorzystaj ze wzoru testowego
podczas regulacji parametréw wyswietlanego ekranu (potozenie, wielkos¢, korekcja trapezu, ostrosé,
wspotczynnik ksztattu, Przesuniecie ekranu cyfrowego, itp.). Wzér testowy jest réwniez przydatny
podczas wykonywania doktadnej regulacji po zamontowaniu projektora na Scianie.

Aby wykonaé

nastepujaca operacje:

Wykonaj nastepujaca operacje:

Okresla uzycie Ekran
przy braku sygnatu
jako wyswietlanego
wzoru testowego

1

. Nacisnij klawisz [MENU], aby wyswietli¢ menu konfiguracyjne.
2.

Wybierz “Ustawienia ekranu”, “Ekran przy braku sygnatu”, a nastepnie uzyj klawiszy [4]
oraz [P], aby wybrac “Wzdr testowy”.

. Naci$nij klawisz [MENU], aby zamkngé menu konfiguracyjne.

Okresla uzycie Pusty
ekran jako
wyswietlanego wzoru
testowego

. Nacisnij klawisz [MENU], aby wyswietli¢ menu konfiguracyjne.
. Wybierz “Ustawienia ekranu”, “Pusty ekran”, a nastepnie uzyj klawiszy [4] oraz [P], aby

wybra¢ “Wzér testowy”.

. Naci$nij klawisz [MENU], aby zamkngé menu konfiguracyjne.

Wyswietlanie wzoru
testowego

Jezeli ustawienia sa skonfigurowane do wyswietlania wzoru testowego w przypadku braku
sygnatu, uzyj klawisza [INPUT] do wybrania Zrédfa sygnatu wejsciowego, ktére nie wysyta
sygnatu wejsciowego do projektora.

Jezeli ustawienia sg skonfigurowane na wyswietlanie wzoru testowego, kiedy obraz jest
wygaszony, nacisénij klawisz [BLANK].

%@ Wazne!

® Automatyczne wytaczenie (Strona 35) jest wytaczone, kiedy wyswietlany jest wzér testowy.
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Zmiana sygnatu wejsciowego audio

Wybranie Zrédfa sygnatu wejsciowego powoduje wyswietlanie przez projektor obrazu z gniazda
wejscia obrazu odpowiadajacego zrédiu sygnatu wejsciowego oraz audio z gniazda sygnatu
wejsciowego audio. Chociaz zrodto sygnatu wejsciowego dla kazdego ztgcza obrazu wejsciowego jest
ustalone, mozesz zmieni¢ poczatkowe domysine gniazdo wejsciowe sygnatu audio na jedno z
ponizszych: AUDIO IN 1, AUDIO IN 2, AUDIO IN R L.

Aby wykonaé
nastepujaca operacje:

Wykonaj nastepujaca operacje:

Zmien zrédto sygnatu
wejsciowego audio dla
danego zrodta sygnatu
wejsciowego

1. Nacisnij klawisz [MENU], aby wyswietli¢ menu konfiguracyjne.

2. Wybierz “Ustawienia opcji 2”7, “Wejscie audio”, a nastepnie nacisnij klawisz
[ENTER].

3. Uzyj klawiszy [A] oraz [¥], aby wybra¢ zrédto sygnatu wejsciowego, ktérego
ustawienie wejécia audio chcesz zmienié.

4. Uzyj klawiszy [d] oraz [P], aby wybra¢ zadane Zrédto wejscia audio, ktére chcesz
przypisa¢ do wybranego Zrédta sygnatu wejsciowego.

5. Wykonaj kroki 3 i 4 stosownie do potrzeby

6. Po skonfigurowaniu ustawien w zadany sposob nacisnij klawisz [MENU], aby
zamkna¢ menu konfiguracyjne.

Przywraca ustawienia
wejsc¢ audio dla wszystkich
Zrédet sygnatu
wejsciowego do
poczatkowych ustawien
domysinych

W menu konfiguracyjnym, wybierz “Ustawienia opcji 2” — “Przywrd¢ ustawienia

domysine”.

® Zwro¢ uwage, ze przywraca to wszystkie elementy menu “Ustawienia opcji 2” (nie
tylko ustawienia audio) do poczatkowych ustawieri domysinych.

Wiecej informaciji na temat poczatkowych ustawiert domysinych gniazd wejs¢ audio dla kazdego
zrédta sygnatu wejsciowego znajduje sie w rozdziale “Szczegdtowe informacje o zrédle sygnatu

wejsciowego” (strona 26).

Blokada panelu sterowania

Blokada panelu sterowania wytacza (blokuje) wszystkie klawisze projektora z wyjatkiem klawisza [(D].
Mozliwos$¢ wykonywania operacji na pilocie zdalnego sterowania zostanie ograniczona, co chroni
przed wykonaniem nieumyslnych operacji.

Aby wykonaé
nastepujaca operacje:

Wykonaj nastepujaca operacje:

Blokowanie panelu
sterowania

1. Nacisnij klawisz [MENU], aby wyswietli¢ menu konfiguracyjne.
2. Wybierz “Ustawienia opciji 2”, “Blokada panelu sterowania”.
3. Wcisnij klawisz [4], aby wybraé “Wt.”. Kiedy pojawi sie okno dialogowe z
potwierdzeniem, naci$nij klawisz [ENTER].
® Nastapi blokada panelu sterowania, ktéra wytacza (blokuje) wszystkie klawisze
projektora z wyjatkiem klawisza [(D].
4. Po zakoniczeniu nacisnij klawisz [MENU], aby wyj$¢ z menu konfiguracyjnego.

Odblokowanie panelu
sterowania

Wykonaj dowolng z ponizszych operacji.

® Jezeli na ekranie projekcyjnym nie wyswietlaja sie menu lub okno dialogowe,
wcisnij i przytrzymaj klawisz [¥] projektora, dopoki nie wyswietli sie komunikat
“Panel sterowania zostat odblokowany.”.

® Aby do odblokowania panelu sterowania skorzystac z pilota zdalnego sterowania,
uzyj procedury opisanej powyzej w sekcji “Blokowanie panelu sterowania”. W
kroku 3 nacisnij klawisz [P] na pilocie zdalnego sterowania, aby wybra¢ “Wyt.”, a
nastepnie nacisnij klawisz [MENU].
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Konfigurowanie ustawien identyfikatora pilota i
identyfikatora projektora

Identyfikator pilota i identyfikator projektora sg cyframi od 1 do 4. Jezeli dwa identyfikatory pasujg do
siebie, mozliwe bedzie wykonywanie wszystkich operacji projekc;ji z pilota. Funkcja ta pomaga
unikng¢ konfliktow pilotéw, kiedy w tym samym miejscu znajduje sie kilka projektorow (do czterech).
Poczatkowym domysinym ustawieniem fabrycznym dla identyfikatora pilota, jak i projektora jest
“Wszystkie”, co oznacza ze sygnat pilota moze by¢ wysytany i odbierany niezaleznie od identyfikatora
urzadzenia wysytajacego/odbierajgcego.

Czynnos¢ “Okreslanie identyfikatora pilota zdalnego sterowania” wymieniona w ponizszej tabeli moze
by¢ wykonywana tylko na pilocie. Operacje mozna wykonywa¢ nawet, gdy projektor jest wytaczony.
W przypadku innych operaciji najpierw nalezy uruchomic projekcje obrazu, a nastepnie wykonac¢
operacje.

Aby wykonaé

nastepujaca operacje: Wykonaj nastepujaca operacje:

Okreslanie identyfikatora Przytrzymujac wcisniety klawisz [ESC] pilota, naci$nij jeden z ponizszych klawiszy.
pilota zdalnego sterowania | ® [1], [2], [3] lub [4]: Stuza do ustawiania, ktéra warto$¢ bedzie identyfikatorem pilota.
® [MENU]: Zmienia identyfikator pilota zdalnego sterowania na “Wszystkie”.

Okreslanie identyfikatora 1. Nacisnij klawisz [MENU], aby wys$wietli¢ menu konfiguracyjne.

projektora 2. Wybierz “Ustawienia opcji 1”7, “Identyfikator projektora”, a nastepnie nacisnij
klawisz [ENTER].

3. Uzyj klawiszy [A] oraz [¥], aby wybraé od 1 do 4 albo wybierz “Wszystkie”, a
nastepnie nacisnij klawisz [ENTER].

Sprawdzenie aktualnych Przytrzymujac wcisniety klawisz [ESC] pilota, naci$nij klawisz [INPUT]. Spowoduje to

ustawien identyfikatora wyswietlenie na okoto 10 sekund ustawien identyfikatora pilota i identyfikatora
pilota i identyfikatora projektora. Identyfikator pilota i identyfikator projektora wyswietlone w czasie tej
projektora operacji moga do siebie nie pasowac.

Uzywanie licznika prezentaciji (TIMER)

Licznik prezentacji pokazuje odliczanie od ustawionej wartosci czasu. Mozna go wykorzystac, aby
$ledzic¢ ile czasu mineto w czasie prezentacji oraz do ograniczenia prezentacji do okreslonej ilosci
czasu. Mozna skonfigurowa¢ licznik prezentacji tak, aby byt wyswietlany w obrebie wyswietlanego
obrazu.

Aby wyswietli¢ licznik
Jezeli licznik nie jest wyswietlany w obszarze obrazu, wcisnij jednokrotnie klawisz [TIMER].

Licznik pojawi sie na okoto pie¢ sekund, a nastepnie automatycznie zniknie, jezeli wybrana zostata
opcja “Wyt.” dla ustawienia “State wyswietlanie” w menu funkciji licznika.

Aby wyswietli¢ menu funkcji licznika

Jezeli licznik nie jest wyswietlany w obszarze obrazu, wcisnij dwukrotnie klawisz [TIMER]. Jezeli licznik
jest wyswietlany, wciénij przycisk [TIMER] jednokrotnie.
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Aby skonfigurowac¢ ustawienia licznika

1. Uzyj klawisza [TIMER], aby wyswietli¢ menu funkcji licznika.

2. Korzystajac z klawiszy [ V] oraz [A] wybierz ustawienia “Pozycja”, “State
wyswietlanie” lub “Czas uruchomienia”, a nastepnie zmien ustawienia zgodnie z
opisem w ponizszej tabeli.

Aby wykonaé nastepujaca | Wykonaj nastepujaca operacje:

operacje:

Zmiana pozyciji licznika w Wybierz “Pozycja”, a nastepnie uzyj klawiszy [d] oraz [P], aby wybrac jedno z
obszarze wyswietlanego nastgpujacych ustawien: “Prawy dét”, “Prawa gora”, “Lewa goéra”, “Lewy dot”
obrazu (wstepne ustawienie domysine: Prawy dot).

Wiaczanie i wytaczanie
statego wyswietlania licznika | wybraé “Wt.” lub “Wyt.” (wstepne ustawienie domysine: Wyt.).

Wybierz “State wyswietlanie”, a nastepnie uzyj klawiszy [4] oraz [P], aby

WH.: Kiedy licznik zostanie wyswietlony, pozostaje na ekranie az do momentu
wyswietlenia przez uzytkownika innego okna dialogowego lub nacisniecia
klawisza [ESC].

Wht.: Licznik znika automatycznie okoto pie¢ sekund po wyswietleniu.

licznika

Ustawianie czasu odliczania | Wybierz “Czas uruchomienia”, a nastepnie uzyj klawiszy [d] oraz [P], aby

okresli¢ zadany czas rozpoczecia odliczania.
Ustawienie czasu rozpoczecia mozliwe jest w przedziale od pigciu do 60 minut
w pieciominutowych odstepach (wstepne ustawienie domysine: 20 minut).

3. Aby zachowacé ustawienia i zamknaé¢ menu funkcji licznika, wcisnij klawisz

[ESC].

® Aby uruchomic¢ licznik zaraz po zmianie jego ustawien, nalezy uzy¢ klawiszy [¥] oraz [A], aby
wybrac¢ “Uruchom zegar” w menu funkgciji licznika, a nastepnie klawisz [ENTER] przed
nacisnieciem klawisza [ESC] tak jak w kroku powyzej.

Operacije licznika

Wykonaj wszystkie ponizsze operacje, kiedy wyswietlane jest menu funkgciji licznika (strona 30).

Aby wykonaé
nastepujaca operacje:

Wykonaj nastepujaca operacje:

Wiaczenie odliczania

Wybierz “Uruchom zegar”, a nastepnie naci$nij klawisz [ENTER].

® Spowoduje to zamkniecie menu funkciji licznika i rozpoczecie odliczania.

® Kiedy odliczanie dojdzie do 00:00, rozpocznie si¢ 60-minutowe doliczanie
(od -00:01 do -60:00). Liczby licznika w czasie doliczania sa czerwone (wskazujac
na to, ze przekroczono czas prezentaciji).

Wstrzymanie odliczania
licznika

Wybierz “Zatrzymaj zegar”, a nastepnie nacisnij klawisz [ENTER].

Wznowienie
wstrzymanego odliczania

Wybierz “Uruchom ponownie zegar”, a nastepnie nacisnij klawisz [ENTER].

Zresetowanie licznika do
czasu poczatkowego

Wybierz “Zresetuj zegar”, a nastepnie nacisnij klawisz [ENTER].
® Spowoduje to zresetowanie czasu do ustawien wstepnych opcji “Czas
uruchomienia”.
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Uzywanie menu konfiguracyjnego (MENU)

Naciséniecie klawisza [MENU] powoduje wys$wietlenie na ekranie projekcyjnym menu
konfiguracyjnego. Menu tego mozna uzywag, aby sterowac jasnoscia, kontrastem oraz innymi
ustawieniami wyswietlanego obrazu oraz zmienia¢ ustawienia projektora.

| Ustawienia menu konfiguracyjnego

® Jedna lub wiecej liter (takich jak RCV) za nazwa elementu menu oznacza, ze element jest dostepny
wytacznie, gdy jest zaznaczone jedno lub wiecej zrodet sygnatu. Litery oznaczaja dostepne zrédto(-
a), dla ktérego(-ych) element menu jest dostepny.
R: Wejscie RGB, C: Wejscie komponent, V: Wejscie S-Video lub wejscie Wideo,
H: Wejscie HDMI (PC), D: Wejscie HDMI (DTV), F: Przegladarka plikow*1,
T: Narzedzie USB CASIO*1, N: Sie¢*!
*1 Tylko modele sieciowe projektoréow

® Element menu, obok ktérego nie znajduje sie zadna litera, jest dostepny niezaleznie od zrédta

wejsciowego.

® [ po elemencie menu wskazuje na element dostepny wytacznie dla modeli sieciowych.
® Poczatkowe ustawienia domysine sg oznaczone gwiazdka (*).

Uzyj elementu menu:

Aby wykonaé nastepujaca operacje:

Regulacja obrazu 1 —
Jasnosé

Regulacja jasnosci wyswietlanego obrazu.

Regulacja obrazu 1 —
Kontrast

Regulacja kontrastu wys$wietlanego obrazu.

Regulacja obrazu 1 —
Ostroscé (V)

Regulacja ostrosci krawedzi wyswietlanego obrazu. Wigksza wartos$¢ sprawia, ze
krawedzie obrazu sa bardziej wyostrzone, a nizsza warto$¢ powoduje rozmycie
obrazu.

Regulacja obrazu 1 —
Nasycenie (V)

Regulacja nasycenia barw wys$wietlanego obrazu. Wigksza warto$¢ podnosi
nasycenie koloru.

Regulacja obrazu 1 —
Odcien (V)

Regulacja odcienia wyswietlanego obrazu.
Wieksza warto$¢ zmienia kolory w kierunku niebieskiego, nizsza w kierunku
czerwonego. Ustawienie jest obstugiwane tylko przy sygnale NTSC lub NTSC4.43.

Regulacja obrazu 1 —
Tryb koloru

Wybér jednego z nastgpujacych trybéw koloru wyswietlanego obrazu: “Standard*”,
“Grafika”, “Teatr*”, “Tablica”, “Naturalny”.

% Uwaga

® \Wstepne ustawienia domysine: “Teatr”, kiedy Zrédto wejsciowe to S-Video,
Wideo, Komponentowe lub HDMI (DTV). “Standard” w innym dowolnym
przypadku.

Regulacja obrazu 1 —
Balans kolorow

Wybér jednego z nastepujacych ustawien balansu koloréw: “Ciepty”, “Normalny*”,
“Zimny”.

Za pomoca tej opcji mozna takze osobno regulowac kolor czerwony, zielony i
niebieski.

Regulacja obrazu 1 —
Whyt. tryb sterowania
Swiattem

Kiedy “Wyt.” wybrano jako ustawienie “Ustawienia opcji 1 —> Sterowanie $wiattem
— Sterowanie $wiattem”, nalezy okresli¢, czy “Jasny” (priorytet jasnosci) lub
“Normalny*” (priorytet odcienia) bedzie ustawieniem decydujacym o jakosci obrazu.

Regulacja obrazu 1 —
Przywré¢ ustawienia
domysine

Powoduje powr6t do wstepnych ustawierh domysinych wszystkich elementéw w
menu gtéwnym “Regulacja obrazu 1” dla obecnie wyswietlanego Zrédta obrazu.
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Uzyj elementu menu:

Aby wykonaé nastepujaca operacje:

Regulacja obrazu 2 =
Pozycja pionowa (RCV)

Regulacja obrazu 2 —>
Pozycja pozioma (RCV)

Regulacja pionowej i poziomej pozycji obrazu zrédtowego wzgledem ekranu
docelowego.

Regulacja obrazu 2 —
Czestotliwosc¢ (R)

Kiedy jako zrédto sygnatu wybrano RGB, a na wyswietlanym obrazie pojawiajg sie
pionowe pasy, oznacza to, ze ustawienie czestotliwosci jest nieprawidtowe. W takim
przypadku nalezy wyregulowac to ustawienie recznie. Jezeli z jakiego$ powodu
reczne ustawienie czestotliwosci spowoduje, ze obraz z komputera zniknie, nalezy
uzy¢ klawisza [AUTOQ], aby wykona¢ automatyczng regulacje, ktéra powinna
spowodowaé przywrdcenie obrazu.

Regulacja obrazu 2 —
Faza (R)

Regulacja fazy sygnatu wejsciowego RGB, gdy obraz migocze, poniewaz faza
projektora i faza sygnatu wejsciowego RGB nie sg dopasowane.

Regulacja obrazu 2 —
Overscan (CVD)

Regulacja overscan dla sygnatu wejsciowego wideo powinna miesci¢ sie w zakresie
0% do 5%*. Rozmiar obszaru ramki wyswietlanego na ekranie projekcyjnym zalezy
od ustawionych wartosci. Mniejsze warto$ci powoduja powstawanie szerszej ramki,
tak jak pokazano ponizej.

Zakres wyswietlania 5%

= = =Zakres wy$wietlania 0%

Regulacja obrazu 2 —
Przywré¢ ustawienia
domysine (RCVD)

Powoduje powr6t do wstepnych ustawierh domysinych wszystkich elementéw w
menu gtéwnym “Regulacja obrazu 2” dla obecnie wyswietlanego Zrédta obrazu.

Regulacja gto$nosci =
Gtosnos¢

Dalsze informacje znajduja si¢ w rozdziale “Regulacja poziomu gtosnosci (VOLUME)”
(strona 25).

Regulacja gtosnosci —
Przywré¢ ustawienia
domysine

Powoduje powr6t ustawien opciji gto$nosci do wstepnych ustawiert domysinych dla
obecnie wyswietlanego zrédta sygnatu.

Ustawienia ekranu —>
Korekcja trapezu
pionowego

Koryguje pionowe trapezowanie wyswietlanego obrazu.

Ustawienia ekranu —>
Korekcja trapezu
poziomego

Koryguje poziome trapezowanie wyswietlanego obrazu.

Ustawienia ekranu —
Priorytet korekcji

Wiaczanie i wytaczanie redukcji znieksztatcenia skorygowanego trapezowo

wyswietlanego obrazu.

Ksztatt: Redukuje znieksztatcenia wyswietlanego obrazu po wykonaniu korekcji
trapezowej. Wynikowy obszar projekcji bedzie nieznacznie mniejszy niz
normalnie.

Wielko$¢*: Przy tym ustawieniu utrzymywana jest normalna wielko$é obszaru

projekciji dla obrazu z korekcja trapezowa, ale moga wystepowac pewne
znieksztatcenia wys$wietlanego obrazu.

Ustawienia ekranu —>
Wspotczynnik ksztattu
(RCVHD)

Wybieranie ustawien wspoétczynnika ksztattu dla wyswietlanego obrazu.
Dalsze informacje znajduja sie w rozdziale “Zmiana wspoétczynnika ksztattu
wyswietlanego obrazu (ASPECT)” (strona 25).
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Uzyj elementu menu:

Aby wykonaé nastepujaca operacje:

Ustawienia ekranu —>
Tryb projekcji

Okresl czy projekcja ma odbywacé sie od przodu czy od tytu ekranu.

Przedni*: Opcja wybierana przy projekciji przed ekranem.

Tylny: Opcja wybierana przy projekcji za ekranem. To ustawienie sprawia, ze obraz
jest obrécony w poziomie.

Ustawienia ekranu —
Montaz sufitowy

Konfiguracja projektora umieszczonego do géry nogami do montazu na $cianie.
WH.: Opcja wybierana, kiedy projektor jest ustawiony do géry nogami do montazu na
Scianie. Z uwagi na to, ze dolna czesc¢ projektora jest skierowana w gére,
wyswietlany obraz jest obrécony zaréwno w poziomie, jak i w pionie.
Wyt.*: Nalezy wybraé, gdy projektor jest uzywany na blacie. Obraz jest wys$wietlany
przy zatozeniu, ze gérna czesc¢ projektora jest skierowana w gore.

Ustawienia ekranu —>
Ekran przy braku sygnatu

Wybierz jeden z ponizszych jako obraz, ktéry jest wyswietlany, gdy do projektora nie
dochodzi sygnat wejsciowy: “Niebieski”* (niebieski ekran), “Czarny” (czarny ekran),
“Logo” (wbudowane logo projektora lub logo uzytkownika, strona 52), “Wzér
testowy”. Nalezy réwniez zwréci¢ uwage, ze wybranie opcji “Wzér testowy” dla tej
pozycji spowoduje zablokowanie Automatyczne wytaczenie podczas wyswietlania
wzoru testowego przy braku sygnatu.

Ustawienia ekranu —>
Pusty ekran

Wybierz jedna z opciji jako obraz wyswietlany po nacisnieciu klawisza [BLANK]:
“Niebieski”* (niebieski ekran), “Czarny” (czarny ekran), “Logo” (wbudowane logo
projektora lub logo uzytkownika, strona 52), “Wzér testowy”.

Ustawienia ekranu —>
Przesunigcie ekranu
cyfrowego

Patrz “Przesuniecie ekranu cyfrowego” (strona 28).

Ustawienia ekranu —>
Przywré¢ ustawienia
domysine

Powoduje powr6t do wstepnych ustawierh domysinych wszystkich elementéw w
menu gtéwnym “Ustawienia ekranu” dla obecnie wyswietlanego Zrédta obrazu.

Ustawienia wejscia =
Wejscie COMPUTER1/
Wejscie COMPUTER2 (RC)

Okresl metode identyfikacji sygnatu wejsciowego wejscia COMPUTER IN 1/

COMPUTER IN 2.

Auto*: Projektor automatycznie identyfikuje sygnat wejsciowy wejscia COMPUTER
IN 1/COMPUTER IN 2.

RGB: Zawsze zaktada sie, ze sygnat wejsciowy wejscia to COMPUTER IN 1/
COMPUTERIN 2.

Komponentowy: Zawsze zaktada sie, ze sygnat wejsciowy wejscia COMPUTER IN 1/

COMPUTER IN 2 to sygnat wideo komponentowy.

Ustawienia wejscia =
Regulacja poziomu RGB1/
Regulacja poziomu RGB2
R)

“Regulacja poziomu RGB1” odpowiada sygnatowi wyjsciowemu RGB z gniazda
COMPUTER IN 1, podczas gdy “Regulacja poziomu RGB2” odpowiada sygnatowi
wyjsciowemu RGB z gniazda COMPUTER IN 2. Okresla czy regulacja poziomu
sygnatu wejsciowego RGB jest wiaczona (Wt.*) czy wytaczona (Wyt.). Pozostawienie
ustawienia w pozycji “WL.” zazwyczaj spowoduje optymalizacje wyswietlanego
obrazu. Jednakze w zaleznosci od sygnatu wejsciowego moga zdarzy¢ sie
przypadki, gdy ustawienie nie zoptymalizuje obrazu, a nawet moze go znieksztatcic.
W takim przypadku nalezy zmieni¢ ustawienie na “Wyt.”.

Ustawienia wejscia —
Sygnat wideo (V)
Ustawienia wejscia —
Sygnat S-Video (V)

Okresl metode identyfikacji sygnatu wejsciowego wejscia VIDEO.

Auto*: Projektor automatycznie identyfikuje sygnat wejsciowy.

NTSC, NTSC4.43, PAL, PAL-M, PAL-N, PAL60, SECAM:
Zawsze zakfada sie, ze sygnat wejsciowy wideo jest okreslonym typem sygnatu
wideo.

Ustawienia wejscia —
Wskaznik nazwy sygnatu

Okreslenie, czy nowy wybrany typ sygnatu wejsciowego powinien by¢ wyswietlany
(Wt.*) czy nie (Wyt.) po nacisnigciu klawisza [INPUT] w celu zmiany sygnatu
wejsciowego.

Ustawienia wejscia =
Przywré¢ ustawienia
domysine

Powoduje powr6t do wstepnych ustawierh domysinych wszystkich elementéw w
menu gtéwnym “Ustawienia wejécia” dla obecnie wyswietlanego Zrédta obrazu.
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Uzyj elementu menu:

Aby wykonaé nastepujaca operacje:

Ustawienia opcji 1 —>
Automatyczna regulacja (R)

Okresl czy projektor powinien wykrywac typ sygnatu wejsciowego RGB
(rozdzielczosé¢, czestotliwosé) i regulowac stosownie wyswietlany obraz.
WHt.*: Automatyczna regulacja wiaczona.
Whyt.: Automatyczna regulacja wytaczona.

% Uwaga

® Aby zachowac nastepujace ustawienia menu “Regulacja obrazu 2”, kiedy
zasilanie jest wytgczone, wybierz “Wyt.” w ramach ustawienia: “Pozycja
pionowa”, “Pozycja pozioma”, “Czestotliwos¢”, “Faza”.

Ustawienia opcji 1 =
Sterowanie $wiattem —>
Poziom sSwiatta

Patrz “Sterowanie $wiattem” (strona 27).

Ustawienia opcji 1 =
Sterowanie $wiattem —
Czujnik Swiatta

Wiacz lub wytacz czujnik Swiatta.

Wt.: Wigcza automatyczng regulacje emisji $wiatta stosownie do o$wietlenia
otoczenia.

Whyt.*: Wytaczenie automatycznej regulacji emisji $wiatta.

Ustawienia opcji 1 —
Sterowanie $wiattem —
Sterowanie $wiattem

Wiaczenie lub wytaczenie emisji $wiatta projektora (jasnos$¢ zrodta wiatta).

WHt.*: Wigczenie regulacji emisji Swiatta.

Whyt.: Wylaczenie regulacji emisji $wiatta i “Czujnik $wiatta” (ponizej). Ustawienie to
nalezy wybragé, kiedy chcesz, aby Zrodto swiatta miato maksymalng jasno$é
emisji.

Ustawienia opcji 1 =
Automatyczne wytaczenie

Okresl dlugos¢ czasu dziatania projektora i bezczynnosci sygnatu wejsciowego jaka
jest dopuszczona zanim projektor zostanie automatycznie wytgczony. Automatyczne
wytaczenie moze byé nieaktywne.

5 min, 10 min*, 15 min, 20 min, 30 min: Czas do uruchomienia funkcji Automatyczne
wylaczenie.

Whyt.: Wytacza funkcje Automatyczne wytaczenie.

Ustawienia opcji 1 —
Hasto

Patrz “Ochrona hastem” (strona 38).

Ustawienia opcji 1 =
Natychmiastowe wiaczanie

Wiacz (Wt) i wytacz (Wyt.*) automatyczne wtaczanie projektora w chwili podtaczenia
przewodu zasilania do Zrédta zasilania.

Ustawienia opcji 1 =
Identyfikator projektora

Patrz “Konfigurowanie ustawien identyfikatora pilota i identyfikatora projektora”
(strona 30).

Ustawienia opcji 1 —
Jezyk

Ustawienie jezyka wys$wietlania.

angielski, francuski, niemiecki, wtoski, hiszpanski, szwedzki, portugalski,
niderlandzki, norweski, polski, firski, czeski, turecki, rosyjski, litewski, wietnamski,
tajski, malajski, indonezyjski, arabski, chinski (uproszczony), chinski (tradycyjny),
koreanski, japorski

%@ Wazne!

® Uzytkownicy modeli sieciowych
Podczas korzystania z niektérych funkcji modeli sieciowych niektére menu i
komunikaty beda wyswietlane w jezyku angielskim, niezaleznie od
wybranego jezyka.

Ustawienia opcji 1 =
Przywré¢ ustawienia
domysine

Powoduje powr6t do wstepnych ustawierh domysinych wszystkich elementéw w
menu gtéwnym “Ustawienia opcji 1” dla obecnie wyswietlanego zrédta obrazu.

Ustawienia opcji 2 —
Podtacz i uzywaj [N]

Nalezy okresli¢, co projektor powinien zrobi¢, gdy obstugiwane urzadzenie
zewngtrzne USB zostaje podtgczone do portu USB-A projektora lub gdy projektor
jest wiaczany, kiedy zewnetrzne urzadzenie USB jest podtaczone do portu USB-A.
Wt.:  Wiacza automatyczne przetaczanie zrodta wejsciowego.

Whyt.*:  Wytacza automatyczne przetaczanie zrédta wejsciowego.
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Uzyj elementu menu:

Aby wykonaé nastepujaca operacje:

Ustawienia opcji 2 —
Wyijscie audio

Uzyj tej pozyciji, aby okresli¢ czy dzwiek wejsciowy ze zrédet dzwieku powinien byé
nadawany przez gtosnik (Gtosnik*), czy przesytany z gniazda AUDIO OUT projektora
do lokalizacji zewnetrznej.

Ustawienia opcji 2 =
Wejscie audio

Patrz “Zmiana sygnatu wejsciowego audio” (strona 29).

Ustawienia opcji 2 —
Duza wysokos¢

Wiaczaj lub wytaczaj predkosc wentylatora dla duzych wysokosci w zaleznosci od

wysokosci na jakiej jest uzywany projektor.

Wt.: Nalezy wybra¢ to ustawienie, gdy projektor jest uzywany na duzej wysokosci
(od 1500 do 3000 m n.p.m.), gdzie powietrze jest rozrzedzone. Ustawienie
zwieksza wydajnosé chtodzenia.

Whyt.*: Nalezy wybra¢ to ustawienie dla standardowych wysokosci (do 1500 m).

%@ Wazne!

® Projektora nie nalezy uzywac na wysokosciach powyzej 3000 m n.p.m.

Ustawienia opcji 2 =
Blokada panelu sterowania

Wytacz podstawowe operacje projektora.
Dalsze informacje znajduja si¢ w rozdziale “Blokada panelu sterowania” (strona 29).

Ustawienia opcji 2 =
Standby RGB/Audio

Okresl sygnat wejsciowy projektora dla wejscia obrazu do gniazda MONITOR OUT i

wejscia audio do gniazda AUDIO OUT, kiedy projektor jest w trybie czuwania

(projektor wytaczony, zasilanie dostarczane). Obraz wyj$ciowy jest staty, tak jak

sygnat wideo z gniazda COMPUTER IN 1 projektora. Sygnat wyjéciowy audio jest

sygnatem z gniazda wejscia audio przypisanego do zrédta wejscia “Computer1” oraz

sygnatu audio z gniazda MIC.

Wyijscie: Sygnaty wideo i audio sa przekazywane, gdy projektor znajduje sie w trybie
czuwania.

Brak wyjscia*: Sygnaty wideo i audio nie sa przekazywane, gdy projektor znajduje

sie w trybie czuwania.

% Uwaga

® Po wybraniu opcji “Wyjscie”, dzwiek jest przekazywany w trybie czuwania
ze ztgcza AUDIO OUT, niezaleznie od aktualnego ustawienia w menu
“Ustawienia opcji 2 = Wyjscie audio”.

® Sygnat wejsciowy wideo do ztagcza COMPUTER IN 2 projektora nie moze
by¢ sygnatem wyjsciowym ze ztacza MONITOR OUT.

Ustawienia opcji 2 =
Napisy kodowane (V)

Uzyj tej pozyciji, aby okresli¢ czy wyswietlaé napisy kodowane podczas wyswietlania

sygnatu wideo, ktoéry je zawiera.

Whyt.*: Napisy kodowane nie sg wyswietlane.

NK1, NK2, NK3, NK4: Pokazuje aktualne ustawienie napiséw kodowanych (NK1,
NK2, NK3 oraz NK4).

Ustawienia opcji 2 =
Funkcja zegara

Wyswietl menu funkcji licznika. Wiecej szczegétéw w rozdziale “Uzywanie licznika
prezentacji (TIMER)” (strona 30).

Ustawienia opcji 2 —
Poziom wejsciowy
mikrofonu

Do regulacji poziomu gtosnosci wejécia audio ze ztacza MIC w zakresie od 0*
(wyciszony) do 3 (maksimum).

Ustawienia opcji 2 =
Przywré¢ ustawienia
domysine

Powoduje powr6t do wstepnych ustawierh domysinych wszystkich elementéw w
menu gtéwnym “Ustawienia opcji 2” dla obecnie wyswietlanego zZrédta obrazu.
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Uzyj elementu menu:

Aby wykonaé nastepujaca operacje:

Ustawienia multimediow —>
Autorun []

Okresl, czy uzywac (Zezwdl*) czy nie uzywaé (Odmoéw) funkcji autouruchamiania.
Wiecej szczegdtéw w rozdziale “Autouruchamianie” (strona 43).

Ustawienia multimediéw —
Funkcje [¥] (F)

Wyswietla takie same menu (Menu funkgciji) jak po nacisnieciu klawisza [FUNC] na
pilocie zdalnego sterowania.

Ustawienia sieciowe —>
Informacje o przewodowe;j
sieci LAN [

Wyswietla informacje o biezgcym stanie przewodowego potaczenia LAN (adres IP,
ustawienia DHCP, itp.)

Ustawienia sieciowe —>
Informacje o
bezprzewodowej sieci

LAN [

Pokazuje informacje na temat biezacego potaczenia LAN (adres IP, ustawienia
DHCP, ustawienia zabezpieczen, stan potaczenia z zewnetrznym punktem dostepu,
itp.)

Ustawienia sieciowe —>
Ustawienia przewodowej
sieci LAN projektora []

Konfigurowanie ustawien adresu IP.

Ustawienia sieciowe —>
Ustawienia
bezprzewodowej sieci LAN
projektora [N

Wyswietla okno dialogowe umozliwiajace wybér SSID oraz ustawienia adresu IP
wykorzystywanego, gdy projektor jest uzywany jako bezprzewodowy punkt dostgpu
LAN.

Ustawienia sieciowe —>
Pilot wiaczony [N

Okresla czy projektor moze zostaé uruchomiony przez przewodowa sie¢ LAN z trybu
czuwania (projektor wytaczony, zasilanie dostarczane).

Zezwol: Wiaczenie zdalne jest mozliwe.

Odmow*: Wiaczenie zdalne jest niemozliwe.

Zuzycie energii przez projektor w trybie czuwania zalezy od tego, czy aktywna jest
opcja “Pilot wtaczony”. Informacje na temat zuzycia energii w kazdym ze stanéw
czuwania znajduja sie w “Specyfikacja techniczna” (strona 60).

Ustawienia sieciowe —>
Autoryzacja PJLink [M

Wiacza lub wytacza autoryzacje potaczenia PJLink. Wstepne ustawienia domysine:
Zezwol.

Ustawienia sieciowe —>
Aktualizacja ustawien
sieciowych [N]

Wprowadza w projektorze zmiany wykonane w “Ustawienia bezprzewodowe;j sieci
LAN projektora”.

Ustawienia sieciowe —>
Inicjowanie ustawien
sieciowych []

Powoduje powrét do domysinych wstepnych ustawien fabrycznych.

Informacje operacyjne

Wyswietlenie informacji o projektorze opisanych ponizej.

Sygnat wejsciowy, Nazwa sygnatu, Rozdzielczos¢, Czestotliwosé pozioma,
Czestotliwosc¢ pionowa, System skanowania, Wejscie audio, Identyfikator projektora,
Czas podswietlenia, Wersja (wersja ROM projektora)

Ustawienia domysine —
Czas dziatania urzadzenia

Wyswietlanie facznego czasu pracy tego urzadzenia.
Czasu pracy nie mozna wyzerowac.

Ustawienia domysine —
Ustawienia domysine

Inicjalizacja wszystkich ustawien elementéw menu konfiguracyjnego, z wyjatkiem
tych wymienionych ponizej.

Ustawienia opcji 1 = Jezyk, Ustawienia opcji 1 = Hasto przy wtaczaniu, Informacje
operacyjne —> Czas podswietlenia, Informacje operacyjne —> Wersja,

Ustawienia domysine — Czas dziatania urzadzenia

% Uwaga

® Obraz logo uzytkownika, ktéry zostat przestany do projektora (strona 52),
nie jest usuwany przez te “Ustawienia domysine” czynnos$é.
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Ochrona hastem

Projektor mozna skonfigurowac w taki sposéb, ze przy witaczeniu zasilania bedzie pojawiato sie okno

dialogowe monitujgce o wprowadzenie hasta. Zabezpiecza to przed nieautoryzowanym uzywaniem

projektora. Podczas uzywania hasta nalezy przestrzegac ponizszych srodkéw ostroznosci.

® Hasto stuzy do zabezpieczenia przed nieautoryzowanym uzywaniem projektora. Nalezy pamietac,
ze nie jest to Srodek zabezpieczajacy przed kradzieza.

® Po wigczeniu funkcji ochrony hastem trzeba bedzie przy pierwszym uzyciu projektora wprowadzié
domysline hasto fabryczne. Domysine hasto fabryczne nalezy zmieni¢ na wtasne hasto jak
najszybciej po aktywowaniu funkcji ochrony hastem.

® Do wprowadzenia hasta potrzebny jest pilot. Nalezy takze uwazac, aby nie ustawi¢ nieprawidtowo
pilota. Kiedy baterie pilota zaczynaja sie wyczerpywac, nalezy je jak najszybciej wymienié.

® Podczas wprowadzania hasta, identyfikator pilota i identyfikator projektora musza by¢ takie same
lub nalezy ustawi¢ identyfikator pilota albo identyfikator projektora jako “Wszystkie”. Wiecej
informaciji znajduje sie w rozdziale “Konfigurowanie ustawien identyfikatora pilota i identyfikatora
projektora” (strona 30).

® W przypadku zapomnienia hasta korzystanie z projektora bedzie niemozliwe. Zalecane jest
przechowywanie zapisanej lub w inny sposéb zarejestrowanej kopii hasta, aby w razie koniecznosci
mozna byto je sprawdzic.

Aby wykonaé

e Wykonaj nastepujaca operacie:

Zmiana hasta 1. Nacisnij klawisz [MENU], aby wyswietli¢ menu konfiguracyjne.
2. Wybierz “Ustawienia opciji 1”7, “Hasto”, a nastepnie nacis$nij klawisz [ENTER].
3. Wprowadz wtasciwe hasto, a nastepnie naci$nij klawisz [ENTER].
® Hasto projektora jest sekwencja wybranych klawiszy na pilocie zdalnego
sterowania. Jezeli projektor jest nadal chroniony hastem fabrycznym, wykonaj
przedstawiona ponizej operacje na klawiszach, aby wprowadzi¢ to hasto.

| [A][V][€][>] [A][V][4] [P]

4. Uzyj klawisza [V¥], aby wybra¢ “Zmien hasto”, a nastepnie naci$nij klawisz
[ENTER].
5. Wprowadz sekwencje klawiszy nie dtuzsza niz osiem naci$nie¢, a nastepnie
nacisnij klawisz [ENTER].
® Jako sekwencje klawiszy hasta mozna wybraé dowolne z ponizszych klawiszy.
[INPUT], [MENU], [BLANK], [FREEZE], [], [VOLUME +], [VOLUME -],
[D-ZOOM +], [D-ZOOM -], [KEYSTONE +], [KEYSTONE -], [A], [ V], [«], [»],
[TIMER], [AUTQ], [ASPECT], [FUNC]
6. Wprowadz sekwencje klawiszy sktadajacych sie na hasto, taka sama jak w kroku 5,
a nastepnie nacis$nij klawisz [ENTER].
® Komunikat “Twoje nowe hasto zostato zapisane.” wskazuje, ze hasto zostato
zmienione. Nacis$nij klawisz [ESC].
® Jezeli wprowadzone w tym kroku hasto bedzie inne niz hasto wprowadzone w
kroku 5, pojawi sie komunikat “Wprowadzone hasto jest niepoprawne.”. Nacisnij
klawisz [ESC], aby powréci¢ do kroku 5.

Zmiana hasta przy 1. Wykonaj kroki od 1 do 3 opisane w “Zmiana hasta” powyzej i wyswietl ekran hasta.
wigczaniu 2. Po potwierdzeniu wyboru “Hasto przy wtaczaniu” uzyj klawiszy [d] oraz [P], aby
wybrac¢ ustawienie “WL.” lub “Wyt.”.
® Zmiana ustawienia z “Wyt.” na “WL.” spowoduje pojawienie si¢ okna
dialogowego “Zadaé hasta, gdy zasilanie jest wigczane?”. Nacisnij klawisz
[ENTER], aby potwierdzi¢, ze chcesz wtgczy¢ ochrone hastem przy wtaczaniu
lub klawisz [ESC], aby wyjs¢ z okna dialogowego bez zmieniania ustawien.
3. Po zakoriczeniu nacisnij klawisz [MENU], aby wyj$¢ z menu konfiguracyjnego.
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W przypadku zapomnienia hasta...

Musisz dostarczy¢ projektor oraz odpowiedni dowdd identyfikacyjny (oryginat lub kopie dokumentu
pracowniczego, prawa jazdy itp.) do okreslonego punktu serwisowego. Za skasowanie hasta
pobierana jest opfata. Procedura kasowania hasta opisana powyzej spowoduje przywrécenie
wszystkich ustawien projektora, z wyjatkiem Czas podswietlenia, do domysinych ustawien
fabrycznych.

Projekcja ze zrodta USB (tylko modele sieciowe)

Do wyswietlania plikéw z urzadzenia pamigeci USB mozna uzy¢ opcji Przegladarka plikéw projektora.

I Obstugiwane typy plikow

Rodzaj pliku Obstugiwane parametry pliku

Plik obrazu:*1 JPEG: Do okoto 15 M pikseli (JPEG podstawowy)
Do okoto 8 M pikseli (JPEG progresywny)
PNG: Mniejsze niz 6 MB i do okoto 8 M pikseli*2
GIF:  Mniejsze niz 6 MB i do okoto 8 M pikseli*2
BMP: Mniejsze niz 6 MB i do okoto 8 M pikseli (dla plikdw kolorowych 24-bitowych)

Plik filmowy:*3 AVI: 20 Mb/s maksymalnie 720/30P (wideo MJPEG, audio ADPCM)
MOV: 20 Mb/s maksymalnie 1080/30P (wideo H.264, audio ADPCM lub AAC)
MP4: 20 Mb/s maksymalnie 1080/30P (wideo H.264, audio AAC)

*1 Nawet uzywajgc modelu projektora WXGA, maksymalna rozdzielczo$¢ projekcji danych obrazu to
1024 x 768, poza podstawowym JPEG. W przypadku danych obrazu podstawowego JPEG
maksymalna rozdzielczos¢ projekciji to 1280 x 800.

*2 Przejrzyste kolory w plikach formatu PNG oraz GIF zawierajacych wtgczone przejrzyste kolory sg
wyswietlane jako czarne. Animacje GIF sg wys$wietlane jako nieruchome obrazy, bez animaciji.

*3 Wykonanie czynnosci przewijania do przodu lub wstecz plikéw z wysokim wspdtczynnikiem
przeptywnosci moze powodowac spowolnienie czynnosci wzgledem typowych warunkéw lub
czasowe zatrzymanie. W przypadku filméw z jednym z najwyzszych wspotczynnikow
przeptywnosci powyzej odtwarzanie bedzie przebiega¢ normalnie, natomiast przewijanie do przodu
i do tytu nie jest obstugiwane.

Obstugiwane nosniki pamieci USB

Obstugiwane sa nosniki pamieci w formacie FAT/FAT32 wymienione ponizej.
® Dysk flash USB

® Karty pamieci (do podtaczenia karty pamieci do projektora wymagany jest dostepny w sprzedazy
czytnik kart USB).

® Urzadzenia pamieci masowej USB (klasa pamieci masowej USB) kompatybilne z aparatami
cyfrowymi

Urzadzenia pamieci w formacie exFAT i NTFS nie sa obstugiwane.
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Podiaczanie urzadzenia pamieci USB do projektora
Urzadzenie pamieci podtaczane jest do gniazda USB-A

Ten typ urzadzenia
pamieci:

Podtaczanie w ten sposéb:

Dysk flash USB

Podtacz dysk flash USB do gniazda USB-A projektora.

Karty pamigci

1. Wtéz karte pamieci do czytnika kart USB.
2. Podfacz czytnik kart USB do gniazda USB-A projektora.

Aparaty cyfrowe

Podtacz jeden koniec kabla USB do aparatu cyfrowego, a drugi koniec (ztacze typu A)

do gniazda USB-A projektora.

® Nalezy zapozna¢ sie z dokumentacija aparatu cyfrowego, aby znalez¢ informacje
na temat sposobu podtaczenia i wymaganych ustawien.

Wyswietlanie plikow z urzadzenia pamieci USB

Aby wykonaé
nastepujaca operacje:

Wykonaj nastepujaca operacje:

Wyswietl pliki z urzadzenia
pamieci USB

1. Podtacz urzadzenie pamieci do projektora. Patrz “Obstugiwane nos$niki pamieci
USB” (strona 39).
2. Weisnij klawisz [INPUT] tyle razy ile konieczne, aby wybra¢ “Przegladarka plikow”,
a nastepnie wcisnij klawisz [ENTER].
® Spowoduje to uruchomienie przegladarka plikéw i wyswietlanie ekranu
gtéwnego przegladarka plikéw.
3. Uzyj klawiszy [A] i [¥] aby wybra¢ “Slide” (plik obrazu) lub “Movie” (plik filmu), a
nastepnie nacisnij klawisz [ENTER].
® Powoduje to wyswietlenie listy plikéw (obrazy lub filmy) odpowiadajacych
wybranym pozycjom.
4. Uzyj klawiszy [A] i [¥], aby wybra¢ zadany plik, a nastepnie nacisnij klawisz
[ENTER] lub klawisz [PIH].
® W przypadku pliku obrazu, nacisniecie klawisza [ENTER] spowoduje
wyswietlenie tylko jednego pliku. Wcisnigcie klawisza [Pll] spowoduje
rozpoczecie pokazu slajdéw rozpoczynajacego sie od wybranego pliku.
® Informacje, dotyczace operacji, ktére mozna wykonaé w czasie trwania
projekciji, patrz “Operacje podczas wyswietlania pliku obrazu” lub “Operacje
podczas odtwarzania filmu” ponizej.

Konfigurowanie ustawien
przegladarki plikoéw

1. Na ekranie gtéwnym przegladarki plikow wybierz “Viewer Settings”, a nastepnie
nacisnij klawisz [ENTER].

2. Uzyj klawiszy [A] i [¥], aby wybraé element, ktérego ustawienie chcesz zmienic.

3. Uzyj klawiszy [«] i [P], aby zmieni¢ obecnie wybrane ustawienie.
® |Informacje na temat dostepnych ustawien kazdego elementu znajduja sie w

rozdziale “Elementy ustawien przegladarka plikow” (strona 42).

4. Aby skonfigurowac wszelkie zadane ustawienia, nalezy powtdrzy¢ kroki 2 i 3 tyle

razy, ile bedzie to konieczne.
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Operacje podczas wyswietlania pliku obrazu

Aby wykona¢ nastepujaca operacje:

Wykonaj nastepujaca operacje:

Wyswietli¢ poprzedni plik obrazu

Nacisnij klawisz [«] lub [l].

Wyswietli¢ kolejny plik obrazu

Naci$nij klawisz [P] lub [PH].

Obrdci¢ obraz w lewo o 90 stopni*1

Naciénij klawisz [4«].

Obrdci¢ obraz w prawo o 90 stopni*1

Nacisnij klawisz [PP].

Rozpoczaé pokaz slajdow

Nacisnij klawisz [PHH].

Zatrzymac trwajacy pokaz slajdéw

Nacisnij klawisz [PlH].

*1 Obstugiwane wytacznie w przypadku plikéw JPEG.

Operacje podczas odtwarzania filmu

Aby wykonaé nastepujaca
operacje:

Wykonaj nastepujaca operacje:

Wstrzymac i wznowi¢ odtwarzanie

Nacisnij klawisz [ENTER] lub [>l].

Ponownie odtworzy¢ od poczatku

Nacisnij klawisz [FUNC]. W menu, ktére sie pojawi, wybierz “Play from
Beginning”, a nastepnie nacisnij klawisz [ENTER].

Pokazywac i ukrywac czas
odtwarzania filmu

Nacisnij klawisz [FUNC]. W menu, ktére sig pojawi, wybierz “Time Indicator
On/Off”, a nastepnie nacisnij klawisz [ENTER].

Przewija¢ do przodu z predkoscia
2X, 8X lub 32X wigksza od
normalnej

Nacisnij klawisz [P] lub [PP].

® Po pierwszym naci$nieciu rozpoczyna sig przewijanie z predkoscig 2X
wigkszg od predkosci odtwarzania, drugie nacisniecie zwieksza predkos$é
do 8X, a trzecie do 32X.

Cofac¢ z predkosciag 2X, 8X lub 32X
wiekszg od predkosci odtwarzania

Nacisnij klawisz [4] lub [<«].

® Po pierwszym naci$nieciu rozpoczyna sie przewijanie do tytu z
predkoscig 2X wieksza od predkosci odtwarzania, drugie nacisnigcie
zwigksza predkos¢ do 8X, a trzecie do 32X.

Wréci¢ do trybu normalnego
odtwarzania z szybkiego przewijania
do przodu lub do tytu

Nacisnij klawisz [ENTER] lub [>l].

Przeskoczyé do ostatniej klatki filmu

Nacisnij klawisz [FUNC]. W menu, ktére sie pojawi, wybierz “Go to End”, a
nastepnie nacisnij klawisz [ENTER].

Zatrzymac odtwarzanie filmu i
powrdci¢ do menu plikow

Nacisénij klawisz [ESC].
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Elementy ustawien przegladarka plikow
Poczatkowe ustawienia domysine dla poszczegdlnych elementéw sg oznaczone gwiazdka (*).

Nazwa . Nazwa .
- Opis - Opis
ustawienia ustawienia
Display Okresla sekwencje obrazéw w Slideshow Okresla jak diugo bedzie

Sequence Setup

menu plikéw.

< File Names (Ascending) >*,
< File Names (Descending) >,
< File Name Extension
(Ascending) >,

< Time (New-to-Old) >,

< Time (Old-to-New) >

Startup Mode

Okresla czy domysinym widokiem
przy wejsciu na gtéwny ekran
przegladarka plikéw ma byé

“< List View >"* czy

“< Icon View >”.

Thumbnail View

< Show >*: Wyswietla miniaturki
plikéw w menu plikow.

< Hide >: Miniaturki plikdw nie sa
wys$wietlane.

Image Switching

< Manual >*: Okresla reczne
przewijanie obrazéw.

< Auto >: Okresla automatyczne
przewijanie obrazéw.

Display Interval

wyswietlane zdjecie podczas
pokazu slajdow.

< 5 seconds >*, < 10 seconds >,
< 30 seconds >, < 1 minute >,

< 5 minutes >

Slideshow < Repeat >: Zapetla odtwarzanie
Repeat pokazu slajdéw lub filmu.
< Repeat Off >*: Automatycznie

zatrzymuje odtwarzanie, kiedy
pokaz slajdéw lub film dojdzie
do konca.

Movie Audio < Output >*: DZwiek jest

Output odtwarzany kiedy odtwarzany

jest film ze $ciezka dzwiekowa.

< Do not output >: DZwigk nie jest
odtwarzany podczas
odtwarzania filmu.

Initialize Viewer
Setup

Operacje w menu plikow

Przywraca wszystkie ustawienia
przegladarki plikéw do ustawien
fabrycznych.

Aby wykonaé nastepujaca

operacje:

Wykonaj nastepujaca operacije:

Przetaczanie menu plikéw miedzy
widokiem listy i widokiem ikon

Nacisnij klawisz [FUNC]. W menu, ktére sie pojawi, wybierz “Screen Format”,
a nastepnie nacisnij klawisz [ENTER].

Przewijanie menu plikéw

do tytu.

Nacisnij klawisz [PM], aby przewija¢ do przodu lub klawisz [Id], aby przewijac¢

Otwarcie folderu

Uzyj klawiszy kursora, aby pods$wietli¢ folder, ktéry chcesz otworzy¢, a
nastepnie nacisnij klawisz [ENTER].

Wyjscie z biezgcego folderu i
przejscie na nastepny poziom

Nacisnij klawisz [ESC].

Powrét do ekranu gtéwnego z

menu plikéw

Nacisnij klawisz [FUNC]. W menu, ktdre sie pojawi, wybierz “Back to top
menu”, a nastepnie nacisnij klawisz [ENTER].
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Autouruchamianie

Autorun automatycznie uruchamia odtwarzanie plikdw obrazéw lub filmu z napedu flash USB, gdy
naped flash USB zostaje podtaczony do gniazda USB-A projektora lub gdy projektor jest wtgczany,
kiedy naped flash USB jest podtaczony do gniazda USB-A. Ponizsze menu konfiguracyjne nalezy
skonfigurowaé przed uzyciem Autorun.

® “Ustawienia multimediéw — Autorun” (strona 37): Zezwol

® “Ustawienia opcji 2 — Podtacz i uzywaj” (strona 35): Wt.

Aby wykonaé
nastepujaca operacje:

Wykonaj nastepujaca operacje:

Przygotuj dysk flash USB | 1.
Autorun

Utwdrz nowy folder o nazwie “AUTORUNC” (nazwa ztozona z pojedynczych

wielkich liter) w katalogu gtéwnym dysku flash USB.

2. Skopiuj wszystkie pliki obrazéw lub plik filmowy, ktére chcesz uruchamiac za

pomoca funkcji autouruchamiania do folderu utworzonego w kroku 1.

® Jezeli odtwarzany ma by¢ wytacznie plik filmowy, umies¢ tylko ten plik filmowy
w folderze “AUTORUNC”. Nie umieszczaj w tym folderze innych plikow. Jezeli w
folderze “AUTORUNC” znajdzie sig zaréwno plik filmowy, jak i plik obrazu, plik
obrazu uzyska pierwszenstwo, a plik filmowy nie zostanie odtworzony.

® Wiele plikéw obrazéw umieszczonych w folderze “AUTORUNC” odtwarzane jest
bez zadnych probleméw. Jezeli istnieja, operacja "Automatycznie wyswietlaj
pliki z dysku flash USB” ponizej spowoduje rozpoczecie pokazu slajdow.

Automatycznie wyswietlaj
pliki z dysku flash USB

Kiedy projektor jest wigczony, podtacz przygotowany jak wyzej dysk flash USB, do
gniazda USB-A projektora. Kiedy projektor jest wytaczony, podtacz przygotowany jak
wyzej dysk flash USB, do gniazda USB-A projektora, a nastepnie wtacz projektor.

I Rozwigzywanie problemoéw z przegladarka plikéw

Problem

Przyczyna i sposéb dziatania

Po podtaczeniu dysku flash USB
do gniazda USB-A projektora
przegladarka plikéw nie uruchamia
sie.

® Podtaczony dysk flash USB moze mie¢ format nie rozpoznawany przez
projektor.

® Jezeli wybrano opcje “Wyt.” dla elementu “Ustawienia opcji 2 — Podtacz i
uzywaj” (strona 35), przegladarka plikéw nie uruchomi sie automatycznie
nawet po podtgczeniu dysku flash USB do portu USB-A projektora. W
takim przypadku nalezy zmieni¢ ustawienie na “Podtacz i uzywaj” na “Wt.”.

Niektére foldery i/lub pliki nie sa
wys$wietlane w menu plikdw.

Jezeli jest ponad 999 folderéw i/lub plikéw w folderze, to wszystkie foldery i/
lub pliki zawarte w folderze nie beda wyswietlane. W takim przypadku nalezy
zmniejszy¢ liczbe folderéw i/lub plikéw w folderze.

Po podtaczeniu aparatu cyfrowego
do projektora przez gniazdo USB,

nie pojawia sie zawarto$¢ pamieci

aparatu.

® By¢ moze ustawienia urzadzenia pamieci masowej USB nie sg poprawnie
skonfigurowane lub aparat wymaga wykonania pewnych operacji. Nalezy
zapozna¢ sie z dokumentacja aparatu cyfrowego, aby znalez¢ informacije
na temat wymaganych ustawien i operacji.

® Aparat cyfrowy moze nie obstugiwac urzadzen pamieci masowej USB.
Jezeli nie obstuguije, to za pomoca Przegladarki nie bedzie mozna ogladaé
zawartosci pamieci aparatu.

W menu plikéw w trybie slajdow
zamiast miniatur pojawia sie znak
zapytania (?).

Znaki zapytania pojawiaja sie w miejscu miniatur obrazéw w przypadku, gdy
nie moga by¢ one wyswietlone przez przegladarka plikéw.
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Komunikaty btedoéw przegladarka plikow

Komunikat

Przyczyna i sposob dziatania

Folder does not contain any image
files.

W folderze nie znajduja sie mozliwe do wyswietlenia foldery lub pliki, do
ktérych prébujesz uzyskac dostep za pomoca przegladarka plikéw. Nalezy
sprawdzi¢ zawartos¢ folderu na komputerze. Szczegétowe informacje na
temat formatow plikow obstugiwanych przez projektor znajduja sie w
rozdziale “Obstugiwane typy plikdw” (strona 39).

Cannot display an image file.

This movie file cannot be played
back.

® Mozliwe, ze probujesz wyswietli¢ film lub obraz, ktérego format i/lub
rozmiar nie jest obstugiwany przez przegladarke plikow. Sprawdz w
rozdziale “Obstugiwane typy plikéw” (strona 39).

® Plik obrazu lub plik filmowy moze byé uszkodzony. Nalezy otworzy¢ plik
obrazu lub filmowy na komputerze i go sprawdzi¢.

This file cannot be played back.

Informacje na temat typow plikdw, ktére sg wyswietlane przez przegladarke
plikéw znajduja sie w rozdziale “Obstugiwane typy plikdw” (strona 39).

Could not find an image file.

Podtaczony dysk flash USB jest pusty, lub wystapit problem z systemem
plikéw. Uzyj komputera, aby sprawdzi¢ zawartos¢ dysku flash USB.
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Wyswietlanie ekranu kalkulatora graficznego

Do projektora mozna podtaczy¢ za pomoca kabla USB kalkulator graficzny CASIO i wyswietla¢ na
projektorze ekran kalkulatora. Mozliwe jest podtaczenie przez USB nastepujacych kalkulatoréw
graficznych CASIO.

® Seria fx-9860G, seria GRAPH 25/35/75
® Seria fx-CG10/20/50, GRAPH 90+E

® ClassPad 330 PLUS

® Seria ClassPad Il, fx-CG 500

Aby wyswietli¢ ekran kalkulatora graficznego

1.

%@ Wazne!

Kiedy projektor jest wytaczony, podtacz jego gniazdo USB-A do gniazda USB
kalkulatora.

® Do potaczenia uzyj kabla USB ze ztaczem typu A z jednej strony (projektor) i typu mini B z
drugiej strony (kalkulator).

W projektorze nacisnij klawisz [INPUT]. Spowoduje to wyswietlenie okna
dialogowego “Wejscie”.

Uzyj klawiszy [¥] oraz [A], aby wybrac¢ “Narzedzie USB CASIO”, a nastepnie
nacisnij klawisz [ENTER].

W kalkulatorze graficznym wykonaj czynnosci wymagane do rozpoczecia
projekciji.
® Szczegodty dotyczace tych czynnosci znajduja sie w dokumentacji dotaczonej do kalkulatora.

® Jezeli po podtaczeniu do projektora kalkulator graficzny nie dziata prawidtowo, nalezy
sprébowac odfaczy¢ kabel USB od kalkulatora i ponownie go podtaczy¢. Jezeli to nie
rozwigze problemu, nalezy odtgczyc¢ kabel USB zaréwno od projektora, jak i od kalkulatora.
Nastepnie nalezy wytaczy¢ i ponownie wtaczyé projektor, a potem ponownie podtaczyé
kalkulator.
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Nalezy przyzwyczaic¢ sige do czyszczenia projektora w regularnych odstepach czasu tak jak opisano to
w tej czesci. Przed czyszczeniem projektora nalezy wyjac¢ wtyczke z gniazdka elektrycznego i
poczekac, az projektor sie ochtodzi.

Czyszczenie projektora z zewnatrz

Nalezy wyciera¢ obudowe projektora migkka sciereczka zamoczong w stabym roztworze wody i
tagodnego, neutralnego detergentu. Przed wycieraniem nalezy wycisna¢ ze $ciereczki nadmiar wody.
Nigdy nie wolno uzywac¢ do czyszczenia benzyny, alkoholu, rozpuszczalnika lub innych agresywnych
Srodkow.

Czyszczenie obiektywu

Obiektyw nalezy delikatnie czysci¢ dostepnymi na rynku sciereczkami lub bibutkami optycznymi,
takimi jak do wycierania okularéw lub obiektywéw aparatéw fotograficznych. Podczas czyszczenia
obiektywu nie wolno stosowa¢ nadmiernej sity i nalezy uwazac, aby nie uszkodzi¢ obiektywu.

Czyszczenie otworow wentylacyjnych

Przy otworach wentylacyjnych wlotowych zbiera sie kurz i brud. Dlatego co pewien czas (okoto raz w
miesigcu) nalezy usuwacé nagromadzony kurz i brud za pomoca odkurzacza, w sposéb pokazany
ponize;.

% Wazne!

® Dalsze uzywanie projektora, na ktérym wokét otworéw wentylacyjnych wlotowych
nagromadzit sie kurz, moze doprowadzi¢ do przegrzania czesci wewnetrznych i do usterki.

® Pewne warunki pracy moga takze spowodowac gromadzenie sie kurzu i brudu wokot otwordw
wentylacyjnych wylotowych projektora. W takiej sytuacji nalezy zastosowac opisang powyzej
procedure do wyczyszczenia otworow wentylacyjnych wylotowych.
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A\

Wskazniki

AN\ - - AN\

Wskazniki informuja o biezacym stanie projektora. Ponizej pokazano jak wygladaja wskazniki przy

normalnym dziataniu.

Kiedy wskazniki wygladaja tak: Oznacza to:
POWER/ LIGHT Temp | Kabel zasilania zostat wtasnie podtgczony do gniazdka
STANDBY . o . s
elektrycznego. Przed wigczeniem zasilania nalezy poczekaé az
o o o projektor przejdzie do trybu czuwania (patrz nize;j).
Czerwony  Bursztynowy Bursztynowy
] @) O Stan czuwania: Kabel zasilajacy jest podtaczony a projektor jest w
Czerwony stanie czuwania.
(©} o ] Projektor rozgrzewa si¢ po wtgczeniu.
Zielony Bursztynowy Bursztynowy
o O O Projektor jest wtgczony i gotowy do uzytkowania.
Zielony Kiedy wybrano opcje “Wyt.” dla ustawienia “Sterowanie swiattem”
projektora (strona 27).
o o O Projektor jest wtgczony i gotowy do uzytkowania.
Zielony Zielony Kiedy wybrano opcje “Wt.” dla ustawienia “Sterowanie swiattem”
projektora.
(@) O O Projektor wykonuje wewnetrzne procesy wytgczania.
Czerwony
@ : Swieci O : Miga O : Nie $wieci

Wskazniki btedow i komunikaty ostrzegawcze

Komunikaty ostrzegawcze i wsk

azniki pozwalajg w przypadku btedu projektora rozpoznaé problem.

® Kiedy wystapi btad, nalezy przed odtaczeniem kabla zasilajacego poczekaé az wentylacja
przestanie pracowac. Jezeli kabel zasilajacy zostanie odfaczony, gdy wentylator nadal pracuje, to
po ponownym podtaczeniu kabla moze pojawic¢ sie btad.

® Nalezy nacisnac klawisz [ESC], aby usuna¢ komunikat ostrzegawczy.

Wskaznik/Komunikat btedu

Opis i sposob dziatania

POWER  : Swieci na zielono
LIGHT
TEMP

Komunikat

: Temperatura
wewnatrz jest zbyt
wysoka. Nalezy
sprawdzi¢ otwory
wentylacyjne
projektora.

Wewnetrzna temperatura projektora jest bardzo wysoka. Nalezy wykona¢

ponizsze kroki.

1. Sprawdz, czy nic nie blokuje otworéw wentylacyjnych wlotowych,
otworéw wentylacyjnych wylotowych i czy wokét projektora jest
wystarczajaca ilo$é miejsca. Patrz “Srodki ostroznosci przy ustawianiu
projektora” (strona 19).

. Jezeli wokét otworéw wentylacyjnych wlotowych i/lub otworéw
wentylacyjnych wylotowych nagromadzit sie kurz, nalezy wytaczy¢
projektor i usunac¢ kurz. Patrz “Czyszczenie projektora” (strona 46).

2

47




Wskaznik/Komunikat btedu

Opis i sposob dziatania

POWER : Swieci na zielono Na skutek wewnetrznego przegrzania nastagpito automatyczne wytaczenie
— Swieci na zasilania. Nalezy wykonac ponizsze kroki.
czerwono 1. Sprawdz, czy nic nie blokuje otworéw wentylacyjnych wlotowych, otworéw
LIGHT _ wentylacyjnych wylotowych i czy wokoét projektora jest wystarczajaca ilos¢
TEMP _ miejsca. Patrz “Srodki ostroznosci przy ustawianiu projektora” (strona 19).
2. Jezeli wokot otworéw wentylacyjnych wlotowych i/lub otworéw
Komunikat : Temperatura wentylacyjnych wylotowych nagromadzit sie kurz, nalezy go usunac. Patrz
wewnatrz jest zbyt “Czyszczenie projektora” (strona 46).
wysoka. Projektor Jezeli problem nie dotyczy otwordéw wentylacyjnych, nalezy sprawdzic, czy
wytaczy sie. wskaznik POWER/STANDBY $wieci sig na czerwono (nie miga), a nastepnie
wiaczy¢ ponownie zasilanie. Jezeli po ponownym wiaczeniu zasilania btad
nadal wystepuje, nalezy skontaktowac sie ze swoim sprzedawca lub
autoryzowanym serwisem CASIO.
POWER : Swieci na czerwono | Na skutek problemu z wentylatorem nastapito automatyczne wytaczenie
LIGHT - Swieci na czerwono zasilania. Nalezy sprawdzi¢, czy wskaznik POWER/STANDBY $wieci sig¢ na
<. czerwono (nie miga) i czy wentylator zatrzymat sie. Po sprawdzeniu
TEMP : Swieci na czerwono | gxasnika POWER/STANDBY nalezy odiaczy¢ kabel zasilajacy od projektora
Komunikat : - i poczekaé, az wszystkie wskazniki projektora zgasna. Nastepnie nalezy
ponownie podtaczy¢ kabel zasilajacy i wiaczy¢ zasilanie.
Jezeli po ponownym wiaczeniu zasilania btad nadal wystepuje, nalezy
skontaktowac sig ze swoim sprzedawca lub autoryzowanym serwisem CASIO.
POWER : Swieci na czerwono | Na skutek problemu z systemem nastapito automatyczne wytaczenie
LIGHT _ zasilania. Po potwierdzeniu, ze wskaznik POWER/STANDBY $wieci sie na
L czerwono (nie miga), nalezy odtaczy¢ kabel zasilajacy od projektora i
TEMP : Swieci na czerwono | yoczekaé, az wszystkie wskazniki projektora zgasna. Nastepnie nalezy
Komunikat : - ponownie podtaczy¢ kabel zasilajacy i wiaczy¢ zasilanie.
Jezeli po ponownym wigczeniu zasilania btad nadal wystepuije, nalezy
skontaktowac sig ze swoim sprzedawca lub autoryzowanym serwisem CASIO.
POWER : Swieci na czerwono | Projektor zostat automatycznie wytaczony na skutek problemu
LIGHT _ spowodowanego prawdopodobnie przez zewnetrzny szum cyfrowy lub z
L jakiegos innego powodu. Nalezy potwierdzi¢, ze wskaznik POWER/
TEMP : Swieci na czerwono | sTANDBY $wieci sie na czerwono (nie miga). Po sprawdzeniu wskaznika
Komunikat : - POWER/STANDBY nalezy odtagczy¢ kabel zasilajgcy od projektora i
poczekac, az wszystkie wskazniki projektora zgasna. Nastepnie nalezy
ponownie podtaczy¢ kabel zasilajacy i wiaczy¢ zasilanie.
Jezeli po ponownym wigczeniu zasilania btad nadal wystepuje, nalezy
skontaktowac sig ze swoim sprzedawca lub autoryzowanym serwisem CASIO.
POWER : Swieci na czerwono | Projektor wytaczyt sie automatycznie poniewaz Zrodto $wiatta wytaczyto sie
LIGHT : Czerwone pulsujace lub sie nie wigczyto. Po potwierdzeniu, ze wskaznik POWER/STANDBY
Swiatto Swieci sie na czerwono (nie miga), nalezy odtaczy¢ kabel zasilajgcy. Nalezy
(w odstepach 0,5 chwile odczekad, a nastepnie ponownie podtaczy¢ kabel zasilajacy i wtaczy¢
sekundy) projektor.
. Jezeli po ponownym wigczeniu zasilania btad nadal wystepuje, nalezy
TEMP : Czerwone pulsujace | g.ontaktowaé sie ze swoim sprzedawca lub autoryzowanym serwisem
Swiatto CASIO.
(w odstepach 0,5
sekundy)
Komunikat : -
POWER : Swieci na czerwono | Na skutek problemu z pamiecia projektora nastapito automatyczne
LIGHT : Nie $wieci lub miga wytaczenie zasilania. Nalezy potwierdzi¢, ze wskaznik POWER/STANDBY
na czerwono Swieci sig na czerwono (nie miga). Po sprawdzeniu wskaznika POWER/
. STANDBY nalezy odtaczy¢ kabel zasilajacy od projektora i poczekac, az
TEMP : Czerwone pulsujace | systkie wskazniki projektora zgasna. Nastepnie nalezy ponownie
Swiatto podtaczyé kabel zasilajgcy i wiaczyé zasilanie.
(w odstepach 2 Jezeli po ponownym wigczeniu zasilania btad nadal wystepuje, nalezy
sekundy) skontaktowa sie ze swoim sprzedawca lub autoryzowanym serwisem CASIO.
Komunikat : -
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Rozwiazywanie problemoéw z projektorem

W przypadku problemdéw z projektorem nalezy sprawdzi¢ nastepujace elementy.

Problem

Przyczyna i sposéb dziatania

Zasilanie nie wigcza sie.

® Jezeli nie Swieci sie wskaznik POWER/STANDBY, to kabel zasilajacy nie jest
prawidtowo podtaczony. Nalezy prawidtowo podtaczy¢ kabel zasilajacy.

® Jezeli wskazniki TEMP lub LIGHT migaja lub $wieca sig, oznacza to, ze wystapit
pewien rodzaj btedu. Patrz “Wskazniki btedéw i komunikaty ostrzegawcze”
(strona 47).

Brak wyswietlanego
obrazu lub obraz
nieprawidfowy.

® Komputer lub urzgdzenie wideo podtaczone do projektora nie jest wigczone lub nie
przesyta sygnatu wizyjnego. Nalezy upewni¢ sig, ze komputer lub urzadzenie wideo
jest wigczone i wykonaé na nim okreslone dziatania, ktére sprawia, ze zacznie
przesyta¢ sygnat.

® Nie wybrano aktualnie dla projektora zadnego zrodta sygnatu wejsciowego. Nalezy
wybrac z projektora odpowiednie Zrédto sygnatu wejsciowego, ktére odpowiada
podtaczonemu urzadzeniu.

® Jezeli do ztacza COMPUTER IN (1 lub 2) projektora podtagczono ztgcze wyjsciowe
komponentowego urzadzenia wideo, to obrazy moga by¢ wyswietlane
nieprawidtowo. Podtacz do ztacza VIDEO lub S-VIDEO.

Kolory wyswietlanego
obrazu sg bardzo
znieksztatcone.

Mozliwe, ze w menu konfiguracyjnym dla ustawienia “Ustawienia wej$cia > Wejscie
COMPUTERT1 (lub Wejscie COMPUTERZ2)” wybrano ztg opcje (“Komponentowy” lub
“RGB”). Obraz moze by¢ wys$wietlany nieprawidtowo, jezeli wybrano
“Komponentowy”, podczas gdy ztacze COMPUTER IN (1 lub 2) jest podtgczone do
ztacza wyjsciowego RGB komputera lub jezeli wybrano “RGB”, gdy gniazdo
COMPUTER IN (1 lub 2) jest podfaczone do ztacza wyjsciowego sygnatu
komponentowego urzadzenia. W menu konfiguracyjnym wybierz “Auto” dla
ustawienia “Ustawienia wejscia > Wejscie COMPUTER1 (lub Wejscie
COMPUTER?2)”.

Nie moge zrozumie¢
komunikatéw lub menu
poniewaz sg w
niewtasciwym jezyku.

Aby wybraé zadany jezyk, nalezy wykonac¢ ponizsze dziatania.

1. Nacisnij klawisz [MENU], aby wyswietli¢ menu konfiguracyjne.

2. Jezeli sygnat wejsciowy to HDMI (PC), nalezy czterokrotnie nacisna¢ [¥], a
nastepnie nacisngé klawisz [ENTER]. Jezeli sygnat wejsciowy to nie HDMI (PC),
nalezy pieciokrotnie nacisnac¢ [¥], a nastepnie nacisna¢ klawisz [ENTER].

3. Nacisngé dwukrotnie [A], a nastepnie nacisngé¢ klawisz [ENTER], aby wyswietli¢
menu wyboru jezyka.

4. Uzyj klawiszy [¥] i [A], aby pods$wietli¢ zadany jezyk, a nastepnie naciénij klawisz
[ENTER].

5. Nacisnij klawisz [MENU], aby wyj$¢ z menu konfiguracyjnego.

Brak dzwigku

® Poziom gtosnosci projektora moze by¢ ustawiony zbyt nisko lub by¢ wyciszony. Do
regulacji poziomu gtosnosci nalezy uzy¢ klawiszy [VOLUME +] oraz [VOLUME -] na
pilocie zdalnego sterowania.

® Poziom gtosnosci urzadzenia podtagczonego do projektora jest zbyt niski lub
urzadzenie to nie emituje dzwieku. Nalezy wyregulowac poziom gtosnosci
podfaczonego urzadzenia.

® Sygnat wyjsciowy audio urzadzenia audio podtaczonego do wejscia audio
przypisanego do aktualnie wyswietlanego zrédta wejscia moze nie byé podtaczony
prawidtowo. Wiecej informacji znajduje sie w rozdziatach “Szczegétowe informacije
o zrodle sygnatu wejsciowego” (strona 26) oraz “Zmiana sygnatu wejsciowego
audio” (strona 29).

® Mozliwe, ze w menu konfiguracyjnym dla ustawienia “Ustawienia opcji 2 - Wyjscie
audio” wybrano opcje “Linia”. Nalezy zmieni¢ ustawienie “Wyjscie audio” na
“Gtosnik”.
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Problem

Przyczyna i sposéb dziatania

Dziwny kolor

Sygnat wejéciowy moze nie odpowiada¢ ustawieniom projektora. Mozna sprébowac

wykona¢ nastepujace czynnosci.

— Wecisna¢ klawisz [FUNC], a nastepnie wybrac¢ “Jasnos$¢”, aby wyregulowac jasno$¢
obrazu.

— Wecisna¢ klawisz [FUNC], a nastepnie wybra¢ “Tryb koloru”, aby zmieni¢ tryb
koloru.

— W menu konfiguracyjnym uzy¢ “Regulacja obrazu 1 - Balans koloréw”, aby
wyregulowac balans koloréw wyswietlanego obrazu.

Tekst jest zamazany.

® Obraz moze by¢ nieostry. Ustaw ostros¢ obrazu.

® Biezgce ustawienia czestotliwosci i fazy nie sa zgodne z sygnatem wejsciowym.
(Tylko gdy sygnatem wejsciowym jest sygnat RGB.) Nalezy nacisna¢ klawisz
[AUTO], aby wykona¢ automatyczna regulacje.

® W menu konfiguracyjnym wykonac regulacje “Regulacja obrazu 2 -
Czestotliwos¢” oraz “Regulacja obrazu 2 - Faza”. (Tylko gdy sygnatem
wejéciowym jest sygnat RGB.)

Pojawia sie komunikat
“Prosze wprowadzi¢
hasto.” i dalsze dziatanie
jest niemozliwe.

Ustawienie “Ustawienia opcji 1 = Hasto przy witgczaniu” w menu konfiguracyjnym jest
wiaczone, a wigc projektor jest chroniony hastem. Nalezy wprowadzi¢ wtasciwe
hasto, a nastepnie nacisna¢ klawisz [ENTER]. Patrz strona 38. Jezeli nie mozna
wprowadzi¢ hasta za pomoca klawiszy pilota, patrz punkt “Pilot zdalnego sterowania
nie dziata.” ponizej.

Pilot zdalnego sterowania
nie dziata.

® Baterie pilota moga by¢ zuzyte. Nalezy wymieni¢ baterie.

® Pilot zdalnego sterowania moze by¢ zbyt daleko od projektora. Nalezy upewnié
sie, ze pilot znajduje sie w odlegtosci pieciu metréw od projektora podczas
wykonywania czynnosci.

® |dentyfikator pilota i identyfikator projektora moga do siebie nie pasowac. Zmien
oba identyfikatory tak, aby byty identyczne lub zmien jeden identyfikator na
“Wszystkie”. Wiecej informacji znajduje sie w rozdziale “Konfigurowanie ustawien
identyfikatora pilota i identyfikatora projektora” (strona 30).

Wskaznik TEMP lub LIGHT
miga lub $wieci sie.

Wystapit btad. Patrz “Wskazniki btedéw i komunikaty ostrzegawcze” (strona 47).

Zrédto $wiatta nie
uruchamia sie.

® Zrodto $wiatta zostato czasowo wytaczone przez nacisniecie klawisza [BLANK].
Naci$nij klawisz [BLANK] lub [ESC].

® Okres uzytkowania Zrodta Swiatta dobiegt korica lub wystapito uszkodzenie. Nalezy
skontaktowac sie ze sprzedawca lub autoryzowanym serwisem CASIO w celu
wymiany.

Zasilanie nagle sie
wylacza, a projektor
uruchamia ponownie.

Projektor wykonuje okresowo operacje autokontroli. W rzadkich przypadkach
efektem autokontroli jest automatyczne ponowne uruchomienie projektora.
Zazwyczaj nie oznacza to uszkodzenia, wigc mozna spokojnie kontynuowaé
korzystanie z projektora.

Uszkodzenie moze jednak oznacza¢ powtarzajgce sie ponowne uruchamianie. Jezeli
tak sie dzieje nalezy skontaktowac sie ze sprzedawca lub autoryzowanym serwisem
CASIO.

%@ Waznel!

® Mozna wyprobowac ponizsze kroki, ktére by¢ moze przywrdca normalne dziatanie projektora.
1. Odtaczy¢ kabel zasilajgcy i odczekac co najmniej 10 minut.
2. Podfaczy¢ ponownie kabel zasilajacy i wtaczyé projektor.

® Jezeli powyzsza operacja nie pomoze, nalezy odnie$¢ projektor do sprzedawcy lub
autoryzowanego serwisu CASIO.

50




Dostarczanie zasilania do zewnetrznego osprzetu

Zasilanie do urzadzen zewnetrznych mozna dostarczac¢ przez gniazdo USB-A/DC 5V projektoréw
XJ-UT311WN, XJ-UT351WN lub przez port DC 5V projektoréw XJ-UT331X, XJ-UT351W.

%@ Wazne!

® Wytaczenie zasilania projektora powoduje takze odcigcie zasilania dostarczanego do
zewnetrznego osprzetu. Nalezy zauwazyé, ze dostarczane zasilanie jest takze odcinane, kiedy
projektor zostaje wytaczony wskutek ponownego uruchomienia przez funkcje autokontroli lub
automatycznego wytaczenia z powodu dowolnego btedu lub z innego powodu. W zaleznosci
od wykorzystywanego osprzetu zewnetrznego odciecie zasilania moze spowodowacé utrate
lub uszkodzenie danych, ktére podlegaja w danej chwili edycji. Nalezy przyzwyczai¢ sie do
czestego zapisywania danych na zewnetrznych urzadzeniach zasilanych przez projektor.

® \Wylgczenie zasilania przez automatyczne wytgczenie zasilania (strona 35) powoduje tez
odtaczenie zasilania urzadzen zewnetrznych. Przed rozpoczeciem zasilania osprzetu
zewnetrznego nalezy wybrac “Wyt.” dla ustawienia “Ustawienia opcji 1 —> Automatyczne
wytaczenie”, aby wytaczy¢ opcje automatycznego wytaczenia.

® Lista osprzetu zewnetrznego, ktérego dziatanie zostato potwierdzone z zasilaniem z projektora,
jest dostepna na stronie projektoréw CASIO (http://world.casio.com/fag/projector/).
Nie gwarantuje sie wtasciwego dziatania dowolnego sprzetu zewnetrznego, ktéry nie znajduje
sie na liscie projektoréw CASIO.

® Pomimo, ze zasilanie do napiecia 5V 2A DC moze by¢ dostarczane do innych urzadzen nie
wymienionych na stronie CASIO, nalezy zwréci¢ uwage, ze takie dziatanie moze wigzaé sie z
niedostepnoscia niektorych funkciji w niektérych z tych urzadzen. Przed wykorzystaniem
zasilania wyj$ciowego z tego gniazda do zasilania innych urzadzen, nalezy sprawdzi¢
dokumentacje uzytkownika takich urzgdzen oraz mie¢ pewnos$¢ co do prawidtowego ich
podtaczenia. Szczegdlng uwage nalezy zwrdcié przy podtaczaniu do zasilania z portu USB
projektora akumulatorkéw. Nieprawidtowe podtgczenie moze spowodowac ryzyko wybuchu,
pozaru i dymienia.

® Nalezy pamietaé, ze CASIO COMPUTER CO., LTD. nie przyjmuje odpowiedzialnosci za
dowolng strate czy uszkodzenia danych przechowywanych na urzadzeniu zewngtrznym
podtaczonym do zasilania z portu USB lub dowolne uszkodzenia, dymienie lub zapalenie sie
podtaczonego urzadzenia.

% Uwaga

® Aby czasowo wygasi¢ projekcje podczas obstugi zasilania z projektora do urzadzen
zewnetrznych, wcisnij klawisz [BLANK]. Wiecej informacji znajduje sie w rozdziale “Chwilowe
wygaszenie obrazu i wyciszenie dzwigku (BLANK)” (strona 24).
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Aktualizacja oprogramowania Firmware i przesytanie
logo uzytkownika

Mozesz wykonaé na komputerze procedure aktualizacji oprogramowania sprzetowego
(oprogramowania w pamieci ROM projektora). Mozliwe jest takze transferowanie obrazéw do
wykorzystania jako logo uzytkownika.

Aby wykonaé
nastepujaca operacje:

Wykonaj nastepujaca operacje:

Aktualizacja
oprogramowania
sprzetowego projektora

1

2.

. Uzyj dostepnego w sprzedazy kabla USB, aby podtaczyé gniazdo LOGO

projektora do gniazda USB komputera.

Odwiedz strong internetowa firmy CASIO, skorzystaj z “Projector Firmware Update
Guide” i wykonaj operacje konieczne do aktualizacji.

Przeniesienie logo
uzytkownika do projektora

. Uzyj dostepnego w sprzedazy kabla USB, aby podtaczyé gniazdo LOGO

projektora do gniazda USB komputera.

. Odwiedz stroneg internetowa firmy CASIO, skorzystaj z “User Logo Transfer Guide”

i wykonaj operacje konieczne do aktualizacji.

Montaz projektora na scianie

Do zamontowania projektora na $cianie nalezy zakupi¢ specjalny uchwyt montazowy. W tej
konfiguraciji projektor powinien by¢ zamontowany do géry nogami.
Petna informacje mozna uzyskac¢ u sprzedawcy projektora.

%@ Wazne!

® Montujac projektor na $cianie nalezy upewnic sie, ze jest oddalony co najmniej jeden metr od
czujnikéw przeciwpozarowych, alarméw pozarowych i innych urzadzen chronigcych przed
pozarem. Umieszczenie projektora w poblizu urzadzania chronigcego przed pozarem stwarza
ryzyko, ze urzadzenie zadziata nieprawidtowo na skutek cieptego powietrza wydmuchiwanego
przez projektor. Nalezy réwniez unika¢ umieszczania projektora w poblizu lamp
fluoroscencyjnych i innych silnych Zrédet Swiatta. Jasne $wiatto moze zmniejszy¢ zasieg
dziatania pilota zdalnego sterowania lub nawet catkowicie uniemozliwi¢ zdalne sterowanie.
Wybierajac miejsce dla projektora nalezy przetestowac dziatanie pilota zdalnego sterowania.

® Podczas projekcji z projektoréw mocowanych na scianie wyswietlany obraz jest obrécony w
pionie i w poziomie w stosunku do normalnej konfiguracji. Aby to skorygowac, nalezy zmienié
konfiguracje projektora. Szczegdty patrz “Ustawienia ekranu — Montaz sufitowy” (strona 34)
w czesci “Ustawienia menu konfiguracyjnego”.
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Korzystanie ze ztacza MONITOR OUT

Ztacze MONITOR OUT projektora przekazuje sygnat wideo przesytany przez ztacze COMPUTER IN 1
lub COMPUTER IN 2. Dzigki temu mozna jednoczesnie przekazywac wyswietlany obraz na inny
wyswietlacz.

% Uwaga

® Nadawanie sygnatu wyjsciowego ze ztagcza MONITOR OUT, kiedy projektor jest wtaczony
zalezy od wybranego Zrédta wejsciowego, tak jak podano w ponizszej tabeli.

Kiedy jako Zrédto sygnatu Sygnat wejsciowy wideo z tego ztacza jest przekazywany

wejsciowego wybrano: do ztacza MONITOR OUT:

Computer 1 COMPUTER IN 1

Computer 2 COMPUTER IN 2

Wideo, S-Video, HDMI1, HDMI2, Sygnat wejéciowy wideo jest przekazywany z Computer 1 lub

Przegladarka plikéw, Narzedzie USB Computer 2, zgodnie z ostatnio wybranym zrédtem sygnatu

CASIO, Sie¢ wejsciowego (ztacze COMPUTER IN 1 lub ztacze COMPUTER
IN 2).*1

*1 Na przyktad, jezeli Zrédto sygnatu wejsciowego zostanie przetaczone z Computer 1 na
S-Video, ztacze MONITOR OUT kontynuuje przekazywanie sygnatu wejsciowego wideo z
COMPUTER IN 1.

® Projektor mozna skonfigurowaé w taki sposéb, aby wyswietla¢ ze ztacza MONITOR OUT,
sygnaty wejsciowe wideo ze ztgcza COMPUTER IN 1, nawet jezeli projektor bedzie w trybie
czuwania. Wiecej szczegdtéw w rozdziale “Ustawienia opcji 2 — Standby RGB/Audio”
(strona 36).
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Odlegtosé projektora a rozmiar ekranu

Wartosci odlegtosci projekcyjnej ponizej stuzg jako odnosnik przy ustawianiu projektora.

Modele WXGA

<>

Rozmiar obrazu

Odlegtos¢ projektora

Wysokos¢ dolnej czesci projektora

Rozmiar Trapez (oilzeggs!z?grc;?ei:::)r-‘ iej wzgledem dolnej czesci ekranu:
ekranu (cm) L (cm) ’ h (cm)
50 127 6 24
60 152 13 27
80 203 27 32
100 254 40 38
110 279 47 40
Modele XGA

Rozmiar obrazu

Odlegtos¢ projektora

Wysokos¢ dolnej czesci projektora

(Odlegtos¢ od przedniej . o )
Rozmiar Trapez czesci projektoral): wzgledem dolnej czesci ekranu:
ekranu (cm) L (cm) h (cm)
40 102 4 25
50 127 12 28
60 152 20 32
80 203 37 39
100 254 52 45
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Ustawienie wspodtczynnika ksztattu obrazu a

wyswietlany obraz

Ponizej pokazano w jaki sposéb sa wyswietlane obrazy odpowiednio do sygnatu wejsciowego i
ustawienia wspotczynnika ksztattu obrazu.

Modele WXGA (1280 x 800)

Zrédto sygnatu wejsciowego: RGB lub HDMI(PC)

Sygnat wejsciowy

Normalny

Petny

16:9

Oryginalny

i@

SVGA (800 x 600)

O

!

(@]

[}

[o) o [@ie:
‘ofl:e:}:e]:e:

WXGA (1280 x 800)
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N A
SXGA (1280 x 1024)

(@

(i

4:3
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onze
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Zrédto sygnatu wej

Sciowego: Wideo, S-Video, Komponentowy lub HDMI(DTV)

Sygnat wejsciowy

Normalny

16:9

16:10

Letter Box

[ ]

Format 4:3

10

.Y ~

i@

A

(i

B

E A

Scigniety obraz

s

Obraz Letter Box

Format 16:9

H A
s

‘e

,,,
0
e
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Modele XGA (1024 x 768)
Zrédto sygnatu wejsciowego: RGB lub HDMI(PC)

Sygnat wejsciowy

Normalny

Petny

i@

SVGA (800 x 600)

i@

XGA (1024 x 768)
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WXGA (1280 x 800)

@)

SXGA (1280 x 1024)

[ ]

[ ]

[ ]

[ ]

@)

[ J

Zrédto sygnatu wej

Sciowego: Wideo, S-Video, Komponentowy lub HDMI(DTV)

Sygnat wejsciowy

Normalny

16:9

16:10

i@

Format 4:3

:0;

Scisniety obraz
=
Obraz Letter Box
7 N
L

Format 16:9

i@
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Magistrala komunikacyjna RS-232C projektora

Do sterowania projektorem za pomoca polecert RS-232C z komputera, konieczne jest potaczenie
komputera i projektora za pomoca dostepnego w handlu kabla szeregowego (krosowany).

Format przesytania komend

Protokot Szybkos¢ danych: 19200 b/s, Bity danych: 8 bit, Parzystosc¢: Brak, Bit stopu: 1 bit, Sterowanie
komunikacyjny przeptywem: Brak
Komenda Format wysytanej (<nazwa komendy>?)
odczytu komendy
Format odbieranej (<mozliwy zakres ustawien>,<aktualne ustawienie>)
komendy
Przyktad wysytania [(IVIOIL[?D] wystana z komputera do projektora.
komendy l
[([o[-I3[oL.11[5])] zwrécona z projektora do komputera.
Komenda zapisu | Format wysytanej (<nazwa komendy><wartos¢ ustawiana>)
komendy
Przyktad wysytania [(IvlolL[oD] wystana z komputera do projektora.
komendy y

Ustawienie gtosnosci projektora zmienia sig na 0.

® \Wszystkie komendy uzywajag znakéw ASCII i catkowitych liczb dziesietnych.
® Jezeli projektor nie rozpozna prawidtowo komendy, to zwrdci znak zapytania (?). Kazda wartos$é
ustawienia, ktdéra nie moze zostac rozpoznana przez projektor zostanie zignorowana.

® Jezeli projektor wykonuje polecenie otrzymane za pomoca komendy, przyciskow na panelu
sterowania lub pilota, wystanie kolejnej komendy musi poczekaé do zakoriczenia wykonywania
poprzedniego procesu.
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Lista komend

® Kiedy projektor jest wylgczony, moze otrzymywac jedynie nastepujace polecenia: sprawdz stan wt./
wyt. zasilania (PWR?), odczytaj czas lampy (LMP?) i zapisz przy witaczeniu zasilania (PWR1). Nie
nalezy przesyta¢ do projektora innych komend, kiedy jest on wytgczony.

® Aby komenda przetaczania na pusty ekran lub zmiany wspétczynnika ksztattu obrazu zadziatata,
musi by¢ aktywny prawidtowy sygnat podtgczony do projektora.

® Mozna uzywac jedynie polecen i ustawien, w ktére wyposazony jest dany model projektora.

® Wpisy w kolumnie “Funkcja” tabeli ponizej wykazujg czy polecenia s tylko do odczytu (), czy
tylko do zapisu ([[)-

Nazwa Funkcja Ustawienia
komendy
PWR Wiaczanie/wytaczanie 0: Wyt, 1: Wh
zasilania
SRC Wybdr Zrédta sygnatu 0: RGB1, 1: Komponentowy1, 2: Wideo, 3: RGB2
wejsciowego: 4: Komponentowy?2, 6: Auto1 (RGB/Komponentowy), 7: HDMI1
8: Sie¢, 9: S-Video, 10: Auto2 (RGB/Komponentowy)
11: Przegladarka plikéw, 13: Narzedzie USB CASIO, 14: HDMI2
AIS Wybdr sygnatu 1: AUDIO IN 1, 2: AUDIO IN 2, 3: AUDIO IN R L, 4: HDMI1 AUDIO IN
wejsciowego audio 5: HDMI2 AUDIO IN, 6: Viewer AUDIO, 7: AUDIO sieci
BLK Pusty ekran 0: Wyt, 1: WH
VOL Gtosnoscé*! 0 (wyciszenie) do 30 (maks. gto$nosc)
VLP [T VLP okresla, jako wartos¢ liczbowa, jak mocno nalezy zwiekszy¢ gtosnosc. VLM okresla, jak
bardzo powinna zosta¢ zmniejszona. Przyktadowo, aby zmieni¢ gto$nos$¢ o wspétczynnik 5,
VLM wyslij “VLP5” aby ja zwigkszy¢ lub “VLM5” aby ja zmniejszyc.
MUT Mute 0: Wyt, 1: Wh
PST Tryb Kkoloru 1: Grafika, 2: Teatr, 3: Standard, 4: Tablica, 5: Naturalny
ARZ Wspétczynnik ksztattu 0: Normalny*2, 1: 16:9, 2: Normalny*2, 3: Letter Box, 4: Petny
5: Oryginalny, 6: 4:3, 7: 16:10
LMP [E] Odczytuje skumulowany czas pracy lampy (zwraca ilo$é godzin jako warto$¢ catkowita)
PMD Sterowanie swiattem 0: Jasny*3, 1: Normalny*3, 2: Czujnik $wiatta Wtgczone
3: Poziom $wiatta 7, 4: Poziom $wiatta 6, 5: Poziom $wiatta 5
6: Poziom $wiatta 4, 7: Poziom Swiatta 3, 8: Poziom $wiatta 2
9: Poziom $wiatta 1
FRZ Wstrzymaj 0: Wyt, 1: WH
KST Korekcja trapezu 0 do 120*4
pionowego
KSP KSP okresla, jako wartos¢ liczbowa, jak bardzo nalezy zwigkszy¢ pionowa korekcje
trapezowa. KSM okresla, jak bardzo powinna zosta¢ ona zmniejszona. Przyktadowo, aby
KSM zmienié pionowa korekcje trapezowa o wspétczynnik 5, wyslij “KSP5” aby ja zwigkszy¢ lub
“KSM5” aby jg zmniejszy¢.
HKS Korekcja trapezu 0 do 120*4
poziomego
HKP [T HKP okresla, jako warto$¢ liczbowa, jak bardzo nalezy zwigkszy¢ pozioma korekcje
trapezowa. HKM okresla, jak bardzo powinna zosta¢ ona zmniejszona. Przyktadowo, aby
HKM zmieni¢ pozioma korekcje trapezowa o wspétczynnik 5, wyslij “HKP5” aby ja zwigkszy¢ lub
“HKM5” aby ja zmniejszy¢.
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Nazwa

komendy Funkcja Ustawienia
KEY m Wykonuje operacje 1: A,2: ¥, 3: 4, 4:», 5: ENTER, 6: ESC, 10: FUNC, 11: MENU
nacisniecia klawisza.*5 12: POWER, 13: AUTO, 14: INPUT, 15: TIMER, 16: ASPECT
17: BLANK, 18: FREEZE, 19: , 20: KEYSTONE +
21: KEYSTONE -, 22: D-ZOOM +, 23: D-ZOOM -, 24: VOLUME +
25: VOLUME —, 26: ODTWORZ (»ll), 27: PRZEWIN DO TYLU (4<)
28: PRZEWIN DO PRZODU (PP), 29: POPRZEDNI (1)
30: NASTEPNY ()
POS Typ konfiguraciji*®é 0: Projekcja z gora projektora skierowana do géry, ekran z przodu
1: Projekcja z géra projektora skierowana w dét, ekran z tytu
2: Projekcja z géra projektora skierowang do gory, ekran z tytu
3: Projekcja z gora projektora skierowana w dot, ekran z przodu
APO Automatyczne 0: Wyt, 1: 5 minut, 2: 10 minut, 3: 15 minut, 4: 20 minut
wytaczenie 5: 30 minut
STS I Odczytuje stan btedu | 0: Normalny, 1: Btad wentylatora, 2: Btad temperatury
projektora. 7: Btad oswietlenia, 16: Inny btad
MIC Poziom wejsciowy 0do3
mikrofonu
IDS Identyfikator projektora 0: Wszystkie, 1: ID1, 2: ID2, 3: ID3, 4: ID4

*1 Ustawienie jest stosowane do sygnatu ze zrodta wejsciowego, ktory jest aktualnie wyswietlany
przez projektor.

*2 Ustawienie 0 jest ustawieniem “Normalny”, kiedy zZrédto wejsciowe jest to RGB lub HDMI(PC),
podczas gdy ustawienie 2 jest to ustawienie “Normalny”, kiedy zrodto wejsciowe jest
komponentowe, HDMI(DTV), Wideo lub S-Video.

*3 Ustawienia Wyt. tryb sterowania $wiattem.

*4 Zakres ustawienn w menu konfiguracyjnym projektora wynosi od —60 do 60.

*5 Kazde ustawienie komendy KLAWISZA odpowiada klawiszowi pilota zdalnego sterowania.
Dziatanie projektora w odpowiedzi na komendy KLAWISZY jest identyczne z dziataniem w
odpowiedzi na obstuge za pomoca klawiszy pilota zdalnego sterowania. Wysytajac komendy
KLAWISZY do projektora z urzagdzenie zewnetrznego, nalezy upewnic sig, ze sg one wysytane w
takiej samej kolejnosci jak odpowiadajgce dziatania podejmowane za pomoca pilota zdalnego

sterowania.

*6 Okresla, w jaki sposob projektor jest skonfigurowany w odniesieniu do ekranu projekcyjnego.
Odpowiada poleceniom “Tryb projekcji” i “Montaz sufitowy” menu konfiguracyjnego projektora.
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[ ) -’ -
Nazwa modelu XJ-UT331X | XJ-UT311WN | XJ-UT351W | XJ-UT351WN

System wyswietlania Procesor DLP® x 1, System DLP®

Cyfrowy procesor | Rozmiar procesora XGA 0,55 cala

Swiatta (Wspotczynnik . . C4a.

ksztattu obrazu: WXGA 0,65 cala (Wspotczynnik ksztattu: 16:10)
4:3)
Liczba pikseli 786 432

(1024 x 768)

1024 000 (1280 x 800)

Obiektyw Powiekszenie stafe, reczna regulacja ostrosci
F23/f4,2
Zrédto $wiatta Laser i diody LED
Rozmiar wys$wietlanego obrazu od 40 dg 100 od 50 do 110 cali
cali
Odlegtosé 60 cali 0,20 metra 0,13 metra
projektora 100 cali 0,52 metra 0,40 metra
Mln'lmalna odlegtosc 0,04 metra 0,06 metra
projektora

Gama koloréw

Peten kolor (do 1,07 miliarda koloréw)

Jasnosé *1*2

3300 lumenow

3100 lumenéw 3500 lumenow

Wspétczynnik kontrastu (Peten biaty /

czarmy) *1 %2 20000:1

Czestotliwosci Pozioma 15 do 91 kHz

skanowania Pionowa 50 do 85 Hz

Rozdzielczo$¢ Sygnat RGB Rozdzielczo$¢

wyswietlacza standardowa: Rozdzielczo$¢ standardowa: 1280 x 800

1024 x 768
Maksymalna: 1920 x 1200 zmiana rozmiaru

Sygnat Maksymalna: 1920 x 1080 (HDTV 1080P)
komponentowy
Sygnat HDMI Maksymalna: 1920 x 1200 zmiana rozmiaru
Sygnat wideo NTSC, PAL, PAL-N, PAL-M, PAL60, SECAM
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Nazwa modelu

XJ-UT331X XJ-UT311WN XJ-UT351W XJ-UT351WN

Ztacza Wejscie RGB

Wejscie urzadzenia
komponentowego

Gniazdo COMPUTER: RGB 15-stykowe mini D-Sub x 2
Uzywane zaréwno dla wejscia RGB oraz wejécia urzadzenia
komponentowego (YCbCr/YPbPr).

Wyjscie RGB

Gniazdo MONITOR OUT: RGB 15-stykowe mini D-Sub x 1

Cyfrowe wejscie
wideo

Gniazdo wejsciowe HDMI: Gniazdo HDMI typu A x 1 (XJ-UT331X,
XJ-UT311WN) / HDMI typu A x 2 (XJ-UT351W, XJ-UT351WN),
Obstuga HDCP, obstuga sygnatu audio

Analogowe wejscie
wideo

Gniazdo kompozytowe (RCA) x 1, Gniazdo S-video x 1

Wejscie audio

Gniazda RCA R/L, mini jack stereo 3,5 mm x 2

Wyjscie audio

mini jack stereo 3,5 mm x 1

Wejscie mikrofonu *3

mini jack mono 3,5 mm x 1

Host USB

USB typu A x 1 (tylko modele sieciowe)

Urzadzenie USB

Micro-USB typu B x 1: Do aktualizacji oprogramowania firmware i
rejestrowania danych logo

Gniazdo sterujace

RS-232C (D-sub 9-stykowe) x 1

Ztacze zasilania

DC 5V/2A x 1 (dla XJ-UT311WN, XJ-UT351WN,
podwdjne jako gniazdo hosta USB)

Gniazdo LAN

RJ-45 x 1 (tylko modele sieciowe)

Obstuga potaczen bezprzewodowych *4

Kompatybilny z IEEE 802.11b/g/n (tylko modele sieciowe)

Gtosnik

16W x 1, mono

Temperatura pracy

5do 35°C

Dopuszczalna wilgotno$é

20 do 80% (bez skraplania)

Wysokos$¢ pracy

0 do 3 000 metréw n.p.m.

Zasilanie

100V - 240 V" (AC), 50/60 Hz

Zuzycie energii (100 do 240 V)

Emisja $wiatta 7, kiedy “Sterowanie
Swiattem” jest “Wt.”

170W 160W 185W

Emisja $wiatta 1, kiedy “Sterowanie
Swiattem” jest “Wt.”

90W 90W 105W

Kiedy “Jasny” zostanie wybrany do
“Wyt. tryb sterowania swiattem”

210W 195W 225W

Kiedy “Normalny” zostanie wybrany do
“Wyt. tryb sterowania $wiattem”

180W 170W 200W

Zuzycie energii w trybie czuwania (100 do 120 V)

Kiedy “Odméw” jest okreslony dla
“Pilot wtgczony” *5

0,12wW

Kiedy “Zezwdl” jest okreslony dla “Pilot
wigczony” *5

- 1,9W - 1,9W
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Nazwa modelu XJ-UT331X XJ-UT311WN XJ-UT351W XJ-UT351WN

Zuzycie energii w trybie czuwania (220 do 240 V)

!‘<|<.edy Odmow”Jest okreslony dla 0.23W
Pilot wigczony” *5

Kiedy “Zezwdl” jest okreslony dla “Pilot 2.3W

wigczony” *5 - 2,3W

Przyblizone wymiary *6 338 (szer.) x 333 (gteb.) x 153 (wys.) mm
(w tym elementy wystajace)

Przyblizone wymiary *6 5,7 kg

*1 Kiedy dla “Wyt. tryb sterowania swiattem” ustawieniem jest “Jasny”. Norma ISO 21118:2012.

*2 Pokazuje ogdlng wartos¢ srednia, kiedy projektor jest wysytany z fabryki. Ten rozdaj wejscia
sterowany jest specyfikacja danych projektora wg ISO 21118:2012. Metoda pomiaru i warunki
zgodnie z zatgcznikiem 2.

*3 Mikrofony zasilane przez gniazdo nie sag obstugiwane.

*4 Za pomoca podtaczonej do gniazda USB-A z tytu projektora bezprzewodowej karty sieciowej
YW-40.

*5 Wiecej informacji na temat konfiguracji ustawien zdalnych znajduje sie w rozdziale “Ustawienia
sieciowe —> Pilot wigczony” (strona 37).

*6 Poza pokrywa okablowania.

Specyfikacja moze ulec zmianie bez powiadomienia.

TCO Certified Document URL
http://world.casio.com/projector/tco/
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GPL i LGPL

(1) Niniejszy produkt wykorzystuje oprogramowanie (Oprogramowanie) objete licencjami GNU General
Public License (GPL) oraz GNU Lesser General Public License (LGPL). Zgodnie z licencjami GPL i
LGPL, kod Zrédtowy Oprogramowania jest otwartym kodem zZrédtowym. Kazdy kto chce zapoznaé
sie z otwartym kodem Zrédtowym moze go pobraé ze strony domowej projektora CASIO. Kopiujac,
modyfikujac lub dystrybuujac Oprogramowanie nalezy to robi¢ zgodnie z warunkami licencji GPL i
LGPL.

(2) Oprogramowanie jest dostarczane “takie, jakie jest” bez zadnych wyraznych lub domniemanych
gwarancji. Jednak niniejsze oswiadczenie nie dotyczy warunkéw gwaranciji dla samego produktu
(wtaczajac wadliwe funkcjonowanie z powodu Oprogramowania).

(3) Szczegotowe informacije na temat licencji GPL i LGPL obowigzujgcych dla Oprogramowania
znajduja sie na stronie internetowej firmy CASIO.

Homi

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE

Manufacturer:

CASIO COMPUTER CO., LTD.
6-2, Hon-machi 1-chome, Shibuya-ku, Tokyo 151-8543, Japan
Responsible within the European Union:
Casio Europe GmbH
Casio-Platz 1, 22848 Norderstedt, Germany
WwWw.casio-europe.com
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