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Informacja dotyczaca uzytkowania

Informacje dotyczace bezpieczenstwa

Symbol btyskawicy zakoriczonej strzatkg w obrebie trojkata
réwnobocznego, ma ostrzega¢ uzytkownika o obecnosci nieizolowanego

“niebezpiecznego napiecia” w obrebie obudowy produktu, o takiej wartosci,
ze moze ono spowodowac porazenie pragdem elektrycznym oséb.

literaturze, waznych instrukcji dotyczacych dziatania i konserwacji
(serwisu).

Znak wykrzyknika w obrebie tréjkata rownobocznego, stuzy do
powiadomienia uzytkownika o obecnosci w towarzyszacej urzadzeniu

OSTRZEZENIE: W CELU ZMNIEJSZENIA RYZYKA POZARU LUB PORAZENIA
PRADEM, NIE NALEZY NARAZAC TEGO URZADZENIA NA ODDZIALYWANIE
DESZCZU LUB WILGOCI. WEWNATRZ OBUDOWY ZNAJDUJA SIE ELEMENTY
BEDACE POD NIEBEZPIECZNYM, WYSOKIM NAPIECIEM. NIE NALEZY
OTWIERAC OBUDOWY. NAPRAWE MOZNA POWIERZYC WYLACZNIE
WYKWALIFIKOWANEMU PERSONELOWI.

Ograniczenia emisji klasy B
To urzadzenie cyfrowe klasy B, spetnia wszelkie wymagania kanadyjskich
przepiséw dotyczacych urzadzen powodujacych zaktécenia.

Wazne instrukcje dotyczace bezpieczenstwa

1. Nie nalezy blokowa¢ szczelin wentylacyjnych. Aby zapewni¢ wtasciwe
dziatanie projektora i zabezpieczy¢ go przed przegrzaniem zaleca
sie ustawienie jego instalacje w miejscu, gdzie nie bedzie blokowana
wentylacja. Przyktadowo, nie nalezy umieszczac projektora na
zattoczonym stoliku do kawy, sofie, 16zku, itd. Nie nalezy ustawia¢
projektora w zamknigtych miejscach, takich jak biblioteczka lub szafka,
gdzie utrudniony jest przeptyw powietrza.

2. Nie nalezy uzywac projektora w poblizu wody lub w miejscach wilgotnych.
W celu zmniejszenia zagrozenia pozaru i/lub porazenia pradem
elektrycznym, nie nalezy narazac tego projektora na oddziatywanie
deszczu lub wilgoci.

3. Nie nalezy instalowa¢ w poblizu Zzrédet ciepta, takich jak grzejniki,

podgrzewacze, piece lub inne urzadzenia, wigcznie ze wzmacniaczami,

ktére wytwarzajg ciepto.

Czyszczenie nalezy wykonywaé wytgcznie suchg szmatka.

Nalezy stosowac¢ wytacznie dodatki/akcesoria zalecane przez producenta.

Nie nalezy uzywa¢ urzadzenia uszkodzonego fizycznie lub przerobionego.

Przyktadem uszkodzenia fi zycznego/ nieprawidtowego uzycie moze by¢

(ale nie tylko):

- Upuszczenie urzadzenia.

- Uszkodzenie przewodu zasilacza lub wtyki.

- Wylanie ptynu na projektor.

- Narazenie projektora na oddziatywanie deszczu lub wilgoci.

- Upuszczenie czego$ na projektor lub poluzowanie elementéw w jego
wnetrzu.

Nie nalezy prébowac¢ naprawiac tego urzadzenia samodzielnie.

Otwieranie lub zdejmowanie pokryw, moze narazi¢ uzytkownika na

niebezpieczne napiecia lub inne niebezpieczenstwa. Przed wystaniem

urzadzenia do naprawy nalezy skontaktowac sie z firmg Optoma.

7. Nie nalezy dopusci¢ do przedostania sie do projektora obiektow lub
ptynéw. Moga one dotkna¢ do miejsc pod niebezpiecznym napieciem i
spowodowac pozar lub porazenie pradem.

8. Oznaczenia dotyczace bezpieczenstwa znajdujg sie na obudowie projektora.

9. Urzadzenie moze naprawia¢ wytacznie odpowiedni personel serwisu.

oar



Informacja dotyczaca uzytkowania

Srodki ostroznosci

Nalezy stosowac sie do wszystkich ostrzezen, srodkéw
ostroznosci i zalecen dotyczgcych konserwacji,
zamieszczonych w tym podreczniku.

Nie wolno zaglada¢ w obiektyw projektora,
gdy wigczona jest lampa. Jasne swiatlo moze

W ., Ostrzezenie-

Po osiagnieciu
konca zywotnosci
lampy, projektor
nie wtgczy

sig, do czasu
wymiany modutu
lampy. Aby
wymieni¢ lampe
nalezy wykonac¢
procedury
wymienione w
czesci “Wymiana
lampy”.

Ostrzezenie-

Ostrzezenie-

Ostrzezenie-

Ostrzezenie-

Ostrzezenie-

Ostrzezenie-

Ostrzezenie-

Ostrzezenie-

Ostrzezenie-

spowodowac obrazenia oczu.

W celu zmniejszenia zagrozenia pozaru lub
porazenia prgdem elektrycznym, nie nalezy
narazac tego projektora na oddziatywanie
deszczu lub wilgoci.

Nie nalezy otwiera¢, ani rozmontowywac tego
projektora, gdyz moze to spowodowac porazenie
pradem elektrycznym.

Podczas wymiany lampy nalezy zaczekac na
ochtodzenie urzadzenia .

Ten projektor moze automatyczne wykrywaé
cykl zywotnosci lampy. Po wyswietleniu
komunikatow z ostrzezeniem nalezy wymienié
lampe.

Po wymianie modutu lampy nalezy wyzerowac
funkcje “Kasuj licznik lampy” z menu
ekranowego “Opcje|Ustawienia lampy”.

Po wytaczeniu projektora, a przed odtgczeniem
zasilania nalezy sprawdzi¢, czy zostat
zakonczony cykl chtodzenia. Nalezy zaczekaé
90 sekund na ochtodzenie projektora.

Nie nalezy zaktada¢ pokrywy obiektywu podczas
dziatania projektora.

Gdy zbliza sie koniec zywotnosci lampy, na
ekranie wyswietlany jest komunikat “Zalecana
wymiana”. Nalezy skontaktowac sie z lokalnym
dostawcg lub z punktem serwisowym w celu jak
najszybszej wymiany lampy.

Nie nalezy zaglada¢ w promien lasera pilota
zdalnego sterowania i kierowa¢ promienia w
oczy innych oséb. Wskaznik laserowy moze
spowodowac trwate uszkodzenie wzroku.
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Informacja dotyczaca uzytkowania

Nalezy:

< Przed czyszczeniem produktu wytaczy¢ urzgdzenie i odtgczyé
wtyczke zasilania z gniazda zasilania pragdem zmiennym.

+ Do czyszczenia obudowy wyswietlacza nalezy stosowac miekka,
suchg szmatke zwilzong w tagodnym detergencie.

« Jesli produkt nie bedzie uzywany przez dtuzszy czas nalezy
odigczy¢ go od gniazda pradu zmiennego.

Nie nalezy:

< Blokowac¢ szczelin i otworéw wentylacyjnych urzadzenia.
+ Stosowac do czyszczenia srodkow czyszczacych o wlasnosciach
Sciernych, woskow lub rozpuszczalnikow.
« Uzywac¢ produktu w nastepujacych warunkach:
- W miejscach ekstremalnie goracych, zimnych lub wilgotnych.
» Nalezy upewni¢ sie, czy temperatura pomieszczenia
miesci sie w granicach 5°C ~ 40°C
»  Wilgotnos¢ wzgledna wynosi 10% ~ 85%
- W miejscach, w ktérych moze wystgpi¢ nadmierne zapylenie i
zabrudzenie.
- Uzywac w poblizu jakichkolwiek urzadzen, ktére generujq silne
pole magnetyczne.
- W bezposrednim Swietle stonecznym.

Ogladanie projekcji 3D poprzez wykorzystanie
funkcji 3D

WAZNE INFORMACJE DOTYCZACE BEZPIECZENSTWA. ZANIM
TWOJE DZIECKO ZACZNIE KORZYSTAC Z FUNKCJI 3D PRZECZYTAJ
NASTEPUJACE OSTRZEZENIA.

Ostrzezenie

« Dzieci i nastolatki moga by¢ bardziej podatne na zagrozenie
zdrowia powigzane z oglgdaniem 3D, dlatego podczas ogladania
powinny znajdowac sie pod Scistym nadzorem.

Ostrzezenie o mozliwym ataku nadwrazliwosci na swiatto oraz

inne niebezpieczenstwa zwigzane ze zdrowiem

+ Niektorzy widzowie, po wyswietleniu migajacych obrazéw lub
Swiatet z niektérych obrazéw projektora lub gier video, moga
doswiadczy¢ atakéw epileptycznych lub udaréw. Jesli uzytkownik
cierpi na epilepsje lub jest podatny na udary, albo, gdy tego
rodzaju ataki zdarzaty sie u niego w rodzinie, przed uzyciem
funkcji 3D nalezy skontaktowac sie z lekarzem specjalista.



Informacja dotyczaca uzytkowania

« Nawet bez osobistych lub rodzinnych doswiadczen atakow
epileptycznych lub udaréw, moga wystgpi¢ niezdiagnozowane
warunki moggce wywota¢ atak nadwrazliwosci na swiatto.

+ Kobiety w cigzy, osoby starsze, osoby cierpigce na powazne
schorzenia, na deprywacje snu lub osoby bedace pod wptywem
alkoholu powinny unika¢ korzystania z funkcji 3D urzgdzenia.

« W przypadku wystgpienia nastepujacych objawow nalezy
natychmiast zaprzesta¢ ogladania obrazéw 3D i skontaktowacd
sie z lekarzem specjalista: (1) znieksztatcone widzenie; (2) utrata
réwnowagi; (3) zawroty gtowy; (4) mimowolne ruchy takie drgania
powiek lub miesni; (5) utrata orientacji; (6) mdtosci; (7) utrata
przytomnosci; (8) konwulsje; (9) skurcze; i/lub (10) dezorientacja.
Dzieci i nastolatki sg bardziej podatne na wystgpienie tego
rodzaju objawéw niz dorosli. Rodzice powinni monitorowac¢ dzieci
i pyta¢ o wystgpienie tych objawdw.

% Ogladanie projekcji 3D moze takze spowodowac zaburzenia
ruchu, efekty utrzymywania postrzegania i zmeczenie oczu
oraz obnizong stabilno$¢ postawy. Zaleca sie, aby uzytkownicy
wykonywali czeste przerwy w celu zmniejszenia potencjatu
wystgpienia tych efektow. Jesli oczy wykazujg oznaki zmeczenia
lub sucho$ci lub jesli wystgpig ktorekolwiek z wymienionych
powyzej objawdw nalezy natychmiast zakonczy¢ uzywanie tego
urzadzenia i nie wznawia¢ jego uzywania przez co najmniej
trzydziesci minut, po ustgpieniu objawow.

< Wydtuzone ogladanie projekcji 3D zbyt blisko ekranu, moze
spowodowac uszkodzenie wzroku. Idealna odlegtos¢ ogladania
powinna wynosi¢ co najmniej trzy wysokosci ekranu. Zaleca sie,
aby oczy oglgdajgcego znajdowaty sie na poziomie ekranu.

% Wydtuzone ogladanie projekcji 3D w okularach 3D, moze

spowodowac bdl gtowy lub zmeczenie. Jesli wystgpig boél gtowy,

zmeczenie lub zawroty glowy nalezy zaprzestac¢ ogladania
projekcji 3D i odpoczac.

Nie nalezy uzywac¢ okularow 3D do innych celéw niz ogladanie

projekcji 3D. Uzywanie okularéw 3D do jakichkolwiek innych

celéw (do ogdinego ogladania, jako okularéw stonecznych, jako

gogli zabezpieczajacych, itd.) moze spowdowac fizyczne szkody i

ostabienie wzroku.

Ogladanie projekcji 3D moze powodowacé u niektérych widzow

utrate orientacji. Odpowiednio, NIE nalezy umieszczaé

PROJEKTORA 3D w poblizu klatek schodowych, kabli, balkonow

lub innych obiektéw, o ktére mozna sie potkngé, wpasc¢ na nie,

potraci¢, uderzy¢ lub, ktére mogg sie przewrocic.
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Informacja dotyczaca uzytkowania

Ostrzezenia dotyczace ochrony oczu

| XP

o Nalezy unika¢ bezposredniego patrzenia/zagladania w wigzke
projektora. O ile to mozliwie nalezy stawac tytem do wigzki.

= Podczas stosowania projektora w klasach szkolnych, nalezy
zwroci¢ uwage uczniom, aby nie patrzyli na wigzke Swiatta,
gdy poproszg o wskazanie czegos na ekranie.

= Aby zminimalizowaé¢ zuzycie pradu przez lampe, nalezy w celu
zmniejszenia poziomu $wiatta otoczenia, stosowac zastony w
pomieszczeniu projekcji.



Wprowadzenie

Przeglad zawartosci opakowania

Rozpakuj i sprawdz zawarto$¢ opakowania, aby upewnic sie,
ze znajdujg si e w nim wszystkie wymienione ponizej czeSci.
Jedli czegos brakuje nalezy skontaktowac sie z obstugg klienta
Optoma.

Projektor z pokrywg
obiektywu

B

Z powodu réznych
zastosowan w
kazdym kraju,

w niektorych
regionach mogg by¢ fD
dostarczane inne
akcesoria.

2 x baterie AAA Pilot zdalnego sterowania
na podczerwien
(Pilot zdalnego sterowania
zalezy od modelu
N y )

okumentacja:

[ Karta gwarancyjna

[ Karta szybkiego
uruchomienia

M Karta WEEE
(wytacznie dla

g EMEA) Y,




Wprowadzenie

Omoéwienie produktu

Gtéwny modut

Interfejs zalezy
od specyfikacji

modelu.
* Nie nalezy
blokowaé
wlotow/wylotow
powietrza
projektora.
1. Otwory wentylacyjne 6. Panel sterowania
(wylotowe) 7. Obiektyw
2. Otwory wentylacyjne 8. NoOzki regulacji nachylenia
(wlotowe) 9. Listwa zabezpieczenia
3. Pierscien regulacji ostrosci 10. Potgczenia wejscia/
4. PierScien powiekszenia wyjscia
5. Odbiorniki podczerwieni 11. Gniazdo zasilania



Wprowadzenie

Panel sterowania

©WoNOOrON =

10.
1.
12.

Wyciszenie AV

Menu

Zrodto

Enter

Resynchronizacja

Zasilanie

Korekcja trapezu

Cztery kierunkowe przyciski wyboru
Dioda LED Witaczenie/Wstrzymanie
Dioda LED lampy

Dioda LED temperatury

Odbiornik podczerwieni




Wprowadzenie

Potaczenia wejscia/wyjscia

Ztacze
przejsciowe
monitora “loop
through” jest
obstugiwane
wytgcznie w
trybie wejscia
VGA1/YPbPr.

» Interfejs zalezy
od specyfikacji
modelu.

» Klucz VGA
to akcesoria
opcjonalne.

Aby uzyskac
szczegolowe
informacje nalezy
sie skontaktowac
sie z serwisem
Optoma.

_Fosi N

1.
2.
3.
4.
5.
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12.
13.
14.
15.
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Ustuga USB do aktualizacji firmware

Ztgcze HDMI 1 (Obstuga v1.4a 3D)

Ztgcze HDMI 2 (Obstuga v1.4a 3D)

Ztgcze wejscia Composite Video

Ztgcze wejscia VGA1/YPbPr/()

(Analogowy sygnat PC/Wejscie Component Video/HDTV/
YPbPr/Dziatanie bezprzewodowe przez klucz VGA)
Ztgcze wyjscia VGA (Wyjscie loop-through monitora)
Wejscie Audio1 dla VGA1/VGA2 (mini jack 3,5mm)
Ztgcze wyjscia audio (mini jack 3,5mm)

3D Sync Out (5V)

. Gniazdo zasilania

Ztgcze VGA2-In/YPbPr

(Analogowy sygbnat PC/Wejscie Component Video/HDTV/
YPbPr)

Ztgcze RS-232 (9-pinowe)

Wejscie Audio2 dla Video (mini jack 3,5mm)

Gniazdo blokady Kensington™

Listwa zabezpieczenia



Wprowadzenie

Pilot zdalnego sterowania

[ mea ]
V]

“ Pilot zdalnego
sterowania zalezy
od specyfikacji
modelu.

Wiaczenie zasilania

Wytaczenie zasilania

16:9

Oryginalny

Gamma

Format 3D

Gto$nos$c¢ +/-

Enter

Resynchronizacja

10. Zrodto VGA1

11. Zrédto video

12. Zrodto HDMI2

13. Zrodto VGA2

14. Zrodto HDMI1

15. Menu

16. Cztery kierunkowe
przyciski wyboru

17. Zrodto

18. Tryb lampy

iy G Riii) 19. Kontrast

20. Jasnos$c¢

== @ 21. LBX

22. 4:3

23. Tryb

CoNOORWN =




Instalacja

Switch
& A

*  Pilot zdalnego Re-Syng
sterowania zalezy
od specyfikacji
modelu.

Mode) Page+

1 Brightness Menu
4 5
’
HDMI1 Freeze AV mute
1 7 8

1 HDMI2 VGA1 Video

Page- Laser Page+

Keystone Volume
-+ -+
1 2 3)
Brightness) Menu  Zoom
4 5 6
HDMI1'  Freeze  AVmute
7 8 &
HDMI2 VGA1 Video

PON~

oo

Wskaznik LED
Zasilanie WHWyt
Zrédto

Klikniecie lewym
przyciskiem myszy
Enter

Cztery kierunkowe
przyciski wyboru/
Sterowanie myszg
Przetgcznik (wigczenie/
wytgczenie funkciji
myszy)
Resynchronizacja
Klikniecie prawym
przyciskiem myszy

. Tryb wy$wietlania
. Strona w gére

. Glo$nosc +/-

. Menu

. Powiekszenie

. Wyciszenie AV

. Video

. Strona w dét

. Trapez +/-

. Jasnosc¢

. HDMI1

. HDMI2

. Dynamiczna czernh

. Przyciski numeryczne

(do wprowadzania
hasta)

. Zatrzymaj
. Wskaznik laserowy



Instalacja

Podtaczanie projektora

Podtaczenie do komputera/notebooka

Okulary 3D

Ze wzglgdu na

réznice zastosowan

w kazdym kraju,

w niektorych 2/

regionach mogg by¢

dostarczane inne

akcesoria.

(*) Akcesoria

opcjonalne
........................................................................................ Przewdd zasilajacy
..."Kabel USB (Sterowanie mysza)
........................................................................................... *Kabel DVI/HDMI
.................................................................................................... *Kabel VGA

..* Kabel wyjscia VGA
.. *Kabel nadajnika 3D
............ *Kabel RS232
. *Kabel wejscia audio
*Kabel wyjscia audio

BV P



Instalacja

Podtaczenie do zrédet video

Odtwarzacz DVD, przystawka multimedialna,
odbiornik HDTV

e o . Wyjscie audio

Ze wzgledu

na réznice
zastosowan w
kazdym kraju,

w niektorych
regionach moga
by¢ dostarczane
inne akcesoria.
Dalsze

szczegotowe -
informacje \ 2 o "
dotyczace
potaczenia z
nadajnikiem 3D Wyjscie Composite Video é
i okularami 3D, ) ==
znajduja sie w ich (&
podjreéjnikzch ‘ : E D
uzytkownika.
Do potaczenia z
odtwarzaczem ettt anees Przewod zasilajacy
Blue-ray 3D *Kabel HDMI
nalezy uzy¢ kabel B ettt *Kabel Component 3 RCA
Fj%‘(‘- et *Adapter VGA/RCA
() eeona ... *Adapter SCART/VGA
.................................................................................................... *Kabel VGA
........................................................................................... *Kabel VGA/RCA
... *Gnaizdo kabla audio/RCA
...................................................................................... *Kabel wyjscia audio
.................................................................................... *Kabel nadajnika 3D
.............................................................................. *Kabel Composite Video




Instalacja

B3

Urzadzenie zrédia
video 3D nalezy
podiaczy¢ do
zasilania przed
projektorem 3D.

o

Jesli sygnat
wejécia wideo to
normalny sygnat
2D, nacisnij
“Format 3D”

i przetacz na
“Auto”.

Przy aktywnym
“trybie SBS”,
tre$¢ video

2D nie bedzie
wyswietlana
prawidtowo.

Potaczenie z urzadzeniami Video 3D

Po podtgczeniu urzgdzen razem kablami HDMI, jak pokazano
na schemacie, mozna rozpoczynac. Wigcz zasilanie zrodfa
wideo 3D i projektora 3D.

Gry PlayStation® 3

« Upewnij sie, ze wykonano aktualizacje konsoli do najnowszej wersji
oprogramowania.

e Przejdz do “Menu Ustawienia -> Ustawienia wyswietlania -> Wyjscie
video-> HDMI”. Wybierz “Automatyczne” i wykonaj instrukcje ekranowe.

e Wioz dysk gry 3D. Alternatywnie, mozna pobrac¢ gry (oraz aktualizacje 3D)
poprzez sie¢ PlayStation®.

e Uruchom gre. W menu gry, wybierz “Graj w 3D”.

Odtwarzacz Blu-ray 3D™

« Upewnij sie, ze odtwarzacz obstuguje dyski 3D Blu-ray™ oraz, ze
wigczone zostato wyjscie 3D.

* Wioz do odtwarzacza dysk 3D Blu-ray™, nacisnij “Odtwarza;j”.

Telewizja 3D (np. SKY 3D, DirecTV)

» Skontaktuj sie z dostawca ustugi TV w celu wigczenia dowolnych kanatéw
3D w posiadanym pakiecie kanatow.

« Po witaczeniu, przetacz na kanat 3D.

« Powinny by¢ widoczne dwa obrazy obok siebie.

e Przelacz na “Tryb SBS” projektora 3D. Opcja ta znajduje sie w czesci
“EKRAN” menu OSD projektora.

Urzadzenie 3D (np. 3D DV/DC) z sygnatem wyjscia 2D 1080i side by side

o Podtacz urzadzenie 3D i przetacz na wyjscie tresci 3D z wyjscia 2D side-
by-side, do projektora 3D.
- Powinny by¢ widoczne dwa obrazy obok siebie.

o Przelacz na “Tryb SBS” projektora 3D. Opcja ta znajduje sie w czesci
“EKRAN” menu OSD projektora.

Podczas ogladania tresci 3D ze zrodta HDMI 1.4a (np. 3D Blu-ray), okulary
3D powinny by¢ zawsze zsynchronizowane. Podczas ogladania tresci 3D ze
zrodta HDMI 1.3 (np. przekaz 3D z uzyciem trybu SBS), do zoptymalizowania
uzywania 3D, moze by¢ konieczne uzycie opcji projektora Odwrécona synch.
3D. Opcja ta znajduje sie w czesci “EKRAN ->3D” menu OSD projektora.
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i o

Przekaz 3D Dysk Blu-ray™ 3D Gry 3D na konsole

g-’.

SKY+HD, przystawka
PlayStation® 3

kablowa/satelitarna Odtwarzacz 3D Blu-ray™

\)_

Okulary 3D

Projektor Full 3D 1080p DLP®



Instalacja

W Uzywanie okularéw 3D

1. W celu wtgczenia okularéw 3D: Nacisnij przycisk “Zasilanie” po czym

ngg;geé,owe zamiga raz dioda LED wskazujac, ze okulary sg gotowe do dziatania w
informacje trybie 3D.

znajdujg sie w 2. Sprawdz, czy tre$¢ 3D zostata wystana do projektora oraz, czy sygnat jest
podreczniku zgodny ze specyfikacjami projektora.

3%?2?55?'28 3. Wiacz “Tryb 3D” w projektorze 3D (DLP-Link/VESA 3D - zaleznie od

tego, jaki rodzaj okularéw jest uzywany). Opcja ta znajduje sie w czesci
“Wyswietl.” menu OSD projektora.

4. Wigcz okulary 3D i sprawdz, czy obraz jest widoczny w 3D i nie powoduje
zmeczenia oczu.

5. Jesli obraz nie wyswietla sie w trybie 3D, sprawdz, czy jest urzadzenie 3D
jest wtasciwie ustawione na wysytanie obrazéw 3D. Lub nalezy wtaczy¢
“Tryb SBS”, gdy sygnat wejscia to 2D 1080i side-by-side i powtorzy¢
poprzednie czynnosci 1 ~ 4.

6. Do optymalizacji uzywania 3D, moze by¢ konieczne uzycie opcji
“Odwrdécona synch. 3D”. Opcja ta znajduje sie w czesci “Wyswietl.” menu
OSD projektora.

7. W celu wytaczenia okularéw 3D: Nacisnij przycisk “Zasilanie” i
przytrzymaj, az do wytgczenia diody LED.

8. Bardziej szczegétowe informacje, znajduja sie w podreczniku uzytkownika
okularow 3D lub na stronie sieci web producenta.




Instalacja

Wiaczanie/wytaczanie zasilania
projektora

Wiaczanie zasilania projektora

—_

. Zdejmij pokrywe obiektywu. @

2. Podtacz pewnie przewdd zasilajgcy i kabel sygnatowy. Po
podtgczeniu, dioda LED Wigczenie/Wstrzymanie zmieni
_ kolor na bursztynowy.
» Po przetaczeniu . . . “oly? .

trybu zasilania 3. V\_/iap_z Iame naciskajac prz_yC|sk D’ na prOJekFor;e lub na
(Czuwanie) na pilocie. Dioda LED Wigczenie/Wstrzymanie zmieni kolor na
Eko (<0,5W), w zielony. @

trybie czuwania Przez okoto 10 sekund wy$wietlany bedzie ekran startowy.

projektora zostang Podczas pierwszego uzycia projektora, pojawi sie polecenie
wytgczone wyjscie

VGA | przsjéciowe wybrania preferowanego jezyka i trybu oszczedzania energii.

zZiacze audio “pass- 4. Wiacz i podtacz zrodto wyswietlania na ekranie (komputer,
through”. notebook, odtwarzacz video, itd). Projector automatycznie
wykryje zrodto. Jesli nie wykryje, nacisnij przycisk menu i
przejdz do “OPCJE”".
Upewnij sie, ze “Blokada zrodfa” jest ustawiona na “Wyt”.

Przy podtgczeniu w tym samym czasie wielu zrodet, do
przetaczania pomigedzy zrodtami nalezy uzyc¢ przycisku
“Zrodto” w panelu sterowania lub bezposrednich przyciskow
zrédta pilota zdalnego sterowania.

-

V]

Najpierw nalezy
wiaczy¢ projektor,
a nastgpnie wybra¢
zrodta sygnatow.




Instalacja

Wyltaczanie Zasilania Projektora

. Naci$nij przycisk “®” na pilocie zdalnego sterowania
lub w panelu sterowania w celu wytgczenia projektora.
Na ekranie pojawi sie nastepujacy komunikat.

Wytaczyc?

Nacisnij przycisk zasilania

Naciénij ponownie przycisk “®” w celu potwierdzenia, w
przeciwnym razie po 15 sekundach komunikat zniknie
samoistnie. Po drugim naci$nieciu przycisku “®”, projektor
wyswietli licznik odliczania czasu i wykona zamkniecie.

. Wentylatory chtodzgce bedg kontynuowac dziatanie
przez okoto 10 sekund w celu wykonania cyklu
chtodzenia, a dioda LED Wigczenie/Wstrzymanie zacznie
migac zielonym Swiattem. Gdy dioda LED Witgczenie/
Wstrzymanie zacznie $wieci¢ statym bursztynowym
Swiattem oznacza to, ze projektor przeszedt do trybu
wstrzymania.

Aby z powrotem wigczy¢ projektor, nalezy zaczeka¢ do
zakonczenia przez projektor cyklu chtodzenia i przejscia
do trybu oczekiwania. W trybie oczekiwania, wystarczy
nacisnaé przycisk “d” | aby ponownie uruchomié
projektor.

. Odtacz przewdd zasilajacy z gniazda zasilania i od
projektora.

. Nie nalezy wigczac projektora natychmiast po wykonaniu
procedury wytgczenia zasilania.
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B

Po wystapieniu
tego rodzaju
probleméw z
projektorem nalezy
sie skontaktowac¢

z najblizszym
punktem
serwisowym. Dalsze
informacje znajduja
sie na stronach
65-66.

_Fos

Wskaznik ostrzezen

Po pojawieniu sie wskaznikow ostrzezenia (patrz
ponizej), projektor zostanie automatycznie wytgczony:

Wskaznik “Lampa” zmieni kolor na czerwony, a wskaznik
“Wiaczenie/Wstrzymanie” zacznie migac bursztynowym
Swiattem.

Wskaznik “Temperatura” zmieni kolor na czerwony,

a wskaznik “Witgczenie/Wstrzymanie” zacznie migac
bursztynowym $wiattem. Oznacza to przegrzanie
projektora. W normalnych warunkach, projektor mozna
ponownie wigczy¢.

Wskaznik LED “Temperatura” zacznie miga¢ czerwonym
Swiattem i zacznie migac bursztynowym swiattem wskaznik
“WYCzuwanie”.

Odtacz przewdd zasilajacy od projektora, zaczekaj 30 sekund
i sprobuj ponownie. Jesli wskaznik ostrzezenia zaswieci sie
ponownie, skontaktuj sie z najblizszym punktem serwisowym
w celu uzyskania pomocy.
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Regulacja projektowanego obrazu

Regulacja wysokosci projektora

Projektor jest wyposazony w nozki podnoszenia, do
regulacji wysokosci obrazu.

1. Zlokalizuj nézke regulacji, pod projektorem.

2. Obroc regulowany pierscien w kierunku ruchu wskazéwek
zegara w celu podniesienia projektora lub przeciwnie
do kierunku ruchu wskazéwek zegara, aby go obnizy¢.
W razie potrzeby wykonaj te czynno$¢ w przypadku
pozostatych nézek.
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Instalacja

Regulacja powiekszenia/ostrosci
projektora

Obrot pokretta zoom umozliwia powiekszenie lub zmniejszenie.
Aby ustawi¢ ostro$¢ obrazu, nalezy obracac pierscien ostrosci,
az do uzyskania wyraznego obrazu.

Ostrosc¢ projektora mozna ustawia¢ w zakresie 4,92 do
32,80 stép (1,5 do 10,0 metrow).

Pierscien
powiekszenia

Pierscien regulacji
ostrosci

Regulacja rozmiaru projektowanego obrazu

Wielkos$¢ obrazu projekcji w zakresie 37,6” do 301,1” (0,96
do 7,65 metra).

Widok z gory JE— Ekran

Widok z boku - -
_ .

Offset (Hd)

D ———————,

Dystans projekgji (G) |

_Fos b
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Diugosé Wielko$¢ ekranu S x W jekcji (G)
—— Ofet (1
(cale) ekranu

16:9 szeroki

37,6 0,83 0,47 32,8 18,4 - 1,5 - 4,92 0,07 0,25
40,0 0,89 0,50 35,0 19,6 1,3 1,6 4,36 5,22 0,08 0,26
60,0 1,33 0,76 52,4 29,8 2,0 2,4 6,53 7,84 0,12 0,40
70,0 1,55 0,87 61,0 34,3 23 2,8 7,62 9,15 0,14 0,46
80,0 1,77 1,00 69,7 39,4 2,7 3,2 8,71 10,46 0,16 0,52
90,0 1,99 1,12 78,3 441 3,0 3,6 9,80 11,76 0,18 0,59
100,0 2,21 1,25 87,0 49,2 3,3 4,0 10,89 13,07 0,20 0,66
120,0 2,66 1,49 104,7 58,7 4,0 4,8 13,07 15,68 0,24 0,78
150,0 3,32 1,87 130,7 73,6 5,0 6,0 16,34 19,60 0,30 0,98
180,0 3,98 2,24 156,7 88,2 6,0 7.2 19,60 23,53 0,36 1,18
250,0 5,53 3,11 217,7 1224 8,3 10,0 27,23 32,68 0,50 1,63
301,1 6,67 3,75 262,4 147,6 10,0 - 32,80 - 0,60 1,97

Ta tabela stuzy wytacznie jako odniesienie.




Elementy sterowania uzytkownika

Panel sterowania i pilot zdalnego
sterowania
Panel sterowania

Stosowanie panela sterowania

Zasilanie (!)

Sprawdz informacje w czesci “Wiaczanie/wytaczanie
zasilania projektora” na stronach 18-19.

Automatyczna synchronizacja projektora ze zrodtem

Resynchronizacja o
wejscia.

Enter <4=J Potwierdzenie wyboru elementu.

Zrédio Naciénij “Zrodto”, aby wybraé sygnat wejscia.
Nacisnij “Menu”, aby uruchomi¢ menu ekranowe

Menu E (OSD). Aby zakonczy¢ wyswietlanie OSD, ponownie
nacisnij “Menu”.

Wyciszenie AV Tymaczasowe wytaczenie/wtgczenie audio i video.

Cztery kierunkowe
przyciski wyboru

Uzyj A ¥ 4P do wyboru elementéw lub
wykonania regulacji wybranych parametréw.

Uzyj W7 [\ do regulacji znieksztatcenia obrazu

Trapez spowodowanego nachyleniem projektora. (+40
stopni)

Dioda LED . .

lampy ® (O Wskazuje stan lampy projektora.

Dioda LED . .

temperatury § O Wskazuje stan temperatury projektora.

Dioda LED

Wiaczenie/ (M O Wskazuje stan projektora.

Wstrzymanie

T



Elementy sterowania uzytkownika

Pilot zdalnego sterowania

|: Typ A :| Stosowanie pilota zdalnego sterowania

Wiaczenie | Sprawdz cze$¢ “Wiaczenie zasilania” na
zasilania O |stronie 18.
Wytaczenie Sprawdz informacje w czesci “Wiaczanie/
zasilania @ wytgczanie zasilania projektora” na stronie 19.
Zwiekszenie/zmniejszenie jasnosci obrazu.
Tryb lampy a1 (sprawdz informacje na stronie 48)
Wybierz tryb wyswietlania dla uzyskania
Trvb e zoptymalizowanych ustawien dla réznych
y zastosowan. (sprawdz informacje na stronie
32)
. — |Skalowanie obrazu do wspoétczynnika
4:3 proporcji 4:3 (1440x1080).
16:9 - Skalowanie obrazu do wspétczynnika
) — |proporcji 16:9 (1920x1080).
Wigczenie wyswietlania nie-anamorficznie
powigkszonych filmoéw w formacie letterbox na
LBX tex | [petnej szerokosci ekranu. Przy wspotczynniku
proporcji mniejszym niz 2,35:1, nie zostanie
wyswietlona czes¢ oryginalnego obrazu.
Oryginalny Wyswietlenie zrodta wejscia bez skalowania.
nnnn . Gamma Ustawienie typu krzywej gamma.
CEFE Jasnosé -O- |Regulacja jasnosci obrazu.
Reguluje stopien réznicy pomiedzy
E Kontrast [ D) najjasniejszymi a najciemniejszymi obszarami
i obrazu.
Format 3D Reczny wybdr trybu 3D, dopasowanego do

tresci 3D.

Glosnos¢ +/
Gtos$nosc¢ -

SCE

Regulacja w celu zwigkszenia/zmniejszenia
gtosnosci.

25/ T



Elementy sterowania uzytkownika

Stosowanie pilota zdalnego sterowania

|: Typ A :| Enter

_Fos

Pl

Potwierdzenie wyboru elementu.

Zrodio

Naciénij przycisk “Zrodto”, aby
wybraé sygnat wejscia.

Resynchronizacja

& | &>

Automatyczna synchronizacja
projektora ze zrodtem wejscia.

Wyswietla lub konczy wyswietlanie
Menu menu ekranowego (OSD) projektora.
Nacisnij “HDMI1” w celu wyboru
HDMI1 zrodta ze ztgcza HDMI 1 .
Nacisnij “HDMI2” w celu wyboru
HDMI2 zrodta ze ztgcza HDMI 2 .
VGA1 Nacisnij “VGA1” w celu wyboru
zrodta ze ztacza VGA1-In/YPbPr/),
VGA2 ll\lefmsnu VGA2” w celu wyboru
zrodta ze ztgcza VGA2-In/YPDbPr.
. Nacisnij “Video” w celu wyboru
Video @ zrodta Composite video.
Cztery 2D |Uzyj A ¥ <« do wyboru
kierunkowe @ @ elementéw lub wykonania
&

przyciski wyboru

regulacji wybranych parametréw.




Elementy sterowania uzytkownika

Pilot zdalnego sterowania

|: Typ B/C :| Stosowanie pilota zdalnego sterowania

Power
O

Source

Page-

Keystone

Page?

Keystone

Brightness

4

+

5

Re-Synd

Mode) Page#

Volume

Laser) Page+

M,

HDMI1!  Fre

HDMI2

Dynamic
Black

VGA1
0
VGA2

Volume

+

3D

Zasilanie @

Sprawdz informacje w czesci “Wiaczanie/
wytaczanie zasilania projektora” na stronach
18-19.

Lewy przycisk

Kliknigcie lewym przyciskiem myszy.

Prawy przycisk

Klikniecie prawym przyciskiem myszy.

Uzyj tego przycisku do przemieszczenia o

Strona + strone w gore.
) Uzyj tego przycisku do przemieszczenia o
Strona strone w dét.
Enter Potwierdzenie wyboru elementu.
Zrédio Nacisnij przycisk “Zrédto”, aby wybrac¢ sygnat

wejscia.

Resynchronizacja

Automatyczna synchronizacja projektora ze
zrodtem wejscia.

Cztery kierunkowe
przyciski wyboru

Uzyj A ¥ 4> do wyboru elementéw lub do
regulacji wybranych parametrow.

Sterownie Uzyj A ¥ «4» do emulacji myszy USB przez
Komputer/Mysz USB, po nacis$nieciu przycisku “Przetacz”.
Trapez +/- Regulacja znieksztatcenia obrazu

spowodowanego nachyleniem projektora.

Gto$nosc +/-

Regulacja w celu zwigkszenia/zmniejszenia
gto$nosci.

Jasnosé

Regulacja jasnosci obrazu.

Dynamiczna czern

Automatyczna regulacja jasnosci obrazu, dla
uzyskania optymalnego kontrastu.

Menu

Nacisnij “Menu”, aby uruchomi¢ menu
ekranowe (OSD). Aby opusci¢ OSD, nacisnij
ponownie “Menu”.

I Fos



Elementy sterowania uzytkownika

<|,A\ >
N

Pages) Mode) Page®

Keystone Volume

HDMI1!  Freezel  AVmute
8

HDMI2)  VGA1l | Video

Page-) (Laser) Page#

Keystone Volume

_Fos

Stosowanie pilota zdalnego sterowania

Nacisnij “HDMI1” w celu wyboru zrodta ze

HDMI1 ztacza HDMI 1 .
Nacisnij “HDMI2” w celu wyboru zrodta ze
HDMI2 ztagcza HDMI 2 .
Nacisnij “Zatrzymaj”, aby zatrzymac obraz na
Zatrzymaj ekranie.
Nacisnij ponownie, aby odblokowac.
Wyciszenie AV Tymaczasowe wytgczenie/witgczenie audio i
video.
VGA1 Nacisnij “VGA1” w celu wyboru zrédia ze
ztacza VGA1-In/YPbPr/®w),
Nacisnij “VGA2” w celu wyboru zrédia ze
VGA2 ztacza VGA1-In/YPbPr.
Video Nacisnij “Video” w celu wyboru zrodta

Composite video.

Przetacznik

Przetacznik myszy USB. Wigczenie/
wylaczenie funkcji myszy. Nacisnij raz,
aby wigczy¢ funkcje myszy. Aby uzyskac
dziatanie funkcji myszy nalezy podtaczy¢
kabel USB pomiedzy projektorem i
komputerem.

Tryb

Wybér trybu wyswietlania z Kino, Jasny,
Zdjecia, Referencyjny, 3D i Uzytkownika.
(sprawdz informacje na stronie 32)

Powiekszenie

Powiekszenie obrazu.

Nacisnij przyciski €4 » w celu zmiany
powiekszenia.

3D

Nacisnij “3D”, aby wigczy¢/wytaczy¢é menu
OSD 3D.




Elementy sterowania uzytkownika

Menu ekranowe

Projektor posiada wielojezyczne menu ekranowe (OSD), ktére
umozliwiajg wykonanie regulacji i zmiane réznych ustawien.
Projektor automatycznie wykryje zrodto.

Postugiwanie sie projektorem

1. Aby otworzy¢ menu OSD, nacisnij “Menu” na pilocie zdalnego
sterowania lub w panelu sterowania.

2 Po wyswietleniu OSD, uzyj przyciskow <« » do wyboru dowolnego
elementu w menu gtéwnym. Podczas dokonywania wyboru na
okreslonej stronie, nacisnij przycisk ¥ lub “Enter”, aby przej$¢ do
podmenu.

3. Uzyj przyciskébw A ¥ do wyboru wymaganego elementu w
podmenu, a nastepnie nacisnij » lub przycisk “Enter”, aby
wyswietli¢ dalsze ustawienia. Wyreguluj ustawienia przyciskiem
<.

4. Wybierz nastepny element do regulacji w podmenu i wyreguluj w
sposoéb opisany powyzej.

5. Nacisnij “Enter” lub “Menu” w celu potwierdzenia, po czym ekran
powrdci do menu gtéwnego.

6. Aby zakonczy¢, ponownie nacisnij “Menu”. Menu OSD zostanie
zamknigte, a projektor automatycznie zapisze nowe ustawienia.

Menu gtéwne

f{ Tryb wyswietlania n Zdjecia P
" ’
'ﬁ Jasnosé L 50 »!
n L}
n L]
@ Kontrast n 50 »a
Podmenu n Ustawienia
A Ostrosé L 5"
n
n L]
1 Kolor n 50 »a
" '
Odciert " 50 »!
n 1
n L]
@ zaawansowane n 3]




Elementy sterowania uzytkownika

Drzewo menu

Menu gtéwne Podmenu Ustawienia
Obraz Tryb wyswietlania Kino /Referencyjny / Zdjecia / Jasny /
3D / Uzytkownika
Jasno$¢ -50~50
Kontrast -50~50
Ostros¢ 1~15
* Kolor -50~50
# Odcien -50~50
Zaawansowane Redukcja szumu 0~10
Gamma Film / Wideo / Grafika / Standardowy
BrilliantColor™ 1~10
DynamicBlack Wyt. / Niska / Wysoka
Temp. koloru Ciepte / Srednia / Zimne
Ustawienia Czerwony / Zielony / Barwa / Nasycenie / Wzmocnienie
kolorow Niebieski/Cyjan /
Magenta/ Zotty
Biaty Czerwony / Zielony / Niebieski
Skasuj
Wyijscie
Przestrzen barw AUTOMATYCZNY / RGB (0-255) /
RGB (16-235) / YUV
Sygnat (VGA) _ AUTOMATYCZNY Wt/ Wyt
Faza 0~31
Czestotliwos¢ -5~5
Pozycja poziom -5~5
Pozycja pion -5~5
Wyijscie
Sygnat (Wideo) » Poziom bieli -50~50
Poziom czemni -50~50
Nasycenie -50~50
Barwa -50~50
Wyijscie
Wyjscie
Skasuj
EKRAN Format 4:3/16:9/LBX/ Natywny /
AUTOMATYCZNY / Superwide
Maska krawedzi 0~10
Powigkszenie -5~25
Przesunigcie obrazu Poziom -100~100
Pion -100~100
Trapez (pion) -40~40
3D ( Tryb 3D DLP - Link / VESA 3D
3D — 2D 3D/L/R
* Format 3D AUTOMATYCZNY / Tryb SBS /
Gora i dot / Sekwencyjne klatkowanie
* Odwrécona synch. 3D Wi/ Wyt
Wyjécie
USTAWIENIA Jezyk English / Deutsch / Frangais /
Italiano / Espafiol / Portugués /
Svenska / Nederlands / Norsk/Dansk /
Polski / Suomi / Pycckuit / eAAnvikd /
Magyar / Cestina / =&/ 2o /%BBH
= ks ] AAEE /350l I na )
Tiirkge / Viét / Bahasa Indonesia /
Romana
Projekcja « -_iT « T)_- « f] e F
Potozenie menu ™ [ ] "] ™ [ ]

_Fos



Elementy sterowania uzytkownika

Menu gtéwne ~ Podmenu Ustawienia
Ustawienia Ustawienia audio Glosnik Wt/ Wyt
Wycisz WH/ Wyt
SRS Wt/ Wyt
Glosnoscé 0~10
Tony wysokie 0~10
Tony niskie 0~10
Wejscie audio Domysine / Audio1/ Audio2
Zak i lia abezpit i Wt/ Wyt
Timer zabezpieczajacy Miesigc / Dzien / Godzina
Zmien hasto
Wyijscie
ID projektora 0~99
Zaawansowane Logo Domysline / Neutralny
Przechwytywanie obrazu
Ukryte napisy Wyt. / CC1/CC2
Bezprzewodowe Wt/ Wyt
Wyjscie
OPCJE Zrédto wejscia VGA1/VGA2 / Wideo / HDMI1/ HDMI2
Blokada zrodta Wt/ Wyt
Duza wysoko$¢ Wt/ Wyt
Ukryj informacje Wt/ Wyt
Blokuj klawisze Wt/ Wyt
Wzorzec testowy Brak / Siatka / Wzorzec bieli
Funkcje IR WH/ Wyt
Kolor tta Czarny / Czerwony / Niebieski / Zielony /
Biaty
Ustawienia lampy Licznik lampy
Info. o lampie Wt/ Wyt
Tryb jasnosci Jasny / ECO
Kasuj licznik lampy Tak / Nie
Wyjscie
Zaawansowane Wiacz przy zasilaniu Wt/ Wyt
Auto wytaczenie (min.) 0~180
Wytacznik czasowy (min.) 0~990
Tryb zasilania (Czuwanie) Aktywny / ECO
Wyijscie
Skasuj Biezace Tak / Anuluj
Wszystkie Tak / Anuluj
“ Nalezy pamieta¢, ze menu ekranowe (OSD) zalezg od rodzaju wybranego
sygnatu i uzywanego modelu projektora.
“ (#1) “Kolor” i “Odcien” sg obstugiwane wytacznie w trybie Video.
“ (#2) Opcja “Odwrécona synch. 3D” jest dostepna jedynie po wigczeniu 3D.




Elementy sterowania uzytkownika

ﬁ Tryb wyswietlania Zdjecia »
OB RAZ TF  Jasnosc 50 »
@ Kontrast 50 »
A ostrose 5 >
1 Kolor 50 »
[ Odcien 50 »
@ Zaawansowane 4
Trvb Wvéwieﬂania -+ ]

Dostepnych jest wiele wstepnych ustawien fabrycznych,
zoptymalizowanych dla réznych typdéw obrazow.

»

4
4
»

Kino: Do kina domowego.

Jasny: Maksymalna jasnos¢ z wejscia PC.

Zdjecia: Zoptymalizowana do wyswietlania zdjec.
Referencyjny: Przeznaczeniem tego trybu jest odtwarzanie
obrazu mozliwie jak najbardziej zgodnie z zamierzeniami
rezysera. Kolor, temperatura koloréw, jasno$¢, kontrast i
ustawienia gamma sg konfigurowane do standardowych
pozioméw odniesienia.

Uzytkownika: Wtasne ustawienia uzytkownika.

3D: Zalecane ustawienie dla wigczonego trybu 3D. Wszelkie
dalsze regulacje wykonane przez uzytkownika w opcji 3D,
zostang zapisane w tym trybie do wykorzystania w przysztosci.

Jasnosé
Regulacja jasnosci obrazu.

»
4

Nacisnij € w celu przyciemnienia obrazu.
Nacisnij » w celu rozjasnienia obrazu.

Kontrast
Kontrast reguluje stopien réznicy pomiedzy najjasniejszymi a
najciemniejszymi obszarami obrazu.

4
»

Nacisnij € w celu zmniejszenia kontrastu.
Nacisnij » w celu zmniejszenia kontrastu.

Ostrosc¢
Regulacja ostrosci obrazu.

4
4

P

Nacisnij € w celu zmniejszenia ostrosci.
Nacisnij » w celu zwigkszenia ostrosci.



Elementy sterowania uzytkownika

Kolor
Zmiana obrazu video z czarno-biatego do catkowicie nasyconych
koloréw.
> Nacisnij € w celu zmniejszenia nasycenia koloréw obrazu.
> Nacisnij » w celu zwiekszenia nasycenia koloréw obrazu.

W Odcie
Regulacja balansu koloréw czerwonego i zielonego.
“  Funkcje "Kolor” > Nacisnij € w celu zwigkszenia ilosci koloru zielonego obrazu.
i “Odcien” sg. Lo . L
obsfugiwane > Nacisnij > w celu zwigkszenia ilosci koloru czerwonego obrazu.

wylacznie dla
zrodet composite i
component.




Elementy sterowania uzytkownika

Zaawansowane

OBRA Z | Redukcja szumu 10 »

Zaawansowane o

T

BrilliantColor™ 10 »

DynamicBlack Niska P

Temp. koloru Sredni b

Ustawienia koloréw »

Redukcja szumu
Redukcja szumu zmniejsza liczbe widocznych zaktdcen przeplotu
sygnatow. Zakres regulacji wynosi “ 0 ” do “ 10 ”. (0: Wyt.)

Gamma
Umozliwia to ustawienie krzywej gamma. Po zakonczeniu
ustawien poczatkowych i doktadnej regulacji nalezy wykorzystaé
czynnosci Regulacja Gamma do optymalizacji wyjscia obrazu.
> Film: dla kina domowego.
> Wideo: dla zrodta video lub TV.

» Standardowy: do ustawien standardowych.
» Grafika: dla zrédta PC /Zdjecia.

BrilliantColor™
Ten regulowany element wykorzystuje nowy algorytm
przetwarzania koloréw i ulepszenia dla podwyzszenia jasnosci
przy jednoczesnym zapewnianiu realnych, bardziej zywych
koloréw obrazu. Zakres regulacji wynosi “ 1 ” do “ 10 ”. Jesli
preferowane jest wieksze uwydatnienie kolorow obrazu, regulacje
nalezy wykonac regulacje w kierunku ustawienia maksymalnego.
Dla uzyskania bardziej rownego i naturalnego obrazu nalezy
wykonac regulacje w kierunku ustawienia minimalnego.

DynamicBlack
Dynamiczna czern wigcza automatyczng optymalizacje jasnosci
wyswietlania podczas ciemnych/jasnych scen filmu, aby uzyskac¢
doskonate wyswietlanie szczegotow.

Temp. koloru
Po ustawieniu zimnej temperatury, obraz ma zabarwienie
niebieskawe. (obraz w tonacji cieptej)
Po ustawieniu na cieptg temperature, obraz jest bardziej
czerwony. (ciepty obraz)




Elementy sterowania uzytkownika

Ustawienia koloréw

Nacisnij », aby przej$¢ do nastepnego menu i uzyj A lub V¥ albo
<« |lub » do wyboru elementu.

Ustawienia kolorow

Czerwony Cyjan
Zielony Magenta
Niebieski Zotty
Biaty S Skasyj
“ Wyjscie

) Czerwony/Zielony/Niebieski/Cyjan/Magenta/Zotty: Uzyj < lub »
do wyboru Barwa, Nasycenie i Wzmocnienie koloréw.

Zerwon:

Barwa e 100
Nasycenie e 100
Wzmocnienie I eee— 100

“ Wyjscie

» Biaty: Uzyj « lub » do wyboru Czerwony, Zielony i Niebieski.

Czerwony e 100

Zielony T —— 100

Niebieski e ee—— 100
“~ Wyjscie

> Skasuj: Wybierz “® Skasuj”, aby przywroci¢ domysine
ustawienia regulacji kolorow.

Przestrzen barw

Wybierz odpowiedni typ matrycy kolorow sposrod AUTO,
RGB(0-255), RGB(16-235) lub YUV.




Elementy sterowania uzytkownika

Zaawansowane: Sygnat

OBRAZ | "
Zaawansowane | —
~ Sygnat (VGA) ™~

W Pozycja pion o0 »
<

N Wyjscie
“Sygnat” jest
obstugiwany .
wylacznie w Automatic
przypadku Automatyczna konfiguracja sygnatu (wyszarzenie elementow
:“ar']oa?j‘(";é’: Czestotliwos$¢ i Faza). Po wytaczeniu opcji Automatyczna,
(é%B). elementy Czestotliwos$¢ i Faza zostang wyswietlone, umozliwiajac
reczne dostrojenie i zapisanie ustawien przez uzytkownika.
Faza

Synchronizuje taktowanie sygnatu wyswietlania karty graficzne;j.
Uzyj tej funkcji do poprawienia niestabilnego lub migajacego
obrazu.

Czestotliwos¢
Zmienia czestotliwo$¢ wyswietlania danych w celu dopasowania
czestotliwosci karty graficznej komputera. Uzyj tej funkcji
wytgcznie wtedy, gdy obraz miga w pionie.

Pozycja poziom
> Nacisnij przycisk <€ w celu przesuniecia obrazu w lewo.
> Nacisnij przycisk » w celu przesuniecia obrazu w prawo.

Pozycja pion
> Nacisnij przycisk € w celu przesuniecia obrazu w dot.
> Nacisnij przycisk » w celu przesuniecia obrazu w gore.

_Fos



Elementy sterowania uzytkownika

OBRAZ
Zaawansowane: Sygnat
OBRAZ | Poziom bieli 00
Zaawansowane |
. Sygnat (Wideo)

“Sygnat” nie jest
obstugiwany, . L
gdy zrodtem jest w

HDMI. Pozwala na reczng regulacje przez uzytkownika opcji Poziom

bieli, podczas wprowadzania sygnatow wideo.

Poziom czerni
Pozwala na reczng regulacje przez uzytkownika opcji Poziom
czerni, podczas wprowadzania sygnatéw wideo.

Nasycenie
Zmiana obrazu video z czarno-biatego do catkowicie nasyconych
kolorow.

> Nacisnij € w celu zmniejszenia ilosci koloréw obrazu.
» Nacisnij » w celu zwiekszenia ilosci koloréw obrazu.
Barwa

Regulacja balansu koloréow czerwonego i zielonego.
> Nacisnij € w celu zwigkszenia ilosci koloru zielonego obrazu.

> Nacisnij » w celu zwiekszenia ilosci koloru czerwonego
obrazu.




Elementy sterowania uzytkownika

Format 43 »

EKRAN

Maska krawedzi 00 »

Powiekszenie 00 »

Przesunigcie obrazu »

Trapez (pion) 00 »

B 4+ B O

3D 4

ﬂ
Format

Uzyj tej funkcji do wyboru wymaganego wspotczynnika proporcji.

> 4:3: Ten format jest przeznaczony do zrodet wejscia 4x3.

> 16:9: Ten format jest przeznaczony do zrédet wejscia
16x9, takich jak HDTV i DVD, rozszerzonych do telewizji
szerokoekranowe;j.

» LBX: To jest format dla obrazéw innych niz 16x9, zrodta
letterbox i dla uzytkownikéw uzywajgcych obiektywu
anamorficznego w celu wyswietlania ze wspétczynnikiem
proporcji 2,35:1 z petng rozdzielczoscia.

> Natywny: Ten format wyswietla oryginalny obraz bez
skalowania.

>  AUTOMATYCZNY: odpowiedni format wyswietlania wybierany
jest automatycznie.

> Superwide: Ten tryb skaluje zrédta 2,35:1 w celu wypetnienia
obrazu w 100% bez czarnych paskéw. (przycinana jest lewa i
prawa strona obrazu).

Szczegdétowe informacje dotyczace trybu LBX:

1. Niektére DVD w formacie Letter-Box nie sg poprawiane dla
telewizorow 16x9. W tej sytuacji, obraz nie bedzie wygladat
prawidtowo podczas wyswietlania w trybie 16:9. W tej sytuaciji
do ogladania DVD nalezy uzy¢ trybu 4:3. Jesli zawartos¢ nie
jest zapisana w formacie 4:3, dookota obrazu o rozmiarze 16:9
zostang wyswietlone czarne pasy. Dla tego typu tresci, mozna
uzy¢ trybu LBX do wypetnienia obrazu na wyswietlaczu 16:9.

2. Jesli uzywany jest zewnetrzny obiektyw anamorficzny, ten
tryb LBX umozliwia réwniez ogladanie zawartosci 2,35:1
(wiacznie z anamorficznymi zrédtami filméw DVD i HDTV),
ktory obstuguje anamorficzng szerokos¢, jest rozszerzany
do formatu 16x9 na obrazie 2,35:1. W tym przypadku, nie
wystepujg czarne pasy. W petni wykorzystana jest moc lampy i
rozdzielczos$¢ pionowa.

_Fos



Elementy sterowania uzytkownika

y Ekran 16:9 | 480i/p | 576i/p | 1080i/p 720p

4:3 1440 x 1080 wysrodkowany

16:9 1920 x 1080 wysrodkowany
Kazde We/Wy ma LBX 1920 x 1440 wysrodkowany, a nastepnie uzyskaj centralnie
inne ustawienie opcji ustawiony obraz 1920 x 1080 w celu jego wys$wietlenia
“Maska krawedzi”. - - P P
Funkgje “Maska Brak zmiany wielkosci obrazu, mapowanie 1:1 w
krawedzi" | “Powigksz” Natywny po’f,oz_eniu \_Nys'rod_kowanym. Format ten umozliw_ia
nie moga dziata¢ w wyswietlanie oryginalnego obrazu bez skalowania.
tym samym czasie. W przypadku wybrania tego formatu, typ ekran zostanie

automatycznie ustawiony na format 16:9 (1920 x 1080)
Jezeli zrodio jest w formacie 4:3, rozdzielczo$¢ ekranu
zostanie automatycznie ustawiona na 1440 x1080
Jezeli zrodto jest w formacie 16:9, rozdzielczos¢ ekranu
zostanie automatycznie ustawiona na 1920 x1080
Jezeli zrodio jest w formacie 16:10, nastgpi automatyczna
zmiana wielkosci obrazu do rozdzielczosci 1920 x 1200,
a nastepnie przyciecie obrazu do rozdzielczosci 1920 x
1080 w celu jego wyswietlenia

Skalowanie do 2534 x 1426 (Powigkszenie 132%), a
nastepnie centralne wyswietlenie obrazu 1920 x 1080

AUTOMATYCZNY

Superwide

Maska krawedzi
Wykonaj maskowanie krawedzi obrazu, aby usung¢ zaktécenia
kodowania wideo na krawedziach zrodta wideo.

Powiekszenie

> Nacisnij € w celu zmniejszenia rozmiaru obrazu.
> Nacisnij > w celu powigkszenia obrazu na ekranie projekc;ji.

Przesuniecie obrazu
Nacisnij », aby przej$¢ do nastepnego menu, jak ponizej, a
nastepnie uzyj A lub V¥ albo <« lub » do wyboru elementu.

Przesuniecie obrazu

> Poziom: Nacisnij € » w celu przesunigcia obrazu projekcji w
poziomie.
> Pion: Nacisnij A ¥ w celu przesuniecia obrazu projekcji w
pionie.
Trapez (pion
Nacisnij <« lub » w celu regulacji pionowego znieksztatcenia

obrazu i uzyskania bardziej prostokatnego obrazu.
S Poisia



Elementy sterowania uzytkownika

EKRAN | 3D —

3D->2D 3D »
Format 3D AUTO »
Odwrocona synch. 3D Wyt »
N Wyjscie
Tryb 3D
»  DLP-Link: Wybierz “DLP-Link”, aby uzy¢ zoptymalizowanych
ustawien dla okularéw DLP Link 3D. (sprawdz informacje na
o stronie 17).
Funkcja “Odwrécona » VESA 3D: Wybierz “VESA 3D”, aby uzyé zoptymalizowanych
synch. 3D” nie L ; ) X
zapisuje ustawienia. ustawien dla okularéw VESA 3D. (sprawdz informacje na
Po wigczeniu stronie 17).
zasilania i zmianie
zrodta, zostanie ona M
ustawiona na “Wyf". > 3D: Wyswietlanie sygnatu 3D.
ot g r L (Lewa): WySwietlanie lewej ramki treci 3D.
jedynie w trybie » P (Prawa): Wyswietlanie prawej ramki tresci 3D.
Taktowanie 3D,
omoéwionym na M
stronie 58. > Wylk.: Nacisnij “Wyt.”, aby wylaczy¢ konwersje do formatu 3D.
Funkcja “Format 3D" > Tryb SBS: Wyswietlanie sygnatu 3D w formacie “Obok siebie”.
f;:a‘;z?iig\lv"";'x‘lch > Gora i dot: Wyswietlanie sygnatu 3D w formacie “Gdra i dof"
trybach taktowania » Sekwencyjne klatkowanie: Wyswietlanie sygnatu 3D w

niz HDMI 1.4a 3D. formacie “Sekwencyjne klatkowanie”.
Odwrécona synch. 3D
> Nacisnij “WL.”, aby odwrdcic tresci ramki lewej i prawe;.
> Nacisnij “Wyt.”, aby uzyska¢ domysine tresci ramek.

st



Elementy sterowania uzytkownika

USTAWIENIA
ﬁiﬂ Jezyk Polski »
USTAWIENIA T, ,
[E] Potozenie menu »
% Ustawienia audio ’
8 Zzabezpieczenie »

(3

=a ID projektora 00

Jezyk

Wybor wielojezycznego menu OSD. Nacisnij » w celu przejscia
do podmenu, a nastepnie uzyj przycisku A lub V¥ albo <« lub

» w celu wyboru preferowanego jezyka. Nacisnij “Enter”, aby
zakonczy¢ wybor.

Opcje Tyt-biurko

i Tyt-sufit sg. .
. English Nederlands Cestina Tiirkge

uzywane z ekranem

przezroczystym. Deutsch Norsk/Dansk e w8
Frangais Polski Faahi Vietnamese
Italiano Pyccrui [al:53°8 Romanian
Espafiol Suomi A Indonesian
Portugués ehAnvIKG =01
Svenska Magyar e ““Wyjscie

Projekcja
» awmz]  Przod-biurko

To jest wybor domysiny. Obraz jest projektowany prosto na
ekran.

» &>m  Tykbiurko
Po wybraniu tej opcji, obraz bedzie wyswietlany odwrotnie.

» @™ ] Przod-sufit
Po wybraniu tej opcji, obraz bedzie wyswietlany gorg w dot.

) |4 = Tyt-sufit
Po wybraniu tej opcji, obraz bedzie odwrdécony goérg w dot

Ol ros



Elementy sterowania uzytkownika

Potozenie menu
Wybor potozenia menu na wyswietlanym ekranie.

ID projektora
Definicje ID mozna ustawi¢ w menu (zakres 0~99) i umozliwic¢
indywidualne sterowanie projektorem przez uzytkownika przez
RS232. Kompletna lista komend RS232 znajduje sie na stronach
60-63.

s



Elementy sterowania uzytkownika

USTAWIENIA

Ustawienia audio

USTAWIENIA | -

- - - Wycisz Wyt »
Ustawienia audio
Glosnosé 5
Tony wysokie 5
Tony niskie 5
Wejscie audio Domysine »

A Wyjscie

o
o3

Funkcja “Wycisz”
wplywa na
gtosnosc¢ gtosnika
wewnetrznego i
zewnetrznego.

B

Sygnatéw audio
HDMI nie mozna
przypisa¢ do innych
zrodet obrazu.

Gtosnik
Wybierz “Wt.” lub “Wyt.” w celu wigczenia lub wytgczenia
wewnetrznego gtosnika.

Wycisz
> Wybierz “Wt” w celu wtgczenia wyciszenia.
> Wybierz “Wyt.” w celu wytgczenia wyciszenia.
SRS
Przetwarzanie audio SRS analizuje sygnat wejscia audio i
optymalizuje go dla gtosnikéw wewnetrznych, aby zwiekszy¢
jakos¢ odbioru.
> Wybierz “WL” w celu wigczenia SRS.
> Wybierz “Wyt.” w celu wytgczenia SRS.

Gtodnosc
> Naciénij € w celu zmniejszenia gtosnosci.
> Naciénij » w celu zwiekszenia gtosnosci.

Tony wysokie
> Nacis$nij € w celu zmniejszenia tondw wysokich.
> Nacisnij » w celu zwiekszenia tonéw wysokich.

Tony niskie
» Nacisnij € w celu zmniejszenia baséw.
» Nacisnij » w celu zwigkszenia basow.
Wejscie audio
Domysine wejscia audio sg opisane na panelu tylnym projektora.
Uzyj tej opcji, aby ponownie przydzieli¢ jedno z wej$¢ audio do
biezacego zrodia wejscia.
> Audiol: VGA1 i VGA2.
> Audio2: Video.

i o=



Elementy sterowania uzytkownika

e T ka

USTAWIENIA
Zabezpieczenie

USTAWIENIA| == oy

Timer zabezpieczajacy »

Zabezpieczenia

Zmien hasto »

N Wyjscie

Zabezpieczenie
> Wi: Wybierz “WL.”, aby uzywac¢ sprawdzania zabezpieczenia
przy wigczaniu projektora.
> Wyt: Wybierz “Wyt.”, aby mozna byto wtgczac projektor bez
sprawdzania hasta.

Timer zabezpieczajacy

Mozna uzy¢ funkcji czasu (Miesigc/Dzien/Godzina) w celu
ustawienia liczby godzin uzywania projektora. Po uptywie

W/ ustalonego czasu pojawia sie polecenie ponownego

wprowadzenia hasta.

DomysIna wartosé M

kodu hasta to “1234” b Pierwsze uzycie:

1. Naci$nij “1” , aby ustawi¢ hasto.

2. Hasto musi zawierac 4 cyfry.

3. Uzyj przyciskdbw numerycznych pilota zdalnego sterowania do
wprowadzenia nowego hasta, a nastepnie nacisnij przycisk
“¢d” w celu potwierdzenia hasta.

> Zmien hasto:

(Jesli pilot nie ma klawiatury numerycznej, uzyj strzatek w
gore/w doét do zmiany kazdej cyfry hasta, a nastepnie nacisnij
enter w celu potwierdzenia)

1. Nacisénij “¢-”, aby wprowadzi¢ stare hasto.

2. Uzyj przycisku numerycznego do wprowadzenia aktualnego
hasta, a nastepnie nacisnij “¢e” w celu potwierdzenia.

3. Wprowadz nowe hasto (dtugosc¢ 4 cyfry) przyciskami
numerycznymi pilota zdalnego sterowania, a nastepnie
nacisnij “¢4” w celu potwierdzenia.

4. Wprowadz ponownie nowe hasto i w celu potwierdzenia
nacisnij “¢4”.

> Po 3 krotnym wprowadzeniu nieprawidtowego hasta, projektor
wytgczy sie automatycznie.

> Jesli hasto zostanie zapomniane nalezy skonataktowac sie z
lokalnym biurem w celu uzyskania pomocy.

(pierwsze uzycie).

T



Elementy sterowania uzytkownika

€ = kd

USTAWIENIA

Zaawansowane

USTAWIENIA | —

Przechwytywanie obrazu »
Zaawansowane o
Y 'yt
Bezprzewodowe Wyt »
N Wyjscie
Logo

B

“Aby pomysinie
przechwycié¢ logo
nalezy sprawdzi¢, czy
rozdzieczo$¢ obrazu
ekranowego nie
przekracza natywnej
rozdzielczosci
projektora (1080p:
1920x1080).

“Bezprzewodowe”
dziata tylko ze
ztgczem VGA .

Po wigczeniu

opcji Wireless
(Bezprzewodowe),
przewodowe VGA

nie bedzie dziata¢ i
projektor moze zostac
wytgaczony.

Uzyj tej funkcji do wyboru wymaganego ekranu startowego.
Jesli wykonane zostaty zmiany, zostang one wprowadzone przy
nastepnym witaczeniu zasilania projektora.
> Domyslne: Domysiny ekran startowy.
> Neutralny: Brak wyswietlania logo na ekranie startowym.
> Uzytkownika: Wykorzystuje zapamietany obraz z funkcji
“Przechwytywanie obrazu”.

Przechwytywanie obrazu
Nacisnij » , aby przechwyci¢ zdjecie obrazu, aktualnie
wyswietlanego na ekranie.

Ukryte napisy
Uzyj tej funkcji do wyboru wymaganego ekranu startowego.
Jesli wykonane zostaty zmiany, zostang one wprowadzone przy
nastepnym witaczeniu zasilania projektora.
> Whyt.: wybierz “Wyt.”, aby wytgczy¢ funkcje ukrytych napiséw.
> CC1: Jezyk CC1: Amerykanski angielski.
>  CC2: Jezyk CC2 (w zaleznosci od kanatu TV uzytkownika):
Hiszpanski, Francuski, Portugalski, Niemiecki, Dunski.
Bezprzewodowe
Wybierz “WL.” w celu wigczenia opcji Wireless (Bezprzewodowe).




Elementy sterowania uzytkownika

st

$1  Zrédio wejscia >
OPCJE 8 Blokada zrodia Wyt b
<l Duza wysokosé Wyt ¥
@ Ukryj informacje Wyt ¥
8  Blokyj Kawisze Wyt »
[ wzorzec testowy Brak »
@ Funkcje IR Wyt »
Zrodio wejécia I ——

Uzyj tej opcji do wtaczenia/wytaczenia zrodet wejscia. Nacisnij
», aby przej$¢ do podmenu i wybraé wymagane zrodta. Nacisnij
“Enter”, aby zakonczy¢ wybor. Projektor wyszuka jedynie
wigczone wejscia.

Blokada zrédta
> WL.: Projektor wyszuka wytgcznie aktualne potaczenie wejscia.
> Whyt.: Jezeli aktualnie odbierany sygnat zostanie utracony,
projektor wyszuka inne zrodta sygnatu.
Duza wysokosc

Po wybraniu “Wt.”, obroty wentylatora zostang zwigkszone.
Funkcja ta jest uzyteczna w miejscach o duzej wysokosci nad
poziomem morza, gdzie jest rozrzedzone powietrze.

Ukryj informacije
> WL: Wybierz “WL.” | aby ukryé komunikat z informacjami.
> Wyt.: Wybierz “Wyt.”, aby pokaza¢ komunikat ,szukanie”.

Blokuj klawisze
Po witaczeniu funkgji blokady keypada, nastgpi blokada panela
sterowania, jednakze projektor mozna nadal obstugiwaé przez
pilota zdalnego sterowania. Po wybraniu “Wyt.”, mozna bedfzie
ponownie uzywacé panel sterowania.

Wzorzec testowy

Wyswietlanie wzorca testowego. Dostepne opcje to Siatka,
Wzorzec bieli i Brak.




Elementy sterowania uzytkownika

Funkcje IR
Po wigczeniu tej funkgji, projektorem mozna bedzie sterowaé

przez pilota zdalnego sterowania z odbiornika podczerwieni. Po
wybraniu “Wyt.”, mozna bedzie ponownie uzywac przyciskow
panelu sterowania.

Kolor tta
Uzyj tej funkcji do wyswietlenia ekranu “Czarny”, “Czerwony”,
“Niebieski”, “Zielony” lub “Biaty”, przy braku sygnatu.

Skasuj
» Biezace: Wybierz “Tak”, aby przywrdci¢ parametry
wyswietlania tego menu do domysinych ustawien fabrycznych.
> Wszystkie: Wybierz “Tak”, aby przywroéci¢ parametry
wyswietlania wszystkich menu do domysinych ustawien
fabrycznych.




Elementy sterowania uzytkownika

Ustawienia lampy

OPCJE I Licznik lampy 00
U - - I Info. o lampie Wt
stawienia lampy I
Kasuj licznik lampy »
N Wyjscie
Licznik lampy
Wyswietla czas projekciji.
W Info. o lampie
Funkcje tg nalezy wybra¢ w celu wyswietlania lub ukrycia
“  Gdy temperatura komunikatu o potrzebie zmiany lampy.
otoczenia . Komunikat ten pojawia sie na 30 godzin przed sugerowanym
przekroczy 40°C, czasem wymiany lampy.
projektor zostanie
automatycznie M
przetaczony na tryb » Eko.: Wybierz “Eko.”, aby przyciemni¢ $wiatto lampy
Eko. projektora, co obnizy zuzycie energii i wydtuzy zywotnosé

< “Tryb lampy” mozna lampy.
ustawiac niezaleznie ’ . B N . L s
dla 2D 3D. b Jasny: Wybierz “Jasny”, aby zwigkszy¢ jasnosc.

Kasuj licznik lampy
Zerowanie licznika czasu dziatania lampy po wymianie lampy.

st
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Zaawansowane
OPCJE | Wiacz przy zasilaniu Wt »
Auto wytaczenie (min) 4
Zaawansowane
W n W n Wytacznik czasowy (min) »
Tryb zasilania (Czuwanie) Aktywny »
N Wyjscie

Wiacz przy zasilaniu
Wybierz “WY’, aby uaktywni¢ tryb Bezp. Wtaczenie. Projektor
zostanie wigczony automatycznie po dostarczeniu zasilania
pradem zmiennym, bez naciskania przycisku “0)” w panelu
sterowania projektora lub na pilocie zdalnego sterowania.

Auto wytaczenie (min)
Ustawia odliczanie czasu do automatycznego wytaczenia. Licznik

rozpoczyna odliczanie, przy braku wprowadzonego sygnatu do
wejscia projektora. Po zakonczeniu odliczania, projektor wytaczy

sie automatycznie (w minutach).
Whytacznik czasowy (min)
Ustawia odliczanie czasu do automatycznego wytgczenia.
Wytacznik czasowy rozpoczyna odliczanie, przy braku

Po przetaczeniu
trybu zasilania

(Czuwanie) na wprowadzonego sygnatu do wejscia projektora. Po zakonczeniu
Eko (<0,5W), w odliczania, projektor wytaczy sie automatycznie (w minutach).
trybie czuwania Tryb zasilania (Czuwanie)

projektora zostang

o » Eko.: Wybierz “Eko.” w celu dalszego zwigkszenia
wytaczone wyjscie

VGA | przejéciowe oszczedzania energii <0,5W.

Ztacze audio “pass- > Aktywny: Wybierz “Aktywny” w celu powrotu do normalnego
through”. czuwania i wigczenia portu wyjscia VGA.

Po wytaczeniu

zasilania projektora

wartos¢ timera

uspienia zostanie

wyzerowana.
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Rozwigzywanie problemoéw

Po wystgpieniu probleméw z dziataniem projektora nalezy
sprawdzi¢ nastepujgce informacje. Jesli problem utrzymuje sie
nalezy skontaktowac sie z lokalnym dostawcg lub z punktem
serwisowym.

Problemy zwigzane z obrazem

Brak obrazu na ekranie

» Sprawdz czy sg prawidtowo i pewnie podtaczone wszystkie
kable i potaczenia zasilania, zgodnie z opisem w czesci
“Instalacja”.

» Upewnij sie, ze szpilki ztgcza nie sg wygiete lub ztamane.

» Sprawdz, czy lampa projektora zostata prawidtowo
zainstalowana. Sprawdz czes¢ “Wymiana lampy”.

» Upewnij sie, ze zdjeta zostata pokrywa obiektywu, oraz
projektor jest wigczony.

Brak ostrosci obrazu
» Sprawdz, czy zdjeta zostata pokrywa obiektywu.
» Woyreguluj ostros¢ pokrettem na obiektywie projektora.
» Upewnij sie, ze ekran projekcji znajduje sie w wymaganej
odlegtosci od projektora. (sprawdz strony 21-22)

Rozciagniety obraz przy wyswietlaniu tytutu DVD w

formacie 16:9

» Podczas odtwarzania anamorficznego DVD lub DVD 16:9,
projektor pokaze najlepszy obraz w formacie 16:9, po stronie
projektora.

» Podczas odtwarzania tytutu DVD w formacie LBX, nalezy
zmieni¢ format na LBX w menu OSD projektora.

» Podczas odtwarzania tytutu DVD w formacie 4:3, nalezy
zmieni¢ format na 4:3 w menu OSD projektora.

» Jesli obraz jest nadal rozciagniety, bedzie potrzebna takze
regulacja wspotczynnika proporcji poprzez nastepujace
Czynnosci:

» Nalezy ustawi¢ format wyswietlania odtwarzacza DVD na
wspotczynnik proporcji 16:9 (szeroki).

_Fos G
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[@obraz za maty lub za duzy
» Woyreguluj potozenie dzwigni zoom na projektorze.
» Przysun lub odsun projektor od ekranu.
» Nacisnij “Menu” w panelu projektora, przejdz do “Ekran -->
Format”. Wyprobuj inne ustawienia.

Nachylone boki obrazu:
» Jesli to mozliwe nalezy zmieni¢ pozycje projektora, aby
znajdowat sie na srodku ekranu i ponizej ekranu.
» Uzyj do regulacji funkcji “Ekran-->Trapez (pion)” z menu OSD.

Odwrécony obraz

» Wybierz w menu OSD “Ustawienia-->Projekcja” i wyreguluj
kierunek projekc;ji.

Zamazany, podwojny obraz
» Nacisnij przycisk “Format 3D” w celu ustawienia w pozycji
“Wytgcz”, aby unikng¢ efektu rozmazanego podwaojnego
obrazu 2D.

Dwa obrazy w fomacie side-by-side (obok siebie).
» Nacisnij przycisk “Format 3D” w celu ustawienia w pozycji
“Tryb SBS” w przypadku, gdy sygnatem wejscia jest HDMI 1.3
2D (1080i side-by-side).

Brak wyswietlania obrazu w 3D
» Sprawdz, czy nie jest roztadowana bateria okularéw 3D.
» Sprawdz, czy sg wtaczone okulary 3D.
» Nacisnij przycisk “Format 3D” w celu ustawienia w pozycji
“SBS w przypadku, gdy sygnatem wejscia jest HDMI 1.3 2D
(1080i side-by-side half).
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Inne problemy

Projektor przestaje reagowac na wszystkie elementy
sterowania
» Jesli to mozliwe, wylacz projektor, a nastepnie odtgcz przewod
zasilajacy i przed ponownym podtgczeniem zasilania zaczeka;j,
co najmniej 20 sekund.

Przepalita sie lampa generujac trzaskajacy dzwiek
» Po osiagnieciu przez lampe konca zywotnosci, moze sie ona
przepali¢ generujac wysoki, trzaskajacy dzwiek. W takim
przypadku, projektor nie wigczy sie dopdki nie zostanie
wymieniona lampa. Aby wymieni¢ lampe nalezy wykonac¢
procedury z czesci “Wymiana lampy”.

Problemy zwigzane z pilotem zdalnego
sterowania

Jes’li pilot zdalnego sterowania nie dziata

» Sprawdz, czy kat dziatania pilota zdalnego sterowania miesci
sie w zakresie +15° w poziomie i w pionie w odniesienu do
odbiornikéw podczerwieni w projektorze.

» Upewnij sig, ze pomiedzy pilotem zdalnego sterowania a
projektorem nie ma zadnych przeszkéd. Przesun sie na
odlegtos¢ 6 m (20 stop) od projektora.

» Upewnij sie, ze prawidtowo wtozone sg baterie.

» Baterie po ich wyczerpaniu nalezy wymienic.

P
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Komunikat swiatet LED

OO 50 ¥ O
Dioda LED _ _
; Dioda LED Dioda LED
Komunikat Wiaczenie/
Wstrzymanie temperatury lampy
(Zielony/
Bursztynowy) (Czerwony) (Czerwony)

Stan oczekiwania
(Wejscie przewodu Bursztynowy O O
zasilajacego)

Wigczenie zasilania Migajace

(Rozgrzewanie) zielone o o
Swiecenie lampy Zielony O O
W Wytaczenie zasilania Migajace O O
(Chtodzenie) zielone
State swiatlo > 38 Btad (Nadmierna Migajacy W O
Brak $wiatta & O temperatura) bursztynowy
Btad (Awaria Migajacy -
wentylatora) bursztynowy Miganie o
Btad (Awaria lampy) Migajacy O 253

bursztynowy

* Dioda LED Wtaczenie/Wstrzymanie jest wiaczona, po wys$wietleniu OSD, jest
wytgczana po zakonczeniu wyswietlania OSD.
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Komunikaty ekranowe

“ Wylgczenie zasilania:

Wytaczyé?

Nacisnij przycisk zasilania

% Ostrzezenie lampy:

OstrzeZenie o lampie

Przekroczony czas zywotnosci lampy.

% Ostrzezenie dotyczgce temperatury:

Uwaga! ZA WYSOKA TEMPERATURA!

Prosze:

1. Upewnij sie, Ze nie sg blokowane wloty i wyloty powietrza.

2. Upewnij sig, ze temperatura otoczenia jest ponizej 45 stopni Celsjusza.
Jesli problem pozostaje pomimo spetnienia wymienionych czynnosci.
Prosze skontaktowac sie z serwisem.

« Awaria wentylatora:

Uwaga! WENTYLATOR ZABLOKOWANY!

Projektor wytaczy sie automatycznie.

Prosze skontaktowac sie z serwisem.

« Poza zakr. wyswietl:

Poza zakresem

T
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Wymiana lampy

Projektor automatycznie wykrywa stan zywotnosci lampy.
Gdy zywotnos¢ lampy zbliza sie do konca, wyswietlany jest
komunikat ostrzegawczy.

A y—

Ostrzezenie lampy

Przekroczony czas zywotnos$ci lampy.

Po wyswietleniu tego komunikatu nalezy sie skontaktowac z lokalnym
dostawca lub z punktem serwisowym w celu jak najszybszej wymiany
lampy. Przed wymiang lampy nalezy sie upewnic, ze projektor
chtodzit sie, przez co najmniej 30 minut.

AAAcaution ® K

HIGH TEMPERATURE COOL FOR 30 MINUTES.

HIGH PRESSURE LAMP MAY EXPLODE IF IMPROPERLY HANDED.
REFER TO LAMP REPLACEMENT INSTRUCTIONS.DISCONNECT
POWER BEFORE CHANGING LAMP.

ATTENTION:

AHAUTES TEMPERATURES REFROIDISSEZ PENDANT 30 MINUTES.
Les lampes a haute pression peuvent exploser si elles sont mal utilisées.
Confier |'entretien & une personne qualifiée.

COUPERLE COURANT AVANT DEREMPLACERLE LAMPES.

ostroznos¢ podczas otwierania panela dostgpu do lampy.
Podczas wymiany zaréwki przy montazu sufitowym, zaleca
sie zaktadanie okularéw ochronnych. “Nalezy zachowac
ostroznos¢, aby zapobiec wypadnieciu z projektora luznych
elementow”.

i Ostrzezenie: Przy montazu sufitowym nalezy zachowac

Ostrzezenie: Wneka lampy jest gorgca! Przed wymiang,
lampy, zaczekaj na jej ochtodzenie!

Ostrzezenie: Aby zmniejszy¢ zagrozenie osobistych obrazen,

A nie wolno upusci¢ modutu lampy lub dotykac¢ do zarowki
lampy. Zaréwka moze byé uszkodzona i po upuszczeniu
moze spowodowac obrazenia.

s/
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% X

Nie mozna odkrecié¢
$rub na pokrywie
lampy i nie mozna
wyjaé lampy.

Nie mozna wiaczy¢
projektora, jesli
pokrywa lampy nie
zostanie zatozona z
powrotem na projektor.
Nie nalezy dotykac
szklanej powierzchni
lampy. Tluszcz z ragk
moze spowodowac
peknigcie lampy.
Uzyj suchej szmatki
do oczyszczenia
modutu lampy, po
jej przypadkowym
dotknieciu.

~—0 Procedura wymiany lampy: o-

. Wylacz zasilanie projektora naciskajac przycisk “¢ly”.

. Zaczekaj na ochtodzenie sie projektora, przez co najmniej 30 minut.

. Odtacz przewdd zasilajacey.

. Odkrec¢ dwie $ruby na pokrywie. 1

. Podnie$ do gory i zdejmij pokrywe. 2

. Odkrec¢ dwie $ruby na module lampy. 3

7. Unies$ uchwyt lampy oraz powoli i ostroznie wyjmij lampe. 4

W celu zatozenia modutu lampy, wykonaj wymienione czynnosci w kolejnosci

O bk WN =

odwrotne;j.
8. Wiacz projektor i po wymianie modutu lampy, wykonaj funkcje “Kasuj
licznik lampy”.

Kasuj licznik lampy: (i) Nacisnij “Menu” = (ii) Wybierz “OPCJE” -
(iii) Wybierz “Ustawienia lampy” -
(iv) Wybierz “Kasuj licznik lampy” - (v) Wybierz “Tak”.

_Fosi G
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Tryby zgodnosci
% Zgodnos$¢ komputera/Video/HDMI/Mac

Czestotliwosc

Rozdzielczo$¢ | odswiezania Video Analogowy HDMI
(Hz)

NTSC 720 x 480 60 o - - -

PAL/SECAM | 720 x 576 50 o - - -

640 x 480 60 o o o

640 x 480 67 - o . .

VeA 640 x 480 72,8 - o - o

640 x 480 85 - o - o

800 x 600 56,3 - o - -

800 x 600 60,3 (2 - o o o

SVGA 800 x 600 72,2 - o o o

800 x 600 85,1 - o o o

800 x 600 120 ¢ - o o -

1024 x 768 60 (2 - o o o

1024 x 768 70,1 - o o o

XGA 1024 x 768 75 - o o o

1024 x 768 85 - o o o

1024 x 768 120 2 - o o -

1280 x 720 50 o o o -

HDTV (720p) = 1280 x 720 60 o o o o

1280 x 720 120 ¢ - o o -
1280 x 768 60 - o o 0

& (*1) Tylko 1920 1280 x 768 75 - o o o
x1200 @ 60Hz WXGA 1280 x 768 85 - o [¢] o

z obstugg RB 1280 x 800 60 - o] 0] 0]

(zmniejszone 1366 x 768 60 - o o ¢]
miganie). WXGA+ 1440 x 900 60 - o) - o

#  ("2) Taktowanie 3D 1280 x 1024 60 : ) 0 0

;"; projektora True SXGA 1280 x 1024 75 - o o o

& (*3)nie jest 1280 x 1024 85 - o o -

obstugiwany sygnat SXGA+ 1400 x 1050 60 - o o -

wejscia HDMI dla UXGA 1600 x1200 60 - o (0] -

Mac. 1920 x 1080 24 o o o -

< Sygnaly wejscia 1920 x 1080 30 - - o -

120Hz moga HOTV (10800) ™ 520 x 1080 50 o o o -

i:fjgf;;::;“gi 1920 x 1080 60 o o o o

HOTV (10801 1920 x 1080 50 o - o -

1920 x 1080 60 o - o -

WUXGA 1920 x 1200 60 (" - o o o
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Czestotliwos¢

Sygnat Rozdzielczos¢ | odswiezania Video Analogowy HDMI
(Hz)
SDTV (576i) 768 x 576 50 (e} - o -
SDTV (576p) 768 x 576 50 (e} - o -
SDTV (480i) 640 x 480 60 (e} - o -
SDTV (480p) 640 x 480 60 (e} - o -
« Zgodnos¢ z wejsciem wideo 3D
Taktowanie wejécia
1280 x 720p @ 50Hz Top-and-Bottom
1280 x 720p @ 60Hz Top-and-Bottom
1280 x 720p @ 50Hz Frame packing (Pakowanie ramek)
Wejf:ie :;MI 1280 x 720p @ 60Hz Frame packing (Pakowanie ramek)
- 1920 x 1080i @ 50 Hz Side-by-Side (Potowiczne)
1920 x 1080i @ 60 Hz Side-by-Side (Potowiczne)
1920 x 1080p @ 24 Hz Top-and-Bottom
1920 x 1080p @ 24 Hz Frame packing (Pakowanie ramek)
Rozdzielczos¢ 1920 x 1080i @ 50Hz
e 1920x 1080i @60Hz | Sideby-Side  Przy formacie 3D
1280 x 720p @ 50Hz (Potowiczne) “Tryb SBS”
1280 x 720p @ 60Hz
Tresci HOMI 1920 x 1080i @ 50Hz
133D 1920 x 1080i @ 60Hz Przy formacie 3D

Top-and-Bottom

1280 x 720p @ 50Hz “Goéra i dot’
1280 x 720p @ 60Hz
Przy formacie 3D
480i HQFS “Sekwencyjne
klatkowanie”

_Fosi
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Komendy RS232 i lista funkcji
protokotéw

Przydziat pinéw RS232

Spec

Nr pinu (od strony préjektora)

Nie dotyczy
RXD
TXD

Nie dotyczy

UZIEMIENIE

Nie dotyczy

Nie dotyczy

Nie dotyczy

O |0 [Nl | |w|N |~

Nie dotyczy




Dodatki

% Po wszystkich
komendach ASCII

podawany jest symbol

<CR>.
% 0D to kod
szesnastkowy dla

Lista funkcji protokotu RS232

Szybkos¢ transmisji : 9600
Bity danych: 8

Parzystosc¢: Brak

Bity stopu: 1

Kontrola przeptywu: Brak
UART 16550 FIFO: Wytacz
Powr6t projektora (Udany): P

XX=01-99, ID projektora,
XX=00 dla wszystkich projektoréw

kodu <CR>wASCIl. - Powrot projektora (Nieudany): F

SEND to projector

232 ASCII Code HEX Code Function Description
~XX00 1 7E 3030303020 31 0D Power ON
~XX00 0 7E 3030 30 30 20 30 0D Power OFF (0/2 for backward compatible)
~XX00 I ~nnnn ~ 7E 30303030203120a0D Power ON with Password ~nnnn = ~0000 (a=7E 30 30 30 30)
~9999 (a=7E 39 39 39 39)
~XX01 1 7E 3030303120310D Resync
~XX02 1 7E 303030322031 0D AV Mute On
~XX02 0 7E 3030 30 3220 30 0D Off (0/2 for backward compatible)
~XX03 1 7E 3030303320310D Mute n
~XX03 0 7E 303030 33 20 30 0D Off (0/2 for backward compatible)
~XX04 1 7E 303030342031 0D Freeze
~XX04 0 7E 3030 30 34 20 30 0D Unfreeze (0/2 for backward compatible)
~XX05 1 7E 30 30 30 3520 31 0D Zoom Plus
~XX06 1 7E 3030303620 31 0D Zoom Minus
~XX12'1 7E 3030 31 322031 0D Direct Source Commands HDMII
~XX1215 7E 303031322031350D HDMI2
~XX125 7E 30 30 31 3220 35 0D VGA1
~XX12 6 7E 303031 3220 36 0D VGA2
~XX12 10 7E 3030 31 3220 31 30 0D Video
~XX201 7E 303032302031 0D Display Mode Cinema
~XX204 7E 30 30 32 30 20 34 0D Reference
~XX203 7E 3030 323020 33 0D Photo
~XX202 7E 3030 32 30 20 32 0D Bright
~XX209 7E 3030 3230 20 39 0D 3D
~XX205 7E 30 30 32 30 20 35 0D User
~XX21n 7E 3030323120 a0D Brightness n=-50 (a=2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)
~XX22n 7E 3030323220 a0D Contrast n=-50 (a=2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)
~XX23n 7E 3030323320 a0D Sharpness n=1(a=31)~15 (a=3135)
~XX24n 7E 30303234202 0D Color Settings/White Red n=-50 (a=2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)
~XX25n 7E 3030323520 a 0D Green n=-50 (a=2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)
~XX26 n 7E 3030 3236 20 a 0D Blue n=-50 (a=2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)
~XX33 1 7E 303033332031 0D Reset
~XX34n 7E 30303334202 0D BrilliantColor™ n=1(a=30) ~ 10 (a=31 30)
~XX1910 7E303031393120300D  Dynamic Black Off
~XX191 1 7E 30303139 3120310D Low
~XX1912 7E 303031 39312032 0D High
~XX351 7E 303033352031 0D Gamma Film
~XX352 7E 30 30 33 3520 32 0D Video
~XX353 7E 3030 33 3520 33 0D Graphics
~XX354 7E 30 30 33 35 20 34 0D Standard
~XX36 1 7E 30 30 33 36 20 31 0D Color Temp. Warm
~XX362 7E 3030 33 36 20 32 0D Medium
~XX363 7E 3030 33 36 20 33 0D Cold
~XX371 7E 303033372031 0D Color Space Auto
~XX372 7E 3030 333720 32 0D RGB\ RGB(0-255)
~XX373 7E 3030 33 3720 33 0D YUV
~XX374 7E 3030 33 37 20 34 0D RGB(16 - 235)
~XX73 n 7E 3030373320a0D Signal Frequency n = -5 (a=2D 35) ~ 5 (a=35) By signal
~XX91 n 7E 303039 3120a0D Automatic disable; n = 1 enable
~XX74n 7E 30303734202 0D Phase (a=30) ~ 31 (a=33 31) By signal
~XX75n 7E 303037 35202 0D H. Position n=-5(a=2D 35) ~ 5 (a=35) By timing
~XX76 n 7E 30 30 37 36 20 a 0D V. Position n=-5(a=2D 35) ~ 5 (a=35) By timing

_Fosi
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~XX200 n 7E 3030 3230 30 20 a 0D ‘White Level n=-50 (a=2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)

~XX201 n 7E 303032303120a0D Black Level n=-50 D 35 30) ~ 50 (

~XX202 n 7E 3030 32 303220a 0D Saturation n=-50 D 35 30) ~ 50 (

~XX203 n 7E 303032 303320a 0D Hue n=-50 (a=2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)

~XX45n 7E 3030343420 a 0D Color (Saturation) n=-50 (a=2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)

~XX44 n 7E 3030343520 a 0D Tint n=-50 (a=2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)

~XX60 1 7E 30 30 36 30 20 31 0D Format 43

~XX60 2 7E 3030 36 30 20 32 0D 16:9

~XX60 5 7E 30 30 36 30 20 35 0D LBX

~XX60 6 7E 3030 36 30 20 36 0D Native

~XX60 7 7E 30 30 36 30 20 37 0D Auto

~XX609 7E 30 30 36 30 20 39 0D Superwide

~XX61 n 7E 303036 31202 0D Edge mask n=0(a=30)~ 10 (a=31 30)

~XX62n 7E 3030 36 3220 a 0D Zoom 5 (a=30) ~ 25 (a=32 35)

~XX63 n 7E 303036 33 20 a 0D H Image Shift 100 (a=2D 31 30 30) ~ 100 (a=31 30 30)

~XX64 n 7E 30 30 36 34 20 a 0D V Image Shift 100 (a=2D 31 30 30) ~ 100 (a=31 30 30)

~XX66 n 7E 3030 36 36 20 a 0D V Keystone n=-40 (a=2D 34 30) ~ 40 (a=34 30)

~XX230 1 7E 3030 3233302031 0D 3D Mode DLP-Link

~XX2303 7E 3030 32 33 3020 31 0D 3D Mode IR

~XX400 0 7E 30 30 34 30 30 20 30 0D 3D—2D 3D

~XX400 1 7E 30 30 34 30 30 20 31 0D L

~XX400 2 7E 30 30 34 30 30 20 32 0D R

~XX4050 7E 30 30 34 30 3520 30 0D 3D Format Auto

~XX405 1 7E 3030 34 30 3520 31 0D SBS

~XX4052 7E 30 30 34 30 3520 32 0D Top and Bottom

~XX4053 7E 30 30 34 30 3520 33 0D Frame sequential

~XX2310 7E 30 30 32 33 31 20 30 0D 3D Sync Invert On

~XX2311 7E 3030 3233312031 0D 3D Sync Invert Off

~XX70 1 7E 303037302031 0D Language English

~XX702 7E 30 30 37 30 20 32 0D German

~XX703 7E 303037 30 20 33 0D French

~XX70 4 7E 30 30 37 30 20 34 0D Italian

~XX70 5 7E 3030 37 30 20 35 0D Spanish

~XX70 6 7E 30 30 37 30 20 36 0D Portuguese

~XX707 7E 303037 3020 37 0D Polish

~XX708 7E 303037 30 20 38 0D Dutch

~XX709 7E 3030 37 30 20 39 0D Swedish

~XX70 10 7E 30 30 37 30 20 31 30 0D Norwegian/Danish

~XX70 11 7E 303037 302031310D Finnish

~XX70 12 7E 303037302031320D Greek

~XX7013 7E 30 30 37 30 20 31 33 0D Traditional Chinese

~XX70 14 7E 303037302031 340D Simplified Chinese

~XX7015 7E 303037302031 350D Japanese

~XX70 16 7E 303037302031 36 0D Korean

~XX7017 7E 30 30 37 30 20 31 37 0D Russian

~XX70 18 7E 303037 302031380D Hungarian

~XX70 19 7E 30 30 37 30 20 31 39 0D Czechoslovak

~XX7020 7E 3030 37 30 20 32 30 0D Arabic

~XX7021 7E 3030 37 30 20 32 31 0D Thai

~XX7022 7E 303037 30203232 0D Turkish

~XX7023 7E 30 30 37 30 20 32 33 0D Farsi

~XX7025 7E 303037 3020 32 33 0D Vietnamese

~XX70 26 7E 3030 37 30 20 32 33 0D Indonesian

~XX7027 7E 303037 3020 3233 0D Romanian

~XX711 7E 3030373120310D Projection Front-Desktop

~XX712 7E 3030373120320D Rear-Desktop

~XX713 7E 303037 312033 0D Front-Ceiling

~XX71 4 7E 303037 3120 34 0D Rear-Ceiling

~XX721 7E 303037 3220310D Menu Location Top Left

~XX722 7E 303037 3220 32 0D Top Right

~XX723 7E 303037 3220 33 0D Centre

~XX72 4 7E 30 30 37 32 20 34 0D Bottom Left

~XX725 7E 303037 3220 35 0D Bottom Right

~XX77n 7E 3030 37 37 20 aabbcec 0D Security Security Timer Month/Day/Hour n=mm/dd/hh
mm = 00 (aa=30 30) ~ 12 (aa=31 32)
dd =00 (bb=30 30) ~ 30 (bb=33 30)
hh =00 (cc=30 30) ~ 24 (cc=32 34)

~XX78 1 7E 3030373820310D Security Settings Enable

~XX780 7E 30 30 37 38 20 32 0D Disable(0/2 for backward compatible)

~XX79n 7E 3030373920 20D Projector ID n =00 (a=30 30) ~ 99 (a=39 39)

~XX80 1 7E 3030 38 3020 31 0D Mute On

~XX80 0 7E 30 30 38 30 20 30 0D Off (0/2 for backward compatible)

~XX3100 7E 3033 31 3020 30 0D Internal Speaker Off

~XX310 1 7E 3033 31302031 0D On

~XX81n 7E 30 30 38 31 20 2 0D Volume(Audio) n=0(a=30) ~ 10 (a=31 30)

~XX94 0 7E 30 30 39 34 20 30 0D SRS Off

~XX94 1 7E 303039 342031 0D On
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~XX95n 7E 3030 39 3520 a 0D Treble n=0(a=30) ~ 10 (a=31 30)

~XX96 n 7E 3030 39 36 20 a 0D Bass n=0(a=30) ~ 10 (a=31 30)

~XX89 0 7E 30 30 38 39 20 30 0D Audio Input Default

~XX89 1 7E 3030 38 3920 31 0D Audiol

~XX89 3 7E 30 30 38 39 20 33 0D Audio2

~XX82 1 7E 30 30 38 3220 31 0D Logo Default

~XX822 7E 3030 38 3220 32 0D User

~XX823 7E 30 30 38 32 20 33 0D Neutral

~XX83 1 7E 30 30 38 3320 31 0D Logo Capture

~XX88 0 7E 30 30 38 38 20 30 0D Closed Captioning Off

~XX88 1 7E 303038 3820 31 0D cel

~XX88 2 7E 30 30 38 38 20 32 0D cc2

~XX100 1 7E 303031303020310D  Source Lock On

~XX100 0 7E 3030 31 30 30 20 30 0D Off (0/2 for backward compatible)

~XX101 1 7E 3030 31 30 3120 31 0D High Altitude On

~XX1010 7E 3030 31 30 31 20 30 0D Off (0/2 for backward compatible)

~XX102 1 7E 30 30 31 30 3220 31 0D Information Hide On

~XX102 0 7E 3030 31 30 322030 0D Off (0/2 for backward compatible)

~XX103 1 7E 303031 303320310D Keypad Lock On

~XX103 0 7E 3030 31 30332030 0D Off (0/2 for backward compatible)

~XX1950 7E 30 30 31 39 3520 30 0D Test Pattern None

~XX195 1 7E 3030 31 39352031 0D Grid

~XX1952 7E 303031 39352032 0D ‘White Pattern

~XX11 0 7E 30 30 31 31 20 30 0D IR Function

~XX11 1 7E 303031 3120310D On

~XX104 1 7E 3030 31 30 3420 31 0D Background Color Blue

~XX104 2 7E 30 30 31 30 34 20 32 0D Black

~XX104 3 7E 30 30 31 30 3420 33 0D Red

~XX104 4 7E 30 30 31 30 34 20 34 0D Green

~XX104 5 7E 3030 31 30 34 20 35 0D White

~XX105 1 7E 3030 31 30352031 0D Advanced Direct Power On On

~XX105 0 7E 30 30 31 30 35 20 30 0D Off (0/2 for backward compatible)

~XX106 n 7E 3030 31 30 36 20 a 0D Auto Power Off (min)  n=0 (a=30) ~ 180 (a=31 38 30)
(5 minutes for each step).

~XX107n 7E 3030 31 3037 20a 0D Sleep Timer (min) n =0 (a=30) ~ 995 (a=39 39 30)
(30 minutes for each step).

~XX114 1 7E 3030 31 31342031 0D Power Mode(Standby)  Eco.(<=0.5W)

~XX1140 7E 3030 31 31 3420 30 0D Active (0/2 for backward compatible)

~XX109 1 7E 3030 31 30392031 0D Lamp Reminder On

~XX109 0 7E 3030 31 303920 30 0D Off (0/2 for backward compatible)

~XX110 1 7E 303031 31302031 0D Lamp Mode Bright

~XX1102 7E 3030 31 31 3020 32 0D Eco

~XX1111 7E 303031 313120310D Lamp Reset Yes

~XX1110 7E 303031 313120300D No (0/2 for backward compatible)

~XX112 1 7E303031313220310D  Resetall Yes

~XX1122 7E 3030 31 313220320D Cancel

~XX99 1 7E 3030 39 3920 31 0D RS232 Alert Reset Reset System Alert (MCU)

~XX210n 7E 30 30 32 30 30 20 n 0D Display message on the OSD n: 1-30 characters

SEND to emulate Remote

~XX140 10 7E 3030 31 34 30 20 31 30 0D
~XX140 11 7E 3030 31 34302031 310D
~XX140 12 7E 30 30 31 34 3020 31 32 0D
~XX140 13 7E 3030 31 34302031 33 0D
~XX140 14 7E 30 30 31 34 30 20 31 34 0D
~XX140 15 7E 30 30 31 34 3020 31 35 0D
~XX140 16 7E 30 30 31 34 30 20 31 36 0D
~XX140 17 7E 3030 31 34302031 370D
~XX140 18 7E 30 30 31 34 30 20 31 38 0D
~XX140 19 7E 30 30 31 34 3020 31 39 0D
~XX140 20 7E 30 30 31 34 30 20 32 30 0D
~XX140 21 7E 30 30 31 34 3020 32 31 0D
~XX140 28 7E 30 30 31 34 30 20 32 38 0D

Up

Left

Enter (for projection MENU)
Right
Down
Keystone +
Keystone —
Volume —
Volume +
Brightness
Menu
Zoom
Contrast

SEND from projector automatically

232 ASCII Code HEX Code

Function

Projector Return Description

System status

INFOn n : 0/1/2/3/4/6/7/8 = Standby/Warming/Cooling/Out of Range/

Lamp fail/Fan Lock/Over Temperature/Lamp Hours Running Out

P
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READ from projector

232 ASCII Code

HEX Code

Function

Projector Return

Description

~XX121 1
~XX122 1
~XX123 1
~XX124 1
~XX125 1
~XX126 1
~XX127 1
~XX128 1
~XX129 1
~XX150 1

~XX151 1
~XX108 1
~XX108 2

7E 3030 31 32312031 0D
7E 30 30 31 32322031 0D
7E 30 30 31 32 3320 31 0D
7E 30 30 31 32 3420 31 0D
7E 30 30 31 32 3520 31 0D
7E 30 30 31 32 36 20 31 0D
7E 30 30 31 32 3720 31 0D
7E 3030 31 32 38 20 31 0D
7E 30 30 31 32 3920 31 0D
7E 30 30 31 35 30 20 31 0D

7E 30 30 31 35 3120 31 0D
7E 30 30 31 30 38 20 31 0D
7E 3030 31 30 38 20 31 0D

Input Source Commands
Software Version
Display Mode

Power State

Brightness

Contrast

Aspect Ratio

Color Temperature
Projection Mode
Information

Model name
Lamp Hours
Cumulative Lamp Hours

OKn

OKdddd

OKn

OKn

OKn

OKn

OKn

OKn

OKn
OKabbbbcedddde

OKn
OKbbbb
OKbbbbb

n: n:0/1/2/3/4/5 = None/VGA1/VGA2/Video/HDMII/HDMI2
dddd: FW version

n : 0/1/2/3/4/5/6= None/Cinema/Reference/Photo/Bright/3D/User
n:0/1=0ffOn

n: 0/1/2/3/4 = 4:3/16:9/LBX/Native/AUTO
1+ 0/1/2 = Warm/Medium/Cold
n': 0/1/2/3 = Front-Desktop/Rear-Desktop/Front-Ceiling/Rear-Ceiling

a:0/1 =Off/On

bbbb: LampHour

cc:source  n: 00/01/02/03/04/05 =
None/VGA1/VGA2/Video/HDMI1/HDMI2/

dddd: FW version

e : Display mode 0/1/2/3/4/5/6

None/Cinema/Reference/Photo/Bright/3D/User

n:1=HD25; n: 2=HD25LV

bbbb: LampHour

bbbbb: (5 digits) Total Lamp Hours
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Instalacja przy montazu sufitowym

1. Aby zapobiec uszkodzeniu projektora nalezy uzywac zestawu
do montazu sufitowego Optoma.

2. W celu zastosowania zestawu do montazu sufitowego innych
firm nalezy upewnic¢ sie, ze Sruby do potaczenia zestawu z

projektorem, spetniajg nastepujace specyfikacje:
> Typ Sruby: M3*3
» Maksymalna dtugos$¢ sruby: 10mm

W > Minimalna dtugo$¢ $ruby: 7,5mm

“ Nalezy pamietac,

ze uszkodzenie i

]
spowodowane

nieprawidtowg
instalacja spowoduje
uniewaznienie
gwaranciji.

e 4
(]
0
(]
A Ostrzezenie: s

1. Po zakupieniu zestawu

do montazu sufitowego Pt

z innej firmy nalezy . EI 5'74

sprawdzi¢, czy uzywany ; TR

jest prawidtowy rozmair

$ruby. Rozmiary $rub 7005 1 8975
zaleze od grubosci ptyty A
montazowe;j.

7640 i 110,00 137,20
2. Nalezy zachowac co : '

najmniej 10 cm odstep 55,00 :

pomiedzy sufitem i doing
czescig projektora.
3. Nalezy unika¢
instalowania projektora S o
w poblizu zrodta ciepta. & a8
[
o
3
3
i 00 .
. [ Pl Jednostka: mm
Obiektyw i< 89,75

T
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Ogodlnoswiatowe biura Optoma

W celu uzyskania naprawy lub pomocy technicznej nalezy
skontaktowac sie z biurem lokalnym.

USA

3178 Laurelview Ct.
Fremont, CA 94538, USA
www.optomausa.com

888-289-6786
510-897-8601
services@optoma.com

CEE

Kanada

2420 Meadowpine Blvd., Suite #105
Mississauga, ON, L5N 6S2, Kanada
www.optoma.ca

888-289-6786
510-897-8601
services@optoma.com

rl il o

Ameryka Lacinska

3178 Laurelview Ct. () 888-289-6786

Fremont, CA 94538, USA 510-897-8601
www.optomausa.com &) services@optoma.com
Europa

42 Caxton Way, The Watford G +44 (0) 1923 691 800
Business Park Watford, +44 (0) 1923 691 888
Hertfordshire, WD18 8QZ, Wielka &) service@tsc-europe.com
Brytania

www.optoma.eu
Tel. serwisu: +44 (0)1923 691865

Benelux BV &) +31(0) 36 820 0253
Randstad 22-123 +31 (0) 36 548 9052
1316 BW Almere

Holandia

www.optoma.nl

Francja +33 14146 1220
Batiment E +33 14146 94 35
81-83 avenue Edouard Vaillant & savoptoma@optoma.fr

92100 Boulogne Billancourt, Francja

Hiszpania +34 91 499 06 06
C/ José Hierro,36 Of. 1C 28522 +34 91 670 08 32
Rivas VaciaMadrid,

Hiszpania
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Niemcy
Wiesenstrasse 21 W
D40549 Dusseldorf,
Niemcy

+49 (0) 211 506 6670
+49 (0) 211 506 66799
info@optoma.de

CEE

Skandynawia
Lerpeveien 25
3040 Drammen
Norwegia

+47 32 98 89 90
+47 32 98 89 99
info@optoma.no

cEE

PO.BOX 9515
3038 Drammen
Norwegia

Korea

WOOMI TECH.CO.,LTD. +82+2+34430004
4F, Minu Bldg. 33-14, Kangnam-Ku, +82+2+34430005
seoul,135-815, KOREA

e

Japonia
RORUHT S 37 X 3-25-18 &) info@osscreen.com
MASHA—T 2T 2 www.os-worldwide.com

PAR— hk ¥ —: 0120-46-5040

Tajwan

12F., No.215,Sec. 3, Beixin Rd., &) +886-2-8911-8600
Xindian Dist., New Taipei City 231, +886-2-8911-6590
Tajwan, R.O.C. &) services@optoma.com.tw
www.optoma.com.tw asia.optoma.com

Hong Kong

Unit A, 27/F Dragon Centre, &) +852-2396-8968

79 Wing Hong Street, +852-2370-1222

Cheung Sha Wan, www.optoma.com.hk

Kowloon, Hong Kong

Chiny

5F, No. 1205, Kaixuan Rd., ) +86-21-62947376
Changning District +86-21-62947375
Szanghaj, 200052, Chiny www.optoma.com.cn
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Przepisy i uwagi dotyczace
bezpieczenstwa

Ten dodatek zawiera ogdlne uwagi dotyczgce projektora.

Uwaga dotyczaca FCC

To urzgdzenie zostato poddane testo, ktére wykazaty, ze spetnia ograniczenia
dla urzadzen cyfrowych klasy B, zgodnie z czescig 15 przepiséw FCC.
Ograniczenia te okreslono w celu zapewnienia stosownego zabezpieczenia
przed szkodliwymi zakiéceniami w instalacjach domowych. To urzadzenie
generuje, wykorzystuje i moze wypromieniowywac energie o czestotliwosci
radiowej oraz, jesli nie zostanie zainstalowane i nie bedzie uzywane zgodnie z
instrukcjami, moze powodowac szkodliwe zaktdcenia komunikacji radiowe;.

Nie ma jednak zadnych gwarancji, ze zakidcenia nie wystgpig w danej

instalacji. Jezeli urzadzenie to powoduje ucigzliwe zaktdcenia odbioru radia

i telewizji, co mozna sprawdzi¢ poprzez wigczenie i wytaczenie sprzetu,

uzytkownik moze podja¢ probe usuniecia zaktdcen poprzez jeden lub wigcej

nastepujacych srodkow:

<+ Zmiana kierunku lub potozenia anteny odbiorcze;.

« Zwiekszenie odstepu pomiedzy urzadzeniem i odbiornikiem.

< Podtgczenie urzadzenia do gniazda zasilanego z innego obwodu niz
odbiornik.

«» Kontakt z dostawca lub doswiadczonym technikiem RTV w celu uzyskania
pomocy.

Uwaga: Kable ekranowane

W celu utrzymania zgodnosci z przepisami FCC, wszystkie potgczenia z
innymi urzgdzeniami komputerowymi muszg by¢ wykonane z wykorzystaniem
kabli ekranowanych.

Przestroga

Zmiany lub modyfikacje wykonane bez wyraznej zgody producenta, mogg
spowodowac pozbawienie uzytkownika prawa do uzywania tego komputera
przez Federal Communications Commission (Federalna Komisja ds.
Komunikaciji).

Warunki dziatania

Urzadzenie to jest zgodne z czescig 15 zasad FCC. Jego dziatanie podlega

nastepujacym dwoém warunkom:

1. To urzadzenie nie moze powodowac szkodliwych zaktécen oraz

2. To urzadzenie musi akceptowac¢ wszystkie odbierane zakiocenia, wtgcznie
z zaktoceniami, ktére mogg powodowac nieoczekiwane dziatanie.

Uwaga: Uzytkownicy z Kanady

To urzgdzenie cyfrowe klasy B jest zgodne ze kanadyjskim standardem
ICES-0083.

Remarque a l'intention des utilisateurs canadiens
Cet appareil numerique de la classe B est conforme a la norme NMB-003 du
Canada.

o/
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Deklaracja zgodnosci dla krajow UE

Dyrektywa EMC 2004/108/EEC (wiacznie z poprawkami)
Dyrektywa niskonapieciowa 2006/95/EC
Dyrektywa R & TTE 1999/5/EC (jesli produkt ma funkcje RF)

Instrukcje dotyczace usuwania

Tego urzadzenia elektronicznego po zuzyciu nie
nalezy wyrzuca¢ do $mieci. Aby zminimalizowac
zanieczyszczenie | zapewni¢ mozliwie najwigksze
zabezpieczenie srodowiska naturalnego, urzadzenie
to nalezy poddac recyklingowi.

J
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Znaki towarowe

* DLP to znaki towarowe Texas Instruments.

* IBM to znak towarowy lub zastrzezony znak towarowy
International Business Machines Corporation.

¢ Macintosh, Mac OS X, iMac i PowerBook, to znaki
towarowe Apple Inc., zastrzezone w USA i w innych
krajach.

*  Microsoft, Windows, Windows Vista, Internet Explorer
i PowerPoint, to zastrzezone znaki towarowe lub znaki
towarowe Microsoft Corporation w USA i/lub w innych
krajach.

» HDMI, logo HDMI i High-Definition Multimedia Interface,
to znaki towarowe lub zastrzezone znaki towarowe HDMI
Licensing LLC.

* SRS, to znak towarowy SRS Labs, Inc. Technologia WOW

S rS ‘., HD jest stosowana na podstawie licencji SRS Labs, Inc.

WOW HD +  WOW HD™ znaczaco poprawia jako$¢ odtwarzania
audio, zapewniajgc dynamiczne wrazenia 3D z gtebokimi,
bogatymi basami i wysokg czestotliwoscig, umozliwiajacg
odtwarzanie szczegotow.

* Inne nazwy produktow i firm wymienione w tym
podreczniku uzytkownika, mogg by¢ znakami towarowymi
lub zastrzezonymi znakami towarowymi ich odpowiednich
wlascicieli.
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