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Interaktywna podtoga
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PAKIET
STRAZAKA

WYRUSZ Z DZIECMI NA EKSCYTUJACA MISJE RATUNKOWA!

Pakiet Strazaka to zestaw 10 interaktywnych gier edukacyjnych dla dzieci, ktére ucza
bezpieczenstwa pozarowego, roli strazakow, logicznego myslenia i reagowania w sytu-
acjach zagrozenia. Dzieci poznaja zarowno akcje ratownicze, jak i codzienng prace strazy
pozarnej - wszystko w formie atrakcyjnych, kolorowych i zréznicowanych gier.

CO ZNAJDZIESZ W PAKIECIE?

« 10 gier edukacyjnych o tematyce pozarowej i ratunkowe;j

« Scenariusze takie jak: gaszenie pozaru, ewakuacja, rozpoznawanie zagrozen

- Kolorowe ilustracje i przyjazna oprawa graficzna dopasowana do wieku dzieci

« Rozwdj wiedzy o zasadach bezpieczenstwa

« Elementy interaktywne - klikaj, przeciagaj, podejmuj decyzje jak prawdziwy
strazak!

DLA KOGO?
Dla wszystkich placowek edukacyjnych, ktore chca:
« uczy¢ dzieci podstaw bezpieczenstwa,
« rozwija¢ich wyobraZnie i poczucie odpowiedzialnosci,
« zapewnic wartosciowq zabawe na dtugo.

DLACZEGO WARTO?
Pakiet zostat stworzony z mysl3 o dzieciach i edukatorach. t3czy atrakcyjng forme z
waznym przekazem, uczac:

« jak reagowad w razie
« jak wezwac pomoc,
« jak dbac o bezpieczenstwo swoje i innych. >
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1. GOTOWI DO AKCJI

Zadaniem gracza jest przeprowadzenie przeglagdu wozu strazackiego -
trzeba naprawi¢ szybe, wymieni¢ koto, usungé zabrudzenia i uzupetnié
sprzet. Gra ma na celu pokazanie, jak wazne jest dbanie o sprzet i przygoto-
wanie go do akcji ratownicze;j.

2. ZNAJDZ ZAGROZENIE

W lesnym otoczeniu kryja sie niebezpieczne przedmioty — zadaniem gracza
jest je wypatrzy¢ i wskazaé. Gra uczy spostrzegawczosci oraz pokazuje, jakie
zagrozenia mogg prowadzi¢ do pozaru.

Na pétkach znajduje sie wiele réznych przedmiotéw - od zapatki i papieru
po butelke czy cegte. Zadaniem dziecka jest sprawdzenie, ktére przedmioty
sg tatwopalne. Gra pomaga zrozumie¢, ktére materiaty s tatwopalne, a
ktére bezpieczne, uczac przy tym logicznego myslenia i rozpoznawania
zagrozen.
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4. WYJSCIE EWAKUACYJNE

W zadymionej szkole gracz musi odnaleZ¢ bezpieczng droge wyjscia, podaza-
jac za znakami ewakuacyjnymi. Dzieki tej zabawie poznaje znaczenie
oznaczen i uczy sie, jak prawidtowo opusci¢ budynek w sytuacji zagrozenia.
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W grze dziecko spotyka rézne niebezpieczne sytuacje — czasem to wypadek

samochodowy, a innym razem pozar czy przeszkoda na drodze. Zadaniem " 1 os.
gracza jest wybra¢ odpowiedni sprzet, ktérego strazacy uzyja w akgji. Dzieki

temu dzieci poznajg, ze strazacy to nie tylko ogien i woda. .ll R

Gracz odbiera zgtoszenie, w ktérym znajduje sie wskazéwka o kolorze
domku i rodzaju zdarzenia. Jego zadaniem jest odnalez¢ domek na mapie i
wybraé¢ wtasciwy sprzet, aby poméc. W ten sposdb ¢éwiczy rozumienie
polecen, orientacje na mapie oraz szybkie podejmowanie decyzji.
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7. WSROD DYMU
@

W miescie pojawit sie gesty dym! Gracz musi go rozgarniaé, aby odnalezé
ukryte osoby i uratowaé je. Zabawa pokazuje, jak grozny bywa dym, a
jednoczesnie rozwija koncentracje i spostrzegawczosé.
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8. STRAZACKI PATROL

Na ekranie pojawia sie wéz strazacki oraz przeszkody na drodze. Maty
strazak ma za zadanie poprowadzi¢ wéz i usungé przeszkody z drogi — moze
to by¢ ogien, powalone drzewo lub inne zagrozenie. Zabawa rozwija refleks
i pokazuje, jak szybko reagowaé na niebezpieczne sytuacje.

W grze woéz strazacki patroluje ulice miasta. Gdy pojawi sie pozar, zadaniem
gracza jest dojecha¢ na miejsce i klikajac ptomienie - ugasi¢ ogief. Zabawa
rozwija refleks, uczy reagowania na wezwania i pokazuje przebieg akcji
gasniczej.

Jesli podaaswdleczkl ~ 5 poprawnych
P T G Strazacki quiz to zabawa, w ktérej odpowiada sie na pytania dotyczace odpowiedzi
A Roznlecié ognisko obok, Zeby bezpieczenstwa pozarowego. Kazda poprawna odpowiedz napetnia pojem-

L.polaczy¢” ogief
E 8. Oddali¢ sie | zgtosié to opiekunowi

" cata grupa
ol I trudny

nik wodg, a btedna nie daje punktéw. Gra zacheca do uwaznego myslenia i
utrwala zasady, ktore moggq uratowac zycie w sytuacji zagrozenia.
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