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PAKIET
REWALIDACJA I TERAPIA

Dopasuj obrazki. Znajdz réznice. Wskaz brakujacy element. Tego typu zadania przy-
zwyczajajq do pracy w stanie koncentracji i pobudzajg do myslenia. Dzieki temu gry
z pakietu rewalidacja i terapia s3 narzedziem wspierajgcym rozwoj dzieci, ale tez
0s6b, ktére z réznych przyczyn maja ktopoty z dynamicznym mysleniem. Cwiczenia
majg rozny stopien trudnosci. Dzieki temu tatwo dostosowac gre do indywidualnych
potrzeb.

 usprawnia zaburzone funkcje

* rozwija percepgje,

 wspiera prace nauczyciela

* uatrakcyjnia zajecia

K
s 1. NAMALUJ TECZE

Na ekranie wyswietla sie piekna faka, na ktorej rosng kolorowe kwiaty.
Zadaniem dziecka jest pokolorowanie teczy kolorami z kwiatéw
w odpowiedniej kolejnosci.

::)zon‘leacc;riikompetencje rozwija spotrzegawczos$¢ D trenuje refleks D nauka j. obcych

E:J;je‘ggerg;ﬁgtaqe l:jsvﬁ;‘(im homeentid D Cwiczy pamiec pomoc dydaktyczna

Na planszy umieszczone sg réznego rodzaju przedmioty np. kolorowy
wiatraczek, nuty, kolorowa pitka, dzwonek itp. Kiedy stajemy na dany
przedmiot ten zaczyna sie ruszac i wydawac dzwieki. Gra ma na celu
poznawanie przedmiotdw i ich funkgji.

zg;::cc;rizkompetenqe rozwija spotrzegawczos¢ D trenuje refleks D nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D éwiczy pamieé pomoc dydaktyczna

przestrzenna uwagi
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s 3. UZUPEENIJ OBRAZEK

‘4 @ ez timitu
(T Na ekranie wyswietla sie obrazek podzielony na dziewie¢ puzzli.
Jednego z nich brakuje. Gra polega na prawidtowym wskazaniu brakuja- :‘ s

nimm cego kafelka.
||:| sredni
]

wzmacnia kompetencje . " . D 5 D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D ‘Wi Lo .
przestrzenng uwagi cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna

R 7h
WomE 4. DOPASUJ KSZTALTY

Na planszy znajduja sie cienie obrazkéw w réznych ksztattach. Gra
polega na odszukaniu i dopasowaniu wybranego cienia do kolorowego
obrazka, ktory pojawia sie na planszy.

wzmacnia kompetencje . A » D A D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos$¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D - iy .
przestrzenna uwagi Cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna

R 7D -
sids 5. DOPASUJ WZOR

. . @ bez limitu
, Na $rodku ekranu znajduije sie prosty obrazek wykonany z kolorowych
. y N figur geometrycznych oraz trzy miniaturki, z ktorych jedna jest odwzoro- :‘ cata grupa

waniem ksztattéw obrazka giéwnego. Zadanie polega na prawidtowym
wskazaniu miniaturki obrazka wzorcowego.

.IH Sredni

A. B.
.A .‘ :{)z;\:ccznrigkompetencje rozwija spotrzegawczos¢ D trenuje refleks D nauka j. obcych
buduje orientacje ksztatci koncentracje D i iz .
k przestrzenna uwagi ¢wiczy pamigé pomoc dydaktyczna

Na planszy znajduje sie domek zzamknigtymi oknami, za ktérymi ukryte
s zwierzatka. W pewnym momencie styszymy odgtos ktéregos z nich.
Zadanie polega na wskazaniu zwierzatka, ktdre wydato odgtos.

.IU sredni

& f ia k i . an . f
' %__' [ E:)Zé?:ccznrlz ompetencje rozwija spotrzegawczos$¢ D trenuje refleks D nauka j. obcych
z -,/‘L ‘ |

buduje orientacje ksztatci koncentracje D ey pamies pomoc dydaktyezna

przestrzenng

uwagi
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@ bez limitu
:‘ 1 0s.

Z gtosnikéw stycha¢ pojedynczy wyraz. Zadanie polega na wskazaniu
litery, na ktora ten wyraz sie zaczyna.

. I|:| Sredni

wzmacnia kompetencje
spoteczne

D trenuje refleks
D ¢wiczy pamieé

D nauka j. obcych

pomoc dydaktyczna

. rozwija spotrzegawczos¢

buduje orientacje

ksztatci koncentracje
przestrzenng i

R 7
VSR . ;
4 4 8. ALFABET MORSE'A
- }
»)

: Grarozpoczyna sie w momencie, kiedy ustyszymy cigg dtugich i krétkich
ki A_ B bRy Ty c | dzwigkow. Zadanie polega na wystuchaniu i zapamigtaniu kolejnosci
—o—|| o 06— |[0 06— dzwigkow. Nastepnie nalezy wskaza¢ odpowiedni obrazek, na ktérym

— —~— —fl dZwieki przedstawione s za pomoca kropek (dzwieki krétkie) i kresek

¢

b

le-

(dzwieku dtugie).

. wzmacnia kompetencje
spoteczne

rozwija spotrzegawczos¢ D trenuje refleks

¢wiczy pamieé

D nauka j. obcych
pomoc dydaktyczna

ksztatci koncentracje
uwagi

buduje orientacje
przestrzenng

4 J 9. KWIATEK
e )
Na planszy wyswietla sie piekny kwiatek. Zadanie polega na popraw-
nym wskazaniu cze$ci kwiatka, ktére sa wypowiadane przez lektora.
:g;‘:cc;rig kompetencje rozwija spotrzegawczos¢ D trenuje refleks D nauka j. obcych
k J B:_J;'e”sjterfe"i.enr;tacje Esvfgz‘(id koncentracie D éwiczy pamiecé pomoc dydaktyczna
)
4 10. ZWIERZATKA

Na ekranie wyswietlane sg obrazki zwierzatek. Z gtosnika rozbrzmiewa
glos pewnego zwierzatka. Zadanie polega na wystuchaniu i wskazaniu
prawidtowego obrazka, ktéry odpowiada dzwiekowi.

wzmacnia kompetencje
spoteczne

D nauka j. obcych

pomoc dydaktyczna

rozwija spotrzegawczos$¢ D trenuje refleks

D ¢wiczy pamieé

buduje orientacje
przestrzenna

ksztatci koncentracje
uwagi
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;;: 11. UMEBLUJ POKOJ

Kazdy chciatby mieszka¢ w swoim wymarzonym, pieknie umeblowa-
nym pokoju. Gra polega na rozmieszczeniu mebli w taki sposéb, zeby
powstat pokdj, w ktérym czujemy sie dobrze.

¥ e
w
y ] |
y ) wzmacnia kompetencje M " : :
‘Y ' | ' " I‘ \\ e P ) rozwija spotrzegawczo$¢ D trenuje refleks D nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D wi g .
przestrzenng uwagi cwiczy pamigc . pomoc dydaktyczna

~ 12. BLISKO | DALEKO

BLISKO

Na planszy wyswietla sie tadnie urzadzony pokdj. W pomieszczeniu
umieszczone s3 rézne przedmioty. Zadaniem dziecka jest okreslenie czy
dany przedmiot jest blisko czy daleko. Gra, ktdra uczy postrzegania

odlegtosci i perspektywy.

wzmacnia kompetencje . A » D A D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D o - .
przestrzenna uwagi Cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna

Na ekranie widoczny jest trawnik, pod ktérym rodzina krecikéw buduje
korytarze. Od czasu do czasu widzimy jak kreciki wynurzaja sie na
powierzchnig, zeby nam pomachac. Gra polega na ztapaniu kazdego
krecika zanim schowa sie z powrotem w swojej norce.

wzmacnia kompetencje - . w . . D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D . - I:I
przestrzenna uwagi cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna

X
N

@ bez limitu

Na planszy znajduja sie dwa obrazki, ktdre réznig sie od siebie dwoma " cata grupa
szczegdtami. Zadaniem dziecka jest zaznaczenie wszystkich réznic.

.IU sredni

wzmacnia kompetencje . " ) D . D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos$¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D ey pamies D pomoc dydaktyczna

przestrzenng uwagi
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s 15 UKLADANKA
@ bez limitu

T Na planszy znajduje sie kontur obrazu zbudowany z niepokolorowa- ‘ 10s
nych figur geometrycznych. Gra polega na dopasowaniu kolorowych : .
ksztattéw w odpowiednie miejsca, tak zeby powstat obrazek.

. ||:| Sredni

I, \‘ -
—(—— - -
)’ A wzmacnia kompetencje . " v D 5 D .
b spoteczne rozwija spotrzegawczo$¢ trenuje refleks nauka j. obcych
buduje orientacje ksztatci koncentracje D éwiczy pamieé pomoc dydaktyczna
___________ J przestrzenng uwagi

R b
e 16. POLACZ OBRAZKI W PARY

@ A Naplanszy znajduje sie kilka ilustracji, ktore pasuja do siebie w logiczny
sposob np. fyzka-zupa. Zadaniem dziecka jest potgczenie w pary

odpowiednich przedmiotéw.

& N wzmacnia kompetencje . o L. D . D .
/ @ . wanacia rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych
buduje orientacje ksztatci koncentracje

przestrzenng uwagi D CEwiczy pamied pomoc dydaktyczna

R 7D
sids  17. SKOJARZENIA

=
Na ekranie wyswietlone sg rézne ilustracje. Zadanie polega na dopaso-
waniu 3 obrazkéw, ktére pasujg do siebie tematycznie np. rower-kask-
v -/ -dzwonek rowerowy.
\ = \,’
| —— |
C;; IC’ ;;1 &(5\/ :g&‘:g‘rig kompetencje rozwija spotrzegawczo$é D trenuje refleks D nauka j. obcych
4 L+ = S : :
k * «2= . L J B:J;'e‘gte'_fer:‘enr;taqe Esvigg‘ic' koncentracie D éwiczy pamiec¢ pomoc dydaktyczna

;s: 18. SZUKANIE PRZEDMIOTOW

— — Na planszy wyswietlajg sie rézne obrazki oraz biate pole, w ktorym
umieszczamy rekwizyt np. ksigzke. Zadanie polega na zaznaczeniu

% wszystkich obvrazkéw, ktére naleza do tej samej kategorii przedmiotow
co rewizyt.

.IU sredni

wzmacnia kompetencje . " ) D . D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos$¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D e o .
przestrzenng uwagi Cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna
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8 19. EMOCJE

DZEL

Gra polega na odnalezieniu i zaznaczeniu takich samych obrazkéw
wyrazajacych emocje.

wzmacnia kompetencje
spoteczne

D trenuje refleks
D ¢wiczy pamieé

rozwija spotrzegawczos¢

buduje orientacje ksztatci koncentracje
przestrzenng uwagi

Znajdujemy sie na stonecznej plazy. Gra polega na stworzeniu lodowego
deseru wedtug zamowienia klienta.

wzmacnia kompetencje " .,
spoteczne /| rozwija spotrzegawczos¢

D trenuje refleks

buduje orientacje ksztatci koncentracje D el -
przestrzenng uwagi cwiczy pamigc

Na planszy porozrzucane s rézne sylaby. Zadanie polega na prawidtfo-
wym pofaczeniu sylab, tak aby powstaty wyrazy.

wzmacnia kompetencje - . w D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks

buduje orientacje ksztatci koncentracje D -~ "
przestrzenng uwagi Cwiczy pamigc

D nauka j. obcych
pomoc dydaktyczna

;s: 22. WYRAZY

p

T
TRAKTOR CUKIEREK
L
(7431
AUTOBUS
R )
SNIADANIE KOPARKA

Na planszy porozrzucane sa rézne stowa. Z glosnika styszymy gtos
lektora, ktory wypowiada wyraz znajdujacy sie na planszy. Nalezy go
zaznaczy¢ a wtedy znika on z planszy. Gra polega na wyczyszczeniu
planszy ze wszystkich wyrazéw.

wzmacnia kompetencje " L,
spoteczne V| rozwija spotrzegawczosé

D trenuje refleks

buduje orientacje ksztatci koncentracje D - .
przestrzenng uwagi cwiczy pamigc

D nauka j. obcych

pomoc dydaktyczna




- Funfloor PAKIET REWALIDACJA | TERAPIA

23. UZUPELNIJ LITERKI

@’ bez limitu

Na srodku planszy znajduje sie wyraz, w ktérym brakuje jednej literki. ‘ 10s
Zadanie polega na wybraniu brakujacej literki sposréd podanych : .
mozliwosdi, tak aby powstat kompletny wyraz.

A_TOBUS

. I|:| Sredni

wzmacnia kompetencje P ) D . D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D wi g .
przestrzenng uwagi cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna

Na $rodku planszy znajduje sie obrazek przedstawiajacy zwierzatko.
Zadanie polega na wskazaniu literki, na ktéra zaczyna sie nazwa
zwierzatka.

wzmacnia kompetencje . A » D A D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje éwiczy pamieé e ke

przestrzenng uwagi

PIANINO C JaBeko < GRUSZKA Na ekranie wysmetlang s rézne wyrazy oraz kgtegorla. Zad.anle polgga
VY 4 nm wyszukaniu wszystkich wyrazéw, ktére naleza do zadanej kategorii.
IMARCHEWKA  ZIEMNIAK TRABKA

.IH Sredni

PIETRUSZKA {i ARBUZ BROKUL
& X

o~

\Liu% GITARA SKRZYPCE . :;)z;\:ccznr:gkompetenqe rozwija spotrzegawczos¢ D trenuje refleks D nauka j. obcych

buduje orientacje

e ksztatci koncentracje : .
FLET MELON \ZFHIS,"‘JIA Preesieer s D éwiczy pamiec pomoc dydaktyczna




