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Informacje dotyczace zgodnosci

Rozporzadzenie Federalnej Komisji Lacznosci

Niniejsze urzgdzenie pozostaje w zgodnosci z czescig 15 zasad Federalnej Komisji
tacznosci. Podstawg dziatania sg dwa warunki: (1) niniejsze urzgdzenie nie wywotu-
je szkodliwych zaktdcen oraz (2) niniejsze urzgdzenie musi zaakceptowac otrzymy-
wane zaktocenia, wigcznie z zaktdceniami, ktoére mogg spowodowac niepozgdane
dziatania.

Niniejszy sprzet zostat przetestowany i pozostaje w zgodnosci z ograniczeniami
cyfrowych urzgdzen klasy B, zgodnie z czescig 15 zasad Federalnej Komisji tgcz-
noéci. Niniejsze ograniczenia zostaty zaprojektowane aby dostarczy¢ umiarkowanej
ochrony przez szkodliwymi zaktéceniami sgsiednim obiektom. Niniejszy sprzet gene-
ruje, uzywa i moze promieniowac energig czestotliwosci radiowej, i jesli nie zostanie
zainstalowany zgodnie z instrukcjami, moze spowodowac szkodliwe zaktocenia dla
komunikacji radiowej. Jednakze, nie ma gwarancji iz takowe zaktdcenia wystgpig po
czesciowej instalacji. Jesli niniejszy sprzet wytworzy szkodliwe zaktocenia dla odbio-
ru telewizyjego lub radiowego, ktére mogg zosta¢ zdeterminowne poprzez wigczenie
i wytgczenie urzgdzenia, uzytkownik powinien przedsiewzigé¢ jedno lub wiecej naste-
pujacych krokow:

Przemiescic lub skierowac w inng strone antene odbiorcza.

Zwiekszy¢ odlegtos¢ pomiedzy sprzetem a odbiornikiem.

Podtgczy¢ sprzet do innego gniazdka niz to, do ktérego podtgczony jest odbior-

nik.

Poprosci¢ o pomoc sprzedawce lub doswiadczonego technika radiowego/tele-

wizyjnego.

Uwaga: Ostrzega sie, iz zmiany lub modyfikacje nie zatwierdzone czesciowo dla
zgodnosci mogg uniewaznic twoje prawo do obstugi urzgdzenia.

Dla Kanady
Cyfrowe aparaty klasy B pozostajg w zgodzie w kanadyjskim ICES-003.
Cet appareil numérique de la classe B est conforme a la norme NMB-003 du
Canada.

Deklaracja zgodnosci CE dla krajow europejskich

Ninijesze urzgdzenie pozostaje w zgodzie z dyrektywg kompatybilnosci
c € elektromagnetycznej 2014/30/EU i dyrektywg niskiego napiecia 2014/35/
EU.

Ninjesze informacje dotyczg tylko cztonkéw Unii Europejskiej:

Znak pozostaje w zgodzie z dyrektywg o odpadach elektrycznych i sprzecie
elektrycznym 2012/19/EU (WEEE).

Znak wskazuje wymog NIE pozbywania sie sprzetu wigcznie ze zuzytymi
bateriami i akumulatorami jako nieposortowanymi odpadami, jak rowniez
dostepng wymiane i system sktadowania.

Jesli baterie, akumulatory oraz komorki przyciskow zatgczonych do sprzetu,
wyswietlg chemiczne symbole Hg, Cd, lub Pb oznacza to, iz bateria zawiera E

w sktadzie ciezkie metale wiecej niz 0,0005% rteci lub wiecej niz 0,002%
kadmu i wiecej niz 0,004% otowiu.



Wazne informacje dotyczace bezpieczenstwa

uzytkowania

1.  Przeczytaj instrukcje.

2. Zachowaj instrukcje.

3. Wez pod uwage wszelkie ostrzezenia.

4. Podazaj za instrukcjami.

5. Nie nalezy uzywac niniejszej jednostki w poblizu wody.

6. Czys¢ za pomocag migkkiej, suchej szmatki.

7. Nie nalezy blokowac otworow wentylacyjnych. Instalacja powinna przebiegac
zgodnie z instrukcjami wytwaorcy.

8. Nie nalezy instalowac¢ w poblizu zrédet ciepta takich jak kaloryfery, liczniki cie-
pfa, piece oraz inne urzgdzenia (wtgcznie ze wzmacniaczami) ktére wytwarzajg
ciepto.

9. W celu bezpieczenswta uzyto spolaryzowang, uziemiong wtyczke. Spolaryzo-
wana wtyczka posiada dwa ostrza jedno szersze od drugiego. Uziemiona wtycz-
ka posiada dwa ostrza i trzecig odnoge uziemiajgcg. Szersze ostrze oraz odno-
ga uziemiajgca zostaty pomyslane w celach bezpieczenstwa. Jesli dostarczona
wtyczka nie pasuje do gniazdka, skosultuj sie z elektrykiem w celu wymiany
przestarzatego gniazdka.

10. Zabezpiecz kabel mocy przed nadepnieciem lub wyciggnieciem z gniazdka.
Upewnij sie, iz wyjsScie prgdu znajduje sie blisko jednostki, tak, iz moze by¢ z
tatwos$cig dostepne. Upewnij sie, iz wyjscie pragdu znajduje sie blisko jednostki,
tak, iz moze by¢ z tatwoscig dostepne.

11. Uzywaj akcesoriow/ zatgcznikow tylko wyszczegdlnionych przez sprzedawce.

12. Uzywaj tylko z kartg, podstawka, statywem, gniazdkiem lub stolikiem
wyszczegolnionym przez sprzedawce, lub sprzedawanym wraz z
jednostkg. Podczas uzywania karty, uwazaj gdy poruszasz kombi-
nacjg karta/jednostka w celu unikniecia zranienia przez wywrécenie
sie.

13. Rozigcz jednostke od pradu gdy nie bedzie uzywana przez dtuzszy czas.

14. W celu serwisu gwarancyjnego skieruj sie do wykfalifikowanego personelu na-

prawczego. Serwis jest wymagany, gdy jednostka zostata uszodzona w jakikol-
wiek sposoéb, np: gdy kabel dostarczajgcy prad lub wtyczka sg uszkodzone, jesli
rozlano ptyn na obiekt lub ptyn dostat sie do $srodka jednostki, gdy jednostka zo-
stata wystawiona na dziatanie wilgoci lub deszczu lub jesli jednostka nie dziata
normalnie lub zostata upuszczona.




Dyrektywa zgodnosci RoHS2

Produkt ten zostat zaprojektowany i wyprodukowany zgodnie z Dyrektywg
2011/65/EU Parlamentu Europejskiego i Rady Europy w sprawie ograniczenia
stosowania niektorych substancji niebezpiecznych w urzgdzeniach elektrycznych
i elektronicznych (Dyrektywa RoHS2), w zwigzku z czym jest zgodny z podang
ponizej listg maksymalnych wartosci koncentracji sporzgdzong przez TAC
(European Technical Adaptation Committee [Europejski Komitet Dostosowania
Technicznego)):

Proponowana maksymalna L .
. Biezaca koncentracja
koncentracja

Otéw (Pb) 0,1% <0,1%
Rte¢ (Hg) 0,1% <0,1%
Kadm (Cd) 0,01% <0,01%
Chrom szesciowartosciowy (Cr+) 0,1% <0,1%
Wielobromek bifenylu (PBB) 0,1% <0,1%
Polibromowane etery fenylowe (PBDE) 0,1% <0,1%

Niektére okreslone powyzej komponenty produktdw nie sg objete ograniczeniem na

podstawie Aneksu Il do Dyrektyw RoHS2, co stwierdzono ponizej:

Przykfady wytaczonych komponentéw:

1. Rte¢ w zimnej katodzie lamp fluorescencyjnych oraz zewnetrznej elektrodzie
lamp fluorescencyjnych (CCFL i EEFL) specjalnego przeznaczenia, nie
przekracza (na lampe) ilosci:

(1) Krotka (=500 mm): maksymalnie 3,5 mg na lampe.
(2) Srednia (>500 mm do =1.500 mm): maksymalnie 5 mg na lampe.

(3) Dtuga (>1.500 mm): maksymalnie 13 mg na lampe.

Otoéw w szkle lampy elektronopromieniowe;j.

Otéw w szkle lamp elektrofluorescencyjnych nie przekracza 0,2% wagowo.

Otoéw, jako dodatek stopowy w aluminium zawarty jest w ilosci do 0,4% wagowo.

Stop miedzi zawiera do 4% otowiu wagowo.

Otéw w stopach lutowniczych o wysokiej temperaturze topnienia (tj. stopy otowiu

zawierajgce wagowo 85% i wiecej otowiu).

7. Elementy elektryczne i elektroniczne zawierajgce otow w szkle lub ceramice
innej niz ceramika dielektryczna w kondensatorach np. urzgdzeniach
piezoelektrycznych lub w szkle lub w zwigzkach o matrycy ceramiczne;j.
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Informacje dotyczace rozprzestrzeniania

Prawo autorskie © ViewSonic® Corporation, 2018. Wszystkie prawa zastrzezone.
Macintosh oraz Power Macintosh sg znakami zastrzezonymi dla Apple Inc.
Microsoft, Windows, Windows NT, oraz logo Windows sg znakami zastrzezonymi dla
Microsoft Corporation w Stanach Zjednoczonych oraz innych krajach.

ViewSonic, logo trzech ptakow, OnView, ViewMatch, oraz ViewMeter sg znakami
zastrzezonymi dla ViewSonic Corporation.

VESA jest znakiem zastrzezonym dla Stowarzyszenia Standardéw Elektronicznych
Wideo. DPMS oraz DDC sg znakami firmowymi VESA.

PS/2, VGA oraz XGA sg zarejestrowanymi znakami firmowymi dla International Busi-
ness Machines Corporation.

Zastrzezenie: ViewSonic Corporation nie ponosi odpowiedzialnosci za techniczne
lub edytoryjne btedy lub pominiecia zawarte w instrukcji; lub za przypadkowe oraz
wynikajgce z nich szkody wynikajgce z dostarczenia niniejszego materiatu lub dzia-
tania i uzycia produktu.

W celu nieustajgcego polepszania produktu , ViewSonic Corporation zastrzega sobie
prawo do zmiany specyfikacji produktu bez powiadamiania. Informacje zawarte w
niniejszym dokumencie mogg zmienic sie bez koniecznosci powiadamiania.

Zadna czesc¢ ninijeszego dokumentu nie moze by¢ kopiowana, reprodukowana oraz
transmitowana w jakikolwiek sposob, bez uwczesnej zgody ze strony ViewSonic
Corporation.

Rejestracja produktu

Aby spetni¢ wszystkie przyszte wymagania dotyczgce produktu i otrzymywac do-
datkowe informacje o produkcie po ich udostepnieniu, nalezy odwiedzi¢ czes¢ doty-
Cz3acg swojego regionu na stronie sieci web ViewSonic w celu to rejestracji produktu
online.

Ptyta CD ViewSonic daje takze mozliwos¢ wydruku formularza rejestracyjnego pro-
duktu. Po wypetnieniu nalezy go wystac pocztg lub faksem do odpowiedniego biura
ViewSonic. Formularz rejestracji znajduje sie w katalogu ,:\CD\Registration”.
Rejestracja produktu zapewni najlepsze przygotowanie do przysztych wymagan
serwisowych. Nalezy wydrukowac te instrukcje uzytkownika i wypetnic informacje w
czesci , Twoje zapisy”. Dodatkowe informacje znajdujg sie w czesci ,Obstuga klienta
tego podrecznika.

Dla twoich dokumentow

Nazwa produktu: PA502S/PA502SP/PA502X/PA502XP
ViewSonic DLP Projector

Numer modelu: VS16970/VS16971

Numer dokumentu: PPA502S/PA502SP/PA502X/PA502XP_UG_POL Rev.
1A 05-24-18

Numer seryjny:

Data nabycia:

Usuwanie produktu po zakonczeniu uzytecznosci

Lampa tego produktu zawiera rtec, ktdra moze byc niebezpieczna dla uzytkownika
i dla sSrodowiska naturalnego. Nalezy zachowac ostroznosc¢ i usungc jg zgodnie z
prawem lokalnym, stanowym i federalnym.

Firma ViewSonic szanuje srodowisko naturalne i jest wspiera prace i zycie w sposéb
zgodny ze Srodowiskiem naturalnym. Dziekujemy za wspoétuczestnictwo w madrzej-
szym i bardziej zgodnym ze Srodowiskiem naturalnym przetwarzaniu komputero-
wym. Dalsze informacje mozna uzyskac na stronie sieci web ViewSonic.

USA i Kanada: http://www.viewsonic.com/company/green/recycle-program/
Europa: http://www.viewsoniceurope.com/eu/support/call-desk/

Tajwan: http://recycle.epa.gov.tw/recycle/index2.aspx
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Kluczowe instrukcje bezpieczenstwa

Projektor zostat zaprojektowany i przetestowany z uwzglednieniem najnowszych
norm bezpieczenstwa dla urzadzen technologii informacyjnej. W celu zapewnienia
bezpieczenstwa podczas uzytkowania bardzo wazne jest jednak stosowanie sie do
instrukcji znajdujgcych sie w niniejszym podreczniku i na etykietach produktu.

Instrukcje bezpieczenstwa

e Przed rozpoczeciem uzywania projektora nalezy przeczytaé caly podrecznik.
Nalezy zachowa¢ go do wykorzystania w przysztosci.

e Nie nalezy zaglada¢ w obiektyw w czasie dziatania projektora. Intensywna wigzka
Swiatta moze uszkodzi¢ wzrok.

e Naprawy moga by¢é wykonywane wylacznie przez wykwalifikowanych
pracownikow serwisu.

e Po wiaczeniu zrédta swiatta projektora nalezy otworzy¢ przestone obiektywu
lub zdjaé naktadke obiektywu.

e W niektorych obszarach napiecie sieciowe moze byc¢ niestabilne. Projektor ten moze
dziata¢ bezpiecznie przy zasilaniu pradem zmiennym o napieciu od 100 do 240V, ale
moze ulec awarii po odcieciu zasilania lub wystgpieniu przepiecia o wartosci £10 V.
W regionach gdzie napiecie sieciowe jest niestabilne lub jest przerywane,
zaleca sie podiaczenie projektora przez stabilizator zasilania, zabezpieczenie
przed przepieciami lub zasilacz UPS.

e Nie nalezy zastania¢ obiektywu podczas dziatania projektora, poniewaz moze to
spowodowac nagrzanie, deformacje lub nawet pozar.

e Nie wolno stawiac projektora na niestabilnym wozku, stojaku lub stole. W razie
upadku urzgdzenie moze zosta¢ powaznie uszkodzone.

e Nie wolno demontowac tego projektora. Wewnatrz projektora znajdujg sie elementy
pod wysokim napieciem, ktore w razie kontaktu z ciatem ludzkim moga stac sie
przyczyng porazenia pragdem lub smierci. W zadnym wypadku nie wolno usuwac
ani zdejmowac innych pokryw. Naprawy mogg by¢ wykonywane wytacznie przez
wykwalifikowanych pracownikéw serwisu.

e Nie nalezy umieszczac projektora w zadnych, wskazanych ponizej miejscach.

- Stabo wentylowana lub ograniczona przestrzen. Nalezy zapewni¢ co najmnie;j
50 cm wolnego miejsca miedzy Scianami a projektorem, a takze swobodny
przeptyw powietrza wokot projektora.

- Miejsca, ktére moga sie silnie nagrzewac, takie jak wnetrze samochodu z
zamknietymi szybami.

- Miejsca, w ktorych elementy optyczne narazone bytyby na dziatanie wysokiej
wilgotnosci, kurzu lub dymu, co skraca okres zywotnosci projektora i przyciemnia
obraz.

- Miejsca w poblizu czujnikow przeciwpozarowych.
- Miejsca o temperaturze przekraczajacej 35°C/95°F.
- Miejsca na wysokosci powyzej 3000 m (10000 stop).



e Nie wolno blokowa¢ otworéw wentylacyjnych. Jezeli otwory wentylacyjne zostang
zatkane, przegrzanie urzgdzenia moze spowodowac zapalenie sie elementow w jego
wnetrzu.

- Nie nalezy stawia¢ projektora na kocu, poscieli lub innej miekkiej powierzchni.
- Nie wolno przykrywac projektora materiatami ani innymi przedmiotami.
- W poblizu projektora nie wolno umieszczaé¢ zadnych materiatéw palnych.

e Nie nalezy stawac na projektorze i umieszczac¢ na nim zadnych przedmiotow.
Mogtoby to doprowadzi¢ do uszkodzenia projektora, a takze do wypadkow lub
obrazen.

e Na projektorze ani w jego poblizu nie wolno umieszczac zadnych cieczy. Wylana
do projektora ciecz moze spowodowac jego uszkodzenie. W razie zamoczenia
projektora nalezy odtgczyC kabel zasilajgcy od gniazda elektrycznego i skontaktowac
sie z lokalnym centrum serwisowym w celu dokonania naprawy.

e Urzadzenie to mozna zamocowac na uchwycie sufitowym w celu obstugi projekciji
tylne;.

@ Nalezy korzystaé¢ wytacznie z uchwytéw sufitowych spetniajacych odpowiednie wymogi i
zapewnhniajacych bezpieczna instalacje.

e Podczas pracy projektora ze szczeliny wentylacyjnej moze wydobywac sie rozgrzane
powietrze i charakterystyczny zapach. Jest to normalne zjawisko i nie oznacza awarii
produktu.

e Nie wolno uzywac dzwigni bezpieczenstwa podczas transportu ani instalacji. Z
dzwigni bezpieczenstwa mozna korzysta¢ wytgcznie z dostepnymi w sprzedazy
kablami zabezpieczajgcymi przed kradzieza.

Instrukcje bezpieczenstwa dotyczace montazu projektora na
suficie
Zalezy nam na tym, aby obstuga projektora nie stwarzata zadnych problemdéw. Dlatego

tez zwracamy uwage na ponizsze instrukcje bezpieczenstwa, majgce na celu unikniecie
mozliwych obrazen i uszkodzenia mienia.

W razie instalacji projektora na suficie nalezy uzy¢ odpowiedniego zestawu do montazu
sufitowego oraz zamocowacé projektor w sposéb prawidtowy i bezpieczny.

Zastosowanie nieprawidtowego zestawu do montazu projektora na suficie moze by¢
przyczyng zagrozenia bezpieczenstwa. Uzycie nieprawidtowych ztgczy lub Srub o
nieodpowiednich specyfikacjach lub dtugosciach moze doprowadzi¢ do upadku projektora.

Zestaw do montazu na suficie mozna kupi¢ u sprzedawcy projektora. Zalecane jest
kupienie zestawu montazowego z uprzezg bezpieczenstwa. Uprzaz nalezy podtgczy¢
odpowiednio do znajdujgcego sie w projektorze wyztobienia blokady zabezpieczajace;j
przed kradziezg oraz do podstawy wspornika sufitowego. Zapewni to dodatkowg ochrone
w razie poluzowania sie ztgczy wspornika montazowego.



Wprowadzenie

Funkcje projektora

Projektor jest wyposazony w wysokiej jakosci system optyczny i przyjazng dla
uzytkownika konstrukcje, co zapewnia niezawodno$¢ i fatwos¢ uzytkowania. Projektor
oferuje ponizsze funkcje.

Projektor oferuje ponizsze funkcje.

e Funkcja trybow koloréw zapewnia opcje przeznaczone dla réznych projektorow.

e Zgodnos¢ z NTSC, PAL, SECAM i HDTV

e Do 15-pinowego ztgcza D-Sub mozna podigczy¢ zrédto analogowego sygnatu wideo
e Wyposazony w ztagcze HDMI z obstugg HDCP (model PA501S nie ma tej funkciji)

e Wielojezyczne menu ekranowe (OSD)

e Cyfrowa korekcja keystone do poprawiania znieksztatconych obrazéw

e Interfejs RS-232 do obstugi sterowania szeregowego

e Tryb oszczedzania energii zmniejsza zuzycie energii przez lampe do 30%, gdy w
okreslonym czasie nie zostanie wykryty zaden sygnat wejsciowy.

e Licznik prezentacji umozliwia lepszg kontrole czasu podczas prezentacii
e Obstuga 3D Ready
e Funkcja szybkiego wytgczania

e Funkcja zarzadzania kolorami umozliwia dostosowanie koloréw do wiasnych
preferencji

e Funkcja korekcji typu ekranu moze zosta¢ wyswietlona na réznych wstepnie
ustawionych kolorowych powierzchniach

(F Uwaga

e Informacje w tym podreczniku moga zostac zmienione bez powiadomienia.

e Zabronione jest reprodukowanie, przekazywanie lub tworzenie kopii catego podrecznika, jak
i jego czesci bez uzyskania wyraznej pisemnej zgody.




Zawartos¢ opakowania

Nalezy ostroznie rozpakowac urzgdzenie i sprawdzi¢, czy zostaty dostarczone
wszystkie wymienione ponizej elementy. Jesli czegos brakuje nalezy skontaktowac sie
ze sprzedawca.

Standardowe akcesoria

(CT Dostarczone akcesoria zaleza od regionu i moga rézni¢ sie od przedstawionych na ilustracji.

Przewdd zasilajacy

Quick Start Gyjge

=

Kabel VGA Pilot z baterig Skrécona instrukcja obstugi




Wyglad zewnetrzny projektora

Przod/tyt
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[\ Ostrzezenie

e Urzadzenie to musi zosta¢ uziemione.

o Mozna zastosowaé mechanizm roztaczania zasilania w przewodach instalacji elektrycznej lub podiaczyé¢ kabel
zasilajacy do pobliskiego gniazda elektrycznego. W razie wystapienia awarii lub btedéw podczas uzytkowania
urzadzenia nalezy skorzysta¢ z mechanizmu roztgczania zasilania w celu odciecia zasilania lub odtaczy¢ kabel
zasilajacy od gniazda elektrycznego.




Elementy sterowania i funkcje urzadzenia

Projektor
(1) G oo (6]
[\
R A | B |
(3 [} SOURCE { NI';:: D ENTER
o o KK — %/
M U I
(5] 6 0 (3]
1. O

Wiaczanie lub wytgczanie projektora.
2. O (wskaznik LED zasilania)
Sprawdz ,,Komunikaty wskaznikéw LED”.
3. 0 (wskaznik LED temperatury)
Sprawdz ,,Komunikaty wskaznikéw LED”.
4. @ (wskaznik LED lampy)
Sprawdz ,,Komunikaty wskaznikéw LED”.
5. Zrédio
Pojawi sie pasek wyboru zrodta.
6. O/U (przyciski korekcji keystone)
Reczna korekcja znieksztatconych obrazoéw z powodu projekcji pod katem.
<4W lewo/»w prawo/ Aw gore/ Vw dot (przyciski nawigacyjne)
Wybér i dostosowywanie zgdanych pozycji menu.
7. MENU/ZAKONCZ
MENU: Wyswietlanie lub zakonczenie wyswietlania menu ekranowego.
ZAKONCZ: Powrét do poprzedniego menu OSD, zakorczenie i zapis ustawien.
8. Wprowadz
Przejscie do wybranego elementu menu ekranowego (OSD).

Dziatanie przycisku Wprowadz i w prawo P> jest powigzane, a niektére opcje mozna
wybrac¢ tylko za pomoca przycisku w lewo 4.



Pilot
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O wt,

Wigczanie projektora.
COMP

Wybér sygnatu D-Sub/
komponentowego.

Auto Sync

Automatyczny wybdr najlepszej jakosci
dla wyswietlanego obrazu.

Przyciski korekcji keystone i
kierunkowe

ImY Aw)

Reczna korekcja znieksztatconych
obrazow z powodu projekcji pod
katem.

4w lewo/Pw prawo/ Aw gore/Vw
dot

Wybor i dostosowywanie zgdanych
pozycji menu.

0

Wyswietlanie informacje o projektorze

Menu

Wyswietlanie menu OSD.

Zatrzymaj

Zatrzymanie wyswietlanego obrazu.
Aspect

Wybdr wspotczynnika proporcji ekranu.

)O;@

22

9. 10. PgUp (strona w goére)/PgDn (strona

1.

12.

13.

14.

15.

w dét)
Nalezy podtgczy¢ projektor do
komputera za pomocag kabla mini USB,
aby méc korzysta¢ z oprogramowania
do obstugi wyswietlania (Microsoft
PowerPoint) uruchomionego na
podtgczonym komputerze. Po
uaktywnieniu trybu kursora przyciski
te beda miaty funkcje wyswietlania
poprzedniej i nastepnej strony.
Tryb Ekon
Tryb lampy mozna przetaczy¢ miedzy
trybem normalnym, oszczedzania
energii, dynamicznym lub bardzo
oszczednym.
X (wyciszenie)
Wiaczanie i wytgczanie dzwieku
projektora.
O wyt.
Wytaczanie projektora.
HDMI
Wybér zrodta sygnatu HDMI.

VIDEO
Wybor Zrodta sygnatu wideo.



16.

17.

18.

19.

20.

Zrédto

Pojawi sie pasek wyboru zZrodta.
Wprowadz

Przejscie do wybranego elementu
menu ekranowego (OSD).

Zakoncz

Powrét do poprzedniego menu OSD.
Wyijscie i zapisanie ustawien menu.
Wzorzec

Wyswietlanie wbudowanych ekranow
testowych.

Blank
Ukrywanie obrazu ekranowego.

21.

22,

23.

24,

25.

® (zmniejszanie)

Za pomocg wyswietlonej dzwigni
zoomu mozna zmniejszy¢ wyswietlany
obraz.

+ (glo$nosé+)

Zwigkszanie poziomu gto$nosci.

Q (powiekszanie)

Za pomoca wyswietlonej dzwigni
zoomu mozna powiekszy¢ wyswietlany
obraz.

Tryb koloru

Wybor trybu kolorow.

- (gto$nosé-)

Zmniejszanie poziomu gtoSnosci.




Kod pilota

Projektor obstuguje 8 réznych kodow pilota (od 1 do 8). W przypadku jednoczesnego
uzywania kilku znajdujacych sie blisko siebie projektoréw przetgczenie kodu pilota
zapobiegnie zaktéceniom pracy projektora spowodowanym innymi pilotami. Najpierw
nalezy ustawic¢ kod pilota w projektorze, a nastepnie przetaczy¢ kod samego pilota.

Aby przetaczy¢ kod za pomoca projektora, nalezy przejsc¢ kolejno do pozycji Ustawienia
systemu: Kod pilota i wybra¢ wartos¢ od 1 do 8.

Aby przetgczy¢ kod za pomocaq pilota, nalezy nacisng¢

0°0
jednoczesnie i przytrzymac przez co najmniej 5 sekund ge9
przycisk [ID set] i przycisk numeryczny zgodny z kodem @S
pilota. Domysinym kodem wstepnym jest 1. Po ustawieniu 080 Q O O
kodu 8 pilot bedzie mogt sterowaé kazdym projektorem. g%g) O Q O

([SlETS) 4
2 000

(CT Projektor nie bedzie reagowat na komendy pilota o kodzie innym niz kod projektora. W takim
przypadku wyswietlony zostanie komunikat z monitem o przetgczenie kodu pilota.

Ustawienia pilota zdalnego sterowania 1

Kod pilota 1




Uzywanie trybu kursora pilota
W celu usprawnienia prezentacji pilota mozna uzywac do obstugi komputera.

1.  Przed rozpoczeciem uzywania trybu kursora pilota podtgcz jeden koniec kabla USB
do portu mini USB projektora, a drugi do komputera PC lub notebooka. Szczegotowe
informacje znajdujg sie w czesci ,Podtgczanie do komputera”.

Zmieh sygnat wejsciowy na D-Sub lub HDMI przez zrodio PC.

W oprogramowaniu uruchomionym na podfgczonym komputerze (takim jak Microsoft
PowerPoint) przejdz do poprzedniej lub nastepnej strony, naciskajgc przycisk strony
w dot/strony w gére.

Efektywny zasieg dziatania pilota zdalnego sterowania

Z przodu projektora znajduje sie czujnik podczerwieni (IR) pilota zdalnego sterowania. W
celu zapewnienia prawidtowego dziatania pilota nalezy trzymac go pod katem do 30 stopni
w stosunku do czujnika podczerwieni pilota zdalnego sterowania. Odlegto$¢ pomiedzy
pilotem a czujnikiem nie powinna przekracza¢ 8 metrow (okoto 26 stép).

Przed czujnikiem podczerwieni projektora nie nalezy umieszcza¢ zadnych przedmiotéw,
aby nie blokowac wigzki podczerwieni.

(3 Uwaga

e Jesli na czujnik zdalnego sterowania bedzie padac intensywne swiatfo, np. stoneczne lub
fluorescencyjne, pilot zdalnego sterowania moze nie dziafac.

e Z pilota nalezy korzysta¢ w miejscu, w ktorym widoczny jest czujnik zdalnego sterowania.
o Nie wolno pilota upuszczaé¢ ani nim potrzgsac.
e Pilota nalezy przechowywac w chtodnym, suchym miejscu.

e Nie nalezy dopuszczac, aby na pilota wylata sie woda, a takze nie nalezy ustawia¢ na nim wilgotnych
obiektow.

o Nie nalezy demontowac pilota zdalnego sterowania.



Wymiana baterii pilota zdalnego sterowania

1. Aby otworzy¢ pokrywe baterii, ustaw pilota tylng strong do géry. Nacisnij oznaczone
miejsce, a nastepnie pociggnij pokrywe baterii do gory, zgodnie ze wskazanym kie-
runkiem.

2. Wyjmij stare baterie (w razie koniecznosci), a nastepnie wt6z 2 baterie AAA zgodnie
z oznaczeniem biegunow. Dodatni biegun baterii nalezy umiesci¢ w miejscu
oznaczenia (+), a ujemny biegun w przeciwnym kierunku.

3. Dopasuj pokrywe baterii do dolnej czesci pilota i umies¢ jg na miejscu, aby ukonczy¢
proces.

Otworz pokrywe baterii tak, Wi6z baterie tak, jak Umies¢ pokrywe baterii na
jak pokazano na rysunku. pokazano na rysunku. miejscu.
/1\ Ostrzezenie

e Pilota i baterii nie nalezy umieszcza¢ w wilgotnych lub goracych miejscach, takich jak kuchnia, tazienka,
sauna, solarium lub samochéd.

o Baterie mozna wymieni¢ wytacznie na baterie tego samego typu lub jej odpowiednik zalecany przez
producenta baterii.

o W celu pozbycia sie zuzytych baterii nalezy postepowac¢ zgodnie z instrukcjami producenta i lokalnymi
przepisami dotyczacymi ochrony srodowiska.

o Nie wolno wrzucac baterii do ognia. Moze to spowodowac ich wybuch.

e Jesli bateria jest roztadowana lub jesli pilot zdalnego sterowania nie bedzie uzywany przez dluzszy czas,
nalezy wyja¢ baterie, aby zapobiec wyciekowi elektrolitu i uszkodzeniu pilota.




Ustawianie projektora

Wybor miejsca

Miejsce instalacji projektora nalezy wybra¢ na podstawie uktadu pomieszczenia
lub wiasnych preferencji. Nalezy uwzgledni¢ rozmiar i potozenie ekranu, lokalizacje
odpowiedniego gniazda elektrycznego, a takze ustawienie oraz odlegtos¢ miedzy

projektorem i innymi urzgdzeniami.

Projektor mozna zainstalowac w jednej z 4 mozliwych lokalizaciji:

1. Przéd - stot

Przy tym ustawieniu projektor jest umieszczony przed
ekranem. Jest to najbardziej popularny sposéb instalacji
projektora. Jest on szybki w wykonaniu i bardzo mobilny.

2. Przod - sufit

Przy tym ustawieniu projektor jest zawieszony gorg do dotu
na suficie, przed ekranem.

W celu zainstalowania projektora na suficie nalezy kupi¢
zestaw do montazu sufitowego u swojego sprzedawcy.

Po uaktywnieniu projektora przejdz kolejno do pozycji
Ustawienia systemu: Potozenie projektora i ustaw opcje
Przéd - sufit.

3. Tyt-sufit

Przy tym ustawieniu projektor jest zawieszony gérg do dotu
na suficie, za ekranem.

Do tego ustawienia wymagany jest zestaw do montazu
sufitowego oraz specjalny ekran do tylnej projekciji.

Po uaktywnieniu projektora przejdz kolejno do pozycji
Ustawienia systemu: Potozenie projektora i wybierz
opcje Tyt — sufit.

4. Tyt - stot

Przy tym ustawieniu projektor jest umieszczony za
ekranem.

Potrzebny jest specjalny ekran do tylnej projekcji.

Po wiaczeniu projektora przejdz kolejno do pozycji
Ustawienia systemu: Potozenie projektora i wybierz
opcje Tyt — stét.

-

-

-




Wymiary projekciji

Sprawdz tabele ponizej, aby okresli¢é rozmiar ekranu i odlegtosé¢ projekciji.
Dtugos¢ pl)rzekatnej

I Ekran
< Srodek obiektywu

Wysokosé

N
Odlegtos¢ projekgji |

Szeroko$é e 1
Przesuniecie pionowe

PA502S/PA502SP/PA502X/PA502XP

Przekatna ekranu 4:3
Rozmiar ekranu Odlegtosé Przesunigcie
Przekatna Szerokosé Wysokosé projekcji pionowe
[cale (mm)] [cale (mm)] [cale (mm)] [cale (mm)] [cale (mm)]
50 (1270) 40 (1016) 30 (762) 77 (1956) 3,8 (96)
60 (1524) 48 (1219) 36 (914) 93 (2362) 4,5 (115)
70 (1778) 56 (1422) 42 (1067) 109 (2769) 5.3 (134)
80 (2032) 64 (1626) 48 (1219) 125 (3175) 6,0 (154)
90 (2286) 72 (1829) 54 (1372) 141 (3581) 6,8 (173)
100 (2540) 80 (2032) 60 (1524) 156 (3962) 7.6 (192)
120 (3048) 96 (2438) 72 (1829) 188 (4775) 9,1 (230)
140 (3556) 112 (2845) 84 (2134) 220 (5588) 10,6 (269)
150 (3810) 120 (3048) 90 (2286) 236 (5994) 11,3 (288)




Podtaczanie

Podczas podtaczania zrodta sygnatu do projektora nalezy sprawdzic, czy:
1.  Wszystkie podtgczane urzadzenia sg wytaczone.

2.  Uzyto prawidtowych kabli sygnatowych dla kazdego zrédta.

3. Kable zostaty prawidtowo podtgczone.

(C3 W przypadku niektorych pokazanych ponizej potaczen wymagane sa kable, ktére nie s
dostarczane wraz z projektorem (patrz ,,Zawartos¢ opakowania”).
Niezbedne kable sygnatowe mozna kupi¢ w sklepie z elektronika.

(3 Ponizsze potaczenia i ikony majg charakter wytacznie informacyjny. Gniazda z tytu projektora
moga roznic¢ sie w zaleznosci od modelu.
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Kabel audio 5. Kabel USB (mini B do typu A)
Kabel VGA (D-Sub) do HDTV (RCA) 6. Kabel VGA (D-Sub do D-Sub)
Kabel kompozytowego sygnatu wideo 7. Kabel RS-232

Kabel HDMI

LN =




Podiaczanie do komputera lub monitora

Podtaczanie do komputera

1. Uzyj dostarczonego kabla VGA. Podtacz jeden koniec do gniazda wyjscia
D-Sub w komputerze.

2. Podtacz drugi wtyk przewodu VGA do gniazda sygnatu wejsciowego
COMPUTER projektora.

(T Ztacze monitora wielu notebookéw nie jest uaktywniane po podtaczeniu monitora. W celu
wilaczenia/wylaczenia podtaczonego monitora zewnetrznego nalezy zwykle nacisnaé klawisze
FN + F3 lub przycisk monitora CRT/LCD. Na klawiaturze notebooka nalezy znalez¢ klawisz
funkcyjny z oznaczeniem CRT/LCD lub ikong monitora. Nalezy nacisnaé klawisz FN i oznaczony
klawisz funkcyjny. Informacje na temat kombinacji klawiszy i ich funkcji mozna znalezé w
instrukcji obstugi dotagczonej do notebooka.




Podtaczanie do zrodiowych urzadzen wideo

Projektor mozna podtaczy¢ do zrodtowego urzgdzenia wideo z dowolnym z ponizszych
gniazd wyjsciowych:

* HDMI (model PA501S nie ma tego interfejsu)
» Komponentowe wideo
» Wideo (kompozytowe wideo)

Do podtgczenia projektora do zrédtowego urzadzenia wideo wystarczy tylko 1 z
wymienionych powyzej metod potgczenia. R6zne metody potgczen zapewniajg jednak
inng jakos¢ wideo. Wybor metody potgczenia zalezy od dostepnosci odpowiednich ztgczy
w projektorze i zrodtowym urzadzeniu wideo.

Najlepsza jakos¢ wideo
Potaczenie HDMI jest najlepsza z dostepnych metod potgczen wideo. Jesli urzadzenie

zrédtowe jest wyposazone w ztgcza HDMI, mozna uzyskac nieskompresowany cyfrowy
sygnat wideo.

Szczegotowe informacije na temat podtgczania projektora do urzadzen HDMI mozna
znalez¢ w czesci ,Podtgczanie do urzadzen HDMI”.

W razie braku ztgcza HDMI kolejng najlepszg metodg potgczenia jest komponentowe
potaczenie wideo (nie myli¢ z kompozytowym potgczeniem wideo). Cyfrowe tunery TV i
odtwarzacze DVD sg wyposazone w gniazda wyjscia komponentowego sygnatu wideo.
Jesli urzadzenie jest wyposazone w komponentowe gniazdo wideo, gniazdo to bedzie
stanowi¢ gtéwny sposéb podtgczenia do gniazda (kompozytowego) wideo.

Szczegotowe informacje na temat podtgczania projektora do komponentowych urzadzen
wideo mozna znalez¢ w czesci ,Aby podtaczy¢ projektor do zrédtowego komponentowego
urzadzenia wideo:”.

Najnizsza jakos¢ wideo

Kompozytowy sygnat wideo to analogowy sygnat wideo zapewniajacy wystarczajace,
ale nieoptymalne wyniki, poniewaz spos$rod opisanych tu metod oferuje najnizszg jakosc
sygnatu wideo.

Szczegotowe informacje na temat podtgczania projektora do kompozytowych urzadzen
wideo mozna znalez¢ w czesci ,Podtgczanie do zrodtowych kompozytowych urzadzen
wideo”.




Podtaczanie do urzadzen HDMI

Projektor nalezy podtaczy¢ do urzadzenia HDMI przy uzycia kabla HDMI.
1. Podtacz jeden koniec kabla HDMI do gniazda wyjscia HDMI urzgdzenia wideo.

2. Podtacz drugi koniec kabla do gniazda wejscia sygnatu HDMI w projektorze.

(C3 W przypadku podtaczenia projektora do odtwarzacza DVD przez wejscie HDMI projektora i
nieprawidlowego wyswietlania koloréw, nalezy zmienié¢ przestrzen koloréw na YUV.
Szczegotowe informacje znajduja sie w czesci ,Zmiana ustawien wejscia HDMI”.

Uwaga: Model PA501S nie ma interfejsu HDMI.

Aby podiaczy¢ projektor do zrédiowego
komponentowego urzadzenia wideo:
Nalezy sprawdzi¢, czy w zrédtowym urzgdzeniu wideo dostepne sg wolne gniazda wyjscia
komponentowego sygnatu wideo:

« Jesli tak, mozna kontynuowac wykonywanie procedury.

+ Jesli nie, nalezy wybra¢ inng metode podtaczenia urzgdzenia.

1. Przygotuj kabel przejsciowy VGA (D-Sub) komponentowy i podtagcz wtyczke z 3
ztgczami typu RCA do gniazd wyj$cia komponentowego sygnatu wideo zrédtowego
urzadzenia wideo. Dopasuj kolory ztgczy do koloréw gniazd: zielony do zielonego,
niebieski do niebieskiego i czerwony do czerwonego.

2. Podtacz wtyczke kabla przejsciowego VGA (D-Sub) komponentowy (ze ztgczem typu
D-Sub) do gniazda COMPUTER projektora.

(T3 Jesli wybrany obraz wideo nie jest wyswietlany po wiaczeniu projektora, a zostato wybrane
prawidtowe zrédto wideo, nalezy sprawdzi¢, czy zrédtowe urzadzenie wideo jest wiaczone i
dziata prawidtowo. Nalezy takze sprawdzi¢, czy kable sygnatowe zostaly prawidiowo
podtaczone.




Podtaczanie do zrédtowych kompozytowych urzadzen
wideo
Nalezy sprawdzic, czy w zrodtowym urzadzeniu wideo dostepne jest wolne gniazdo
wyjscia sygnatu kompozytowego:

« Jesli tak, mozna kontynuowac wykonywanie procedury.

« Jesli nie, nalezy wybra¢ inng metode podtgczenia urzadzenia.

1. Podtacz jeden koniec kabla wideo do gniazda wyjscia kompozytowego sygnatu wideo
zrédtowego urzadzenia wideo.

2. Podtacz drugi koniec kabla wideo do gniazda VIDEO projektora.

(3 Jesli wybrany obraz wideo nie jest wyswietlany po wiaczeniu projektora, a zostato wybrane
prawidiowe zrédio wideo, nalezy sprawdzi¢, czy zrédlowe urzadzenie wideo jest wtaczone i
dziala prawidlowo. Nalezy takze sprawdzi¢, czy kable sygnatlowe zostaty prawidiowo
podiaczone.

(T Jesli gniazdo komponentowego sygnatu wideo nie jest dostepne, urzadzenie nalezy podiaczyé
do gniazda kompozytowego sygnatu wideo. Szczegotowe informacje znajduja sie w czesci
,Podlaczanie do zrédtowych urzadzen wideo”.




Obstuga

Wiaczanie projektora

Podtgcz przewdd zasilajgcy do projektora i do gniazda elektrycznego. Wigcz gniazdo
elektryczne (jesli posiada wigcznik).

Nacisnij przycisk zasilania O w celu wigczenia projektora.

Jesli wigczasz projektor po raz pierwszy, wykonaj instrukcje ekranowe i wybierz jezyk
menu OSD.

Wigcz wszystkie podtgczone urzgdzenia.

Projektor rozpocznie wyszukiwanie sygnatéw wejscia. W prawym dolnym rogu ekranu
widoczny bedzie aktualnie wyszukiwany sygnat wejscia. Jesli projektor nie wykryje
prawidtiowego sygnatu, wyswietlony zostanie komunikat [Brak sygnatu], ktory bedzie
widoczny do momentu wykrycia sygnatu wejscia.

Mozesz nacisngc przycisk Source, aby wybrac¢ zgdany sygnat wejscia. Szczegdtowe
informacje znajdujg sie w czesci ,Przetgczanie sygnatu wejscia”.

(3 Jesli czestotliwosé/rozdzielczosé sygnatu wejscia wykracza poza zakres roboczy projektora, na
pustym ekranie wyswietlony zostanie komunikat [Poza zakresem]. Nalezy zmieni¢ sygnat
wejscia na sygnat zgodny z rozdzielczoscig projektora lub ustawi¢ nizsze parametry sygnatu
wejscia. Szczegotowe informacje mozna znalez¢ w czesci [Tabela rozdzielczoscil.

Korzystanie z menu

W projektorze dostepne jest menu ekranowe (OSD), za pomocg ktérego mozna
zmienia¢ rozne ustawienia.

(3 Ponizsze zrzuty ekranu menu OSD maja charakter wytacznie informacyjny. Rzeczywisty wyglad
menu OSD moze by¢ inny.

Ponizej oméwiono menu OSD.

INFORMACJE
Wybierz

Component

Podmenu — Stan

i Nacisnij przycisk
,MENU”, aby
wréci¢ do

&1 HOMI Zakoncz (D poprzedniego
okna lub
zakonczyé.




1.

3.

5.

Nacisnij przycisk Menu, a nastepnie
nacisnij na pilocie przycisk «/p,
aby wybraé menu WYSWIETLACZ
i nacisnij przycisk ¥, aby wybrac
podmenu typu ekranu.

ViewSonic

E @ [E @

WYSWIETLACZ

Kolor ekranu Wiyt
Format obrazu Automatyczny

Korekcja trapezowa o
Potozenie Fi |

Faza

Wielko$¢ horyz.
Zoom

Obcigcie krawedzi
3X Fast Input

Brak sygnatu

1]

1]
Wyt.
Nieaktywny

Zakoncz: (2

Nacisnij przycisk Menu, a

nastepnie nacisnij na pilocie
przycisk 4/, aby wybra¢ menu
ZARZADZANIE ENERGIA i nacisnij
przycisk ¥, aby wybra¢ podmenu
automatycznego wytgczania.

ViewSonic

] HOMI

Nacisnij przycisk Menu, a nastepnie

nacisnij na pilocie przycisk 4/, aby

wybra¢ menu ZAAWANSOWANA
i nacisnij przycisk ¥, aby wybraé
podmenu ustawien 3D.

ViewSonic

ZAAWA

Ustawienia 3D
Ustaw. HDMI
Ustawienia lampy
Ustawienia filtra
DCR

Napis zamknigty
Resetuj ustawienia

Brak sygnatu

i |

NSOWANA

Zakoncz: (e

2.

4.

6.

Nacisnij przycisk Menu, a nastepnie
naci$nij na pilocie przycisk <4/p,
aby wybra¢ menu OBRAZ i nacisnij

przycisk ¥, aby wybra¢ podmenu trybu

kolorow.

ViewSonic

[0)=137.V4

Tryb koloru Standardowy
Jasnosc¢ 2]
Kontrast 1]

Temper. koloréw
Zaawansow
Resetuj ustawienia koloréw

41 Brak sygnatu

Normalny

Zakoncz: (e

Nacisnij przycisk Menu, a nastepnie
naci$nij na pilocie przycisk <4/,
aby wybra¢ menu PODSTAWOWA
i nacisnij przycisk ¥, aby wybrac¢
podmenu licznika prezentacji.

ViewSonic

&1 HDMI

Zakoncz D

Nacisnij przycisk Menu, a nastepnie
nacisnij na pilocie przycisk <4/», aby
wybra¢ menu SYSTEM i nacisnij
przycisk ¥, aby wybra¢ podmenu

jezyka.

ViewSanic
(]

Jezyk

Potozenie projektora
Menu ustawien

Tryb duzej wysokosci
Szybkie autowyszukiwanie
Ustawienia zabezpieczen
Blokada klawiszy panelu
Kod pilota

RS232 Baud Rate

Brak sygnatu

Polski
Przéd — stoét

Wiyt
Wh.

Wiyt
2400

Zakoncz: (e




Wytaczanie funkcji hasta

Dla celéw bezpieczenstwa i dla uniemozliwienia nieautoryzowanego uzywania
projektor zostat wyposazony w funkcje zabezpieczenia hastem. Hasta mozna ustawi¢
za pomocg menu ekranowego (OSD). Szczegotowe informacje na temat obstugi
menu OSD mozna znalez¢ w czesci [Korzystanie z menu].

T Niepamietanie hasta po skonfigurowaniu ochrony hastem moze okaza¢ sie problemem.
Zalecane jest zapisanie hasta i schowanie go w bezpiecznym miejscu, aby méc sprawdzi¢ je w
przypadku zapomnienia.

Ustawianie hasta

(3 Po ustawieniu hasta uzytkownik bedzie musiat wprowadzaé prawidiowe hasto przy
uruchamianiu projektora. W przeciwnym razie korzystanie z projektora bedzie niemozliwe.

1.  Otwdrz menu OSD i przejdz kolejno do pozycji Wprowadz hasto
Ustawienia systemu > Ustawienia zabezpieczen.

2. Nacisnij przycisk [Wprowadz]. Wyswietlona zostanie
strona Ustawienia zabezpieczen.

3. Woybierz pozycje Blokada wiaczania, a nastepnie
nacisnij przycisk 4/»i wybierz opcje WH..

4. Na rysunku po prawej stronie widoczne sg 4 przyciski
strzatek (4, A, ¥, ) odpowiadajace 4 kolejnym
cyfrom (1, 2, 3, 4). Nacisnij przyciski strzatek, aby
wprowadzi¢ szes¢ cyfr zgdanego hasta.

5. Wprowadz hasto i potwierdz je.
Po ustawieniu hasta w menu OSD ponownie wyswietlona zostanie strona

Ustawienia zabezpieczen.
6. Nacisnij przycisk [Zakoncz], aby zamkng¢é menu OSD.

W przypadku zapomnienia hasta

Jesli funkcja hasta jest wtgczona, przy kazdym wigczaniu projektora pojawi sie
polecenie wprowadzenia szesciocyfrowego hasta. W przypadku wprowadzenia
nieprawidtowego hasta przez 5 sekund wyswietlany bedzie widoczny po

prawej stronie komunikat o btednym hasle, a nastepnie pojawi sie komunikat
[Wprowadz hasto]. Mozna ponownie wprowadzi¢ 6-cyfrowe hasto. W przypadku
niepamietania hasta i niezapisania go w tym podreczniku mozna skorzystac z
procedury odzyskiwania hasta. Szczeg6towe informacje znajdujg sie w czesci
,Procedura przypominania hasta”.

Wprowadzenie 5 razy z rzedu nieprawidtowego hasta powoduje automatyczne
wytgczenie projektora.



Procedura przypominania hasta

1. Nacisnij przycisk [Auto Sync] na pilocie i przytrzymaj go
przez 3 sekundy.

Odtworz hasto

Wopisz kod odtworzenia i

Zapisz numer i wytacz projektor.

skontaktuj sie z centrum
O pomoc w odkodowaniu numeru popros pracownika
lokalnego centrum serwisowego. Moze by¢ wymagane
przedstawienie dowodu zakupu w celu potwierdzenia
prawa do uzywania projektora. LAl

(3 Widoczny na powyzszym zrzucie ekranu numer [XXX] zalezy
od numeru modelu projektora. Zakoricz: ()

obstugi klienta firmy

ViewSonic.

Zmien hasto

1. Otwérz menu OSD i przejdz kolejno do pozycji Ustawienia systemu >
Ustawienia zabezpieczen > Zmien hasto.

2. Nacisnij przycisk [Wprowadz]. Wyswietlony zostanie komunikat
[Prad wejsciowy Hasto].
3. Wprowadz stare hasto.

e Jesli wprowadzone hasto jest prawidtowe, pojawi sie komunikat
[Wprowadz nowe hasto].

e W przypadku wprowadzenia nieprawidtowego hasta przez 5 sekund wyswietlany
bedzie komunikat o btednym hasle, a nastepnie pojawi sie¢ komunikat
[Prad wejsciowy Hasto]. Nalezy wéwczas ponownie wprowadzi¢ hasto. Mozna
nacisngc¢ przycisk [Zakoncz], aby anulowac proces lub sprobowac wprowadzic¢
inne hasto.

Wprowadz nowe hasto.

5.  Nowe hasto projektora zostato prawidtowo ustawione. Przy ponownym uruchamianiu
projektora pamietaj o wprowadzeniu nowego hasta.

6. Nacisnij przycisk [Zakoncz], aby zamkng¢é menu OSD.

(3 Wprowadzane cyfry beda wys$wietlane na ekranie jako gwiazdki [*]. Zalecane jest zapisanie
hasta i schowanie go w bezpiecznym miejscu, aby méc sprawdzi¢ je w przypadku zapomnienia.

Wyltaczanie funkcji hasta

1. Otwérz menu OSD i przejdz kolejno do pozycji Ustawienia systemu >
Ustawienia zabezpieczen > Blokada wiaczania.

2. Nacisnij przycisk 4/» i wybierz opcje Wyt..

(3 Pomimo wytaczenia funkcji hasta nalezy zachowaé stare hasto, aby méc w przysztosci wiaczyé
ponownie funkcje ochrony hastem.



Przetaczanie sygnatu wejscia

Projektor moze by¢ podtgczony jednoczesnie do
kilku urzadzen. W danym czasie moze on jednak _n:l, D-sub / Comp.
wyswietlac tylko jeden obraz petnoekranowy. —amE~ VIDEO

Aby projektor automatycznie wyszukiwat rozne —y@E HDMI
sygnaty, nalezy ustawi¢ dla dostepnej w menu
SYSTEM funkcji Szybkie autowyszukiwanie opcje
WL..

Mozna takze nacisng¢ przycisk wyboru zrédta na
pilocie lub wyszuka¢ dostepne sygnaty wejscia w
celu recznego wybrania zgdanych sygnatow.

1. Naciénij przycisk [Source], aby wyswietli¢ kolumne
wyboru zrédta.

2. Nacisnij kilkakrotnie przycisk A/¥ do momentu
wybrania zgdanego sygnatu, a nastepnie nacisnij
przycisk [Wprowadz].

Po wykryciu sygnatu na ekranie przez kilka sekund wyswietlane bedg informacje o
wybranym zrodle. Jesli do projektora podtgczonych jest kilka urzadzen, powtorz kroki
112, aby wyszukac kolejny sygnat.

(3 Informacje na temat rozdzielczosci tego projektora mozna znalezé w czesci ,,Specyfikacje
projektora”.
Aby uzyska¢ najwyzsza jakos¢ wyswietlanego obrazu, nalezy wybra¢ i stosowac¢ sygnat
wejscia o wskazanej rozdzielczosci. Wszystkie pozostate rozdzielczosci zostang przeskalowane
przez projektor w zaleznosci od ustawienia formatu obrazu, co moze powodowa¢ pewne
znieksztalcenie obrazu lub utrate czystosci obrazu. Szczegétowe informacje znajdujg sie w
czesci ,,Wybor wspétczynnika proporcji”.




Zmiana ustawien wejscia HDMI

W przypadku podtaczenia projektora do urzadzenia (takiego jak odtwarzacz DVD
lub Blu-ray) przez gniazdo wejscia HDMI projektora i nieprawidtowego wyswietlania
koloréw, nalezy zmieni¢ ustawienia przestrzeni kolorow na zgodne z ustawieniami
przestrzeni kolorow urzadzenia wyjsciowego.

Aby wykonac¢ te czynnosc:
Otworz menu OSD i przejdz kolejno do pozycji ZAAWANSOWANA > Ustaw. HDMI.
Nacisnij przycisk [Wprowadz].

Wybierz pozycje Format HDMI, a nastepnie nacisnij przycisk 4/ 4 aby wybraé

przestrzenh kolorow zgodng z ustawieniami przestrzeni koloréw urzgdzenia

wyjsciowego.

e RGB: zmiana przestrzeni kolorow na RGB.

e YUV: zmiana przestrzeni koloréw na YUV.

e Automatyczny: uaktywnianie automatycznego wykrywania ustawien przestrzeni
kolorow.

4. Wybierz pozycje Zakres HDMI, a nastepnie naci$nij przycisk €/», aby wybrac

zakres kolorow zgodny z ustawieniami zakresu kolorow urzgdzenia wyjsciowego.

e Rozszerzony: zmiana zakresu kolorow HDMI na 0-255.

e Normalny: zmiana zakresu kolorow HDMI na 16—-235.

e Automatyczny: ustawianie automatycznego wykrywania zakresu HDMI sygnatu
wejscia.

(C3 Funkcja ta jest dostepna pod warunkiem korzystania z gniazda wejscia HDMI.

(3 Szczegétowe informacje na temat ustawien przestrzeni koloréw i zakresu HDMI mozna znalezé
w dokumentacji urzadzenia.




Regulacja wyswietlanego obrazu

Regulacja kata projekciji

Projektor jest wyposazony w regulowang nézke. Za
pomocg regulowanej ndézki mozna dostosowywac
wysokosc i kat projekcji wzgledem osi pionowe;j.
Przekrecajgc regulowang ndzke, uzytkownik moze
doktadnie ustawi¢ zadany kat projekcji i potozenie
wyswietlanego obrazu.

Unies i ustaw nozki

Jesli projektor stoi na nierdwnej powierzchni lub ekran i projektor nie sg do

siebie ustawione pod katem prostym, na wyswietlonym obrazie mogg wystapi¢
znieksztatcenia trapezowe (keystone). Szczegdtowe informacje na temat kalibracji
projekcji mozna znalez¢ w czesci ,WWykonywanie korekcji keystone”.

Automatyczna regulacja obrazu
Czystos¢ obrazu mozna dostosowac przy uzyciu pokretta ostrosci.

O « (W00Z) = o

Pokretto powiekszenia

Pokretto ostrosci

1.  Ustaw ostros¢ obrazu, przekrecajgc pokretto ostrosci. Do ustawiania ostrosci
zalecane jest stosowanie nieruchomych obrazow.

2.  Przekre¢ pokretto powiekszenia, aby dostosowac rozmiar obrazu.




Wykonywanie korekcji keystone
Znieksztatcenia trapezowe (keystone) to problem polegajacy na wyswietlaniu obrazu o
ksztatcie trapezu w wyniku nieprawidtowo ustawionego kata projekcji.

W celu korekcji nalezy dostosowac¢ wysokos¢ projektora oraz wykonac ponizsze
czynnosci, aby recznie rozwigzac problem.

e Przy uzyciu pilota zdalnego sterowania

1. Naciénij przycisk 22/, aby wyswietli¢ strone & ﬂ

korekciji keystone. Nacisnij o / ¥ S/ A
2.  Nacisnij przycisk 2, aby skorygowaé

znieksztatcenia trapezowe w gornej czesci obrazu. Nacisnij przycisk W, aby

skorygowac znieksztatcenia trapezowe w dolnej czesci obrazu.

e Przy uzyciu menu OSD

1. Otwdrz menu OSD i przejdz kolejno do pozycji WYSWIETLACZ >
Korekcja trapezowa.

Nacisnij przycisk [Wprowadz]. Wyswietlona zostanie strona Korekcja trapezowa.

Wybierz pozycje W pionie, a nastepnie nacisnij przycisk 2, aby skorygowac
znieksztatcenia trapezowe w gornej czesci obrazu lub nacisnij przycisk ©, aby
skorygowac znieksztatcenia trapezowe w dolnej czesci obrazu.




Powiekszanie w celu uzyskania szczeg6towego widoku

Wyswietlony obraz mozna powiekszy¢ w celu przeanalizowania jego szczegétow. Aby
przesunac¢ obraz, nalezy uzy¢ przyciskow strzatek.

e Przy uzyciu pilota zdalnego sterowania

1. Nacisnij przycisk ® na pilocie zdalnego sterowania, aby wyswietli¢ pasek
powiekszania.

Nacisnij kilkakrotnie przycisk A, aby powiekszy¢ obraz do zgdanego rozmiaru.

W celu przejrzenia obrazu nacisnij przycisk [Wprowadz], aby przetaczy¢ do trybu
przemieszczania, a nastepnie uzyj przyciskow strzatek (4, A, ¥, p), aby przesungé
obraz.

4.  Aby zmniejszyC obraz, nacisnij przycisk zmniejszania rozmiaru obrazu. Oryginalny
rozmiar obrazu mozna takze przywrdécié, naciskajac przycisk [Auto Sync] na pilocie.

e Funkcja ta moze by¢ obstugiwana za pomocg pilota zdalnego sterowania.

(3 Obraz mozna analizowaé dopiero po powiekszeniu. Dalsze powiekszenie obrazu umozliwi
zbadanie wigkszej liczby jego szczegotow.
Zakres regulacji zalezy od wspoétczynnika proporcji obrazu.

Wybér wspotczynnika proporciji

.,Format obrazu” to stosunek szerokosci do wysokosci obrazu. W wiekszosci
analogowych telewizorow i komputeréw stosowany jest wspotczynnik proporcji 4:3,
a w cyfrowych telewizorach i odtwarzaczach DVD wspotczynnik proporcji 16:9.

Po wprowadzeniu metod cyfrowego przetwarzania sygnatu cyfrowe urzadzenia
wyswietlania, takie jak ten projektor, pozwalajg na dynamiczne rozszerzanie i
skalowanie sygnatu obrazu do formatu obrazu innego niz zrédtowy. Aby zmienié
format wyswietlanego obrazu (niezaleznie od wspétczynnika proporcji zrédta):

Otworz menu OSD i przejdz kolejno do pozycji WYSWIETLACZ > Format obrazu.

2. Nacisnij przycisk A/, aby wybra¢ wspétczynnik proporcji zgodny z formatem
sygnatu wideo i wymaganiami dotyczacymi wyswietlania.




Informacje dotyczace wspoétczynnika proporciji

(CT Nalezy dopasowac¢ obraz do ekranu:

1.  Automatyczny: proporcjonalne skalowanie obrazu
w celu dopasowania natywnej OQO O O
rozdzielczosci projektora w o —0 Q
e . )
poziomie. Jest to tryb odpowiedni Obraz 16:10
dla sygnatu zrédtowego w

formacie innym niz 4:3 i 16:9, 0, —~0 OQO
gdy pozadane jest wykorzystanie Q Rl

o~0 O 0O
maksymalnej powierzchni ekranu Obraz 16:9
bez zmian formatu obrazu. /
2.  4:3: skalowanie obrazu w celu wyswietlenia na
srodku ekranu o wspotczynniku proporcji 4:3.
Ustawienie to jest najbardziej odpowiednie OQO » K° O
w przypadku obrazow o wspoétczynniku o~0 Q
proporcji 4:3, takich jak obrazy z monitorow Obraz 4:3 ©) o
komputerowych, telewizja SD i filmy DVD
w formacie 4:3, poniewaz umozliwia ich
wyswietlanie bez zmiany formatu obrazu.
3. 16:9: skalowanie obrazu w celu wyswietlenia na -
Srodku ekranu o wspotczynniku proporcji 0 —0 O O
16:9. Ustawienie to jest najbardziej O — O
odpowiednie w przypadku obrazéw w b O O O
formacie 16:9, takich jak telewizja HD, Obraz 16:9
poniewaz umozliwia ich wyswietlanie bez
zmiany formatu obrazu. -

4. 2.35:1: skalowanie obrazu w celu wyswietleniana \
$rodku ekranu o wspétczynniku proporgii -m*
2,35:1 bez wprowadzania zmian. — OOO

Obraz 2,35:1




Optymalizacja obrazu

Wybor trybu obrazu

W ustawieniach projektora dostepnych jest kilka zdefiniowanych wstepnie trybow
obrazu. Mozna wybrac tryb najbardziej odpowiedni dla danych warunkéw pracy i typu
wejsciowego sygnatu obrazu.

Aby wybra¢ zgdany tryb pracy, nalezy wykonac¢ ponizsze czynno$ci.
e Nacisnij kilka razy przycisk [Tryb koloru] do momentu wybrania zgdanego trybu.

e Przejdz kolejno do pozycji OBRAZ > Tryb koloru i naci$nij przycisk €/», aby wybra¢
zadany tryb.

Tryby obrazu dla ré6znych typéw sygnatu

Ponizej oméwiono tryby obrazu dla roznych typow sygnatu.

Tryb Standardowy: odpowiedni do normalnych dziennych warunkow.
Tryb Zdjecie: odpowiedni do wyswietlania zdjec.

3.  Tryb Film: odpowiedni do odtwarzania kolorowych filmoéw, klipow wideo z kamer
cyfrowych lub cyfrowych filméw wideo z wejscia PC w ciemnych (stabo oswietlonych)
miejscach w celu uzyskania najlepszych efektéw wizualnych.

4. Najjasniejszy: maksymalna jasno$¢ wyswietlanego obrazu. Ten tryb jest odpowiedni
dla miejsc, w ktorych wymagana jest najwieksza jasno$¢, np. w dobrze oswietlonym
pomieszczeniu.

5. Tryb Prezentacja: odpowiedni do prezentacji dziennych, poniewaz dopasowuje
odcienie koloréw komputeréow PC i laptopow.

Korzystanie z funkciji koloru ekranu

Gdy powierzchnia projekcji jest kolorowa (np. sciana pomalowana na kolor inny niz
biaty), mozna uzy¢ funkcji Kolor ekranu w celu skalibrowania koloru wyswietlanego
obrazu w celu unikniecia przesuniecia jego koloréw wzgledem obrazu zrédtowego.

Aby uzyé tej funkciji, przejdz kolejno do pozycji WYSWIETLACZ > Kolor ekranu i
nacisnij przycisk €/», aby wybra¢ kolor najbardziej zblizony do koloru powierzchni
projekcji. Dostepnych jest kilka wstepnie zdefiniowanych opcji kolorow: Biata tablica,
Zielona tablica i Tablica. Te funkcje konfiguracji mogq rézni¢ sie w zaleznosci od
modelu.

(3 Funkcja ta jest dostepna tylko wtedy, gdy wybrany jest sygnat wejscia PC.



Doktadne dopasowanie jakosci obrazu w trybach
uzytkownika
Po wykryciu przez projektor okreslonych typow sygnatu mozna zastosowac kilka

definiowanych przez uzytkownika funkcji. Funkcje te mozna konfigurowac zgodnie z
wiasnymi potrzebami.

Regulacja jasnosci - ﬂ 13,_%

Przejdz kolejno do pozycji OBRAZ > Jasnosé¢, a
nastepnie nacisnij przycisk </p.

30 ) 5 I | +80

Im wyzsza wartosc¢, tym jasniejszy obraz. Odpowiednio, im nizsze ustawienie, tym
ciemniejszy obraz.

Dostosowanie tej funkcji umozliwia ustawienie koloru czarnych obszaréw obrazu na
poziomie uwydatniajgcym ich szczegoty.

Regulacja kontrastu

Przejdz kolejno do pozycji OBRAZ > Kontrast, a u ﬂ ﬁ

nastepnie nacisnij przycisk </p. — 0 e —

Im wyzsza wartosc¢, tym wiekszy kontrast. Po

dostosowaniu funkcji Kontrast mozna na jej podstawie ustawi¢ szczytowy poziom
bieli odpowiadajgcy sygnatowi wejsciowemu i danym warunkom pracy.
Regulacja kolorow

Przejdz kolejno do pozycji OBRAZ > Zaawansow > Kolor, a nastepnie nacisnij
przycisk 4/p.

Nizsze wartosci zapewniajg mniejsze nasycenie kolorow. Zbyt wysokie ustawienie
zapewnia zbyt mocne kolory, ktére wygladajg nierealistycznie.

(—y Funkcja ta jest dostepna tylko wtedy, gdy wybrany jest sygnat wejscia Wideo, YPbPr lub YCbCr.

Regulacja odcienia

Przejdz kolejno do pozycji OBRAZ > Zaawansow > Odcien, a nastepnie nacisnij
przycisk 4/p».

Im wyzsza wartosc¢, tym bardziej czerwonawe zabarwienie obrazu. Im nizsza
warto$¢, tym bardziej zielonkawe zabarwienie obrazu.

(C3 Funkcja ta jest dostepna tylko wtedy, gdy wybrany jest sygnatl wejscia Wideo.

Regulacja ostrosci

Przejdz kolejno do pozycji OBRAZ > Zaawansow > Ostrosé, a nastepnie nacisnij
przycisk 4/p.

Wyzsze wartosci zapewniajg bardziej ostry obraz. Im nizsza wartos¢, tym mniej ostry
obraz.

(3 Funkcja ta jest dostepna tylko wtedy, gdy wybrany jest sygnat wejscia Wideo, YPbPr lub YCbCr.



Regulacja funkcji Brilliant Color

Przejdz kolejno do pozycji OBRAZ > Zaawansow > Brilliant Color, a nastepnie nacisnij
przycisk 4/p».

Funkcja ta wykorzystuje nowy algorytm przetwarzania koloréw oraz ulepszenia
systemowe, ktore umozliwiajg osiggniecie wiekszej jasnosci, a zarazem prawdziwszych

i bardziej wyrazistych kolorow wyswietlanego obrazu. Poziomy jasnosci obszarow o
Sredniej tonacji, widocznych zwykle na obrazach wideo i naturalnych krajobrazach,
ulegaja zwiekszeniu o ponad 50%, co umozliwia generowanie przez projektor obrazéw o
realistycznych kolorach. Nalezy wybra¢ zadany poziom, aby ustawi¢ odpowiednig jakosc
obrazu. Aby wytaczyc te funkcje, nalezy ustawi¢ opcje Wyt..

Redukcja zaktécen obrazu

Przejdz kolejno do pozycji OBRAZ > Zaawansow > Noise Reduction, a nastepnie
nacisnij przycisk 4/p.

Funkcja ta umozliwia redukcje generowanych elektrycznie zaktdcen obrazu
powodowanych przez rézne odtwarzacze multimedialne. Wyzsze wartosci zapewniajg
mniej zaktdcen obrazu.

(C3 Funkcja ta jest dostepna tylko wtedy, gdy wybrany jest sygnat wejscia PC lub Wideo.

Wybér temperatury barwowej

Przejdz kolejno do pozycji OBRAZ > Temper. koloréw, a nastepnie nacisnij przycisk
[Wprowadz].

Dostepne opcje ustawienia temperatury barwowej zalezg od wybranego typu sygnatu.

1. Zimno: ustawienie najwyzszej temperatury barwowej. Zimno Po wybraniu opcji
zimnych koloréw biaty kolor bedzie wyswietlany na obrazie w bardziej niebieskim
odcieniu w poréwnaniu z innymi temperaturami.

Normalny: zachowanie normalnego odcienia koloru biatego.

Ciepto: bialy kolor bedzie wyswietlany na obrazie w jasnoczerwonym odcieniu.

Ustawianie preferowanej temperatury barwowej

Funkcja ta jest dostepna tylko wtedy, gdy wybrany jest sygnat wejscia PC.

1.  Przejdz kolejno do pozycji OBRAZ > Temper. koloréw, a nastepnie nacisnij przycisk
[Wprowadz].

2. Nacisnij przycisk €4/», aby wybra¢ opcje Zimno, Normalny lub Ciepto, a nastepnie
nacisnij przycisk [Wprowadz].

3. Nacisnij przycisk €4/», aby wybra¢ pozycje do zmiany, a nastepnie nacisnij przycisk
<4/» w celu dostosowania wartosci.

e Wzm. czerwieni/Wzm. zieleni/Wzm. niebieskiego: dostosowywanie kontrastu
koloru czerwonego, zielonego i niebieskiego.

o Korekta czerwieni/Korekta zieleni/Korekta niebieskiego: dostosowywanie
jasnosci koloru czerwonego, zielonego i niebieskiego.



Zarzadzanie kolorami

Skorzystanie z funkcji zarzadzania kolorami nalezy rozwazy¢ w statych instalacjach
projektora w miejscach, gdzie poziom oswietlenia mozna kontrolowaé, np. w salach
posiedzen, w salach wykfadowych lub w kinie domowym. Funkcja zarzadzania kolorami
umozliwia precyzyjng regulacje koloréw, co zapewnia wierniejsze wyswietlanie kolorow.

W razie zakupienia dysku testowego z réznymi testowymi wzorcami koloréw,
stuzacymi do sprawdzania odtwarzania kolorow przez monitory, telewizory i projektory,
dowolny obraz z dysku mozna wyswietli¢ na ekranie i dostosowa¢ za pomocg menu
Zarzadzanie kolorami.

W celu regulacji ustawien:

1. Otwdrz menu OSD i przejdz kolejno do pozycji
OBRAZ > Zaawansow > Zarzadzanie kolorami.

Czerwony

2. Nacisnij przycisk [Wprowadz], aby wyswietli¢ strone
Zarzadzanie kolorami.

3. Wybierz pozycje Kolor podstawowy, a nastepnie
nacisnij przycisk 4/», aby wybra¢ kolor: czerwony,
20tty, zielony, cyjan, niebieski lub Purpur..

4.  Nacisnij przycisk ¥, aby wybra¢ pozycje Barwa, a Niebieski

nastepnie naci$nij przycisk €/ w celu wybrania
zakresu. Zwiekszenie zakresu spowoduje
dotaczenie kolorow ztozonych w wiekszych proporcjach z 2 podobnych kolorow.
Zwigzki miedzy kolorami przedstawiono na rysunku po prawej stronie.

Na przyktad po wybraniu czerwonego i ustawieniu dla zakresu wartosci 0 na
wyswietlonym obrazie wybrane zostang tylko obszary w czystym kolorze czerwonym.
Zwiekszenie zakresu spowoduje dotgczenie odcieni czerwieni zblizonych do koloru
z6ttego | magenta.

5. Nacisnij przycisk ¥ i wybierz pozycje Nasycenie, a nastepnie nacisnij przycisk <4/p,
aby ustawi¢ warto$¢ zgodnie z wtasnymi preferencjami. Rezultat kazdej regulacji
bedzie od razu widoczny na obrazie.

Na przyktad po wybraniu czerwonego i ustawieniu wartosci 0 zmienione zostanie
nasycenie tylko czystej czerwieni.

(3 Nasycenie okresla ilos¢ koloru na obrazie wideo. Nizsze wartosci zapewniaja kolory mniej
nasycone. Wartos¢ 0 spowoduje catkowite usuniecie danego koloru z obrazu. Jesli nasycenie
jest zbyt wysokie, kolor bedzie zbyt mocny i nierealistyczny.

6. Nacisnij przycisk V¥ i wybierz pozycje Wzmocnienie, a nastepnie nacisnij przycisk
<4/W, aby ustawi¢ warto$¢ zgodnie z wtasnymi preferencjami. Ustawienie to ma
wptyw na poziom kontrastu wybranego koloru podstawowego. Rezultat kazdej
regulacji bedzie od razu widoczny na obrazie.

Powtorz kroki od 3 do 6 w celu regulacji pozostatych koloréw.
Sprawdz, czy wykonane zostaty wszystkie zgdane regulacje.
Nacisnij przycisk [Zakonhcz], aby zapisaC ustawienia i wyjs¢.



Ustawianie timera prezentacji

Timer prezentacji moze wskazywac na ekranie czas prezentacji, aby poméc w lepszym
zarzadzaniu czasem podczas tego typu wystgpien. Aby skorzystac z tej funkciji, nalezy
wykonac¢ ponizsze czynnosci:

1.  Przejdz kolejno do pozycji PODSTAWOWA > Licznik prezentaciji.
2. Nacisnij przycisk [Wprowadz], aby wyswietli¢ strone Licznik prezentacji.

3.  Wybierz pozycje Okres licznika i naci$nij przycisk €/», aby ustawi¢ czas trwania.
Czas trwania moze wynosi¢ od 1 do 5 min z dokfadnoscig do 1 minuty lub od 5 do
240 min z doktadnoscig do 5 minut.

(3 Zresetowanie czasu trwania wiaczonego timera spowoduje jego ponowne uaktywnienie.

4. Nacisnij przycisk ¥ i wybierz pozycje Wyswietlanie czasu. Nastepnie nacisnij
przycisk €4/p, aby wybra¢, czy timer ma by¢ ukryty czy wyswietlany na ekranie.

Wybor Opis

Zawsze Wyswietlanie timera na ekranie przez catg prezentacje.
1 min/2 min/3 min |Wys$wietlanie timera na ekranie przez ostatnie 1/2/3 min.
Nigdy Brak wyswietlania timera podczas prezentac;ji.

5.  Nacisnij przycisk ¥ i wybierz pozycje Potozenie licznika, a nastepnie nacisnij
przycisk €4/», aby ustawi¢ lokalizacje timera.

| Lewy gérny — Lewy dolny - Prawy gérny - Prawy dolny |

6. Nacisnij przycisk ¥, aby wybra¢ pozycje Metoda odliczania licznika, a nastepnie
nacisnij przycisk €/ w celu wybrania zgdanej metody dziatania timera.

Wybér Opis
W przéd Odliczanie od 0 do ustawionego czasu.
Wstecz Odliczanie od ustawionego czasu do 0.

7. W celu uaktywnienia Licznik prezentacji nacisnij przycisk ¥, a nastepnie nacisnij
przycisk €4/» i wybierz pozycje Uruchom odliczanie, po czym naci$nij przycisk
[Wprowadz].

8.  Wyswietlony zostanie komunikat potwierdzenia. Wybierz pozycje Tak i nacisnij
przycisk [Wprowadz], aby potwierdzi¢ wybér. Na ekranie wyswietlony zostanie
komunikat [Licznik wiaczony!]. Po uaktywnieniu timer rozpocznie odliczanie.

Aby anulowac¢ timer, nalezy wykonaé¢ ponizsze czynnosci:
1. Przejdz kolejno do pozycji PODSTAWOWA > Licznik prezentaciji.

2.  Woybierz opcje Wyk.. Nacisnij przycisk [Wprowadz]. Wyswietlony zostanie komunikat
potwierdzenia.

3.  Wybierz pozycje Tak i nacisnij przycisk [Wprowadz], aby potwierdzi¢ wybér. Na
ekranie wyswietlony zostanie komunikat [Zegar jest wylaczony!].



Ukrywanie obrazu

Aby skupi¢ uwage na osobie wykonujgcej prezentacje, mozna nacisngc przycisk
Blank, ktory ukrywa wyswietlany obraz. Nacisniecie dowolnego przycisku na
projektorze lub pilocie umozliwi przywrocenie obrazu. Po ukryciu obrazu w prawym
dolnym rogu ekranu widoczny bedzie komunikat [BLANK].

Czas wyswietlania pustego ekranu mozna ustawié¢, przechodzac kolejno do pozyciji
PODSTAWOWA > Timer wygaszenia. Po ukonczeniu odliczania pustego ekranu
obraz zostanie automatycznie wyswietlony ponownie.

(3 Po nacisnieciu przycisku [Blank] projektor zostanie automatycznie przetaczony do trybu
Oszcz. ener..

& Przestroga

Nie wolno blokowaé¢ obiektywu projektora. Blokujacy obiekt moze nagrzaé sie w stopniu
powodujacym odksztalcenie lub nawet pozar.

Blokada przyciskéw sterowania

Blokujac przyciski sterowania na projektorze, mozna zapobiec przypadkowym
zmianom ustawien projektora (dokonanym np. przez dzieci). Po uaktywnieniu funkgciji
Blokada klawiszy panelu zaden przycisk projektora, oprocz przycisku zasilania O, nie
bedzie dziatat.

1. Przejdz kolejno do pozycji Ustawienia systemu > Blokada klawiszy panelu.

2. Nacisnij przycisk A/ i wybierz opcje WH..

3.  Wyswietlony zostanie komunikat potwierdzenia. Wybierz pozycje Tak, aby
potwierdzi¢ wybor.
Aby zwolni¢ blokade przyciskdw panelu, nacisnij i przytrzymaj przez 3 sekundy
przycisk P na projektorze.
Mozna takze przejs¢ do pozycji Ustawienia systemu > Blokada klawiszy panelu,
korzystajgc z przyciskow pilota, a nastepnie nacisng¢ przycisk A/V i wybrac opcje
Wyt..

(3 Po wiaczeniu funkcji blokady przyciskéw panelu nadal mozna korzystaé z przyciskow pilota.

(3 Nacisniecie przycisku zasilania (D w celu wylaczenia projektora przed wytaczeniem blokady
przyciskow panelu spowoduje, ze po nastepnym wiaczeniu projektora jego przyciski beda nadal
zablokowane.

Ustawienia lampy

Ustawienie w projektorze trybu Ekon/Dynamiczny Eko/SuperEko zmniejsza hatas
systemu i zuzycie energii oraz wydtuza okres zywotnosci lampy.

Tryb lampy Opis

Normalny Zapewnia petng jasnos¢ lampy.

Ekon Zmniejsza zuzycie energii przez lampe o 20% oraz obniza jasnos¢ w
celu wydtuzenia zywotnosci lampy i redukcji szumu wentylatora.
Dynamiczny |Zmniejsza zuzycie energii przez lampe o maks. 70% w zaleznosci od
Eko poziomu jasnosci zawartosci.

SuperEko Zmniejsza zuzycie energii przez lampe o 70% oraz obniza jasno$¢ w
celu wydtuzenia zywotnosci lampy i redukcji szumu wentylatora.

(3 Dtugotrwate uzywanie trybu SuperEko nie jest zalecane.



Resetuj czas lampy
Zerowanie liczby godzin uzytkowania lampy.

Lamp Hours
Wyswietlanie czasu (liczby godzin) dziatania lampy.

Przediuzanie trwatosci lampy

Lampa projektora jest materiatem eksploatacyjnym. Aby przedtuzy¢ okres uzytkowania
lampy, mozna przeprowadzi¢ nastepujgce regulacje za pomocg menu ekranowego.

Ustawianie trybu lampy

Uzywanie trybu Ekon zmniejsza szum systemu i zuzycie energii 0 20%. Po wybraniu
trybu Ekon zmaleje intensywnosc¢ Swiatta, a wzorzec projekcji bedzie ciemniejszy.

Ustawienie projektora w trybie Ekon wydtuza ponadto okres zywotnosci lampy.

Aby ustawi¢ tryb Ekon, przejdz kolejno do pozycji ZAAWANSOWANA >

Ustawienia lampy > Tryb lampy, nacisnij przycisk Wprowadz w celu przejscia do

trybdw lampy, a nastepnie nacisnij przycisk A/V¥, aby wybra¢ pozycje Ekon albo

wybierz ja, naciskajac przycisk Tryb Ekon na pilocie.

Ustawianie automatycznego wylaczania

Funkcja ta umozliwia automatyczne wytgczenie sie projektora, gdy po okreslonym

czasie nie zostanie wykryte zadne zrodto sygnatu, aby zapobiec niepotrzebnemu

zuzyciu lampy.

1. Otworz menu ekranowe i przejdz kolejno do pozycji ZARZADZANIE ENERGIA
> Intel. ener..

2. Nacisnij przycisk Wprowadz, aby wyswietli¢ strone Intel. ener..

3.  Wybierz pozycje Automatyczne wytaczanie i nacisnij przycisk A/V, aby
ustawi¢ czas.

4.  Jesli wstepnie ustawione czasy nie sg odpowiednie, wybierz opcje Wyt..
Projektor wtedy nie bedzie wytgczat sie automatycznie po okreslonym czasie.

Ustawianie timera uspienia

Funkcja ta umozliwia automatyczne wytaczenie projektora po uptywie okreslonego

czasu, aby zapobiec niepotrzebnemu zuzyciu lampy.

1. Otworz menu ekranowe i przejdz kolejno do pozycji ZARZADZANIE ENERGIA >
Intel. ener..

2. Naciénij przycisk Wprowadz, aby wys$wietli¢ strone Intel. ener..

3.  Wybierz pozycje Licznik uspienia i nacisnij przycisk A/V, aby ustawi¢ czas.

4. Jesli wstepnie ustawione czasy nie sg odpowiednie dla prezentacji, wybierz
opcje Wyt.. Projektor wtedy nie bedzie wytgczat sie automatycznie po
okreslonym czasie.

Ustawianie oszczedzania energii

Jesli w ciggu 5 minut nie zostanie wykryte zadne zrédto wejscia, zuzycie energii

przez projektor ulegnie zmniejszeniu, aby zapobiec niepotrzebnemu zuzyciu

lampy. Dodatkowo mozna ustawi¢ automatyczne wytaczanie projektora po uptywie

okreslonego czasu.

1. Otworz menu ekranowe i przejdz kolejno do pozycji ZARZADZANIE ENERGIA >
Intel. ener..



2. Nacisnij przycisk Wprowadz, aby wyswietli¢ strone Intel. ener..

Wybierz opcje Ekon. Nacisnij przycisk A/V i wybierz opcje Witaczone.

4. Po wybraniu opcji Wtaczone lampa projektora bedzie przetagczana do trybu
Ekon, jesdli w ciggu 5 minut nie zostanie wykryty Zzaden sygnat. Jesli projektor
nie wykryje sygnatu przez 20 minut, tryb mocy lampy zostanie zmieniony na
SuperEko.

w

Czas wymiany lampy

Gdy lampa przestanie swieci¢, nalezy zainstalowac¢ nowg zaréwke lub poprosi¢ o
to sprzedawce. Lampa moze by¢ przyczyng wadliwego dziatania projektora. Moze
nawet dojs¢ do jej pekniecia.

Uwaga

Gdy temperatura lampy bedzie zbyt wysoka, zaswieci sie wskaznik lampy i wskaznik
temperatury. Nalezy wytaczy¢ zasilanie i odczeka¢ 45 minut na ostygniecie projektora.
Jesli po ponownym wigczeniu lampy nadal swieci¢ sie bedzie wskaznik lampy

lub wskaznik temperatury, nalezy skontaktowac sie ze sprzedawca. Szczegdtowe
informacje mozna znalez¢ na stronie 46 ,\Wskaznik LED”.

Wymiana lampy

Wytacz projektor i odtgcz go od gniazda elektrycznego. Skontaktuj sie z
wykwalifikowanym przedstawicielem serwisu w celu dokonania wymiany lampy.

Dziatanie na duzych wysokosciach

Korzystanie z trybu Tryb duzej wysokosci jest zalecane, gdy miejsce uzytkowania
znajduje sie na wysokosci od 1500 do 3000 metréw nad poziomem morza, a
temperatura wynosi od 5°C do 25°C.

& Uwaga Tryb duzej wysokosci
Trybu duzej wysokosci nie nalezy uaktywniaé, gdy Wyt
miejsce uzytkowania znajduje sie na wysokosci od 0 Wi,
do 1500 metrow nad poziomem morza, a temperatura
wynosi od 5°C do 35°C.
Uaktywnienie trybu duzej wysokosci w takich warunkach
doprowadzi do nadmiernego chiodzenia projektora.

Zakoncz (I

Uaktywnianie trybu Tryb duzej wysokosci:

1. Otwédrz menu OSD i przejdz kolejno do pozycji Ustawienia
systemu > Tryb duzej wysokosci.

Nacisnij przycisk ¥ i wybierz opcje WH..
Wybierz opcje Tak, a nastepnie nacisnij przycisk [WprowadZz].

Odgtosy eksploataciji projektora w trybie Tryb duzej wysokosci mogg by¢
gtosniejsze. Jest to spowodowane szybszg pracg wentylatora wymagang do
zwiekszenia chtodzenia i wydajnosci catego systemu.



Korzystanie z projektora w ekstremalnych warunkach przekraczajacych

okreslone powyzej limity moze prowadzi¢ do automatycznego wytaczenia,
zapobiegajgcego przegrzaniu projektora. W takich wypadkach nalezy wigczyc tryb
Tryb duzej wysokosci w celu rozwigzania tego problemu. Nie oznacza to jednak, ze
projektor moze dziata¢ we wszystkich trudnych lub ekstremalnych warunkach.

Funkcje 3D

2.

Projektor ten obstuguje funkcje 3D, zapewniajgace wiekszg gtebie i efekt zanurzenia
podczas odtwarzania filmow, klipow wideo, programéw sportowych i gier 3D. Do
ogladania obrazéw i filmow 3D konieczne sg okulary 3D.

Jesli sygnat 3D pochodzi ze zgodnego urzgdzenia HDMI 1.4a, projektor ten bedzie
wyszukiwat sygnat synchronizacji 3D. Po jego wykryciu projektor automatycznie
przetgczy sie na projekcje 3D. W innym wypadku konieczny moze byc¢ reczny wybor
formatu synchronizacji 3D w celu zapewnienia prawidtowego wyswietlania obrazéw
3D.

Wybor formatédw synchronizaciji 3D:

Nacisnij przycisk 3D na pilocie, aby przejs¢ do pozycji Ustawienia 3D lub przejdz
kolejno do pozycji ZAAWANSOWANA > Ustawienia 3D.

Nacisnij przycisk [Wprowadz], aby wyswietli¢ strone Ustawienia 3D.

(C3 Po uaktywnieniu funkcji synchronizacji 3D:

* Poziom jasnosci wyswietlanego obrazu zostanie zmniejszony.

* Nie bedzie mozna dostosowywac trybow kolorow.

* Funkcja zoom bedzie obstugiwa¢ powiekszanie obrazu tylko w ograniczonym zakresie.

Jesli obraz 3D jest odwrécony, mozna ustawi¢ dla funkcji odwréconej synchronizacji 3D opcje
[Odwrécony], co umozliwi rozwigzanie tego problemu.

Wylaczanie projektora

1.

Nacisnij przycisk zasilania O. Na ekranie wyswietlony zostanie komunikat
potwierdzenia. Przy braku reakcji w ciggu kilku sekund komunikat zniknie.
Nacisnij ponownie przycisk zasilania O, aby wytaczy¢ projektor. Poczekaj na
catkowite zatrzymanie sie wentylatora i dopiero wtedy odtacz przewdd zasilajacy.

Jesli projektor nie bedzie uzywany przez dtuzszy czas, odtgcz przewod zasilajacy od
gniazda elektrycznego.




Obstuga menu

System menu

Nalezy pamietac, ze menu ekranowe (OSD) moze by¢ inne w zaleznosci od typu

odbieranego sygnatu.

Do korzystania z pozycji menu konieczne jest wykrycie przez projektor co najmniej
jednego prawidtowego sygnatu. Jesli do projektora nie podtgczono sprzetu lub nie zostat
wykryty Zaden sygnat, dostepnych bedzie tylko kilka elementéw menu.

Menu giéwne Podmenu Opcje
Wyt./Tablica/Zielona tablica/
Kolor ekranu . .
Biata tablica
Format obrazu Automatyczny/4:3/16:9/2.35:1
Korekcja trapezowa -40~40

W gére/w doét: -5~5

L Potozenie W lewolw prawo: -5~5
WYSWIETLACZ Faza 0~31

Wielkos$¢ horyz. -15~15

Zoom 0,8X~2,0X

Obciecie krawedzi 0~5

3X Fast Input

Nieaktywny/Aktywny

Tryb koloru Standardowy/Prezentacja/Film/Najjasniejszy/Zdjecie
Jasnos¢é 0~100
Kontrast -50~50
Ciepto Wzm. czerwieni/Wzm. zieleni/
Temper. koloréw Normalny Wzm. .nle.blesklego/!(orell(ta
. czerwieni/Korekta zieleni/
Zimno Korekta niebieskiego
Kolor -50~50
Barwa -50~50
Ostrosc¢ 0~31
2, Gamma C1/C2/C3/C4/C5/C6/C7/C8/G1/G2/
OBRAZ G3/G4/G5/DICOM SIM/sRGB

Zaawansow

Brilliant Color

Wyt./1/2/3/4/5/6/7/8/9/10

Noise Reduction 0~31
Czerwony/Ziel./
Kolor Niebieski);Cyj.l
podstawowy Purpur./Zétty
Zarzadzanie kolorami "o 4 .o -99~99
Nasycenie 0~199

Wzmochnienie 5~195

Resetuj ustawienia
koloréw

Resetuj/Anuluj




Menu gtéwne Podmenu Opcje
Automat_yczne Bez_pos_rednle WE/Wyt.
wilaczanie zasilanie wi.
Automatyczne Wyt./10 min/20 min/30 min
3 wylaczanie
; Intel. ener. Licznik uépienia Wyt./30 min/1 godz./2 godz./
ZARZADZANIE P 3 godz./4 godz./8 godz./12 godz.
ENERGIA Oszcz. ener. Wyt./Wilaczone
Ponowne
uruchomienie Smart Wyl./Wiaczone
Szybkie wyl. zasilania Wyt./Wlaczone
. . Wycisz WH./Wyt
Ust d k
stawienia dzwieku Glognosé 0~20
Okres licznika 1/2/3/4/5/10/15/20/60/120/240
Wyswietlanie czasu  Zawsze/1 min/2 min/3 min/Nigdy
I i Potozenie licznika Lewy go!'nylLewy dolny/
Licznik prezentacji Prawy goérny/Prawy dolny
4 l\_lleto_da odliczania Wstecz/W przéd
o licznika
PODSTAWOWA Uruchom odliczanie =~ WIL./Wyt.
Wyl./Test karty/Notatnik/
Wzorzec Mapa swiata/Pieciolinia/
Wykres panel.
Timer wvaaszenia Wyt./5 min/10 min/15 min/
ya 20 min/25 min/30 min
Komunikat WL/ Wyt
Ekran powitalny Czarny/Niebieski/ViewSonic/Wyt.
Wyt./Ramka sekwen./
Synchronizacja 3D Pakowanie ramek/Géra-Dét/
Ustawienia 3D Obok siebie/ Automatyczny
Syncr’\ronlzaqa 3D, Wyt/Wiaczone
odwrécony
Format HDMI Automatyczny/RGB/YUV
Ustaw. HDMI Zakres HDMI Automatyczny/Rozszerzony/
5. Normalny
ZAAWANSOWANA HDMI Cable Long/Normalny :
Tryb lampy Normalny/Ekon/Dynamiczny/

SuperEko

Ustawienia lampy Resetuj czas lampy

Resetuj/Anuluj

Lamp Hours

DCR

WH./Wyt.

Napis zamkniety

Wyt./CC1/CC2/CC3/CC4

Resetuj ustawienia

Resetuj/Anuluj




Menu gtéwne

Podmenu

Opcje

Jezyk

Wybor jednego z kilku jezykow

menu OSD

Potozenie projektora

Przéd — stol/ Tyt — stol/
Tyt — sufit/ Przéd — sufit

Menu ustawien

Menu czasu
wyswietlania

5s/10 s/15 s/20 s/25 s/30 s

Potozenie menu

Srodek/ Lewy gérny/
Prawy gorny/ Lewy doiny/
Prawy dolny

6. Tryb duzej wysokosci WL/ Wyt
SYSTEM Szybkie WL/Wiyt.
autowyszukiwanie
L . Prad wejsciowy Hasto/
;Jasl:::v'?:clzieﬁ Zmien hasto Wprowadz nowe hasto
P Blokada wiaczania  WL/Wyt.
Blokada klawiszy WE/Wyt.
panelu
Kod pilota 1/2/3/4/5/6/7/8
2400/4800/9600/14400/19200/
RS232 Baud Rate 38400/57600/115200
* Zrédto
* Tryb koloru
7 * Rozdzielczos$é
INFORMACJE * System kolorow

* Wersja
oprogramowania

* 3X Fast Input

Uwaga: 1. Aktualizacje moga nie by¢ zgodne z powyzszg zawartoscig i mogq by¢
wprowadzane bez powiadomienia.




Opis kazdego menu

Funkcja Opis

Szczegodtowe informacje znajdujg sie w czesci ,Korzystanie z

Kolor ekranu funkcji koloru ekranu’.

Szczegdbtowe informacje znajdujg sie w czesci ,Wybor

Format obrazu ; .
wspotczynnika proporcji”.

Szczegoétowe informacje znajdujg sie w czesci ,Wykonywanie

Korekcja trapezowa korekcji keystone”.

Wyswietlanie strony regulacji potozenia. Aby przesunaé

wyswietlany obraz, uzyj przyciskow strzatek. Wartosci podane

na dole strony zmieniajg sie po kazdym nacisnieciu przycisku

Potozenie az do osiggniecia minimalnego lub maksymalnego poziomu.

(T Funkcja ta jest dostepna tylko wtedy, gdy wybrany jest sygnat
wejscia PC.

(CT zakres regulacji zalezy od taktowania.

Regulacja fazy zegara w celu zmniejszenia znieksztatcenia
obrazu.

7

Faza

AL
i
il

(T3 Funkcja ta jest dostepna tylko wtedy, gdy wybrany jest sygnat
wejscia PC.

Regulacja szerokosci wyswietlanego obrazu.

Wielkos¢ horyz. (3 Funkcja ta jest dostepna tylko wtedy, gdy wybrany jest sygnat

wejscia PC.

Zoom Powiekszanie i zmniejszanie obrazu.

Aby obraz przy krawedziach ekranu nie byt znieksztatcony,

nalezy skorzystac z technologii Overscan w celu rozszerzenia

Obciecie krawedzi obrazu o0 5%, lub nawet o 10%, dzieki czemu znieksztatcone

fragmenty beda znajdowac sie poza ekranem, a widoczna

bedzie tylko Srodkowa czes$¢ o lepszej liniowosci.

NUSN ZOV1LIIMSAM 'L

Wybor opcji Wi wigcza funkcje. Funkcja ta zmniejsza szybkosé
przesytania klatek, zapewniajac szybszg odpowiedz w czasie
lokalnym. Po wigczeniu tej funkcji przywrécone zostang

3X Fast Input domysine ustawienia fabryczne nastepujacych pozyciji:
wspotczynnik proporcji, korekcja keystone, potozenie, zoom,
overscan. Funkcja ta jest dostepna tylko wtedy, gdy wybrany
jest sygnat wejscia o optymalnej rozdzielczosci.

Szczegdbtowe informacje znajdujg sie w czesci ,Wybor trybu
obrazu”.

Szczegodtowe informacje znajdujg sie w czesci ,Regulacja
jasnosci”.

Szczegotowe informacje znajdujg sie w czesci ,Regulacja
kontrastu”.

Szczegotowe informacje mozna znalez¢ w czesci ,Wybor
Temper. kolorow temperatury barwowej” i ,Ustawianie preferowanej temperatury
barwowe;j”.

Tryb koloru

Jasnosé

Kontrast

NUIN ZVd90 "¢




Funkcja Opis

Kolor

Szczegobtowe informacje znajdujg sie w czesci ,Regulacja
kolorow”.

Odcien

Szczegdbtowe informacje znajdujg sie w czesci ,Regulacja
odcienia”.

Ostrosé¢
Szczegotowe informacje znajdujg sie w czesci ,Regulacja
ostrosci”.
Gamma

Zaawansow Szczegodtowe informacje znajdujg sie w czesci ,Wybor
temperatury barwowe;j”.

Brilliant Color
Szczegoétowe informacje znajdujg sie w czesci ,Regulacja
funkcji Brilliant Color”.

NUIN ZVd90 ¢

Noise Reduction
Szczegotowe informacje znajdujg sie w czesci ,Redukcja
zaktécen obrazu”.

Zarzadzanie kolorami
Szczegodtowe informacje znajdujg sie w czesci ,Zarzadzanie

kolorami”.
Resetuj ustawienia Przywracanie wartosci fabrycznych wszystkich ustawien
kolorow koloru.
Bezposrednie zasilanie wi.
Automatyczne Wybdr opcji Wiaczone zapewnia automatyczne wigczanie
witaczanie projektora po doprowadzeniu zasilania przez przewdd
zasilajgcy.

Automatyczne wylaczanie

Szczegodtowe informacje znajdujg sie w czesci ,Ustawianie
automatycznego wytgczania”.

Licznik uspienia

Intel. ener. Szczegoétowe informacje znajdujg sie w czesci ,Ustawianie
timera uspienia”.

Oszcz. ener.

Szczegoétowe informacje znajdujg sie w czesci ,Ustawianie
oszczedzania energii”.

Funkcja ta dziata po pewnym czasie od uruchomienia
urzadzenia. Po uptywie ponad 4 minut od wiaczenia
projektora nalezy wybra¢ opcje Wtaczone w celu ponownego
uruchomienia projektora w ciggu 120 sekund od jego
wytgczenia. Jesli projektor nie zostanie ponownie uaktywniony
w ciggu 120 sekund, przetgczy sie bezposrednio do trybu
gotowosci.

WL.: funkcja szybkiego wytaczania skraca proces chtodzenia po
wytaczeniu projektora.

Szybkie wyl. zasilania |Wyt.: wylgczenie z wykonaniem petnego procesu chtodzenia.
Jesli wybrana zostanie opcja Wyt., funkcja Inteligentne
ponowne uruchomienie wytgczy sie automatycznie.

Ponowne
uruchomienie Smart

nua\l VIDYINT IINVZAVYZHVYZ €




Funkcja Opis

Wycisz

Wyciszanie dzwieku.

Gtosnosé

Regulacja poziomu dzwigku.

Szczegdbtowe informacje znajdujg sie w czeéci ,Ustawianie
timera prezentacji”.

Projektor moze wyswietli¢ kilka wzorcéw testowych. Wzorzec
jest pomocny w regulacji rozmiaru i ostrosci obrazu, a

takze umozliwia sprawdzenie, czy wyswietlany obraz jest
pozbawiony zakltocen.

Szczegotowe informacje znajdujg sie w czesci ,Ukrywanie
obrazu”.

Wybor opcji Wi zapewnia wyswietlanie na ekranie aktualnych
Komunikat informacji podczas wykrywania lub wyszukiwania sygnatu
przez projektor.

Umozliwia wybranie ekranu wyswietlanego przy uruchamianiu
projektora.

Ustawienia 3D Szczegotowe informacje znajdujg sie w czesci ,Funkcje 3D”.
Szczegotowe informacje znajdujg sie w czesci ,Zmiana
ustawien wejscia HDMI”.

Szczegotowe informacje znajdujg sie w czesci ,Ustawienia
lampy”.

Wigczanie lub wytgczanie funkcji DCR [Dynamic Contrast Ratio
(Wspétczynnik dynamicznego kontrastu)]. Wybor opcji Wh.
wigcza funkcje oraz zapewnia automatyczne przetgczanie trybu
lampy projektora miedzy trybem normalnym a ekonomicznym
w zaleznosci od wykrytego sygnatu wejsciowego.

Ustawienia dzwieku

Licznik prezentacji

Wzorzec

Timer wygaszenia

NUBN YMOMVLSAOd v

Ekran powitalny

Ustaw. HDMI

Ustawienia lampy

DCR
(CT Funkcja ta jest dostepna tylko wtedy, gdy wybrany jest sygnat

wejscia PC.
& Czeste przetaczanie trybu lampy po wiaczeniu funkcji DCR

moze skréci¢ okres jej zywotnosci; funkcja ta wplywa takze na
zmiane poziomu gtosnosci odgtosow eksploatacji urzadzenia.

Wybor preferowanego trybu napiséw kodowanych, gdy sg one
zapewniane przez wybrany sygnat wejsciowy.

e Napisy: wyswietlanie dialogéw, narracji oraz efektéw
dzwiekowych w programach telewizyjnych i filmach wideo
zarejestrowanych z napisami kodowanymi (w opisach
telewizyjnych majg zwykle oznaczenie ,CC”).

Napis zamkniety (CT Funkcja ta jest dostepna tylko wtedy, gdy wybrany jest sygnat
wejscia kompozytowy wideo i gdy formatem systemu jest
NTSC.

NUBN VNVMOSNVMVYVZ °S

Wersja napiséw

W celu wyswietlania napiséw nalezy wybra¢ opcje CC1, CC2,
CC3 lub CC4 (opcja CC1 zapewnia wyswietlanie napiséw w
podstawowym jezyku danego obszaru).

Przywracanie wartoéci fabrycznych wszystkich ustawien.

Resetuj ustawienia (3 Pozostana tylko nastepujace ustawienia: Korekcja trapezowa,
Jezyk, Potozenie projektora, Tryb duzej wysokosci,
Ustawienia zabezpieczen i Kod pilota.




Funkcja Opis
Ustawianie jezyka menu ekranowego (OSD).
Jezyk Szczegotowe informacije znajdujg sie w czesci

,Korzystanie z menu’.

Potozenie projektora

Szczegodtowe informacije znajdujg sie w czesci ,Wybor
miejsca’.

Menu ustawien

Menu czasu wyswietlania

Ustawienie czasu, przez jaki menu OSD pozostanie
aktywne po ostatnim nacisnieciu przycisku.
Dostepny zakres czasu wynosi od 5 do 30 sekund w

o 5-sekundowych odstepach.
2 Potozenie menu
g’| Ustawianie potozenia menu ekranowego (OSD).
m ; .y - -
= Tryb duzej Tryb uzywany QO pracy na duge_J wys_okosq. Szcz.egoiowe
= o informacje znajdujg sie w czesci ,Dziatanie na duzych
o |wysokosci e
pL wysokosciach”.
< Szybkie Szczegodtowe informacije znajdujg sie w czesci
autowyszukiwanie ,Przetaczanie sygnatu wejscia’.
Ustawienia Szczegotowe informacije znajdujg sie w czesci
zabezpieczen ,Wytaczanie funkcji hasta”.
Blokada klawiszy Szczegodtowe informacije znajdujg sie w czesci ,,Blokada
panelu przyciskow sterowania”.
Kod pilota S.zcz?go’rowe informacje znajdujq sie w czesci ,Kod
pilota”.
Szczegotowe informacje znajdujg sie w czesci , Tabela
RS232 Baud Rate komend RS232” .
Zrédto
Pokazuje obecne zrédto sygnatu.
- Tryb koloru
.E Wyswietlanie trybu wybranego w menu OBRAZ.
=
% Rozdzielczosé
Jg> Aktualny status Wyswietlanie natywnej rozdzielczosci sygnatu wejscia.
o systemu System koloréw
= Wyswietlanie formatu systemu sygnatow wejsciowych.
o = -
2 Wersja oprogramowania

Wyswietlanie aktualnej wersji oprogramowania
uktadowego.

3X Fast Input




Konserwacja urzadzenia
Jak dba¢ o projektor

Nie wolno demontowac zadnej czesci tego projektora. Jesli jakies czesci wymagaja
wymiany, nalezy skontaktowac sie ze sprzedawca.

Czyszczenie obiektywu

Pytoszczelny szklany obiektyw nalezy czysci¢ w razie zauwazenia brudu lub kurzu na
jego powierzchni.

e Do usuwania zanieczyszczenh nalezy stosowac sprezone powietrze.

e\ celu usuniecia brudu lub kurzu z pytoszczelnego szkta mozna uzy¢ szmatki do
czyszczenia obiektywow lub miekkiej, wilgotnej szmatki z dodatkiem detergentu.

& Uwaga
Do czyszczenia pyloszczelnego szkta nie wolno uzywaé srodkéw z granulkami.

Czyszczenie obudowy projektora

Przed oczyszczeniem obudowy nalezy wytgczy¢ projektor zgodnie z procedurg
wylaczania opisang w czesci ,\Wytgczanie projektora” i odtgczy¢ przewod zasilajacy.

e Aby usuna¢ zabrudzenia i kurz, nalezy przetrze¢ obudowe miekka szmatkg
niepozostawiajgca wiokien.

e \W celu usuniecia uporczywych zabrudzen lub plam nalezy zwilzy¢ miekkg szmatke
woda z detergentem o neutralnym pH. Nastepnie nalezy wytrze¢ obudowe.

Uwaga
& Nie nalezy nigdy uzywa¢ wosku, alkoholu, benzenu, rozpuszczalnika ani innych detergentéw
chemicznych. Moga one uszkodzi¢ obudowe.

Przechowywanie projektora

W razie koniecznosci schowania projektora na dtuzszy czas nalezy postepowac
zgodnie z ponizszymi instrukcjami:

e Upewnij sie, ze temperatura i wilgotno$¢ w miejscu przechowywania mieszczg sie
w zalecanych granicach. Sprawdz informacje o zalecanych zakresach w czesci
~Specyfikacje” lub zapytaj o nie sprzedawce.

e Schowaj nézki projektora.
e \Wyjmij baterie z pilota zdalnego sterowania.
e Zapakuj projektor do oryginalnego lub podobnego opakowania.

Transport projektora
Zalecane jest transportowanie projektora w oryginalnym lub podobnym opakowaniu.



Wskaznik LED

Stan projektora Wskaznik zasilania WL EHL Wskaznik lampy
temperatury
Tryb gotowosci Niebieski Wit Wit
Przed wigczeniem
Normalna praca swiecl S.Wlaﬂ.em stalym Wyt Wiyt
po miganiu przez
dziesie¢ sekund
Temperatura 1 Niebieski Miga Wit
Temperatura 2 Niebieski Czerwony Wyt
Btad wentylatora 1 Wiyt Czerwony Miga
Btad wentylatora 2 Wiyt Miga Miga
Btad wentylatora 3 Wiyt Czerwony Czerwony
Bfad kota barw Wiyt Miga Czerwony
Nieprawidtowe
dziatanie lampy Wyt Wyt Czerwony
Chtodzenie po
btedzie zapalonej Niebieski Wyt Miga
lampy
Btad temperatury Wit Czerwony Wit




Rozwiazywanie problemow

(@ Projektor nie wytacza sie

Przyczyna Rozwiagzanie

Podtacz jeden koniec kabla zasilajgcego
do wejscia zasilania AC projektora, a
Brak zasilania przez przewdd zasilajgcy. | drugi koniec do gniazda elektrycznego.
Jesli gniazdo elektryczne ma wigcznik,
upewnij sie, ze jest on wigczony.

Podjeto prébe ponownego wigczenia Zaczekaj na zakonczenie procesu
projektora w czasie procesu chtodzenia. |chtodzenia.

(@ Brak obrazu

Przyczyna Rozwigzanie
Zrédtowe urzadzenie wideo nie jest Wiacz Zzrodtowe urzadzenie wideo i
wigczone lub nie zostato prawidtowo sprawdz, czy kabel sygnatowy zostat
podfgczone. prawidtowo podtgczony.

Projektor nie jest prawidtowo podtgczony

do urzadzenia zroédtowego. Sprawdz potaczenia.

Wybierz prawidtowy sygnat wejscia
Wybrano nieprawidtowy sygnat wejscia. | za pomocg przycisku [Source] na
projektorze lub pilocie.

(» Zamazany obraz

Przyczyna Rozwiagzanie
Ostrosc¢ obiektywu projekcji nie zostata Uzyj funkcji ostrosci, aby dostosowac
prawidtowo ustawiona. ostros¢ obiektywu.
Zmien kat i kierunek ustawienia
Projektor i ekran nie sg ustawione projektora wzgledem ekranu oraz
prawidtowo wzgledem siebie. wysokos¢ projektora (w razie
koniecznosci).

(@ Nie dziata pilot zdalnego sterowania

Przyczyna Rozwigzanie
Baterie sie wyczerpaty. Wymien baterie.

Miedzy pilotem a projektorem znajduje
sie jaka$ przeszkoda.

Usun przeszkode.

Stan w odlegtosci do 8 metrow (26 stop)

Projektor znajduje sie za daleko. od projektora.

Kod pilota nie jest zgodny z kodem
ustawionym w projektorze.

Ustaw odpowiedni kod pilota.




Specyfikacje
Specyfikacje projektora

e Wszystkie specyfikacje moga ulec zmianie bez powiadomienia.

e W danym regionie niektore modele projektora moga by¢ niedostepne.

PA502S PA502SP PA502X PA502XP

Ztacza wejscia

1 Wejscie VGA (DB 15-pinowe) x1 x1 x1 x1
2 HDMI (wer. 1.4 z dzwiekiem) x1 x1 x1 x1
3 Wideo (RCA) x1 x1 x1 x1
4 Yr\wl"nei:.\éicj':;ecslg(,j;omm) x1 x x1 x
Ztacza wyjscia

1 Yr!ﬁfiﬁfci%d,;omm) x x1 x1 x1
2 USB (typA) 5 V/I1 A x1 x1 x1 x1
Zlacza sterowania

1 RS232 (9-pinowe typ 1) x1 x1 x1 x1
2 USB (typ mini B) x1 x1 x1 x1
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Instalacja przy montazu sufitowym

271 175,0 3,0
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@ M4 X 8mm
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Uwaga: Zalecane jest zamontowanie projektora przy uzyciu srub M4L8 i otworéow na sruby
M4. (M4/L8 x4)




Tabela taktowania

Analogowy RGB

Sygnat

Rozdzielczosé

Format obrazu

Czestotliwos¢

(piksele) odswiezania (Hz)
VGA 640 x 480 4:3 60/72/75/85
SVGA 800 x 600 4:3 60/72/75/85
1024 x 768 4:3 60/70/75/85
XGA
1152 x 864 4:3 75
1280 x 768 15:9 60
1280 x 800 16:10 60/75/85
WXGA
1360 x 768 16:9 60
1366 x 768 16:9 60
Quad-VGA 1280 x 960 4:3 60/85
SXGA 1280 x 1024 5:4 60
SXGA+ 1400 x 1050 4:3 60
WXGA+ 1440 x 900 16:10 60
UXGA 1600 x 1200 4:3 60
WSXGA+ 1680 x 1050 16:10 60
HD 1280 x 720 16:9 60
MAC 13” 640 x 480 4:3 67
MAC 16” 832 x 624 4:3 75
MAC 19” 1024 x 768 4:3 75
MAC 21~ 1152 x 870 4:3 75
HDTV (1080p) 1920 x 1080 16:9 60




HDMI

Rozdzielczos¢

Czestotliwosc¢

Sygnat (piksele) Format obrazu odswiezania (Hz)
VGA 640 x 480 4:3 60
SVGA 800 x 600 4:3 60
XGA 1024 x 768 4:3 60
1280 x 768 15:9 60
1280 x 800 16:10 60
WXGA
1360 x 768 16:9 60
1366 x 768 16:9 60
Quad-VGA 1280 x 960 4:3 60
SXGA 1280 x 1024 54 60
SXGA+ 1400 x 1050 4:3 60
WXGA+ 1440 x 900 16:10 60
WSXGA+ 1680 x 1050 16:10 60
HDTV (1080p) 1920 x 1080 16:9 50/60
HDTV (1080i) 1920 x 1080 16:9 50/60
HDTV (720p) 1280 x 720 16:9 50/60
SDTV (480p) 720 x 480 4:3/16:9 60
SDTV (576p) 720 x 576 4:3/16:9 50
SDTV (480i) 720 x 480 4:3/16:9 60
SDTV (576i) 720 x 576 4:3/16:9 50




3D (tacznie z sygnatem HDMI)

Sygnat Rozd_zielczoéé Format obrazu C’ze_st.otli\./voéé
(piksele) odswiezania (Hz)

SVGA 800 x 600 4:3 60*/120**
XGA 1024 x 768 4:3 60*/120**
HD 1280 x 720 16:9 50*60*

WXGA 1280 x 800 16:9 60*

Dla sygnatu wideo
SDTV (480i)*** 720 x 480 4:3/16:9 60

(CT * Sygnaly 50 Hz i 60 Hz s3 obstugiwane w przypadku formatéw Obok siebie, G6ra-Dét oraz
Kolejne klatki.
** Sygnat 120 Hz jest obstugiwany tylko w przypadku formatu Kolejne klatki.
*** Sygnatl wideo (SDTV 480i) jest obstugiwany tylko w przypadku formatu Kolejne klatki.

HDMI 3D
W formacie pakowania ramek
Rozdzielczos¢ Czestotliwosc¢
Sygnat (piksele) Format obrazu odswiezania (Hz)
1080p 1920 x 1080 16:9 23,98/24
720p 1280 x 720 16:9 50/59,94/60
W formacie klatek obok siebie
Rozdzielczos¢ Czestotliwosé
Sygnat (piksele) Format obrazu odswiezania (Hz)
1080i 1920 x 1080 16:9 50/59,94/60
720p 1280 x 720 16:9 50/60
W formacie géra-dot
Rozdzielczos¢ Czestotliwosé
Sygnat (piksele) Format obrazu odswiezania (Hz)
1080p 1920 x 1080 16:9 23,98/24
720p 1280 x 720 16:9 50/59,94/60




Komponentowe wideo
HDTV (1080p) 1920 x 1080 16:9 50/60
HDTV (1080i) 1920 x 1080 16:9 50/60
HDTV (720p) 1280 x 720 16:9 50/60
SDTV (480p) 720 x 480 4:3/16:9 60
SDTV (576p) 720 x 576 4:3/16:9 50
SDTV (480i) 720 x 480 4:3/16:9 60
SDTV (576i) 720 x 576 4:3/16:9 50
Kompozytowy wideo
Sygnat Format obrazu Czestotliwofﬁzc;déwiezania
NTSC 4:3 60
PAL 4:3 50
PAL60 4:3 60
SECAM 4:3 50




Informacje o prawach autorskich

Prawa autorskie

Copyright 2017 Wszelkie prawa zastrzezone. Zadna z czesci niniejszej publikacji nie moze byé powielana,
przesytana, przetwarzana, przechowywana w jakimkolwiek systemie gromadzenia danych ani ttumaczona
na jakikolwiek jezyk w tym komputerowy, w zadnej formie ani zadnymi $rodkami - w tym elektronicznie,
mechanicznie, magnetycznie, optycznie, chemicznie, recznie lub w zaden inny sposoéb, bez uprzedniej
pisemnej zgody firmy ViewSonic.

Wylaczenie

Firma ViewSonic nie udziela zadnych gwarancji, w sposéb jawny lub domniemany, w odniesieniu do
zawartych tu informacji, a w szczegélnosci nie gwarantuje zdatnosci do obrotu handlowego ani przydatnosci
do okreslonych celéw. Ponadto firma ViewSonic zastrzega sobie prawo do zmian i aktualizacji tresci
niniejszego podrecznika bez uprzedniego powiadomienia.

*DLP i Digital Micromirror Device (DMD) to znaki towarowe firmy Texas Instruments. Inne nazwy sg
chronionymi prawem autorskim elementami odpowiednich firm lub organizac;ji.




Dodatek

Tabela sterowania podczerwienia
[ Pmyosk [ Fomat [ kod1 [  ked2 |  kea3 |  kods |

PgDn NEC 83 F4 05 FA
PgUp NEC 83 F4 06 F9
Blank NEC 83 F4 07 F8
Auto Sync NEC 83 F4 08 F7
W gore NEC 83 F4 0B F4
W dot NEC 83 F4 0oC F3

W lewo NEC 83 F4 OE F1
W prawo NEC 83 F4 OF FO
Tryb koloru NEC 83 F4 10 EF
Wyciszenie NEC 83 F4 14 EB
Wejscie NEC 83 F4 15 EA
Wiaczanie zasilania NEC 83 F4 4F A0
Wytaczenie NEC 83 F4 4E A1
Zakoncz NEC 83 F4 28 D7
Tryb Ekon NEC 83 F4 2B D4
Menu NEC 83 F4 30 CF
Zrodio NEC 83 F4 40 BF
Wzorzec NEC 83 F4 55 AA
Video NEC 83 F4 52 ad
HDMI NEC 83 F4 58 A7
Gto$nosc+ NEC 83 F4 82 7D
Glosnosc- NEC 83 F4 83 7C
Zoom NEC 83 F4 67 98
Powigkszanie NEC 83 F4 68 97
Zatrzymaj NEC 83 F4 03 FC
Aspect NEC 83 F4 13 EC
COMP NEC 83 F4 41 BC
Informacje NEC 83 F4 97 68




Address Code

Code 1 83F4
Code 2 93F4
Code 3 A3F4
Code 4 B3F4
Code 5 C3F4
Code 6 D3F4
Code 7 E3F4
Code 8 F3F4

RS232 command table

<Pin assignment for this two end>

Pin Description Pin Description
L Data carrier detect
1 NC 2 RX B0 I Dota st fesdty
o-az:l%mﬁ fgtsgend
3 ™ 4 NC 3o Transmi data
OO ol et terminal e
5 GND 6 NC [ Ring Indicatos ¥
— Sl groLng
7 RTSz 8 CTSz
Protective ground
9 NC
<Interface>
RS-232 protocol
Baud Rate 115200bps (default)
Data Length 8 bit
Parity check None
Stop bit 1 bit
flow control None




<RS232 Command List>

Activate 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x00 0x00 0x5D
Write
Off 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x01 0x00 Ox5E
Power supply
Power status
Read (ON/OFF) 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x11 0x00 Ox5E
Reset Execute 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x02 0x00 Ox5F
Splash Screen - Black 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0xOA 0x00 0x67
Splash Screen - Blue 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0xOA 0x01 0x68
Write Splash Screen - 0x06 0x14 0X00 0x04 0x00 0x34 Ox11 OXOA 0x02 0x69
ViewSonic
Splash Screen
Splash Screen - OFF 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x0A 0x04 0x6B
Read Splash Screen status 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x11 Ox0A 0x68
Figh Alftude Mode 0x06 Ox14 0x00 0x04 0x00 Ox34 Ox11 OXOC 0X00 0x69
Write
ngrl\lﬂ,glégude High Altitude Mode ON 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0xOC 0x01 Ox6A
Read High Alftude Mode 0x07 0x14 0X00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x11 0XOC OX6A
Normal 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x10 0x00 0x6D
Eco 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x10 0x01 Ox6E
Write
Lamp Mode dynamic 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x10 0x02 Ox6F
supereco 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x10 0x03 0x70
Read Lamp Mode status 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x11 0x10 Ox6E
Message OFF 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x27 0x00 0x84
Write
Message Message ON 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x27 0x01 0x85
Read Message status 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x11 0x27 0x85




Front Table 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x00 0x00 Ox5E
Rear Table 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x00 0x01 Ox5F
Write
. - Real ceiling 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x00 0x02 0x60
Projector Position
Front ceiling 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x00 0x03 0x61
Read PrOJGfgtESOS'm” 0x07 0x14 0x00 0x05 000 0x34 0x00 0x00 0x12 0x00 OX5F
Off 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x20 0x00 Ox7E
Frame Sequential 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x20 0x02 0x80
Write
3D Sync Frame Packing 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x20 0x03 0x81
Top-Bottom 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x20 0x04 0x82
Side-by-Side 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x20 0x05 0x83
Read 3D Sync Status 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x12 0x20 Ox7F
Off 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x21 0x00 Ox7F
Write
3D Sync Invert On 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x21 0x01 0x80
Read 3D Sync Invert Status 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x12 0x21 0x80
Contrast decrease 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x02 0x00 0x60
Write
Contrast Contrast increase 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x02 0x01 0x61
Read Contrast 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x12 0x02 0x61
Brightness decrease 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x03 0x00 0x61
Write
Brightness Brightness increase 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x03 0x01 0x62
Read Brightness 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x12 0x03 0x62




Aspect ratio Auto

0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x04 0x00 0x62

Aspect ratio 4:3

0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x04 0x02 0x64

Aspect ratio 16:9

0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x04 0x03 0x65

Write
Aspect ratio Aspect ratio 2.35:1 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x04 0x07 0x69
Read Aspect Ratio 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x12 0x04 0x63
Auto Adjust Execute 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x05 0x00 0x63
Horizontal position shift right 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x06 0x01 0x65
Write
Horizontal
position Horizontal position shift left 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x06 0x00 0x64
Read Horizontal position 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x12 0x06 0x65
Vertical Position shift up 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x07 0x00 0x65
Write
Vertical
position Vertical Position shift down 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x07 0x01 Ox66
Read Read vertical position 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x12 0x07 0x66
Color Temperature Warm 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x08 0x00 0x66
Write Color Temperature Normal 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x08 0x01 0x67
Temperature
Color Color Temperature Cool 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x08 0x03 0x69
Read Color Temperature status 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x12 0x08 0x67
Blank ON 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x09 0x01 0x68
Write
Blank Blank OFF 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x09 0x00 0x67
Read Blank status 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x12 0x09 0x68
Decrease 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 OxOA 0x00 0x68
Keystone Write
Correction - Increase 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 Ox0A 0x01 0x69
Vertical
Read Keystone Correction status 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x12 0xOA 0x69




Brightest

0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x0B 0x00 0x69

Movie 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x0B 0x01 Ox6A
Standard 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0xOB 0x06 Ox6F
Color mode
Write Photo 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x0B 0x13 0x7C
Presentation 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x0B 0x14 0x7D
Read Preset Mode status 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x12 0x0B Ox6A
Original Color R 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x10 0x00 Ox6E
Original Color G 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x10 0x01 Ox6F
Original Color B 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x10 0x02 0x70
Write
Primary color Original Color C 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x10 0x03 0x71
Original Color M 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x10 0x04 0x72
Original Color Y 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x10 0x05 0x73
Read Original Color status 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x12 0x10 Ox6F
Hue decrease 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x11 0x00 Ox6F
Write
Hue Hue increase 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x11 0x01 0x70
Read Hue 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x12 0x11 0x70
Saturation decrease 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x12 0x00 0x70
Write
Saturation Saturation increase 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x12 0x01 0x71
Read Saturation 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x12 0x12 0x71
Gain decrease 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x13 0x00 0x71
Write
Gain Gain increase 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x13 0x01 0x72
Read Gain 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x12 0x13 0x72
Freeze ON 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x13 0x00 0x01 0x60
Write
Freeze Freeze OFF 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x13 0x00 0x00 Ox5F
Read Freeze status 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x13 0x00 0x60




Input source VGA

0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x13 0x01 0x00 0x60

Write Input source HDMI 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x13 0x01 0x03 0x63
Source input Inbut source
put sourc 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x13 0x01 0x05 0x65
Composite video
Read Source 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x13 0x01 0x61
Quick Search ON 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x13 0x02 0x01 0x62
) Write
Qggzéﬁto Quick Search OFF 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x13 0x02 0x00 0x61
Read Quick Search status 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x13 0x02 0x62




ENGLISH 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x00 0x61
FRANCAIS 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x01 0x62
DEUTSCH 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x02 0x63
ITALIANO 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x03 Ox64
ESPANOL 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x04 0x65

PYCCKUN 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x05 0x66
BREh 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x06 0x67
[5]z3530° 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x07 0x68

BAGE 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x08 0x69
gt=0 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x09 Ox6A

Svenska 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 Ox0a 0x6B

Language Write

Nederlands 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x0b 0x6C
Tirkce 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0xOc 0x6D
Ceétina 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x0d Ox6E

Portugués 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x0e Ox6F

e 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x0f 0x70

Polski 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x10 0x71

Suomi 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x11 Ox72

il 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x12 0x73

Indonesian 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x13 0x74

fe=er 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x14 0x75

Tiéng Viét 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x15 0x76

Read Language 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x15 0x00 0x62




RGB

0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x28 0x00 0x85

Write YUV 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x28 0x01 0x86
HDMI Format
Auto 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x28 0x02 0x87
Read HDMI Format status 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x11 0x28 0x86
Enhanced 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x29 0x00 0x86
Write Normal 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x29 0x01 0x87
HDMI range
Auto 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x29 0x02 0x88
Read HDMI Range status 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x11 0x29 0x87
Brilliant Color 0 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 OxOF 0x00 0x6D
Brilliant Color 1 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 OxOF 0x01 Ox6E
Brilliant Color 2 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 OxOF 0x02 Ox6F
Brilliant Color 3 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 OxOF 0x03 0x70
Brilliant Color 4 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 OxOF 0x04 0x71
Write Brilliant Color 5 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 OxOF 0x05 0x72

Brilliant Color

Brilliant Color 6

0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0xOF 0x06 0x73

Brilliant Color 7

0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 OxOF 0x07 0x74

Brilliant Color 8

0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 OxOF 0x08 0x75

Brilliant Color 9

0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0xOF 0x09 0x76

Brilliant Color 10

0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 OxOF Ox0A 0x77

Read

Brilliant Color status

0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x12 OxOF OxG6E




Code 1 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x0C 0x48 0x00 0xA0
Code 2 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x0C 0x48 0x01 0xA1
Code 3 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x0C 0x48 0x02 0xA2
Code 4 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x0C 0x48 0x03 0xA3
Write
Remote control Code 5 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x0C 0x48 0x04 0xA4
code
Code 6 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x0C 0x48 0x05 0xA5
Code 7 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x0C 0x48 0x06 0xA6
Code 8 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x0C 0x48 0x07 0xA7
Read Remote Control 0X07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 OXOC 0x48 XA
Code status
Screen Color OFF 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x32 0x00 Ox8F
Backboard 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x32 0x01 0x90
Write
Screen Color Green board 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x32 0x02 0x91
Whiteboard 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x32 0x03 0x92
Read Screen Color status 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x11 0x32 0x90
Overscan OFF 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x33 0x00 0x90
Overscan 1 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x33 0x01 0x91
Overscan 2 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x33 0x02 0x92
Write
Overscan Overscan 3 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x33 0x03 0x93
Overscan 4 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x33 0x04 0x94
Overscan 5 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x33 0x05 0x95
Read Overscan status 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x11 0x33 0x91




Remote Key

Write

Menu

0x02 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x02 0x04 OxOF 0x61

Exit 0x02 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x02 0x04 0x13 0x65
Up 0x02 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x02 0x04 0x0B 0x5D
Down 0x02 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x02 0x04 0xOC Ox5E
Left 0x02 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x02 0x04 0x0D Ox5F
Right 0x02 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x02 0x04 0xOE 0x60
Source 0x02 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x02 0x04 0x04 0x56
Input 0x02 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x02 0x04 0x15 0x67
Auto 0x02 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x02 0x04 0x08 0x5A




Pomoc techniczna klienta

W celu uzyskania informacji o pomocy technicznej lub serwisu produktu, patrz tabela
ponizej,lub skontaktuj sie z dostawca.

UWAGA: Nalezy przygotowaé numer seryjny produktu.

Kraj/Region Witryna internetowa Telefon E-mail

Polska i inne kraje . . www.viewsoniceurope.com/ | service_pl@
- | www.viewsoniceurope.com . ;
Europy Centralnej eu/support/call-desk/ viewsoniceurope.com




Ograniczona Gwarancja
Projektor ViewSonic®

Zakres gwarancji:

Firma ViewSonic gwarantuje, ze przy normalnym uzytkowaniu, w okresie gwaranciji jej
produkty bedg wolne od defektéw materiatowych i wad wytwarzania. Jezeli w okresie
gwarancyjnym wystapig defekty materiatowe lub wady wytwarzania produktu, firma
ViewSonic wedtug wlasnego uznania, naprawi lub wymieni produkt na inny podobny.
Wymieniony produkt lub jego podzespoty, mogg zawieraé czesci lub elementy wyre-
montowane lub odnowione.

Ograniczona trzyletnia (3) gwarancja ogoélna:

Podlega bardziej ograniczonej jednorocznej (1) gwarancji przedstawionej ponize;.
Ameryka Potnocna i Potudniowa: trzyletnia (3) gwarancja na wszystkie czesci, za wy-
jatkiem lampy; trzyletnia (3) gwarancja na robocizne oraz jednoroczna (1) gwarancja
na oryginalna lampe od daty zakupu przez pierwszego klienta.

Inne regiony lub kraje: Informacje o gwarancji nalezy sprawdzic¢ u lokalnego dostawcy
lub w lokalnym biurze ViewSonic.

Ograniczona jednoroczna (1) gwarancja w przypadku obcigzonego uzytkowania:
W przypadku warunkow obcigzonego uzytkowania, w ramach ktérych projektor jest uzywany
dtuzej niz czternascie (14) godzin (Srednie dzienne uzytkowanie). Ameryka Potnocna i Potu-
dniowa: jednoroczna (1) gwarancja na wszystkie czesci, za wyjgtkiem lampy; jednoroczna (1)
gwarancja na robocizne oraz dziewiecdziesieciodniowa (90) gwarancja na oryginalng lampe
od daty zakupu przez pierwszego klienta. Europa: jednoroczna (1) gwarancja na wszystkie
czesci, za wyjatkiem lampy; jednoroczna (1) gwarancja na robocizne oraz dziewiec¢dziesiecio-
dniowa (90) gwarancja na oryginalng lampe od daty zakupu przez pierwszego klienta.

Inne regiony lub kraje: Informacje o gwarancji nalezy sprawdzi¢ u lokalnego dostawcy
lub w lokalnym biurze ViewSonic.

Gwarancja na lampe podlega sprawdzeniu i aprobacie termindéw i warunkéw. Dotyczy
wytgcznie lamp zainstalowanych przez producenta. Na wszystkie lampy wchodzgce w
sktad akcesoriow, zakupione oddzielnie udzielana jest gwarancja na 90 dni.

Kogo dotyczy gwarancja:
Niniejsza gwarancja obejmuje tylko pierwszego nabywce.

Elementy nie objete gwarancja:

1. Wszelkie produkty z uszkodzonym, zmienionym lub usunietym numerem seryjnym.

2. Uszkodzenia, pogorszenie dziatania lub niewtasciwe dziatanie, spowodowane na-
stepujgcymi przyczynami:

a. Przypadkowe uszkodzenie, niewtasciwe uzytkowanie, zaniedbanie, pozar, za-
moczenie, porazenie piorunem lub dziatanie innej sity przyrody, nieautoryzowa-
na modyfikacja lub nieprzestrzeganie dotgczonej do wyrobu instrukciji.

. Dziatania poza specyfikacjami produktu.
Dziatania produktu w celach innych niz normalne zamierzone uzytkowanie oraz
dziatania w warunkach innych niz normalne.
. Naprawa lub usitowanie naprawy przez osoby nieupowaznione przez ViewSonic.
. Wszelkie uszkodzenia wyrobu w transporcie.
Usuniecie lub instalacja produktu.
. Przyczyny zewnetrzne takie jak wahania napiecia lub awaria zasilania.
. Stosowanie materiatéw lub czesci nie spetniajgcych specyfikacji technicznych
ViewSonic.
i. Normalne zuzycie.
j. Wszelkie inne przyczyny nie zwigzane z defektem produktu.
3. Op’raty za deinstalacje, instalacje, transport, ubezpieczenie i konfiguracje.
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Uzyskiwanie ustugi:

1. Informacje dotyczace uzyskiwania ustugi gwarancyjnej, mozna uzyskac¢ w dziale
obstugi klientéw ViewSonic (sprawdz informacje na stronie pomocy techniczne;j
klienta). Konieczne jest podanie numeru seryjnego produktu.

2. W celu uzyskania ustugi gwarancyjnej nalezy przedstawi¢ (a) oryginalny dowdéd
sprzedazy z datg sprzedazy, (b) imie i nazwisko, (c) adres, (d) opis problemu oraz
(e) numer seryjny produktu.

3. Produkt nalezy zanies¢ lub wysta¢ w oryginalnym opakowaniu, po optaceniu kosz-
tow przesyiki, do autoryzowanego punktu serwisowego ViewSonic lub do firmy
ViewSonic.

4. Dodatkowe informacje lub nazwe najblizszego punktu serwisowego ViewSonic
mozna uzyskac¢ po skontaktowaniu sie z firmg ViewSonic.

Ograniczenia domniemanych gwaranc;ji:

Nie udziela sie zadnych gwarancji wyranych ani domniemanych, w tym gwarancji
sprzedawalnosci ani przydatnosci do okreslonego celu, wykraczajgcych poza tu
opisane.

Wylaczenie odpowiedzialnosci cywilnej:

Odpowiedzialnos¢ cywilna firmy viewsonic ogranicza sie do kosztéw naprawy lub

wymiany wyrobu. Viewsonic nie przyjmuje odpowiedzialnosci za:

1. Szkody wyrzgdzone w stosunku do innego mienia, spowodowane przez usterki
wyrobu, szkody polegajgce na niewygodzie, niemoznosci uzytkowania wyrobu,
stracie czasu, zyskéw, mozliwosci gospodarczych, dobrego imienia, zaktéceniu
stosunkéw gospodarczych lub na innej stracie handlowej, nawet jezeli firma
viewsonic zostata powiadomiona o mozliwosci takich strat.

2. Wszelkie inne szkody dodatkowe, wtdrne lub inaczej okreslone.

3. Wszelkie roszczenia dowolnej strony trzeciej wobec klienta.

Skutecznos¢ prawa lokalnego:

Niniejsza gwarancja nadaje uzytkownikowi okreslone prawa, ale uzytkownik moze
takze podlegac innym prawom w zaleznosci od wtadz lokalnych. Niektore rzady lo-
kalne nie zezwalajg na ograniczenia gwarancji dorozumianych i/lub nie zezwalajg na
wytaczanie szkdd przypadkowych lub wynikowych, dlatego tez powyzsze ogranicze-
nia i wytgczenia mogg uzytkownika nie obowigzywac.

Sprzedaz poza Stanami Zjednoczonymi i Kanada:

Po informacje na temat gwarancji i obstugi technicznej wyrobéw ViewSonic sprze-
dawanych poza Stanami Zjednoczonymi i Kanadg nalezy skontaktowac sie z firmg
ViewSonic lub miejscowym dealerem wyrobow ViewSonic.

Okres gwarancji na ten produkt w czesci kontynentalnej Chin (z wytgczeniem Hong
Kongu, Makao i Tajwanu) zalezy od okreslen i warunkéw w karcie napraw gwaran-
cyjnych.

Szczegotowe informacije dotyczgce udzielonej gwaranciji dla uzytkownikoéw z Europy
i Rosji, sg dostepne pod adresem www.viewsoniceurope.com w czesci Support/War-
ranty Information.
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