avtek gtosowanie

wbudowany system do gtosowania

Aviek TS Pro3 / Pro4K
Opis

System do gtosowania i testéw wybudowany w monitory interaktywne Avtek
pozwala na szybkie przeprowadzenie gtosowania wirdd zgromadzonych na
sali osdb. Wystarczy wyswietlic pytania, uruchomic narzedzie Gtosowanie i
wcisng¢ przycisk Start, a uczestnicy bedg mogli wyrazic swojg opinie za
pomocq dowolnych urzgdzen z dostepem do sieci bezprzewodowe.

Wymagane
1. Monitor Avtek TS Pro3 lub Pro4K (z dostepem do sieci)

2. Sie¢ Wi-Fi

3. Telefon / tablet / komputer (np. laptop z dostepem do Wi-Fi)

Jak to dziata

Narzedzie Gtosowanie wywotywane jest z podrecznego paska skrotow,
dostepnego na kazdym zrédle — dzieki temu mozna z niego korzystac
niezaleznie od tego, czy wyswietlamy prezentacje z systemu Android,
wbudowanego komputera OPS czy zewnetrznego zrodta takiego jak laptop

lub komputer stacjonarny.

Do wysytania odpowiedzi mozna wykorzysta¢ dowolne urzgdzenie z dostepem
do sieci Wi-Fi — np. smartfon, tablet czy laptop, ktéry posiada przeglgdarke
internetowaq. Sie¢ bezprzewodowa stuzy do komunikacji pomiedzy monitorem,
ktory stuzy do wyswietlania pytan i zbierania odpowiedzi, a urzgdzeniami
uczestnikow, ktére stuzg do oddawania gtosow.



UWAGA! Funkcja wymaga, aby monitor i urzgdzenia uczestnicy byli podtgczeni
do tej samej sieci Wi-Fi.

Dostepne funkcje

Glosowanie Pierwszy Komentarze Ustawienia Wyjdz
lepszy

Gtosowanie / Test

-

Rozpocznij glosowanie
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- jedna lub wiele prawidtowych odpowiedzi
- analiza wynikéw po zakonczeniu gtosowania / quizu

Narzedzie Gtosowanie nie wymaga przygotowania testu wczesniej. Korzystajgc
z wbudowanej funkcji nanoszenia notatek prowadzqgcy zyskuje niezwykitqg
dowolnos¢ w wyborze momentu na przeprowadzenie gtosowania czy
zebrania opinii wsrdd uczestnikow.

Dzieki temu pytanie moze zostac zadane w kazdej chwili, podczas korzystania
z dowolnego materiatu, np. w aplikacji Note na Androidzie, w trakcie
prezentacji PowerPoint, podczas przeglgdania zdjec lub stron internetowych,
a takze bezposrednio na obrazie wyswietlanym z wizualizera.

Po zakonczeniu wysytania odpowiedzi przez uczestnikdbw narzedzie
Gtosowanie wyswietli procentowq ilo$¢ odpowiedzi przypadajgcych na kazdg
opcje w pytaniu. Nastepnie prowadzgcy moze wskazac¢ prawidtowq
odpowiedz i podejrze¢ kto odpowiedziat poprawnie.

Panel analizy wynikdw mozna réwniez pomniejszy¢, aby wyswietlac
jednoczesnie tres¢ pytania i uzyskane odpowiedzi — co pozwala na
przeprowadzenie wygodnej analizy pytanie po pytaniu po zakonczeniu testu.






Komentarze
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- uczestnicy majg mozliwos¢ wysytania komentarzy tekstowych, ktore
pojawiq sie na ekranie monitora Avtek

Wystarczy odblokowaé¢ mozliwos¢ wyswietlania komentarzy, aby uzyskac
wygodne narzedzie do zbierania opinii, ktére pojawig sie nastepnie na ekranie
monitora. Za pomocg smartfona, lub innego potgczonego z monitorem
urzqdzenia, uczestnik moze wpisac dowolny tekst, ktory wyswietli sie na ekranie
w postaci ruchomego pola widocznego dla wszystkich.

Pierwszy-Lepszy

Pierwszy
lepszy

Nacisnij [OK], aby odpowiedzie¢
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- pierwszy uczestnik, ktory zgtosi sie do odpowiedzi wygrywa, a jego imie
wyswietli sie na ekranie

Jak wskazuje sama nazwa narzedzie to pozwala na uruchomienie specjalnego
trybu w ktérym uzytkownik musi jak najszybciej wcisngé OK, aby jego imie
wyswietlito sie na ekranie monitora jako zwyciezcy. Funkcje te mozna
wykorzystac np. przy zgtaszaniu sie do odpowiedzi lub przy quizie na refleks.



Jak uruchomic¢ gtosowanie?

Poradnik dla prowadzgcego

Jesdli chcesz przeprowadszi¢ test przygotuj pytania w dowolnej formie, np.:
- prezentacji PowerPoint
- slajdow w programie Note
- pliku pdf lub Word

Mozesz takze zadac pytanie w kazdej chwili, bez potrzeby przygotowania
materiatdw — wystarczy, ze uruchomisz narzedzie Gtosowanie i np. skorzystasz z
narzedzia do nanoszenia notatek na kazdym obrazie, aby wskazaé mozliwe
odpowiedszi.

Uruchamianie Gtosowania

1. Wyswietl na ekranie monitora przygotowane pytanie i uruchom narzedzie
Gtosowanie. Aby to zrobic:

- kliknij na pasek znajdujgcy sie po lewej lub po prawej krawedzi ekranu

- wybierz opcje Narzedzia, a nastepnie



2. Na ekranie wyswietli sie kod QR oraz adres do wpisania w pasku adresu
przeglgdarki. Daj chwile uczestnikom na podtgczenie sie do Gtosowania.
Aktualna liczba podtgczonych wyswietla sie ponizej kodu QR. Aby wejs¢ do
trybu gtosowania nalezy klikng¢ przycisk Zacznij zajecia.

Aby dotgczyc, zeskanuj kod QR (0 przytgczonych
uzytk.)

ZACZNIJ ZAJECIA WYJDZ

Jesli klikniesz przycisk Zacznij Zajecia w momencie, gdy jeszcze nie wszyscy
uzytkownicy zdgzyli sie podtqgczyc, wystarczy, ze klikniesz przycisk Ustawienia
znajdujgcy sie w dolnej czesci ekranu, aby ponownie wywotac panel z kodem

QR i adresem.
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Podstawowa nawigacja

Po kliknieciu w przycisk Zacznij Zajecia wiekszg cze$¢ ekranu stanowi¢ bedzie
wyswietlany przez nas obraz pochodzgcy z wybranego zréodta. Na dolnej czesci
ekranu wyswietli sie pasek nawigacji po trybie gtosowania.



a. po jego lewej stronie znajduje sie liczba podtgczonych uczestnikow.
Lista jest aktywna i w miare udzielania odpowiedzi pokazuje liczbe oséb, ktére
oddaty gtos.

b. na srodku znajduje sie panel umozliwigjgcy wybdr ilosci mozliwych
odpowiedzi — jedna prawidtowa odpowiedz lub wiele.

b. po prawej znajduje sie przycisk umoziwiajgcy Uruchomienie (a w
pozniejszym etapie takze Zakonczenie) gtosowania wraz z licznikiem.

Gtosowanie

1. Aby zaczg¢ gtosowanie najpierw wybierz ilos¢ mozliwych prawidtowych
odpowiedzi, a nastepnie kliknij Rozpocznij.

2. W miare ofrzymywania odpowiedzi po lewej stronie bedzie wzrastat wskaznik
ilosci udzielonych odpowiedzi. Pojawiq sie takze imiona uczestnikow, ktdrzy juz
udzielili odpowiedzi.
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3. Po uptywie wyznaczonego czasu lub gdy wszyscy uczestnicy udzielg
odpowiedzi nalezy wcisngc¢ przycisk Zakoncz.
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Analiza wynikdw

Po wcisnieciu przycisku Zakoncz Narzedzie Gtosowanie wyswietlinam uzyskane
wyniki. Za pomocq panelu w srodkowej czesci ekranu wybieramy ktéra
odpowiedz jest wtasciwa (lub odpowiedzi jesli przeprowadzlismy test
wielokrotnego wyboru) — wystarczy klikng¢ w odpowiednie litery, a na ekranie
pokaze sie odsetek poprawnych odpowiedszi.

Wskazdéwka: po kliknieciu w kolumne z wybrang odpowiedzig wyswietli sie lista
uczestnikéw, ktorzy ja wybrali.

Aby zamkngc¢ tablice z wynikami nalezy wcisngc przycisk Zamknij, jesli jednak
chcemy dokona¢ omowienia wynikow (wyswietlic jednoczesnie odpowiedzi
jakipytanie) nalezy klikngc¢ przycisk Wyjasnij. Oba przyciski znajdujg sie w dolnej
czesci ekranu.



Statystyki odpowiedzi
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W trybie Wyjasnij mamy pod rekq uvzyskane wyniki, a takze mozemy nanosic
notatki na wyswietlone pytanie celem, np. wyjasnienia odpowiedszi.

Na koniec mozemy np. zmienic¢ slajd i uruchomic kolejne pytanie za pomocq
przycisku Gtosowanie.

Uwaga! Mozna zebra¢ odpowiedzi, a nastepnie dokonac analizy wynikow
tylko dla jednego pytania. Oznacza to, ze nie mozna przeprowadzi¢ testu
sktadajgcego sie z kliku pytan, a nastepnie wygenerowac¢ podsumowania dla
catego tfestu.



Aby zakohczy¢ gtosowanie nalezy wcisng¢ przycisk Wyjdz na pasku narzedzi
znajdujgcym sie w dolnej czesSci monitora.
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Glosowanie Pierwszy Komentarze Ustawienia
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Tryb Pierwszy-Lepszy

Uruchomienie trybu Pierwszy-Lepszy odbywa sie przez wcisniecie przycisku
Pierwszy lepszy na pasku nawigacji narzedzia Gtosowanie.
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Po uruchomieniu frybu Pierwszy-Lepszy wyswietli sie okno za pomocg ktérego
uruchomimy fryb zbierania odpowiedzi - wystarczy wcisng¢ przycisk
Rozpocznij.

Nastepny etap nalezy do uczestnikdw — ten, kto pierwszy wcisnie przycisk OK
na swoim urzgdzeniu wyswietli sie na ekranie monitora jako zwyciezca.

Gdy juz wytoniony zostanie zwyciezca mozna przeprowadzic caty proces
ponownie klikajgc przycisk Przywroc.

Pierwszy Pierwszy
lepszy - lepszy

Naci$nij [OK], aby odpowiedzieé Nacisnij [OK], aby odpowiedzie¢
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Komentarze ekranowe

Aby umozliwi¢ podtgczonym uczestnikom wysytanie komentarzy, ktére
pojawiqg sie na ekranie monitora nalezy uruchomic¢ narzedzie Gtosowanie i na
pasku narzedzi odblokowac opcje Komentarzy. Aby to zrobi¢ wystarczy
wcisngc¢ przycisk Komentarze.
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Od tego momentu uzytkownicy mogq za pomocg swoich urzgdzen wysytac
komentarze, ktére pojawiq sie w gornej czesci ekranu monitora.
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Uwagal Komentarze wyswietlajq takze emotikony ©



Jak wzig¢ udziat w gtosowaniu?

Poradnik dla uczestnika

Aby potgczyc¢ sie z monitorem Avtek Touchscreen i wzigc udziat w gtosowaniu
nalezy posiadac urzgdzenie z dostepem do sieci (w ktdrej znajduje sie juz
monitor) oraz posiadajgce przeglgdarke internetowaq.

Zazwyczaj sq to urzgdzenia, ktére mozna tatwo podtgczy¢ do sieci wi-fi, takie
jak:

- smartfon
- fablet
- laptop

Zalecane (ale nie wymagane) jest takze posiadanie aplikacji do skanowania
kodow QR, dzieki czemu podtgczenie urzgdzenia uzytkownika bedzie
wygodniejsze.

Aby wzig¢ udziat w gtosowaniu nie trzeba pobierac zadnej aplikacji ani
instalowac programow.

Nawigzywanie potqgczenia i branie udziatu

Aby podtgczy¢ sie do narzedzia Gtosowania mozna skorzysta¢ z dwodch
metod:

1. Zeskanowanie kodu QR wyswietlonego na ekranie monitora Avtek. Jest to
prosta i szybka metoda. Wymaga jednak urzgdzenia z aparatem i
odpowiedniej funkcji / aplikacji do skanowania tego typu koddw. Po
zeskanowaniu kodu zostaniemy przekierowani do odpowiednigj strony.

2. Wpisanie adresu sieciowego monitora w pasku adresu przeglgdarki. Metoda
ta jest bardziej uniwersalna i umozliwia np. podtgczenie laptopa. Wystarczy w
przeglgdarce wpisac adres sieciowy, ktéry znajduje sie pod kodem QR.



Aby dotaczy¢, zeskanuj kod QR (0 przytagczonych
uzytk.)

Po zeskanowaniu kodu czy tez wpisaniu adresu monitora w przeglgdarce zostaniemy
przekierowani do strony powitalnej, gdzie musimy wpisa¢ imie i potwierdzic¢
przyciskiem, aby przej$¢ do kolejnego etapu.

Dzien dobry!

Podajimie
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Po wpisaniu swojego imienia zostaniemy przeniesieni do uniwersalnego ekranu, gdzie
mozemy udziela¢ odpowiedzi, bra¢ udziat w trybie Pierwszy-Lepszy czy wysytac
komentarze.

Aby udziela¢ odpowiedzi w gtosowaniu zaznacz opcje Odpowiedz, a nastepnie
zacznij zaznaczac¢ odpowiedszi (lub jedng odpowiedz) na panelu A, B, C. Wcisnij OK,
aby potwierdzi¢ swoj wybodr.

Aby wzig¢ udziat w trybie Pierwszy-Lepszy zaznacz opcje Odpowiedz. Gdy na ekranie
pojawi sie okno Pierwszy-Lepszy z napisem Teraz! Wcisnij jak najszybciej OK, aby zgtosi¢
sie do odpowiedzi.

Aby wysta¢ komentarz, ktory pojawi sie na ekranie przejdz do trybu Komentarze, kliknij
na puste pole, wpisze tekst korzystajgc z klawiatury urzgdzenia (ekranowa lub
fizyczna), a nastepnie kliknij OK aby wysta¢ komentarz.
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