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Temat lekcji:
Pierwsza rozmowa z Roberto

Cel ogodlny (zadanie/przestanie nauczyciela dla catych zaje¢):

» uksztattowanie wiedzy o ogdlnych zasadach dziatania aplikacji mobilnych (tablet)
* zainteresowanie kwestiami prywatnosci na urzadzeniach mobilnych

Cele szczegétowe — uczennica/uczen:

» posiada wiedze z zakresu podstawowych poje¢ dotyczacych urzadzen komputerowych;
» potrafi obstugiwac aplikacje do programowania robota

» zdobywa wiedze o uprawnieniach aplikacji mobilnych

* rozwija kreatywnos¢ i innowacyjnos$é

* rozwijania umiejetnosci pracy w grupie

Metody pracy, dziatania:

» karty pracy, programowanie w aplikacji

* pogadanka, wspdlna dyskusja

* praca w grupach — ustalenie dziatan i praca z tabletem

» ewaluacja lekcji — sprawdzenie dziatania programu i ewentualna dyskusja

Odniesienie do Podstawy Programowej (Klasa: 1-3):

* 1I. 6. 9) wykorzystuje nabyte umiejetnosci do rozwigzywania problemoéw, dziatan twérczych i
eksploracji swiata, dbajac o wtasny rozwdj i tworzgc indywidualne strategie uczenia sie;

* lll. 1. 1) identyfikuje sie z grupg spoteczng, do ktdrej nalezy: rodzina, klasa w szkole, druzyna
sportowa, spotecznosc¢ lokalna, nardéd; respektuje normy i reguty postepowania w tych
grupach;

» llIl. 1. 10) wykorzystuje prace zespotowg w procesie uczenia sie, w tym przyjmujac role lidera

zespotu i komunikuje sie za pomocg nowych technologii.

e VI 1. 2) - tworzy polecenie lub sekwencje polecen dla okreslonego planu dziatania
prowadzgce do osiggniecia celu

e VIl 4. 1) - wspodtpracuje z uczniami, wymienia sie z nimi pomystami i doswiadczeniami,
wykorzystujac technologie

* VIL 5. 1) - postuguje sie udostepniong mu technologig zgodnie z ustalonymi zasadami
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Przebieg zadania (moze wymagac wiecej niz 45 min.):

Czesé Przebieg Uwagi

1. WSTEP Krétka rozmowa z dzie¢mi o mdzgu, uswiadomienie, ze to on steruje

ok. 15 min naszym ciatem, wiec i robot musi mie¢ swéj mdzg, lub my myslimy

za niego.

2. Zasadnicza cze$¢ dziatan

ok. 15 min. Przygotowanie tabletéw i instalacja aplikacji Jimu. Wymagany dostep do:
Sklep Google Play,
internet WiFi

ok. 5 min. Pogadanka o uprawnieniach aplikacji

ok. 15 min. Potgczenie aplikacji z robotem

ok. 15 min. Pierwsza prdba sterowania — wykorzystujemy funkcje

bezposredniego sterowania

3. KONIEC / Ewaluacja

ok. 15 min.

Oczywiscie z uwagi na specyfike edukacji wczesnoszkolnej nauczyciel samodzielnie moze dobrac
proponowany czas, kolejnos¢ czy tez zmieni¢ metody dostosowujgc je do swojej grupy dzieci.
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Karta pracy 1 — Instalacja aplikacji Jimu:

Screeny z tabletu, ktore pokazujq, jak w kolejnosci nalezy dziatac z aplikacjq.

Aplikacja (program) to narzedzie, ktére pozwoli Tobie rozmawiac z robotem. Pamietaj, istniejg rézne
sposoby na rozmowe z réznymi robotami. Czasami to klawiatura komputera, czasami zwykfa
rozmowa. Z Roberto bedziesz rozmawiaé dzieki tabletowi, ktory jest komputerem, tylko takim
matym. Posiada system Android, taki specjalny Linux (to jego inna nazwa). Zainstalujmy ten program:

JIMU o

PPSICI  UBTECH Robotics

ZAINSTALUJ

2900

Pobrania 872 Edukacja Podobne

Budowanie, program kontroli i Jimu robotow i podziel sie z
innymi utworzonego modelu

WIECEJ INFORMACJI

ﬂ
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Teraz uwaga — wazna sprawa — nasze dane. Zobaczmy, co aplikacja chce od nas, jakie informacje.
Porozmawiajcie z nauczycielkg/nauczycielem o tym, czy na pewno np. informacja o tym, gdzie sie
znajdujecie (Lokalizacja) — jest niezbedna do sterowania robotem. Pomyslcie, czy w innych
programach zwracacie na to uwage.

¥3Gu 65% M F 12:49

potrzebuje dostepu do:

Urzadzenie i historia aplikacji
Tozsamos¢

Lokalizacja

Zdjecia / multimedia / pliki
Aparat

Mikrofon

Informacje o potaczeniu Wi-Fi

Informacje o potaczeniu
Bluetooth

Google Play AKCEPTUJE
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Karta pracy 2 — Podfgczenie aplikacji do Roberto i reczne sterowanie:

Teraz nawiqzujemy komunikacje i sterujemy recznie robotem.

Gdy juz aplikacja Jimu jest zainstalowana na tablecie, nalezy jg uruchomié. Wybieramy model robota
(TankBot)
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Nastepnie nalezy wigczy¢ Roberto (pamietaj o przetaczniku), a potem sprawdzamy jaki kolor ma
kontrolka potaczenia (Bluetooth); na poczatku zapewne bedzie czerwona (brak potfaczenia).

Musimy jg wybra¢, a w nastepnym ekranie wybrac przycisk , Potgcz”.

Tankbot

AY
O
O

Scenariusz: Pierwsza rozmowa z Roberto
Autor: Adam Jurkiewicz — Licencja Creative Commons CC-BY-SA 4.0 ( https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/deed.pl )
Wykonano na zlecenie VIDIS S.A. Wszystkie materiaty licencyjne uzyte za zgoda autoréw lub z serwiséw o licencjach Creative Commons.

My
NOWOCZESNE TECHNOLOGIE W EDUKACJI _I.l.\ A AE

www.multimediawszkole.pl


https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/deed.pl
http://www.multimediawszkole.pl/stem_i_steam/roboty_interaktywne
http://www.multimediawszkole.pl/stem_i_steam/roboty_interaktywne
http://www.multimediawszkole.pl/stem_i_steam/roboty_interaktywne
http://www.multimediawszkole.pl/stem_i_steam/roboty_interaktywne
http://www.multimediawszkole.pl/stem_i_steam/roboty_interaktywne
http://www.multimediawszkole.pl/stem_i_steam/roboty_interaktywne
http://jimurobot.pl
http://www.multimediawszkole.pl/stem_i_steam/roboty_interaktywne
http://www.multimediawszkole.pl/stem_i_steam/roboty_interaktywne

©

I I I U Pierwsza rozmowa z Roberto | Strona 7

robot

Ly

)

W nastepnym kroku wybieramy numer Robota, z ktérym chcemy sie potaczyé. Tu wazna uwaga! Na
liscie mozemy widzie¢ kilka Jimu, wiec trzeba pamietac o sprawdzeniu numerka na Robocie.

Wybierz Jimu, z ktérym chcesz sie polaczyé.
i elefont

Mie porwalaj Jimu oddalic sie zbytnio od te

BRI MMM

Jimu F6AG6

4 o m;

Po chwili tablet powinien by¢ pofaczony z robotem (wdéwczas dioda Bluetooth bedzie niebieska).
Mozemy wéwczas wybraé opcje , Kontroler” - to pozwoli nam bezposrednio sterowaé Roberto.

»,Kontroler” pozwala nam sterowac¢ bardzo prosto Roberto. Mozemy jecha¢ w dowolnym kierunku,
sterowac jego rekami (podnies¢ i potdz).

Zadanie: Wspdlnie z nauczycielkg/nauczycielem wymysicie tor przeszkéd dla Roberto i postarajcie
sie go pokona¢ wykorzystujac kontroler.
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Karta pracy 3 — Numerowane kroki (algorytm pracy robota)

Do wypetnienia przez dzieci w ¢wiczeniach.

Krok Opis — co robi robot

1

10
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Krok Opis — co robi robot

11

12

13

14

15

16

17

18

19

20
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Efekty pracy

Uczniowie i uczennice poznali sposoby instalacji aplikacji mobilnych; dowiedzieli sie o uprawnieniach
i dostepie do informacji o sobie przez aplikacje. Warto stosowaé zrdznicowane zadania myslowe i
ksztatci¢ wiedze za pomocg skojarzen.

Informacje dla dociekliwych — dodatkowe materiaty:

* https://creativecommons.pl/poznaj-licencje-creative-commons/ - informacje o wolnych i
otwartych licencjach, dzieki ktédrym kazdy bezpiecznie moze prowadzi¢ zajecia

Informacje dodatkowe dla nauczycielki/nauczyciela:

Prosze zwrdci¢ uwage na to, aby:
* byt dobry dostep do WiFi dla tabletow
¢ baterie robotéw byty natadowane

Adnotacja dotyczgca praw autorskich

Oswiadczam, ze w opracowanym przeze mnie scenariuszu lekcji nie naruszone zostaty prawa
majgtkowe ani osobiste 0séb trzecich. Wszystkie materiaty graficzne zostaty wykorzystane z
Serwisow:

* http://pixabay.com — Licencja CCO

* http://wikipedia.com oraz inne wersje jezykowe — Licencja CC-BY-SA 3.0
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