}' Funfloor

AKTYWNA PODtOGA

oooooooooooooooooooooooooo
un|kom ssssssssssssssssssssssss
.................

P

@ PAKIET FUN

@@‘s

KATALOG
GIER

jave /
N AN



R~ FunFloor INTERAKTYWNA PODLOGA

PAKIET
FUN

Pakiet FUN to zbiér gier o r6znorodnej tematyce, ktéry w najlepszy sposob pokazuje
mozliwosci zastosowania Interaktywnej Podtogi FunFloor. Pakiet tworzy magiczny
klimat na wszelkiego rodzaju imprezach okolicznosciowych, integracyjnych, w salach
zabaw, przedszkolach, szkotach, galeriach handlowych.

Zabawa jest dla dziecka naturalng formg poznawania Swiata i zbierania doswiadcze-
nia. Doskolane to rozumiemy. Dlatego gry w Pakiecie FUN zostaty skonstruowane
w taki sposob, zeby kazdy znalazt cos dla siebie. Interaktywna Podtoga FunFloor
umozliwia rozgrywanie meczéw pitki noznej, czy odkrywanie skarbéw pod piaskiem
przez caty rok niezaleznie od pogody. R6znorodna tematyka gier sprawia, ze zabawa
nigdy sie nie znudzi.

Interaktywna Podtoga nie zajmuje duzo miejsca dzieki czemu na niewielkiej prze-
strzeni jesteSmy w stanie zapewni¢ Swietng zabawe catym grupom dzieci majac
w jednym miejscu kilkadziesiat réznych zabaw. FunFloor stanowi rowniez doskonata
forme przedstawienia oferty na targach, eventach firmowych oraz akcjach promocyj-
nych. Konkursy urzagdzane na Interaktywnej Podtodze FunFloor sprawiaj3, ze do
stoiska przyciggane s3 ttumy odwiedzajgcych. Gry i animacje na wyswietlanym obra-
zie s dla dorostych potencjalnych klientéow swietna odskocznia od tradycyjnych form
reklamy. Dzieki czemu marka przedstawiana na Interaktywnej Podtodze zostaje
trwale zapamietana.
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Po wystartowaniu gry na $rodku pojawia sie pingwin. Celem gry jest
ztapanie jak najwiekszej ilosci pingwinéw w ciggu 30 sekund. Aby ztapac
pingwina trzeba na niego wskoczy¢. Wéwczas nowy pingwin pojawia
sie w innym miejscu.

wzmacnia kompetencje

spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks

D ¢wiczy pamieé

buduje orientacje ksztatci koncentracje
przestrzenng uwagi

Gra dla dwéch druzyn lub dwdch oséb. Polega na strzeleniu gola
przeciwnikowi. Wygrywa druzyna, ktéra jako pierwsza strzeli 3 gole.

wzmacnia kompetencje . m .. . 5
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks

buduje orientacje ksztatci koncentracje
przestrzenna uwagi

|:| ¢wiczy pamigc

D nauka j. obcych

D pomoc dydaktyczna

D nauka j. obcych

D pomoc dydaktyczna

Gra polega na tapaniu spadajacych balonéw. Po ztapaniu balony pekaja
a z ich srodka wypadaja dwa mniejsze balony, ktére réwniez nalezy
przebi¢, tak zeby zaden nie spadt na dét.

wzmacnia kompetencje - . w . .
spoteczne rozwija spotrzegawczo$¢ trenuje refleks

D ¢wiczy pamiec

buduje orientacje ksztatci koncentracje
przestrzenng uwagi

Na planszy znajduja sie magnetyczne kulki. Celem gry jest rozgonienie
i rozbicie wszystkich kulek tak, aby zadna nie zostata.

wzmacnia kompetencje . " ) .
spoteczne rozwija spotrzegawczos$¢ . trenuje refleks

buduje orientacje ksztatci koncentracje
przestrzenng uwagi

D ¢wiczy pamieé

D nauka j. obcych

D pomoc dydaktyczna

@ bez limitu

" cata grupa
ul] D tatwy

D nauka j. obcych

D pomoc dydaktyczna
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Gra polega na rozgonieniu wszystkich pltywajacych rybek. Trzeba
uwazac, bo rybki lubig wracac na swoje miejsce.

wzmacnia kompetencje P ) . . D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D éwiczypamieé D .
przestrzenng uwagi

Na plazy pod piaskiem ukryte sg rézne przedmioty. Gracze siedza na
plazy i odgarniajg piasek szukajac ukrytych w nim skarbéw. Do
odgarniania piasku dobrze jest uzy¢ szczotek.

wzmacnia kompetencje . A » D A D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D o - .
przestrzenna uwagi Cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna

Znajdujemy sie w kosmosie. Kiedy wchodzimy na plansze pojawiaja sie
za nami gwiazdki. Musimy przed nimi ucieka¢, aby zadna nas nie ztapafa.

wzmacnia kompetencje D . w D . D .
spoteczne rozwija spotrzegawczo$¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D . - I:I
przestrzenng uwagi cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna

X
N

@ bez limitu

Gra polega na rozbiciu wszystkich kregli. Kazdy gracz ma 3 szanse. " cata grupa
Po kazdym rzucie wyswietla sie wynik.

.IU Sredni

wzmacnia kompetencje D " ) D . D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos$¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje . ksztatci koncentracje D ey et D -

przestrzenng uwagi
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“- 9. ROZBIJANIE MURKA

Gra polega na rozbiciu muru pitkg odbijang od paletki. Kiedy gracz nie
odbije pitki traci jedng z trzech szans. Z czasem pitka przyspiesza, wiec
jest coraz trudniej. Gra koriczy sie w momencie rozbicia wszystkich
elementéw lub gdy gracz straci trzy szanse.

wzmacnia kompetencje . m ” . .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks

buduje orientacje ksztatci koncentracje D ¢wiczy pamie¢
przestrzenng uwagi

Gra na dwie osoby. Gracze stajg po przeciwnych stronach i odbijaja
miedzy sobg piteczke. Kto trafi do bramki przeciwnika zdobywa punkt.
Gra konczy sie, gdy ktorys z graczy uzyska 5 punktow.

wzmacnia kompetencje . " .. . .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks

buduje orientacje ksztatci koncentracje D el -
przestrzenng uwagi cwiczy pamigc

@ 3 szanse

:‘ 1 os.

.II trudny

D nauka j. obcych

D pomoc dydaktyczna

D nauka j. obcych

D pomoc dydaktyczna

Gra dla 2 oséb. Gracze stoja po dwdch stronach planszy, miedzy nimi
rozciggnieta jest lina z zawigzanym na $rodku wezlem. Zeby wygra,
gracz musi przeciggnac line na swoja strone. Gracz,zielony” przecigga
line biegajac jak najszybciej od zielonego do zielonego przycisku, gracz
hiebieski” od niebieskiego do niebieskiego przycisku.

:;)z;\:ccznr:ikompetenqe D rozwija spotrzegawczo$¢ trenuje refleks

buduje orientacje ksztatci koncentracje D e -
przestrzenng uwagi Cwiczy pamigc

Gracz staje przed koszykiem i steruje nim przy pomocy nogi lub szczotki.
Lapie do koszyka spadajace jajka, ktére znosza kury. Kazde ztapane jajko
tojeden punkt.

wzmacnia kompetencje . " ) .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ . trenuje refleks

buduje orientacje ksztatci koncentracje D éwiczy pamieé
uwagi

przestrzenng

D nauka j. obcych

D pomoc dydaktyczna

.IU $redni

D nauka j. obcych

D pomoc dydaktyczna
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s 13, BILARD

Na stole bilardowym znajduija sie kolorowe bile. Nalezy wbic bile, tak
zeby zapetni¢ wszystkie tuzy. Po wbiciu wszystkich bil wyswietlany jest
czas osiggniety przez gracza.

wzmacnia kompetencje M . D o D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D Ewiczypamieé D .
przestrzenng uwagi

Na tace znajduja sie stoiki z miodem. Zadaniem gracza jest zebra¢
wszystkie stoiki zanim nadlecg pszczoty.

wzmacnia kompetencje . A » . A D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D o - |:|
przestrzenng uwagi cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna

:
:

Na planszy rozmieszczone sa wesote minki, wsrod ktérych jedna jest
smutna. Zadaniem gracza jest odnalezienie smutng minke i odczarowa-
nie jej na wesolg. Zeby odczarowaé min-ke, trzeba na nig wskoczy¢.
Gra polega na odczarowaniu jak najwiekszej ilosci minek.

wzmacnia kompetencje - . w . . D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos$¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D -~ " I:I
przestrzenna uwagi cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna

mids  16. SMUTNE BUZIE

Na planszy rozmieszczone s smutne minki. Zadaniem gracza jest
odczarowanie wszystkich smutnych minek na wesofe. Gdy odczarowa-
ne zostang wszystkie minki, gracz zdobywa puchar. Celem gry
to zdobycie pieciu pucharéw. Trzeba jednak sie spieszy¢ zanim minki
posmutnieja.

.II trudny

wzmacnia kompetencje . " ) . . D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos$¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D ey et D -

przestrzenng uwagi
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Na planszy znajduja sie urodzinowe balony. Celem gry jest przebicie
wszystkich balonéw.

wzmacnia kompetencje . " . . . D .
spoteczne . rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D Ewiczypamieé D .
przestrzenng uwagi

Spod powierzchni oceanu wyptywajg babelki powietrza. Trzeba ztapac
je wszystkie tak, zeby zaden nie wyptynat na powierzchnie. Animacja jest
spokojna a kojace dzwieki wyciszaja grajace na podtodze dzieci.

wzmacnia kompetencje . A » . A D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos$¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D o - I:I
przestrzenng uwagi cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna

o R D

Cel gry to rozgonienie wszystkich kulek, tak aby nie zostata zadna z nich.
Nalezy to zrobic szybko, poniewaz kulki powracaja na swoje miejsce.

wzmacnia kompetencje - . w . . D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D . - I:I
przestrzenng uwagi cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna

X
N

Gra polega na zbieraniu grzybdw rosnacych w lesie. Wygrywa ten kto
zbierze ich jak najwiecej w ciggu 30 sekund. Zadanie utrudniaja spaceru-
jacejeze.

wzmacnia kompetencje . " ) . . D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos$¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D ey et D -

przestrzenng uwagi
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~ 21. ZWIERZETA

Na planszy znajduja sie poszczegdine obrazki zwierzat. Po lewej stronie @ 30 sek.
widoczne s3 trzy przyciski: ptaki, ssaki, owady. Zadaniem dziecka jest

wybranie jednego z nich oraz odszukanie wszystkich zwierzat z tej samej :‘ 1o0s.
kategorii. Gra umozliwia poznanie odglo-séw zwierzat. Po wskoczeniu

na dany obrazek, ustyszymy dzwiek pasujacy do ilustraji. 3 H éredni
]

wzmacnia kompetencje P ) D . D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D éwiczypamieé .
przestrzenng uwagi

WA
N

Po wystartowaniu gry na planszy znajduija sie ptatki $niegu. Celem gry
jest rozganianie wszystkich sniezynek. Ze wzgledu na wietrzng pogode
ptatki po chwili wracaja na swoje miejsce. Trzeba jak najszybciej biegac,
Zeby rozgonic wszystkie pfatki.

wzmacnia kompetencje . A » . A D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos$¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D iz e D .
przestrzenna uwagi

Gra polega na ztapaniu jak najwiekszej ilosci serduszek, ktére pojawiaja
sie na planszy w ciggu 30 sekund.

wzmacnia kompetencje - . . . . D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D . - I:I
przestrzenna uwagi cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna

X
N

Gra polega na kierowaniu samochodem jadacym po ulicy i omijaniu
pojawiajacych sie przeszkédd i innych samochodéw. Kiedy samochdd
zderzy sie z przeszkodg, gracz traci jedna z trzech szans.

wzmacnia kompetencje . " ) . . D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos$¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D ey et D -

przestrzenng uwagi
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s 25 POTWOREK

(o0 222 Y

Gra polega na ztapaniu wszystkich potworkéw, ktére sprytnie chowaja
sie w ziemi. Wygrywa ten kto zlapie ich najwiecej.

wzmacnia kompetencje . " . . 5 D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D éwiczypamieé D pomoc dydaktyczna
przestrzenng

.
momE  26. PREZENTY

Gra polega na rozpakowaniu wszystkich prezentéw, ktére sie pojawiaja
w ciggu 30 sekund. Animacja jest idealna podczas imprez urodzinowych.

Swng::ccznriaexkompetencje rozwija spotrzegawczo$¢ trenuje refleks D nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D " " I:I
przestrzenng uwagi cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna

Na planszy pojawiaja sie $lady jakiego$ zwierzatka. Gdy gracz staje
na $ladach pojawiajg sie kolejne. Zadaniem gracza jest is¢ po $ladach,
ktére doprowadza do zwierzatka. Mozna zgadywac jakie zwierzatko
zostawito taki slady.

Z PO POUAWIAUACYCH SIE SLADACH ZWIERZ wzmacnia kompetencje rozwija spotrzegawczo$¢ trenuje refleks D nauka j. obcych

spoteczne
NA KONIEC ZGADNIJ €O TO ZA ZIWIERZE.

buduje orientacje ksztatci koncentracje D . - I:I
przestrzenna uwagi cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna

@ bez limitu
Po wystartowaniu gry na plan-szy znajduija sie jesienne liscie. Celem gry

jest ich rozganianie. Ze wzgledu na wietrzng pogode iscie po chwili
wracaja na swoje pierwotne miejsce. Do odgar-niania dobrze jest uzy¢
szczotek i miotet.

wzmacnia kompetencje . " ) . . D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos$¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D ey pamies D pomoc dydaktyczna
przestrzenna uwagi
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w29, ZNAJDZ ROZNICE

@’ bez limitu

Gra na spostrzegawczos¢. Polega na znalezieniu 2 réznic miedzy ‘ cata arupa
obrazkami. Staniecie na miejscu réznigcym dwa obrazki powoduje : 86
zaznaczenie obszaru.

.II trudny

wzmacnia kompetencje M . D o D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D éwiczypamieé D .
przestrzenng uwagi

Na planszy rozmieszczone sa $wiecace kwadraty, ktére zmieniaja kolory,
kiedy na nich tanczymy. Animacja uzywana jest jako podtoga taneczna
podczasimprez.

wzmacnia kompetencje D A » D A D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D iz e D .
przestrzenna uwagi

Gra uczy poznawania prostych figur geometrycznych. Zadaniem
dziecka jest zlapanie w ciggu 30 sekund jak najwiecej figur danego
rodzaju. Trzeba omijac¢ inne figury, ktére odejmuja punkty.

.II trudny

wzmacnia kompetencje - . w . . D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D - "
przestrzenna uwagi cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna

e OTE SEALE

32. KOLOROWE PARY

Na planszy widoczne s3 kolorowe kétka. Gra polega na dopasowaniu
poszczegdlnych elementédw zwracajac uwage na kolor, tak aby powstaty
kolorowe pary.

.IU $redni

wzmacnia kompetencje . " ) D . . .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D ey et -

przestrzenng uwagi
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s 33. ROBACZKI

vy ‘y‘wlt.‘\"‘y/}‘,\ R\ \y
\

Gra zaczyna sie od pojawienia sie na planszy 3 robaczkéw. Sa bardzo
szybkie i zwinne. Zadaniem dzieci jest ztapanie jak najwiecej energicz-
nych robaczkéw w ciggu 30 sekund.

wzmacnia kompetencje - . 9 D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D éwiczypamieé D .
przestrzenng uwagi

Na planszy widzimy krajobraz przedstawiajacy las, jezioro oraz gory.
Nagle pojawia sie grozny smok. Musimy tak manewrowac swoimi
ruchami, aby nie mégt nas zlapac. Za kazde niepowodzenie tracimy
jedno ztrzech zy¢.

wzmacnia kompetencje . A » . A D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos$¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D o - I:I
przestrzenng uwagi cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna

Gra polegajaca na przechodzeniu przez sciezke na druga strone
i omijaniu pedzacych slimakéw. Gracz wygrywa, jesli przejdzie 10 razy
przez Sciezke. Gracz traci jedna z trzech szans, jesli zZtapie go slimak.

wzmacnia kompetencje - . w . . D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D . - I:I
przestrzenna uwagi cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna

X
N

Celem gry jesttapanie pitki pojawiajacej sie w réznych miejscach planszy.
Zadanie utrudnia ston, ktéry takze chce zlapac pitke. Kiedy zdazy zrobi¢
to przed graczem zasypia na krétka chwile blokujac pitke.

wzmacnia kompetencje . " ) . . D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos$¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D e o D
przestrzenng uwagi Cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna
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Gra polega na odnalezieniu i zlapaniu samolotu, ktéry lata pod chmura-
mi. Manewrowanie ciatem (machanie rekami) powoduje rozganianie
chmur. Dzieki temu mozemy ztapac samolot.

.II trudny

wzmacnia kompetencje P ) . . D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D Ewiczypamieé D .
przestrzenng uwagi

Na planszy rozlozone s bombki choinkowe. Stawanie na bombkach
powoduje ich rozbijanie. Trzeba szybko sie porusza, zeby rozbi¢ wszyst-
kie bombki i odstonic choinke.

wzmacnia kompetencje . A » . A D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos$¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D iz e D .
przestrzenna uwagi

e o maPy

Gra polega na odkryciu zastonietego kontynentu i podanie jego nazwy.
Gra ma charakter edukacyjny, wykorzystywana jest przy lekcjach
geografii. W grze jest 8 plansz do odkrycia.

wzmacnia kompetencje - . . D . D .
spoteczne rozwija spotrzegawczo$¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D - "
przestrzenng uwagi cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna

w

Gra polega na rozbiciu wszystkich kulek, ktore pojawig sie na planszy
w ciggu 30 sekund.

wzmacnia kompetencje . " ) . . D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos$¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D e o D
przestrzenng uwagi cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna
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Na ekranie znajduije sie planszéwka oraz kostka do gry. Animacja umozli-
wia dostosowanie zabawy do potrzeb jak i pomystéw nauczyciela.
Zadania mogg by¢ zréznicowane, ktdre zacheca do aktywnosci. Kostka
umozliwia poruszanie sie po planszy. Wystarczy na nig wskoczy¢
awskaze ilos¢ krokdw, ktére mozemy wykonaé po zielonych polach.

wzmacnia kompetencje D " . D . D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D éwiczypamieé . .
przestrzenng uwagi

s 42. MALOWANIE

Animacja edukacyjna, w ktdrej gracze uczg sie rozpoznawac podstawo-
we kolory: czerwony, zielony i niebieski. Jeden z graczy wybiera kolor
do malowania a pozostali chodzac po kartce zamalowuja ja.

wzmacnia kompetencje D A » D A D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D iz e D .
przestrzenna uwagi

s 43.DYNIE

Gra polega na ztapaniu wszystkich dyn, ktére pojawia sie na planszy
w ciggu 30 sekund. Animagja jest idealna podczas zabaw halloweeno-
wych.

wzmacnia kompetencje - . . . . D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D . - I:I
przestrzenna uwagi cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna

s 44. MIKOLAJ

Gra polega na ztapaniu wszystkich Mikofajow pojawiajacych sie na
planszy w ciggu 30 sekund. Animacja jest idealna podczas zabaw
Swigtecznych.

wzmacnia kompetencje . " ) . . D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos$¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje
przestrzenna

ts\/i;z{id koncentracje D éwiczy pamieé D pomoc dydaktyczna




FunFloor PAKIET FUN

Gra polega na zfapaniu wszystkich pisanek, ktére pojawia sie na planszy
w ciggu 30 sekund. Animadja jest idealna podczas zabaw przed Swieta-
mi Wielkanocnymi.

wzmacnia kompetencje
spoteczne

buduje orientacje ksztatci koncentracje D éwiczy pamieé D pomoc dydaktyczna
przestrzenng uwagi

rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks D nauka j. obcych

WA
N

Gra polega na odkryciu krajo-brazu za oknem przez zeskrobanie
szronu z powierzchni okna. Dzieci mogg uzywac gabek, szczotek
do wyczyszczenia szyby.

wzmacnia kompetencje . A » D A D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D éwiczy pamieé D e ke
przestrzenna uwagi

Gra polega na ztapaniu jak najwiekszej ilosci bananéw przez matpke,
ktéra przeskakuje miedzy trzema lianami.

wzmacnia kompetencje - . . D . D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D éwiczy pamieé D s Ak e

przestrzenng uwagi

X
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Pod piaskiem zakopane sg szkielety dinozauréw. Dzieci siadaja na piasku
iich zadaniem jest odszukanie wszystkich ukrytych elementéw.

wzmacnia kompetencje . " ) D . D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos$¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje . e o D
przestrzenng uwagi Ccwiczy pamicc pomoc dydaktyczna




; FunFloor PAKIET FUN

.
4. 49. INSTRUMENTY MUZYCZNE

Na planszy znajduje sie fortepian, trabka, gitara i saksofon. Kiedy
staniemy na instrumencie ustyszymy jego dzwiek.

swpz;?:ccznrl.z kompetendje rozwija spotrzegawczos¢ D trenuje refleks D nauka j. obcych

Fb):|ZcIetijterzoerrn\ennatacJe t‘sNz;Z{icl koncentracje I:I iy e I:I .

R b
memE  50. tAPANIE RYBEK

Gra polega na ztapaniu do kosza jak najwiekszej ilosci ptynacych rybek.

wzmacnia kompetencje q ,, . A D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D -~ " D
przestrzenna i Cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna
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