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Proszę odwiedzić naszą stronę internetową w celu uzyskania najnowszej wersji Podręcznika użytkownika:
https://www.nec-display.com/dl/en/pj_manual/lineup.html

• M odele M E3 4 2 U , M C3 3 2 W , M C4 2 2 X , M C3 4 2 X  i M C3 02 X nie są dostępne w  A m eryce Pó łnocnej.
M odel nr
N P-M E3 82 U /N P-M E3 4 2 U /N P-M E3 72 W /N P-M C3 82 W /N P-M C3 3 2 W /N P-M E4 02 X /N P-M C4 2 2 X /N P-M C3 72 X /N P-M C3 4 2 X /
NP-M C3 02 X
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• Apple, M ac, M ac OS,  O S X , M acBook  i iM ac są z nak am i tow arow ym i �rm y Apple Inc. z arejestrow anym i w  Stanach Zjedno-
czonych i innych krajach.

• iOS jest z nak iem  tow arow ym  lub z astrz eżonym  z nak iem  tow arow ym i �rm y Cisco w  Stanach Zjednocz onych i innych k rajach, 
i jest wykorzystywany na podstawie licencji.

• APP Store jest z nak iem  usługow ym  �rm y Apple Inc.

• M icrosoft, W indow s, W indow s V ista, Internet Explorer, .N ET F ram ew ork  i Pow erPoint są z astrz eżonym i z nak am i tow arow ym i 
lub z nak am i tow arow ym i �rm y M icrosoft w  Stanach Zjednocz onych i/lub innych k rajach.

• M icroSaver to z astrz eżony z nak  tow arow y �rm y Kensington Com puter Products G roup, oddz iału �rm y ACCO  Brands w  
Stanach Zjednocz onych oraz  innych k rajach.

• AccuBlend, N aV iSet, M ultiPresenter i V irtual Rem ote są z nak am i tow arow ym i lub z arejestrow anym i z nak am i tow arow ym i 
�rm y N EC D isplay Solutions, Ltd. w  Japonii, Stanach Zjednocz onych i innych k rajach. 

• Term iny H D M I, H D M I H igh-D e�nition M ultim edia Interface oraz  logo H D M I są z nak am i tow arow ym i lub z astrz eżonym i 
z nak am i tow arow ym i �rm y H D M I Licensing Adm inistrator, Inc. w  Stanach Zjednocz onych i innych k rajach.

• Tradem ark  PJLink  to z nak  tow arow y stosow any do praw  o z nak ach tow arow ych w  Japonii, Stanach Zjednocz onych oraz  w  
innych k rajach i obsz arach.

• W i-F i®, W i-F i Alliance® i W i-F i Protected Access (W PA, W PA2 )® to z astrz eżone z nak i tow arow e stow arz ysz enia W i-F i Alliance.

• Blu-ray to z nak  tow arow y stow arz ysz enia Blu-ray D isc Association.

• CRESTO N i RO OM V IEW  to z nak i tow arow e �rm y Crestron Electronics, Inc. z astrz eżone w  Stanach Zjednocz onych i/lub innych 
krajach.

• Ethernet jest z arejestrow anym  z nak iem  tow arow ym  lub z nak iem  tow arow ym  F uji Xerox Co., Ltd.

• Android i G oogle Play są z nak am i tow arow ym i �rm y G oogle Inc.

• Poz ostałe naz w y produk tó w  lub logo w ym ienione w  niniejsz ym  podręcz nik u użytk ow nik a m ogą być z nak am i tow arow ym i 
lub z astrz eżonym i z nak am i tow arow ym i odpow iednich w łaścicieli.

• W  aplik acji V irtual Rem ote Tool w yk orz ystano bibliotek ę W inI2 C/D D C, ©  N icom soft Ltd.

• Licencje G PL/LG PL na oprogram ow anie

 Ten produk t z aw iera oprogram ow anie objęte licencją G PL (ang. G eneral Public License) G N U , LG PL (ang. Lesser G eneral 
Public License) G N U  oraz  innym i licencjam i.

 D alsz e inform acje dotycz ące ró żnych aplik acji z aw iera plik  „ readm e.pdf” w  folderz e „about G PL& LG PL” na dostarcz onej płycie 
CD -RO M .

UWAGI
(1) N ie w olno prz edruk ow yw ać całej niniejsz ej instruk cji obsługi lub jej cz ęści bez  uz ysk ania poz w olenia.

(2 ) Zaw artość tej instruk cji obsługi m oże ulec z m ianie bez  pow iadom ienia.

(3 ) N iniejsz ą instruk cję obsługi prz ygotow ano z  najw yższ ą starannością, lecz  w  raz ie odnalez ienia jak ichk olw iek  w ątpliw ych 
inform acji, błędó w  lub brak ó w  prosim y o k ontak t.

(4 ) Pom im o artyk ułu (3 ) �rm a N EC nie będz ie odpow iadać z a rosz cz enia z w iąz ane z  utratą z ysk ó w  oraz  innym i k w estiam i 
wynikającymi z używania projektora.
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Ważne informacje
Przestrogi dotyczące bezpieczeństwa
Środki ostrożności
Przed użyciem projektora frmy NEC należy dokładnie przeczytać tę instrukcję i  zachować ją w  dostępnym miejscu do 
przyszłego wykorzystania.

PRZESTROGA
Aby wyłączyć zasilanie, należy odłączyć wtyczkę z gniazda zasilania sieciowego.
Gniazdo zasilania sieciowego powinno się znajdować jak najbliżej urządzenia i musi być łatwo dostępne.

PRZESTROGA
NIE WOLNO OTWIERAĆ OBUDOWY, ABY NIE DOSZŁO DO PORAŻENIA PRĄDEM ELEKTRYCZNYM.
WEWNĄTRZ URZĄDZENIA ZNAJDUJĄ SIĘ ELEMENTY DZIAŁAJĄCE POD WYSOKIM NAPIĘCIEM.
WSZELKIE PRACE SERWISOWE MOŻE WYKONYWAĆ JEDYNIE WYKWALIFIKOWANY PERSONEL.

Ten symbol ostrzega użytkownika, że nieizolowane elementy wewnątrz urządzenia znajdują się pod tak dużym 
napięciem, że może ono spowodować porażenie prądem elektrycznym. Bezpośredni kontakt z dowolnym 
elementem wewnątrz obudowy jest niebezpieczny.
Ten symbol ostrzega użytkownika, że istotne in�ormacje dotyczące pracy i obsługi urządzenia znajdują się w 
załączonej dokumentacji.
Należy się z nimi szczegółowo zapoznać w celu uniknięcia problemów.

OSTRZEŻENIE: ABY UNIKNĄĆ POŻARU LUB PORAŻENIA PRĄDEM, NIE NALEŻY WYSTAWIAĆ MONITORA NA DESZCZ ANI 
NA DZIAŁANIE WILGOCI.
NIE WOLNO UŻYWAĆ PRZEDŁUŻACZY ANI PODŁĄCZAĆ WTYCZKI URZĄDZENIA DO GNIAZDA, DO KTÓREGO NIE PASUJĄ 
WSZYSTKIE WTYKI.

PRZESTROGA
Należy unikać wyświetlania nieruchomych obrazów przez długi czas.
W przeciwnym razie może dojść do tymczasowego utrzymywania się takich obrazów na powierzchni panelu 
ciekłokrystalicznego.
W takiej sytuacji należy kontynuować użytkowanie projektora. Statyczne tło z poprzednich obrazów w końcu 
zniknie.

Utylizacja zużytego produktu

W Unii Europejskiej
Przepisy unijne wprowadzone w każdym państwie członkowskim Unii Europejskiej wymagają, by zużyte urządzenia 
elektryczne i elektroniczne, opatrzone takim znakiem (umieszczony po lewej stronie), były utylizowane oddzielnie 
od zwykłych odpadów gospodarczych. Dotyczy to projektorów oraz akcesoriów elektrycznych. Przy utylizacji 
takich produktów należy postępować zgodnie z wytycznymi lokalnej administracji i/lub zapytać się o sposób 
postępowania w sklepie, gdzie nabyto dany produkt.
Po zebraniu zużytych produktów zostają one w odpowiedni sposób wykorzystane ponownie i poddane 
recyklingowi. Takie postępowanie pozwala naszej frmie ograniczyć ilość odpadów oraz ograniczyć do minimum 
negatywny wpływ na środowisko i zdrowie ludzkie.
Wyżej wymienione oznaczenie produktów elektrycznych i elektronicznych odnosi się tylko do aktualnych Państw 
Członkowskich Unii Europejskiej.
Poza Unią Europejską
W przypadku utylizacji zużytych produktów elektrycznych i elektronicznych poza terytorium Unii Europejskiej, 
należy skontaktować się z władzami lokalnymi i uzyskać in�ormacje na temat prawidłowej metody utylizacji.

Dotyczy UE: Przekreślony pojemnik na odpady oznacza, że zużytych baterii nie należy wyrzucać do pojemników 
z odpadami domowymi! Istnieje oddzielny system zbiórki zużytych baterii, który zapewnia ich prawidłowe przet-
warzanie i odzysk zgodnie z obowiązującym prawem.

Zgodnie z dyrektywą UE 2006/66/WE bateria nie może być utylizowana niezgodnie z procedurami. Baterię należy 
przekazać do odpowiednich służb lokalnych.
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Ważne zalecenia dotyczące bezpieczeństwa
Te instrukcje dotyczące bezpieczeństwa mają zapewnić długi okres eksploatacji projektora oraz zapobiegać porażeniu prądem 
i pożarowi. Należy je dokładnie przeczytać i przestrzegać wszystkich ostrzeżeń.

 Instalacja
• Projek tora nie w olno instalow ać w  następujących w arunk ach:

- na niestabilnym wózku, podstawce lub stole;
- w pobliżu wody, wanny i wilgotnych pomieszczeń;
- w miejscach narażonych na bezpośrednie działanie światła słonecznego, w pobliżu grzejników i urządzeń emitujących 

ciepło;
- w środowisku pełnym dymu, kurzu lub pary; 
- na arkuszach papieru, szmatkach, dywanach i kocach.

• W  raz ie instalacji projek tora pod su�tem :
- Nie wolno próbować własnoręcznie instalować projektora.
- Aby zapewnić prawidłowe działanie i zmniejszyć ryzyko obrażeń ciała, projektor muszą zainstalować wykwalifkowani 

technicy.
- Ponadto suft musi być wystarczająco wytrzymały, aby móc podwiesić projektor, a cała instalacja musi spełniać wymagania 

lokalnych przepisów budowlanych.
- W celu uzyskania dalszych in�ormacji należy się skontaktować ze sprzedawcą.

• Nie w olno instalow ać ani prz echow yw ać projek tora w  poniższ ych w arunk ach. W  prz eciw nym  w ypadk u m oże w ystąpić usterk a.
- W obrębie silnych pól magnetycznych
- W miejscu narażonym na działanie żrących gazów
- Na zewnątrz

• Jeśli intensyw ne św iatło, np. w iąz k a lasera, w nik nie do obiek tyw u, m oże dojść do aw arii.

PRZESTROGA
Urządzenie jest przeznaczone do użytku wyłącznie, gdy przewód zasilający podłączony jest do uziemienia. 
Niepodłączenie przewodu zasilającego do uziemienia może spowodować porażenie prądem elektrycznym. 
Należy pamiętać o właściwym uziemieniu przewodu zasilającego.

Informacje dotyczące przewodów

PRZESTROGA
Należy stosować przewody ekranowane lub rdzenie �errytowe do przewodów, aby nie zakłócać odbioru sygnału 
radiowego oraz telewizyjnego. Szczegółowe in�ormacje można znaleźć w części „Podłączanie kabli” niniejszego 
podręcznika użytkownika.

OSTRZEŻENIE
• N ie należy z ak ryw ać obiek tyw u osłoną ani innym  prz edm iotem  w  cz asie, gdy projek tor jest w łącz ony. Tak ie postępo-

wanie może doprowadzić do stopienia osłony na skutek ciepła emitowanego przez lampę.

• Bez pośrednio prz ed projek torem  nie w olno um iesz cz ać żadnych prz edm iotó w  w rażliw ych na ciepło. Tak ie postępow anie 
może doprowadzić do stopienia takiego przedmiotu pod działaniem ciepła lampy.

 

• N ie należy roz pylać łatw opalnego gaz u w  celu usunięcia k urz u i brudu z  �ltró w  oraz  socz ew k i projek cyjnej. M oże to 
spowodować pożar.
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Projektor należy ustawiać w pozycji poziomej.
Kąt pochylenia projektora nie może przekraczać 10 stopni. Ponadto projektora nie wolno instalować w sposób inny niż na 
biurku lub na wsporniku suftowym, ponieważ w przeciwnym razie nastąpi znaczne skrócenie okresu eksploatacji lampy.

10°

 Środki ostrożności dotyczące pożaru i porażenia prądem elektrycznym 
• Aby z apobiec nagrom adz eniu się ciepła w ew nątrz  projek tora, należy z adbać o w ystarcz ającą w entylację oraz  o to, by 

odpowietrzniki nie były niczym zasłonięte. Należy pozostawić co najmniej 10 cm (4 cale) przestrzeni między projektorem 
i ścianami.

• N ie w olno dotyk ać w ylotu w entylacyjnego, poniew aż dochodz i do jego roz grz ania po w łącz eniu i bez pośrednio po 
wyłączeniu projektora. Elementy projektora mogą się tymczasowo nagrzewać w razie wyłączenia projektora za pomocą 
przycisku POWER (Zasilanie) lub odłączenia zasilacza sieciowego podczas normalnej pracy projektora.

 Podczas podnoszenia projektora należy zachować ostrożność.

 

• N ie w olno poz w olić na w padanie ciał obcych (takich jak spinacze do papieru i skrawki papieru) do wnętrza projektora. 
Nie wolno próbować wyjmować przedmiotów, które wpadły do wnętrza projektora. Do wnętrza projektora nie wolno 
wkładać metalowych przedmiotów, takich jak drut czy śrubokręt. W  razie dostania się jakiegokolwiek przedmiotu do 
wnętrza projektora należy natychmiast odłączyć go od zasilania i zlecić usunięcie takiego przedmiotu wykwalifkowanemu 
pracownikowi serwisu.

• Na gó rnej pow ierz chni projek tora nie w olno k łaść żadnych prz edm iotó w .
• N ie w olno dotyk ać w tycz k i prz ew odu z asilającego podcz as burz y z  piorunam i. M oże to spow odow ać pożar lub porażenie 

prądem.
• Projek tor jest prz ez nacz ony do pracy z  z asilaniem  100– 2 4 0 V  prądu z m iennego o cz ęstotliw ości 5 0/60 H z . Prz ed pierw sz ym  

uruchomieniem projektora należy się upewnić, że używane źródło zasilania ma odpowiednie parametry.
• Nie w olno z aglądać w  obiek tyw  projek tora, gdy jest w łącz ony. M oże to spow odow ać pow ażne usz k odz enie w z rok u. Poniższ a 

etykieta, która znajduje się w pobliżu sekcji montażu obiektywu na obudowie projektora, opisuje, że ten projektor jest 
k lasy�k ow any w  grupie ryz yk a 2  IEC 62 4 71-5 : 2 015 . Jak  w  prz ypadk u k ażdego jasnego źró dła, nie należy patrz eć w  w iąz k ę, 
RG 2  IEC 62 4 71-5 : 2 015 .

• W sz ystk ie prz edm ioty tak ie, jak  sz k ło pow ięk sz ające, należy utrz ym yw ać z  dala od toru prom ieni św ietlnych projek tora. Św iatło 
emitowane przez obiektyw jest intensywne i w związku z tym każdy nietypowy przedmiot, który może przekierować światło 
emitowane przez obiektyw, może również powodować nieprzewidywalne skutki, takie jak pożar lub uszkodzenie wzroku.

• Z prz odu odpow ietrz nik ó w  w ylotow ych projek tora nie w olno um iesz cz ać żadnych prz edm iotó w  w rażliw ych na ciepło.
 W przeciwnym razie może dojść do stopienia takiego przedmiotu lub oparzenia dłoni ciepłem emitowanym przez wylot.
• N ie prysk ać w odą na projek tor. M oże to spow odow ać pożar lub porażenie prądem . Jeśli projek tor się z am ocz y, należy go 

wyłączyć, odłączyć kabel zasilający i zlecić jego sprawdzenie wykwalifkowanemu pracownikowi serwisu.
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• Kabel z asilający należy trak tow ać z  z achow aniem  sz cz egó lnej ostrożności. U sz k odz ony lub w ystrz ępiony k abel z asilający 
może być przyczyną porażenia prądem elektrycznym lub pożaru.
- Nie wolno używać innych kabli zasilających poza dostarczanym z projektorem.
- Nie wolno nadmiernie zginać i szarpać kabla zasilającego.
- Kabla zasilającego nie wolno umieszczać pod projektorem oraz innymi ciężkimi przedmiotami.
- Kabla zasilającego nie wolno zakrywać miękkimi materiałami, takimi jak dywany.
- Nie wolno rozgrzewać kabla zasilającego.
- Wtyczki kabla zasilającego nie wolno dotykać mokrymi rękami.

• W  następujących sytuacjach projek tor należy w yłącz yć, odłącz yć k abel z asilający i z lecić jego spraw dz enie w yk w ali�k ow anem u 
pracow nik ow i serw isu:
- Kabel zasilający lub jego wtyczka są uszkodzone lub przetarte.
- Doszło do rozlania płynu na projektor lub był on narażony na działanie deszczu lub wody. 
- Projektor nie działa w standardowy sposób przy przestrzeganiu wytycznych opisanych w tej instrukcji obsługi.
- Doszło do upuszczenia projektora lub uszkodzenia obudowy.
- Wystąpiła znacząca zmiana w działaniu projektora, sygnalizująca konieczność dokonania przeglądu serwisowego.

• Prz ed prz eniesieniem  projek tora należy odłącz yć k abel z asilający oraz  w sz ystk ie inne k able.
• Prz ed um yciem  obudow y lub w ym ianą lam py należy w yłącz yć projek tor i odłącz yć k abel z asilający.
• Jeżeli projek tor nie będz ie używ any prz ez  dłuższ y cz as, należy go w yłącz yć i odłącz yć k abel z asilający.
• Podcz as używ ania k abla sieci LAN :
 Ze względu na bezpieczeństwo nie wolno podłączać do złącza urządzeń pery�eryjnych, których napięcie zasilania może 

być zbyt wysokie.

 PRZESTROGA
• Regulow anej stopk i prz echyłu nie w olno używ ać do celó w  niez godnych z  jej prz ez nacz eniem . N iepraw idłow e 

użytkowanie, na przykład chwytanie za stopkę lub wieszanie projektora na ścianie przy użyciu stopki, może spowodować 
uszkodzenie urządzenia.

• Zasilania sieciow ego nie w olno w yłącz ać prz ez  60 sek und po w łącz eniu lam py oraz  k iedy w sk aźnik  POW ER (Zasilanie) 
miga na niebiesko. Może to spowodować przedwczesne uszkodzenie lampy.

Środki ostrożności dotyczące pilota zdalnego sterowania

• Z pilotem  z dalnego sterow ania należy obchodz ić się ostrożnie.
• W  raz ie z am ocz enia pilota z dalnego sterow ania należy go natychm iast w ytrz eć do sucha.
• U nik ać nadm iernego ciepła i w ilgoci.
• Baterii nie w olno podgrz ew ać, dem ontow ać oraz  pow odow ać z w arcia.
• Baterii nie w olno w yrz ucać do ognia.
• Jeśli pilot z dalnego sterow ania nie będz ie używ any prz ez  długi cz as, należy w yjąć z  niego baterie.
• U pew nić się, cz y praw idłow o ustaw iono bieguny baterii (+/– ).
• N ie w olno m iesz ać starych i now ych baterii lub baterii ró żnego typu.
• Zużyte baterie należy utyliz ow ać z godnie z  lok alnym i prz episam i.
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Wymiana lampy
• Ze w z ględu na bez piecz eństw o i w ydajność należy używ ać lam py w ym ienionej w  specy�k acji.
• W  celu w ym iany lam py należy w yk onać w sz ystk ie instruk cje opisane na stronie 111.
• Lam pę i �ltr należy w ym ienić po w yśw ietleniu k om unik atu [LAMPA DOBIEGŁA KRESU ŻYWOTNOŚCI. NALEŻY WYMIENIĆ 

LAMPĘ I FILTR.]. Dalsze korzystanie z  lampy po osiągnięciu przez nią kresu żywotności może spowodować pęknięcie 
żarówki i rozpryśnięcie odłamków szkła wewnątrz obudowy lampy. Nie wolno ich dotykać, ponieważ odłamki szkła mogą 
spowodować obrażenia ciała.

 W razie wystąpienia takiej sytuacji należy się skontaktować ze sprzedawcą w celu zlecenia wymiany lampy.

Charakterystyka lampy
Projektor jest wyposażony w lampę wyładowczą do celów specjalnych, która jest wykorzystywana jako źródło światła.
Cechą charakterystyczną tej lampy jest �akt, że jej jasność stopniowo obniża się wraz z wiekiem. Ponadto wielokrotne 
włączanie i wyłączanie lampy zwiększa prawdopodobieństwo obniżenia jasności.
Rzeczywisty czas pracy lampy może być inny w zależności od rodzaju, warunków środowiskowych i sposobu używania lampy.

 PRZESTROGA:
• NIE W OLN O  D OTYKAĆ LAM PY bez pośrednio po jej użyciu. Jest ona w tedy niez w yk le gorąca. Należy w yłącz yć projek tor 

i odłączyć kabel zasilający. Przed obsługą lampy należy odczekać przynajmniej jedną godzinę do jej ostygnięcia.
• Prz y w yjm ow aniu lam py z  projek tora z am ontow anego podsu�tow o należy się upew nić, że nik t nie stoi pod projek torem . 

Jeżeli doszło do przepalenia lampy, mogą wypaść �ragmenty szkła.

Informacje o trybie Duża wysokość

• Prz y używ aniu projek tora na w ysok ości prz ek racz ającej 1700 m etró w  (5 5 00 stó p) należy ustaw ić opcję [D U ŻA W YSO KOŚĆ] 
param etru [TRYB W ENTYLATORA].

 U żyw anie projek tora na w ysok ości 1700 m etró w  (5 5 00 stó p) i w yższ ych bez  ustaw ienia opcji [D U ŻA W YSO KO ŚĆ] m oże 
spowodować przegrzanie i wyłączenie projektora. W takiej sytuacji należy odczekać kilka minut i ponownie włączyć 
projektor.

• U żyw anie projek tora na w ysok ości m niejsz ej niż 1700 m etró w  (5 5 00 stó p) i ustaw ienie opcji [D U ŻA W YSOKO ŚĆ] m oże 
spow odow ać nadm ierne schłodz enie lam py i m igotanie obraz u. W  tak ich w arunk ach należy w ybrać opcję [AU TO] param etru 
[TRYB W EN TYLATORA].

• U żyw anie projek tora na w ysok ości 1700 m etró w  (5 5 00 stó p) i w ięk sz ej m oże sk ró cić ok res ek sploatacji elem entó w  
optycznych urządzenia, takich jak lampa.

Informacje dotyczące praw autorskich do wyświetlanych obrazów:
Należy pamiętać, że używanie tego projektora w celu osiągania zysków lub przyciągania uwagi publiczności w takich miejscach, 
jak kawiarnie lub hotele, oraz stosowanie kompresji lub rozszerzania obrazu z wykorzystaniem �unkcji podanych w dalszej 
części może zostać uznane za naruszenie praw autorskich, które są chronione międzynarodowymi przepisami.
F unk cja [W SP. KSZTAŁTU  O BRAZU ], [ZN IEKSZTAŁC. TRAPEZ.], pow ięk sz anie oraz  inne podobne funk cje.
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Ważne informacje

Funkcja zarządzania energią
Projek tor posiada funk cje z arz ądz ania energią. Aby z m niejsz yć z użycie energii, funk cje z arz ądz ania energią (1 i 2 ) są ustaw ione 
�abrycznie zgodnie z ilustracją poniżej. W celu obsługi projektora z urządzenia zewnętrznego, poprzez połączenie kablem 
LA N lub k ablem  sz eregow ym , należy sk orz ystać z  ek ranu m enu, aby z m ienić ustaw ienia dla 1 i 2 .

1. TRYB GOTOWOŚCI (Ustawienie fabryczne: NORMALNY)

 W celu obsługi projektora z urządzenia zewnętrznego, wybierz [GOTOWOŚĆ TRANSMISJI] lub [UŚPIENIE] dla [TRYB GOTO-
WOŚCI].

UWAGA:
•	 Gdy	opcja	[NOR M ALNY]	jest	w ybrana	dla	[TR YB 	GOTOW OŚC I],	następu jące	złącza	i	fu nkcje	nie	będą	działać:
	 złącze	C OM PU TER 	OU T,	złącze	AUDIO	OU T,	po rt	U S B -B ,	fu nkcje	LAN ,	fu nkcja	M ail	Alert,	DDC /C I	(Virtu al	R em o te	Tool).	Szczeg ółow e	inform acje	m ożna	znaleźć	na	stronie	71.
•	 Jeśli	[GOTOW OŚĆ	TR AN SM ISJI]	została	u staw iona	na	[TR YB 	GOTOW OŚC I],	a	LAN 	był	w 	stanie	rozłączenia	przez	3 	m inu ty,	[TR YB 	GOTOW OŚC I]	au tom atycznie	przełączy	się	na	
[NOR M ALNY]	w 	celu 	oszczędzania	zu życia	energ ii.

2. AUTO. WYŁĄCZ. (Ustawienie fabryczne: 1 godz.)

 W celu obsługi projektora z urządzenia zewnętrznego, wybierz [WYŁĄCZ.] dla [AUTO. WYŁĄCZ.].

UWAGA:
•	 Gdy	opcja	[1 :0 0 ]	jest	w ybrana	dla	[AU TO.	W YŁĄC Z.],	m ożna	u staw ić	by	projektor	w yłączył	się	au tom atycznie	po 	60 	m inu tach	jeśli	nie	m a	syg nału 	przez	w ejście	lu b	jeśli	nie	
zostanie	w ykonana	żadna	czynność.
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Projektor

1. Wprowadzenie
❶ Zawartość opakowania
Upewnij się, że w opakowaniu znajdują się wszystkie wymienione elementy. W przypadku braku jakichkolwiek elementów 
należy skontaktować się z dealerem.
Oryginalne opakowanie i materiały użyte do pakowania należy zachować, ponieważ będą one przydatne w razie konieczności 
wysyłki projektora.

Przewód zasilający
(USA: 7N080242)
(UE: 7N080028)

Przewód komputerowy (VGA)
(7N520089)

Pasek × 1
(24J41711) 

Płyta CD-ROM do projektora frmy NEC
Podręcznik użytkownika (PDF)
(7N952821)

Wyłącznie w Ameryce Północnej
Ograniczona gwarancja
Klienci w Europie: 
Nasza aktualna polityka gwarancyj-
na jest dostępna w naszej witrynie 
internetowej: 
www.nec-display-solutions.com

•	 W ażne	info rm acje	(7 N8N9391 )
•	 Instrukcja	sz ybkiej	ko n� guracji	(UG )	
(7 N8N9381 )

	 Instrukcja	sz ybkiej	ko n� guracji	(G 2)	
(7 N8N94 31 )

Pilot zdalnego sterowania
(7N901171)

Baterie (AAA × 2)

Jeżeli nie zostanie to inaczej opisane w Podręczniku użytkownika, ilustracje obudowy projektora przedstawiają model ME382U.

Po kryw ka	o biektyw u	(24 F5 5 6 31 )
Pasek	po kryw ki	o biektyw u	×	1 	
(24 J2390 1 )
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1. Wprowadzenie

❷ In�ormacje wprowadzające dotyczące projektora
W tym rozdziale zawarto wprowadzające in�ormacje dotyczące nowego projektora oraz opis �unkcji i elementów sterowania.

Cechy, które już wkrótce niezwykle docenisz: 

•	 Szybkie	w yłą czanie	zasilania,	bezpo średnie	w yłą czanie	zasilania

 Projektor można schować natychmiast po wyłączeniu zasilania. Po wyłączeniu projektora za pomocą pilota zdalnego 
sterowania lub przycisku na obudowie projektora nie ma potrzeby czekać na jego ochłodzenie.

 Projektor jest wyposażony w �unkcję nazywaną Bezpośrednim wyłączaniem zasilania. Za pomocą tej �unkcji można wy-
łączać zasilanie projektora (nawet podczas wyświetlania obrazów) za pomocą głównego włącznika zasilania lub przez 
odłączenie zasilania sieciowego.

 Aby móc odłączyć zasilanie sieciowe, kiedy projektor jest włączony, należy używać listwy zasilania wyposażonej w prze-
łącznik i przerywacz.

•	 0 ,18	W 	(10 0 -13 0 	V	~ )/0 ,26 	W 	(20 0 -24 0 	V	~ )	w 	trybie	go to w o ści	z	techno lo gią 	o szczędzania	energii

 Wybranie opcji [NORMALNY] parametru [TRYB GOTOWOŚCI] w menu pozwala wprowadzać projektor w tryb oszczędzania 
energii, w którym zużywane jest tylko 0,18 W (100-130 V ~)/0,26 W (200-240 V ~).

•	 Licznik	w ęgla	

 Ta �unkcja pozwala wyświetlać wpływ oszczędzania energii na redukcję emisji CO2 (kg), gdy [TRYB EKOLOGICZNY] pro-
jektora zostanie ustawiony na [AUTO-EKOLOGICZNY], [NORMALNY] lub [EKOLOGICZNY].

 Poziom redukcji emisji CO2 będzie wyświetlany w komunikacie z potwierdzeniem w momencie wyłączenia zasilania oraz 
w opcji INFORM. menu ekranowego.

•	 Okres	eksplo atacji	lam py	do 	15 0 0 0 	go dzin

 Używanie trybu ekologicznego (ECO) pozwala wydłużyć okres eksploatacji lampy do 15000 godzin (do 10000 godzin w 
trybie normalnym (gdy tryb ekologiczny jest wyłączony)). 

•	 D w a	po rty	w ejścio w e	H DM I	o bsługują 	sygnał	cyfro w y

 Dwa wejścia HDMI przesyłają sygnały cy�rowe zgodne ze standardem HDCP. Wejście HDMI przesyła również sygnał audio.

•	 Zintegro w ane	złą cze	RJ-4 5 	zapew nia	m o żliw o ść	po dłą czenia	przew o do w ej	sieci	LAN,	a	także	sieci	bezprzew o do w ej

 Złącze RJ-45 jest dostępne w standardzie. Do bezprzewodowego połączenia z siecią LAN potrzebne jest opcjonalne 
urządzenie USB bezprzewodowej sieci LAN.

•	 INTELIG ENTNE	POŁ ĄCZENIE

 Umożliwia łatwe podłączenie projektora do komputerów lub smart�onów, na których zainstalowano oprogramowanie 
MultiPresenter, poprzez wprowadzenie kodu PIN.

•	 W budo w any	gło śnik	o 	m o cy	16 	W 	zapew nia	zintegro w aną 	m o żliw o ść	o dtw arzania	dźw iękó w .

 Potężny głośnik mono�oniczny o mocy 16 W zapewnia poziom głośności niezbędny nawet w dużych pomieszczeniach.

•	 Za	po m o cą 	do starczo nego 	pilo ta	zdalnego 	stero w ania	m o żna	przypisać	pro jekto ro w i	identy�kato r	stero w ania.

 Za pomocą jednego pilota zdalnego sterowania można oddzielnie i niezależnie obsługiwać kilka projektorów przez 
przypisanie numeru identyfkacyjnego (ID) każdemu projektorowi.

•	 W yśw ietlacz	na	USB	

 Za pomocą dostępnego w handlu przewodu USB (kompatybilnego ze specyfkacją USB 2.0) można połączyć komputer z 
projektorem, co pozwoli na przesyłanie obrazu ekranu komputera do projektora bez konieczności używania tradycyjnego 
przewodu komputerowego (VGA).
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1. Wprowadzenie

•	 W ygo dne	w 	użyciu	o pro gram o w anie	narzędzio w e	(User	Suppo rtw are)

 Ten projektor obsługuje nasze oprogramowanie narzędziowe (NaViSet Administrator 2, Virtual Remote Tool itp.). NaViSet 
Administrator 2 pomaga sterować projektorem poprzez komputer za pośrednictwem kablowej sieci lokalnej. Virtual 
Remote Tool poprzez wirtualne sterowanie pomaga w takich operacjach, jak włączanie i wyłączanie zasilania projektora 
oraz wybieranie sygnału przy połączeniu za pomocą przewodowej sieci LAN.  Ponadto posiada �unkcję przesłania do 
projektora obrazu i zarejestrowania go jako logo.

 Program Image Express Utility Lite (na systemy Windows) można uruchamiać z dostępnych w sprzedaży kart pamięci USB 
lub SD, bez konieczności instalowania programu na komputerze.

 W celu pobrania poszczególnych programów, należy odwiedzić naszą stronę internetową.

 Adres URL: https://www.nec-display.com/dl/en/index.html

•	 Funkcje	auto m atycznego 	w łą czania	i	w yłą czania	zasilania

 Funkcje BEZP. WŁ. ZASILANIA, AUTO. WŁĄCZ., AUTO. WYŁĄCZ. i REGUL. CZASOWY WYŁ. eliminują konieczność używania 
przycisku POWER (Zasilanie) na pilocie zdalnego sterowania lub obudowie projektora.

•	 Zapo bieganie	nieauto ryzo w anem u	używ aniu	pro jekto ra

 Usprawnione ustawienia inteligentnych zabezpieczeń takie, jak ochrona hasłem, blokada panelu sterowania obudowy 
projektora, gniazdo bezpieczeństwa i otwór na łańcuch zabezpieczający przed nieautoryzowanym dostępem, regulacją 
i kradzieżą.

•	 W yso ka	ro zdzielczo ść	aż	do 	W UX G A*1

 Ekran o wysokiej rozdzielczości - kompatybilny maksymalnie z WUXGA, natywna rozdzielczość XGA (ME402X/MC422X/
MC372X/MC342X/MC302X) / WXGA (ME372W/MC382W/MC332W) / WUXGA (ME382U/ME342U).

•	 Obraz 	o	roz dz ielcz ości	w yższ ej	lub	niższ ej	niż	roz dz ielcz ości	natyw na	(M E4 02 X/M C4 2 2 X/M C3 72 X /M C3 4 2 X /M C3 02 X:	
1024 × 768 / ME372W/MC382W/MC332W: 1280 × 800 / ME382U/ME342U: 1920 × 1200) będzie wyświetlany za pomocą 
Advanced AccuBlend.

*1 Gdy tryb WXGA jest włączony.

•	 Zgo dno ść	z	o pro gram o w aniem 	CRESTRON	ROOM VIEW

 Projektor obsługuje protokół CRESTRON ROOMVIEW, umożliwiający wspólne zarządzanie i sterowanie wieloma urządze-
niami przez sieć za pośrednictwem komputera lub sterownika.

In�ormacje dotyczące niniejszej instrukcji obsługi
Najszybszym sposobem rozpoczęcia użytkowania projektora jest nie śpieszenie się i zrobienie wszystkiego w prawidłowy 
sposób za pierwszym razem. Poświęć teraz kilka minut na zapoznanie się z instrukcją obsługi. Może to zapewnić oszczędność 
czasu w przyszłości. Na początku każdego rozdziału tej instrukcji obsługi znajduje się streszczenie. Jeżeli dany rozdział nie 
dotyczy posiadanego modelu projektora, można go pominąć.
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1. Wprowadzenie

❸ Nazwy części projektora
Przód/góra

Elementy sterowania
(→ strona 6 )

Zdalny czujnik
(→ strona 9)

W ylo t	po w ietrza
Tutaj wylatuje podgrzane powietrze.

W skaźniki
(→ strona 6 )

Dźw ignia	z o o m u	
(→ strona 17)

Po kryw ka	o biektyw u
D o 	o chro ny	o biektyw u.

Należy się upewnić, że jest zdjęta 
podczas projekcji.

Pierścień ustawiania ostrości
(→ strona 17)

Regulowana stopka nachylenia
(→ strona 1 6 )

Pokrywa lampy
(→ strona 112)

Dźw ignia	regulo w anej	sto pki	
nachylenia

(→ strona 1 6 )

Obiektyw
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1. Wprowadzenie

Tył

* To gniazdo bezpieczeństwa obsługuje system zabezpieczający MicroSaver ®.

Gniazdo zasilania
Tutaj należy podłączyć dostarczoną 
trójwtykową wtyczkę przewodu 
zasilającego. Drugi koniec przewodu 
należy podłączyć do działającego 
ściennego gniazdka sieciowego.  
(→ strona 11)

Aby	zapo biec	kradzieży	lub	upadko w i,	
należy przymocować dołączony pasek.

G ło śnik	m o no fo niczny	(1 6 	W )

Panel złączy  
(→ strona 7)

Otwór wlotowy powietrza / Osłona fltra
(→ strona 108, 114)

W budo w ane	gniazdo 	 
zabezpieczające	(	  )*

Otw ór	na	łańcuch	zabezpieczający	
Prz ym o co w ać	zabezpiecz enie	

przeciwkradzieżowe.
D o 	o tw o ru	na	łańcuch	zabezpieczający	

można podłączyć druty 
zabezpieczające	lub	łańcuchy	o 	
średnicy	do 	4 ,6 	m m /	0 ,1 8	cala.
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1. Wprowadzenie

Najważniejsze �unkcje

1.	 Przycisk	 	(zasilanie)	
 (→ strona 12, 21)

2.	 W skaźnik	POW ER	(zasilanie)	
 (→ strona 11, 12, 21, 116)

3 .	 W skaźnik	STATUS	(Stan)	
 (→ strona 116)

4 .	 W skaźnik	LAM P	(lam pa)	
 (→ strona 111, 116)

5 .	 Przycisk	ECO 	(eko lo giczny)	
 (→ strona 24)

6 .	 Przycisk	INPUT	(W ejście)	
 (→ strona 14)

7.	 Przycisk	AUTO 	ADJ.	(auto m atyczna	regulacja)	
 (→ strona 20)

8.	 Przycisk	M ENU	
 (→ strona 49)

9.	 Przyciski	▲▼◀▶	/	regulacji	gło śno ści	◀▶	/	ko rekcji	
zniekształceń	trapezo w ych	

 (→ strona 18, 20, 26, 49)

10 .	Przycisk	ENTER	
 (→ strona 49)

11.	Przycisk	EX IT	(zako ńcz)	
 (→ strona 49)

7

9

11

10

2 3 4

6

8

15
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1. Wprowadzenie

Cechy panelu złączy

1.	 COM PUTER	IN/w ejście	sygnału	ko m putero w ego 	
(M ini	D-Sub	15 	Pin)	

 (→ strona 11, 88, 92)

2.	 W ejście	COM PUTER	AUDIO 	IN	M ini	Jack		
(Stereo 	M ini)	

 (→ strona 88, 92)

3 .	 Złą cze	H DM I	1 	IN	(typ	A)	
 (→ strona 88, 89, 93)

4 .	 Złą cze	H DM I	2	IN	(typ	A)	
 (→ strona 88, 89, 93)

5 .	 Po rt	USB	(Typ 	B)	
 (→ strona 33, 34, 88)

6 .	 W yjście	COM PUTER	OUT	(M ini	D-Sub	15 	Pin)	
 (→ strona 90)

7.	 W yjście	AUDIO 	OUT	M ini	Jack	(Stereo 	M ini)	
 (→ strona 90)

8.	 W ejście	VIDEO 	IN	(RCA)	
 (→ strona 91)

9.	 W ejście	VIDEO 	AUDIO 	IN	L/M ONO,	R	(RCA)	
 (→ strona 91)

10 .	Po rt	LAN	(RJ-4 5 )	
 (→ strona 94)

11.	Po rt	USB	(typ	A)		
D o 	po dłą czania	pam ięci	USB	lub	o pcjo nalnego 	
urzą dzenia	bezprzew o do w ej	sieci	LAN	

 (→ strona 39, 95)

12.	Po rt	PC	CONTROL	(D-Sub	9	Pin)	
 (→ strona 128)
 Tego portu używa się do podłączenia komputera lub 

systemu sterującego. Pozwala to sterować komputerem 
za pomocą protokołu komunikacji szeregowej. W razie 
pisania własnych programów typowe kody sterowania 
komputera przedstawiono na stronie 128.

17 12 3 4 11

5 9 10 682
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1. Wprowadzenie

❹ Nazwy części pilota zdalnego sterowania

1.	 Nadajnik	po dczerw ieni
 (→ strona 9)

2.	 Przycisk	POW ER	ON
 (→ strona 12)

3 .	 Przycisk	POW ER	STANDBY
 (→ strona 21)

4 .	 Przycisk	SOURCE
 (→ strona 14)

5 .	 Przycisk	H DM I	1
 (→ strona 14)

6 .	 Przycisk	H DM I	2
 (→ strona 14)

7.	 Przycisk	H DBaseT
 (Ten przycisk nie będzie działać przy 

projektorach tej serii)

8.	 Przycisk	DisplayPo rt	
 (Ten przycisk nie będzie działać przy 

projektorach tej serii)

9.	 Przycisk	COM PUTER
 (→ strona 14)

10 .	Przycisk	AUTO 	ADJ.	
 (→ strona 20)

11.	Przycisk	VIDEO 	
 (→ strona 14)

12.	Przycisk	USB-A 	
 (→ strona 14, 39, 54)

13 .	Przycisk	USB-B	
 (→ strona 14, 33, 54, 88)

14 .	Przycisk	APPS	
 (→ strona 14)

15 .	Przycisk	ID 	SET
 (→ strona 68)

16 .	Przyciski	klaw iatury	num erycz-
nej/	przycisk	CLEAR

 (→ strona 68)

17.	Przycisk	PIP
 (Przycisk PIP nie będzie działać przy 

projektorach tej serii)

18.	Przycisk	FREEZE
 (→ strona 23)

19.	Przycisk	AV-M UTE
 (→ strona 23)

20 .	Przycisk	M ENU
 (→ strona 49)

21.	Przycisk	EX IT	
 (→ strona 49)

22.	Przycisk	▲▼◀▶	
 (→ strona 49)

23 .	Przycisk	ENTER	
 (→ strona 49)

24 .	Przycisk	D-ZOOM 	(+)(–)
 (→ strona 23, 24)

25 .	Przycisk	M OUSE	L-CLICK*
 (→ strona 33)

26 .	Przycisk	M OUSE	R-CLICK*
 (→ strona 33)

27.	Przycisk	PAG E	▽/△
 (→ strona 33)

28.	Przycisk	ECO 	
 (→ strona 24)

29.	Przycisk	KEYSTONE
 (→ strona 18, 26)

3 0 .	Przycisk	PICTURE
 (→ strona 55, 57)

3 1.	Przycisk	VOL.	(+)	(–)
 (→ strona 20)

3 2.	Przycisk	ASPECT
 (→ strona 60)

3 3 .	Przycisk	FOCUS/ZOOM
 (Ten przycisk nie będzie działać przy 

projektorach tej serii)

3 4 .	Przycisk	H ELP
 (→ strona 74, 77, 113)

* Przyciski MOUSE L-CLICK (kliknięcie lewym przyciskiem myszy) i MOUSE R-CLICK (kliknięcie prawym przyciskiem myszy) działają tylko po 
połączeniu projektora z komputerem za pomocą przewodu USB.

6
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1. Wprowadzenie

Instalacja baterii
1. Silnie naciśnij i zsuń osłonę baterii. 2. Włóż nowe baterie (AAA). Upewnij 

się, czy prawidłowo ustawiono 
bieguny baterii (+/−).

3. Wsuń osłonę nad baterie aż do jej 
zatrzaśnięcia. Nie wolno łączyć 
starych i nowych baterii lub róż-
nych rodzajów baterii.

OP
EN

OP
EN

Środki ostrożności dotyczące pilota zdalnego sterowania
•	 Z	pilotem 	z dalnego	sterow ania	należy	obchodz ić	się	ostrożnie.
•	 W 	raz ie	z am ocz enia	pilota	z dalnego	sterow ania	należy	go	natychm iast	w ytrz eć	do	sucha.
•	 U nik ać	nadm iernego	ciepła	i	w ilgoci.
•	 Baterii	nie	w olno	podgrz ew ać,	dem ontow ać	oraz 	pow odow ać	z w arcia.
•	 Nie	w olno	w rz ucać	baterii	do	ognia.
•	 Jeśli	pilot	z dalnego	sterow ania	nie	będz ie	używ any	prz ez 	długi	cz as,	należy	w yjąć	baterie.
•	 U pew nić	się,	cz y	praw idłow o	ustaw iono	bieguny	baterii	(+/−).
•	 Nie	w olno	m iesz ać	starych	i	now ych	baterii	lub	ró żnych	rodz ajó w 	baterii.
•	 Zużyte	baterie	należy	utyliz ow ać	z godnie	z  lok alnym i	prz episam i.

Zakres pracy bezprzewodowego pilota zdalnego sterowania

30°

30°

30°

30°

7 m/22 stopy
Pilot zdalnego sterowania

•	 Sygnał	podcz erw ieni	z ależy	od	linii	w idz enia	i	sięga	na	odległość	ok oło	7	m 	(2 2 	stó p)	w 	obrębie	60-stopniow ego	k ąta	
czujnika zdalnego sterowania w obudowie projektora.

•	 Projek tor	nie	odpow ie,	jeżeli	pom iędz y	cz ujnik iem 	i	pilotem 	z dalnego	sterow ania	z najdują	się	prz esz k ody	albo	silne	św iatło	
będzie padać na czujnik. Rozładowane baterie również utrudniają prawidłowe działanie pilota zdalnego sterowania.
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W tym rozdziale zawarto opis włączania projektora i wyświetlania obrazu na ekranie.

❶ Procedura wyświetlania obrazu

Punkt 1
•	 Podłą czen ie	kom p utera	/	p rzew odu	zasilają cego	(→ strona 11)

 

Punkt 2 
•	 W łą czen ie	p rojektora	(→ strona 12)

 

Punkt 3 
•	 W ybran ie	źródła	(→ strona 14)

 

Punkt 4
•	 Regulacja	w ym iarów 	i	p ołożen ia	obrazu	(→ strona 15)
•	 Korekcja	zn iekształceń	trap ezow ych	[ZNIEKSZTAŁ C.	TRAPEZ.]	(→ strona 18)

 

Punkt 5
•	 Regulacja	obrazu	i	dźw ię ku

- Automatyczna optymalizacja sygnału komputerowego (→ strona 20)

-	 Zw iększanie	lub	z m niejszanie	gło śno ści	(→ strona 20)

 

Punkt 6
•	 Prezen tacja

 

Punkt 7
•	 W yłą czen ie	p rojektora	(→ strona 21)

 

Punkt 8
•	 Podczas	p rzen oszen ia	p rojektora	(→ strona 22)

2. Wyświetlanie obrazu (podstawowe działanie)
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2. Wyświetlanie obrazu (podstawowe działanie)

❷ Podłączenie komputera/przewodu zasilającego

1. Podłącz komputer do projektora.
	 W 	tym 	ro z dziale	prz edstaw io no 	info rm acje	do tycz ące	po dstaw o w ego 	po dłączania	pro jekto ra	do 	ko m putera.	Info rm acje	do ty-
cz ące	innych	po łącz eń	zaw iera	ro z dział	„ 6 .	M o ntaż	i	po łącz enia” 	na	stro nie	88.

	 Po dłącz 	prz ew ód	ko m putero w y	(VG A)	do 	w ejścia	COM PUTER	IN	pro jekto ra	i	po rtu	ko m putera	(m ini	D -Sub	1 5 	styków ).	O bracając	
śruby	radełko w ane	o bu	z łącz y,	zam o cuj	prz ew ód	ko m putero w y	(VG A).

2. Podłącz dostarczony przewód zasilający do projektora.
	 Najpierw 	po dłącz 	do starcz o ną	trójw tyko w ą	w tyczkę	przew o du	zasilającego 	do 	w ejścia	AC	IN	pro jekto ra,	a	drugi	ko niec	przew o du	

do działającego ściennego gniazdka sieciowego.

	 W skaźnik	zasilania	pro jekto ra	będzie	m igać	prz ez 	kilka	sekund,	a	następnie	będzie	m igać	na	po m arańcz o w o .

	 *		Będzie	to 	do tycz yć	o bu	w skaźników 	po 	w ybraniu	o pcji	[NORM ALNY]	param etru	[TRYB	G OTO W OŚCI].	Patrz :	sekcja	W skaźnik	
PO W ER	(Zasilanie).	(→ strona 1 1 6 ) 

COMPUTER IN

Upew nij	się,	cz y	w tyki	są 	do brz e	po dłą -
cz o ne	do 	w ejścia	AC	IN	o raz 	ściennego 	
gniazdka sieciowego.→ Do gniazdka sieciowego

	PRZESTROG A:
Elementy projektora mogą się tymczasowo nagrzewać w razie wyłączenia projektora za pomocą przycisku POWER (Zasi-
lanie) lub odłączenia zasilania sieciowego podczas normalnej pracy projektora.
Przy przenoszeniu projektora należy zachować ostrożność.
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2. Wyświetlanie obrazu (podstawowe działanie)

❸ Włączenie projektora

1 .	 Zdejm ij	p okrywkę 	obiektywu.
	 W ciśnij	i	z łap	za	o ba	ko ńce	po kryw ki	o biektyw u	i	po ciągnij	ją	do 	
siebie.	

2. Naciśnij przycisk 	(POW ER,	zasilan ie)	n a	obudow ie	p rojek-
tora	lub	p rzycisk	POW ER	ON	(W łą czen ie	zasilan ia)	n a	p ilocie	
zdalnego sterowania. 

	 W skaźnik	PO W ER	zam iga,	a	pro jekto r	stanie	się	go to w y	do 	użytku.

WSKAZÓWKA: 
•	 W yśw ietlenie	ko m u nikatu 	„Projektor	jest	zam knięty!	W prow adź	słow o 	klu czow e.”	
oznacza,	że	w łączono 	fu nkcję	[B EZPIEC ZEŃSTW O].	(→	strona	31)

	 Po 	w łączeniu	pro jekto ra	upew nij	się,	cz y	w łącz o no 	ko m puter	lub	
źródło 	o brazu.

U W AGA:	Przy	braku 	syg nału 	w ejściow eg o 	w yśw ietlana	jest	inform acja	o 	braku 	syg nału 	
(u staw ienie	fabryczne).

  

(→ strona 116)

Czuwanie Miganie Włączony

Migająca pomarańczowa 
lampka

Migające niebie-
skie światło

Stałe niebieskie 
światło
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2. Wyświetlanie obrazu (podstawowe działanie)

Uwaga na ekranie rozruchowym (ekran wyboru języka menu)
Po pierwszym włączeniu projektora pojawi się menu rozruchowe. Za pomocą tego menu można wybrać jeden z 30 języków 
menu.

Aby	w ybrać	język	m enu,	należy	w yko nać	w ym ienio ne	czynno ści.

1. Użyj przycisku ▲, ▼, ◀ lub ▶, aby wybrać jeden z 30 języków 
menu.

 

2.	 Naciśn ij	p rzycisk	ENTER,	aby	zatw ierdzić	w ybór.

Po wykonaniu tej procedury można przejść do obsługi menu.
W razie potrzeby można później wybrać język menu.
(→ [JĘZYK] na stronach 51 i 65)

 

UWAGA: 
•	 Jeśli	jest	w yłączony	przez	B EZPOŚR EDNIE	W YŁĄC ZEN IE	(w yciąg nięcie	przew o du 	zasilająceg o)	po dczas	projekcji,	należy	odczekać	przynajm niej	1 	seku ndę	przed	ponow nym 	
po dłączeniem 	przew o du 	zasilająceg o 	w 	celu 	w łączenia	projektora.
	 W 	przeciw nym 	w ypadku 	projektor	m oże	nie	otrzym ać	zasilania	(dioda	LED	trybu 	g o tow ości	nie	będzie	się	palić).	
	 W 	takiej	sytu acji	należy	odłączyć	przew ód	zasilający	i	po now nie	g o 	po dłączyć.	W łącz	g łów ne	zasilanie.
•	 W 	razie	w ystąpienia	jednej	z	następu jących	sytu acji	projektor	nie	zostanie	w łączony.
-	 Kiedy	tem peratu ra	w nętrza	projektora	jest	za	w ysoka,	projektor	w ykryje	ano rm alnie	w ysoką	tem peratu rę.	W 	takim 	stanie	projektor	nie	zostanie	w łączony,	aby	chronić	
po dzespoły	w ew nętrzne.	W 	takiej	sytu acji	należy	odczekać	do 	ochłonięcia	po dzespołów 	w ew nętrznych	projektora.
-	 Po 	zakończenia	okresu 	eksploatacji	lam py	projektor	nie	zostanie	w łączony.	W 	takim 	przypadku ,	należy	w ym ienić	lam pę.
-	 Zapalenie	się	w skaźnika	STATU S 	(Stan)	na	kolor	po m arańczow y	po 	naciśnięciu 	przycisku 	zasilania	oznacza	w łączenie	fu nkcji	[B LOKADA	PANELU 	STER .].	B lokadę	m ożna	
anu low ać	przez	jej	w yłączenie.	(→	stro na	67)
-	 Jeżeli	lam pa	się	nie	zaśw ieci	i	w skaźnik	POW ER 	m ig a	na	czerw ono,	a	w skaźnik	LAM P	św ieci	się	na	czerw ono,	należy	odczekać	pełną	m inu tę,	a	następnie	w łączyć	zasilanie.
•	 Kiedy	w skaźnik	POW ER 	(Zasilanie)	m ig a	na	niebiesko 	w 	krótkich	cyklach,	nie	m ożna	w yłączyć	zasilania	za	pom ocą	przycisku 	POW ER 	(Zasilanie).
•	 B ezpośrednio 	po 	w łączeniu 	projektora	m oże	w ystępow ać	m ig anie	obrazu .	Jest	to 	norm alne	zjaw isko.	Odczekaj	3-5	m inu t	do 	u stabilizow ania	św iecenia	lam py.
•	 Po 	w łączeniu 	projektora	osiąg nięcie	pełnej	jasności	lam py	m oże	trochę	po trw ać.
•	 W 	razie	w łączenia	projektora	natychm iast	po 	w yłączeniu 	lam py	lu b	kiedy	tem peratu ra	lam py	jest	za	w ysoka,	przez	kilka	m inu t	w entylatory	będą	pracow ać	bez	w yśw ietlania	
obrazu ,	a	dopiero 	później	zostanie	rozpoczęte	w yśw ietlanie	obrazu .



14

2. Wyświetlanie obrazu (podstawowe działanie)

❹ Wybieranie źródła
Wybieranie komputera lub źródła obrazu
U W AGA:	W łącz	kom pu ter	lu b	u rządzenie	źródła	obrazu 	po dłączone	do 	projektora.

Auto m atyczne	w ykryw anie	sygnału
Naciśnij raz przycisk INPUT (Wejście). Projektor wyszuka dostępne źródło 
sygnału wejściowego i je wyświetli. Źródło sygnału wejściowego będzie 
zmieniane w następujący sposób: 

HDMI1 → HDMI2 → KOMPUTER → VIDEO → USB-A → SIEĆ → USB-B

•	 Po	 w yśw ietleniu	ek ranu	W EJŚCIE	 m ożna	k ilk uk rotnie	nacisnąć	prz ycisk 	
INPUT (Wejście), aby wybrać źródło sygnału wejściowego.

W SKAZÓW KA:	Jeśli	brak	jest	syg nału 	w yjściow eg o,	dane	w ejście	zostanie	po m inięte.

Ko rzystanie	z	bezprzew o do w ego 	pilo ta	zdalnego 	stero w ania
Naciśnij dowolny z przycisków COMPUTER, HDMI1, HDMI2, VIDEO, USB-A, 
APPS lub USB-B.

W ybieranie	źró dła	do m yślnego
Można ustawić tak, że będzie wyświetlane zawsze po włączeniu projektora.
1. Naciśnij przycisk MENU.
 Pojawi się menu.

2. Dwukrotnie naciśnij przycisk ▶,	aby	w ybrać	[USTAW.],	p o	czym 	n aciśn ij	
przycisk ▼	lub	p rzycisk	ENTER,	aby	w ybrać	op cję 	[O G Ó LNE].

3. Naciśnij czterokrotnie przycisk ▶,	aby	w ybrać	elem en t	[OPCJE(2)].
4. Naciśnij pięciokrotnie przycisk ▼,	aby	w ybrać	elem en t	[DOM Y SLNY 	
W Y BOR	W EJ.]	i	n aciśn ij	p rzycisk	ENTER.

	 Po jaw i	się	ekran	[DOM YSLNY	W YBOR	W EJ.].

 (→ strona 7 3)

5. Wybierz	źródło	używan e	jako	źródło	dom yśln e	i	n aciśn ij	p rzycisk	ENTER.

6 .	 Kilka	razy	n aciśn ij	p rzycisk	EX IT	(Zam kn ij),	aby	zam kn ą ć	m en u.
7. Ponownie uruchom projektor.
	 Nastąpi	w yśw ietlenie	źródła	w ybranego 	w 	punkcie	5 .

WSKAZÓWKA: 
•	 Po 	w łączeniu 	trybu 	g otow ości	projektora	zastosow anie	syg nału 	kom pu terow eg o 	z	kom pu tera	podłączoneg o 	
do 	w ejścia	C OM PU TER 	IN 	spow odu je	w łączenie	zasilania	projektora	i	rozpoczęcie	w yśw ietlania	obrazu 	z	
ko m pu tera.
	 ([AU TO.	W ŁĄC Z.]	→	strona	72)
•	 W 	system ie	W indow s	7	ko m binacja	klaw isza	W indow s	i	P	pozw ala	szybko 	i	łatw o 	skon�g u row ać	ze-
w nętrzny	w yśw ietlacz.
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2. Wyświetlanie obrazu (podstawowe działanie)

❺ Regulowanie wymiarów i położenia obrazu
Za pomocą regulowanej stopki z możliwością pochylenia, �unkcji powiększania lub pierścienia ustawiania ostrości można 
wyregulować położenie i wymiary obrazu.
W 	tym 	ro z dziale	po m inięto 	schem aty	i	prz ew o dy	dla	zapew nienia	prz ejrz ysto ści.

Regulacja kąta projekcji (wysokość obrazu)
[Stopka nachylenia] (→ strona 16)

Precyzyjna regulacja wymiarów obrazu
[Dźwignia zoomu] (→ strona 17)

Regulacja ostrości
[Pierścień ostrości] (→ strona 17)

Regulacja zniekształcenia trapezowego [ZNIEKSZTAŁC. TRAPEZ.]* (→ strona 18)

Funkcja automatycznej korekcji zniekształceń trapezowych jest włączona w momencie wysyłki.
In�ormacje dotyczące ręcznej korekcji zniekształceń trapezowych zawarto w rozdziale „6. Korekcja zniekształceń trapezowych 
[ZNIEKSZTAŁC. TRAPEZ.]” na stronie 18.
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2. Wyświetlanie obrazu (podstawowe działanie)

Regulacja stopki nachylenia
1 .		Podn ieś	p rzedn ią 	kraw ę dź	p rojektora.

	PRZESTROG A:
Nie wolno dotykać wylotu wentylacyjnego podczas regulacji stopki na-
chylenia, ponieważ dochodzi do jego rozgrzania po włączeniu, a także po 
wyłączeniu projektora.

2.		Naciśn ij	w 	górę 	i	p rzytrzym aj	dźw ign ię 	stop ki	n achylen ia	z	p rzodu,	aby	
wysunąć regulowaną stopkę nachylenia.

3.  Opuść przód projektora do żądanej wysokości.
4 .		Zw oln ij	dźw ign ię 	regulowan ej	stop ki	n achylen ia,	aby	zablokować	regu-

lowaną stopkę nachylenia.

	 Sto pka	nachylenia	m o że	być	w ysunięta	m aksym alnie	na	długo ść	1 ,6 	cala/4 0 	
mm.

 Przód projektora można wyregulować do około 10 stopni (w górę).

	PRZESTROG A:
•	 Stopk i	pochylającej	nie	w olno	używ ać	do	celó w 	niezgodnych	z 	jej	prz e-

znaczeniem.
 Nieprawidłowe użytkowanie, na przykład chwytanie za stopkę lub 

wieszanie projektora na ścianie przy użyciu stopki może spowodować 
uszkodzenie urządzenia.

2

1

3

Regulowana stopka 
nachylenia

Dźw ignia	regu-
lowanej stopki 
nachylenia
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2. Wyświetlanie obrazu (podstawowe działanie)

Zoom
Użyj dźwigni ZOOMU, aby dostosować rozmiar obrazu na ekranie.

Ostrość
Użyj pierścienia OSTROŚCI do uzyskania żądanej ostrości.

Dźw ignia	zo o m u

Pierścień ustawiania ostrości
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2. Wyświetlanie obrazu (podstawowe działanie)

❻ Korekcja zniekształceń trapezowych [ZNIEKSZTAŁC. TRAPEZ.]
Jeśli projektor i ekran nie są ustawione prawidłowo, występują zniekształcenia trapezowe. Aby dokonać korekcji tego znie-
kształcenia, można skorzystać z �unkcji korekcji zniekształceń trapezowych. Jest to cy�rowa metoda korekcji, usuwająca 
zniekształcenia trapezowe i dająca w e�ekcie klarowny, prostokątny obraz.
Domyślne ustawienie �abryczne �unkcji automatycznej korekcji zniekształceń trapezowych to WŁĄCZ.
Poniżej opisano sposób użycia ekranu [ZNIEKSZTAŁC. TRAPEZ.] w menu, w celu korekcji zniekształceń trapezowych obrazu, 
gdy projektor jest ustawiony pod kątem do ekranu.

•	 Prz ed	w yk onaniem 	k orek cji	ZNIEKSZTAŁC.	TRAPEZ.
 Korekcja ZNIEKSZTAŁC. TRAPEZ. ma cztery �unkcje: ZNIEKSZT.TRAPEZ POZIO, ZNIEKSZT.TRAPEZ PION, DYST.PODUSZK.LEW/

PRAW, DYST.PODUSZK.GÓRA/DÓŁ i CORNERSTONE. Jeżeli wartość CONERSTONE lub ZNIEKSZT. PODUSZKOWATEGO została 
skorygowana, ZNIEKSZT.TRAPEZ POZIO i ZNIEKSZT.TRAPEZ PION zostaną wyłączone. W takim przypadku należy wykonać 
WYZER. zmienionych wartości i uruchomić ponownie, aby dokonać korekcji zniekształceń.

1. Naciśnij przycisk ▼ na obudowie projektora.
 Na ekranie pojawi się menu korekcji zniekształceń trapezowych.

•	 Naciśnij	prz ycisk	KEYSTONE,	jeśli	ko rz ystasz 	z 	pilo ta.

•	 Patrz 	stro na	do tycz ąca	funkcji	ZNIEKSZT.	PO DUSZKO W ATE.

•	 Patrz 	stro na	do tycz ąca	funkcji	CORNERSTONE.

•	 Patrz 	stro na	do tycz ąca	funkcji	W YZER.
2. Naciśnij przycisk ▼,	aby	w ybrać	op cję 	[ZNIEKSZT.TRAPEZ	PION],	a	 

następnie za pomocą przycisków ◀ lub ▶	dop rowadź	lewą 	i	p rawą 	kra-
w ę dź	obrazu	do	p ołożen ia	w zajem n ie	rów n oległego.

* Regulacja pionowego zniekształcenia trapezowego.

Obszar	w yśw ietlanego 	o brazu
Ramy ekranu

3. Wyrównaj lewy (lub prawy) bok ekranu z lewym (lub prawym) bokiem 
wyświetlanego obrazu.

•	 Jako 	punkt	w yjścia	prz yjm ij	krótsz y	bo k	w yśw ietlanego 	o brazu.

•	 W 	prz ykładzie	po 	praw ej	użyj	lew ego 	bo ku	jako 	punktu	w yjścia.

W yrów naj	lew y	bo k
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2. Wyświetlanie obrazu (podstawowe działanie)

4. Naciśnij przycisk ▲,	aby	w ybrać	op cję 	[ZNIEKSZT.TRAPEZ	POZIO],	a	n a-
stępnie za pomocą przycisków ◀ lub ▶	dop rowadź	górn ą 	i	doln ą 	kraw ę dź	
obrazu do ułożenia wzajemnie równoległego.

•	 W yreguluj	po zio m e	zniekształcenia	trapez o w e.

5. Powtarzaj kroki 2 i 4, aby skorygować zniekształcenia trapezowe.

6 .	 Po	zakończen iu	korekcji	n aciśn ij	p rzycisk	EX IT.
 Ekran korekcji zniekształceń trapezowych zostanie zamknięty.

•	 Aby	po no w nie	 w yko nać	ko rekcję	 z nieksz tałceń	trapez o w ych,	naciśnij	
przycisk ▼,	aby	prz ejść	do 	o dpo w iedniego 	ekranu	i	po w tórz 	o pisane	w yżej	
cz ynno ści	o d	1 	do 	6 .

Aby przywrócić domyślne ustawienia regulacji korekcji zniekształcenia trapezowego:
1. Naciśnij przycisk ▼,	aby	w ybrać	[W YZER.],	a	n astę p n ie	n aciśn ij	p rzycisk	ENTER.

2. Naciśnij przycisk ◀ lub ▶,	aby	w ybrać	[TAK],	a	n astę p n ie	n aciśn ij	p rzycisk	ENTER.

 Ustawienia zostaną wyzerowane.

	 W sz ystkie	ustaw ienia	dla	w sz ystkich	pięciu	po z ycji	z o staną	w yz ero w ane	jedno cz eśnie.

•	 Funkcja	ZNIEKSZTAŁC.	TRAPEZ.	m o że	po w o do w ać	nieznaczne	ro z m ycie	o brazu,	po niew aż	ko rekcja	jest	prz epro w adzana	
elektronicznie.
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2. Wyświetlanie obrazu (podstawowe działanie)

❼ Automatyczna optymalizacja jakości sygnału komputerowego
Regulacja obrazu za pomocą �unkcji automatycznej regulacji
Automatyczna optymalizacja obrazu komputerowego (KOMPUTER).

Naciśnij przycisk AUTO ADJ. (Automatyczne dostosowanie), aby automatycznie 
zoptymalizować obraz przesyłany z komputera.
Ta regulacja może być niezbędna przy pierwszym podłączeniu komputera.

  

[Obraz 	o 	niskiej	jako ści] [O braz 	sko rygo w any]

UWAGA:
W yśw ietlenie	niektórych	syg nałów 	m oże	potrw ać	dłu ższy	czas,	a	niektóre	syg nały	m og ą	nie	być	praw idłow e	w yśw ietlane.
•	 Jeżeli	fu nkcja	au tom atycznej	reg u lacji	nie	m oże	zoptym alizow ać	syg nału 	kom pu terow eg o,	należy	spróbow ać	ręcznie	w yreg u low ać	param etr	[POZIOM E],	[PIONOW E],	[ZEGAR ]	
i	[FAZA].	(→	strona	58,	59)

❽ Zwiększanie lub zmniejszanie głośności
Poziom głośności głośnika lub wyjścia audio można regulować.

W SKAZÓW KA:	Kiedy	nie	w idać	żadneg o 	m enu ,	przyciski	◀	i	▶	projektora	słu żą	jako 	elem enty	
sterow ania	poziom em 	g łośności.	

UWAGA:
•	 Sterow anie	g łośnością	za	pom ocą	przycisków 	◀	lu b	▶	nie	jest	m ożliw e,	kiedy	pow ięk-
szono 	obraz	za	pom ocą	przycisku 	D-ZOOM 	(+)	lu b	po 	w yśw ietleniu 	m enu 	ekranow eg o.
•	 Sterow anie	g łośnością	nie	jest	m ożliw e	przy	u życiu 	przycisku 	◀	lu b	▶,	kiedy	u żyw any	
jest	tryb	VIEW ER .

W SKAZÓW KA:	N ie	m ożna	dostosow ać	poziom u 	g łośności	dźw ięku 	fu nkcji	[SYGNAŁ	AKU STYC Z-
NY].	Aby	w yłączyć	dźw ięk	fu nkcji	[SYGN AŁ	AKU STYC ZN Y],	z	m enu 	w ybierz	kolejno 	[U STAW.]	
→	[OPC JE(1)]	→	[SYGNAŁ	AKU STYC ZN Y]	→	[W YŁĄC Z.].

Zwiększa głośność

Zmniejsza głośność
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2. Wyświetlanie obrazu (podstawowe działanie)

❾ Wyłączenie projektora
Aby	w yłą czyć	pro jekto r:

1. Najpierw naciśnij przycisk 	 (POW ER,	zasilan ie)	n a	obu-
dow ie	p rojektora	lub	p rzycisk	STANDBY 	n a	p ilocie	zdaln ego	
sterowania. 

 Zostanie wyświetlony komunikat potwierdzenia.

 

2.	 Nastę p n ie	p on ow n ie	n aciśn ij	p rzycisk	ENTER	albo	p rzycisk	
	(POW ER,	zasilan ie)	lub	STANDBY.

	 Lam pa	z o stanie	w yłącz o na,	a	pro jekto r	prz ejdzie	w 	tryb	go to w o ści.	
W 	trybie	go to w o ści	w skaźnik	PO W ER	m iga	na	po m arańcz o w o ,	a	
w skaźnik	STATUS	w yłącz y	się,	gdy	w ybrana	z o stanie	o pcja	[NOR-
M ALNY]	dla	param etru	[TRYB	G OTO W OŚCI].

Włączony

Stałe niebieskie światło

Czuwanie

Migająca 
pomarańczowa lampka

	PRZESTROG A:
Elementy projektora mogą się tymczasowo nagrzewać w razie wyłączenia projektora za pomocą przycisku POWER (Zasilanie) 
lub odłączenia zasilania sieciowego podczas normalnej pracy projektora.
Podczas podnoszenia projektora należy zachować ostrożność.

UWAGA:
•	 Kiedy	w skaźnik	POW ER 	(Zasilanie)	m ig a	na	niebiesko 	w 	krótkich	cyklach,	nie	m ożna	w yłączyć	zasilania.
•	 Zasilania	sieciow eg o 	nie	m ożna	w yłączyć	przez	60 	seku nd	po 	w łączeniu 	projektora	i	rozpoczęcia	w yśw ietlania	obrazu .
•	 Zasilania	sieciow eg o 	nie	w olno 	odłączać	od	projektora	w 	ciąg u 	1 0 	seku nd	od	w prow adzenia	zm iany	lu b	skon�g u row ania	zm ian	i	zam knięcia	m enu .	M oże	to 	spow odow ać	
u tratę	zm ian	i	ko n�g u racji.
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2. Wyświetlanie obrazu (podstawowe działanie)

❿ Podczas przenoszenia projektora
Przygo to w anie:	upew nij	się,	że	pro jekto r	jest	w yłą czo ny.

1 .	 Załóż	p okrywkę 	obiektywu.

2. Odłącz przewód zasilający.

3. Odłącz inne przewody.

•	 O dłącz 	no śnik	USB	lub	m o duł	bez przew o do w ej	sieci	LAN,	jeżeli	po dłącz o no 	go 	do 	pro jekto ra.

 (→ strona 41, 95)
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❶ Wyłączanie obrazu i dźwięku
Za pomocą przycisku AV-MUTE (Wycisz audio/wideo) można wyłączyć na krótki czas obraz 
i dźwięk. Ponowne naciśnięcie tego przycisku przywróci odtwarzanie obrazu i dźwięku.

Funkcja oszczędzania energii projektora zacznie działać po 10 sekundach od wyłączenia 
obrazu.

Wiąże się to z ograniczeniem mocy lampy.

UWAGA:
•	 Naw et	po 	w yłączeniu 	obrazu 	m enu 	jest	nadal	w yśw ietlane	na	ekranie.
•	 N ie	m ożna	w yłączyć	odtw arzania	dźw ięku 	z	w yjścia	AU DIO	OU T	(Stereo 	m ini).
•	 Naw et	po 	w łączeniu 	fu nkcji	oszczędzania	energ ii	m ożna	tym czasow o 	przyw rócić	oryg inalny	poziom 	m ocy	lam py.
•	 Po 	przyw róceniu 	obrazu ,	naw et	w 	 razie	natychm iastow eg o 	naciśnięcia	przycisku 	AV-M U TE	(W ycisz	au dio/w ideo)	po 	
u aktyw nieniu 	fu nkcji	oszczędzania	energ ii,	jasność	lam py	m oże	nie	zostać	przyw rócona	do 	oryg inalneg o 	poziom u .

❷ Zamrażanie obrazu
Naciśnij przycisk FREEZE (Zamroź), aby zamrozić obraz. Ponowne naciśnięcie przycisku 
spowoduje wznowienie odtwarzania.

U W AGA:	Obraz	jest	zam rożony,	lecz	oryg inalne	w ideo 	jest	dalej	odtw arzane.

•	 Tej	funk cji	nie	m ożna	użyć,	jeśli	jak o	z łącz e	w ejściow e	z ostanie	w ybrane	U SB-A.

❸ Powiększanie obrazu
Obraz można powiększyć maksymalnie czterokrotnie.

UWAGA:
•	 M aksym alne	pow iększenie	m oże	być	m niejsze	niż	czterokrotne	w 	zależności	od	u żyw aneg o 	syg nału .
•	 Tej	fu nkcji	nie	m ożna	u żyć,	jeśli	jako 	złącze	w ejściow e	zostanie	w ybrane	SIEĆ	i	U S B -B .

W tym celu należy wykonać następujące czynności:

1 .	 Naciśn ij	p rzycisk	D -ZOOM 	(+),	aby	p ow ię kszyć	obraz.

	 D o 	prz esuw ania	po w iększ o nego 	o brazu	m o żna	używ ać	prz ycisków 	▲,▼,◀ i ▶.

3. Przydatne �unkcje
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3. Przydatne funkcje

2. Naciśnij przycisk ▲▼◀▶.
	 O bszar	po w iększ o nego 	o brazu	z o stanie	prz esunięty.

3.	 Naciśn ij	p rzycisk	D -ZOOM 	(−).
	 Każde	naciśnięcie	prz ycisku	D -ZO OM 	(−)	po w o duje	po m niejsz enie	o brazu.

UWAGA: 
•	 W yśw ietlenie	m enu 	spow odu je	anu low anie	bieżąceg o 	pow iększenia.
•	 Obraz	jest	pow iększany	i	pom niejszany	w 	odniesieniu 	do 	środka	ekranu .

❹ Zmiana trybu ekologicznego/sprawdzenie działania energooszczędnego 
Używanie trybu ekologicznego [TRYB EKOLOGICZNY]
Tryb ECO MODE (TRYB EKOLOGICZNY) (NORMAL (NORMALNY) i ECO (EKOLOGICZNY)) wydłuża żywotność lampy przy jed-
noczesnym obniżeniu zużycia energii oraz zmniejszeniu emisji CO2. 
Dostępne są cztery tryby jaskrawości lampy: [WYŁĄCZ.], [AUTO-EKOLOGICZNY], [NORMALNY] i [EKOLOGICZNY]. 

[TRYB EKOLOGICZNY] Opis Stan wskaźnika LAMP (Lampa)

[OFF ([WYŁĄCZ.]) Poziom jasności lampy to 100%. Stałe zielone 
świecenie[AUTO ECO] ([AU-

TO - E KO LO GI CZ-
NY])

Poziom zużycia energii przez lampę będzie automatycz-
nie zmieniany z [OFF] ([WYŁĄCZ.]) na [NORMAL] ([NOR-
MALNY]) i odwrotnie w zależności od poziomu obrazu
U W AGA:	jasne	przejścia	m og ą	być	m niej	w idoczne	w 	zależności	od	obrazu .

[NORMAL] ([NOR-
MALNY])

Zużycie energii przez lampę: około 80% jasności 
(MC372X: 86%). Okres eksploatacji lampy może być 
dłuższy po obniżeniu jej mocy. 

Miga na zielono

[ECO] ([EKOLO-
GICZNY])

Zużycie energii przez lampę: około 67% jasności 
(MC372X: 72%). Okres eksploatacji lampy może być 
dłuższy niż w trybie NORMAL (NORMALNY). Pozwala na 
to sterowanie energią odpowiednio do używanej lampy. 

Aby włączyć �unkcję [TRYB EKOLOGICZNY] należy wykonać następujące czynności: 
1 .	 Naciśn ij	p rzycisk	ECO 	(Ekologiczn y)	n a	p ilocie	zdaln ego	sterowan ia,	aby	w yśw ietlić	ekran 	[TRY B	EKOLO G ICZNY ].
2.	 Pon ow n ie	n aciśn ij	p rzycisk	ECO 	(Ekologiczn y),	aby	w ybrać	żą dan y	tryb.	

•	 Każde	naciśnięcie	prz ycisku	ECO 	(Eko lo giczny)	po w o duje	z m ianę	trybu	w 	następującym 	cyklu:

	 O FF	(W YŁĄ CZ.)	→	AUTO 	ECO 	(AUTO-EKO LO G ICZNY)	→	NORM AL	(NO RM ALNY)	→	ECO 	(EKO LO G ICZNY)	→	O FF	(W YŁĄ CZ.)

WSKAZÓWKA: 
•	 Sym bol	liścia	u 	do łu 	m enu 	przedstaw ia	bieżący	w ybór	trybu 	EKOLOGIC ZN Y.



25

3. Przydatne funkcje

UWAGA: 
•	 Fu nkcję	[TR YB 	EKOLOGIC ZN Y]	m ożna	rów nież	zm ieniać	z	pozio m u 	m enu 	projektora.
	 W ybierz	kolejno 	[U STAW.]	→	[OGÓLNE]	→	[TR YB 	EKOLOGIC ZN Y].
•	 Pozostały	czas	pracy	lam py	o raz	przepracow aną	liczbę	g odzin	lam py	m ożna	spraw dzać	za	pom ocą	fu nkcji	[C ZAS 	W YKOR ZYSTYW ANIA].	W ybierz	elem ent	[INFOR M .].	→[C ZAS 	
W YKOR ZYS TYW ANIA].
•	 Projektor	zaw sze	pracu je	w 	trybie	[NOR M ALN Y]	przez	90 	seku nd	po 	w łączeniu 	lam py	o raz	kiedy	w skaźnik	POW ER 	m ig a	na	niebiesko.	Zm iana	u staw ienia	trybu 	[EC O	M ODE]	
([TR YB 	EKOLOGIC ZN Y])	nie	będzie	m ieć	żadneg o 	w pływ u 	na	stan	lam py.
•	 Po 	u pływ ie	1 	m inu ty	od	w yśw ietlenia	inform acji	o 	braku 	syg nału ,	ekranu 	log o 	lu b	czarneg o/niebieskieg o 	tryb	[EC O	M ODE]	([TR YB 	EKOLOGIC ZN Y])	zostanie	au tom atycznie	
przełączony	na	[EC O]	([EKOLOGIC ZN Y]).	Po 	zaakceptow aniu 	syg nału 	nastąpi	pow rót	do 	opcji	oryg inalnej.
•	 W 	razie	przeg rzania	projektora	w 	trybie	[W YŁĄC Z.]	m oże	dojść	do 	au tom atyczneg o 	przełączenia	opcji	[TR YB 	EKOLOGIC ZN Y]	na	tryb	[NOR M ALNY]	w 	celu 	ochrony	projektora.	
Kiedy	projektor	pracu je	w 	trybie	[N OR M ALNY],	jasność	obrazu 	jest	m niejsza.	Gdy	tem peratu ra	projektora	w róci	do 	norm alneg o 	pozio m u ,	[TR YB 	EKOLOGIC ZN Y])	zostanie	
po now nie	przełączony	do 	u staw ienia	oryg inalneg o.
	 Sym bol	term om etru 	[	 	]	w skazu je	au tom atyczne	w łączenie	trybu 	[N OR M AL]	([N OR M ALN Y])	fu nkcji	[EC O	M ODE]	([TR YB 	EKOLOGIC ZN Y])	z	pow odu 	zbyt	w ysokiej	tem peratu ry	
w ew nętrznej.

•	 Po 	zm ianie	opcji	[TR YB 	EKOLOGIC ZN Y]	z	[EKOLOGIC ZN Y]	na	[W YŁĄC Z.],	[AU TO-EKOLOGIC ZNY]	lu b	[NOR M ALNY]	jasność	lam py	jest	tym czasow o 	obniżana.	N ie	jest	to 	objaw 	aw arii.

Sprawdzanie wpływu trybu energooszczędnego [LICZNIK WĘGLA]
Ta �unkcja pozwala wyświetlać wpływ oszczędzania energii na redukcję emisji CO2 (kg), gdy [TRYB EKOLOGICZNY] projektora 
zostanie ustawiony na [AUTO-EKOLOGICZNY], [NORMALNY] lub [EKOLOGICZNY]. Ta �unkcja nosi nazwę [CARBON METER] 
([LICZNIK WĘGLA]).

Wyświetlane są dwa komunikaty: [CAŁK. OSZCZ. WĘGLA] i [OSZC. WĘGLA-SESJA]. Komunikat [CAŁK. OSZCZ. WĘGLA] przedstawia 
całkowitą ilość redukcji emisji CO2 od momentu wysyłki do chwili bieżącej. Wartość parametru [CZAS WYKORZYSTYWANIA] 
można sprawdzić z poziomu �unkcji [INFORM.] menu. (→ strona 74)

Komunikat [OKRES OSZCZĘDZANIA WĘGLA] przedstawia ilość redukcji emisji CO2 od momentu przejścia na TRYB EKOLOGICZNY 
bezpośrednio po włączeniu zasilania i wyłączeniu zasilania. Komunikat [OKRES OSZCZĘDZANIA WĘGLA] będzie wyświetlany 
w komunikacie [WYŁĄCZENIE ZASILANIA/ CZY JESTEŚ PEWIEN ?] w momencie wyłączania zasilania.

WSKAZÓWKA:
•	 W 	dalszej	części	przedstaw iono 	w zór	u żyw any	do 	w yliczenia	poziom u 	redu kcji	em isji	C O2.
	 W ielkość	redu kcji	em isji	C O2	= 	(zu życie	energ ii	przy	opcji	OFF	(W YŁĄC Z.)	u staw io nej	dla	fu nkcji	EC O	M ODE	(TR YB 	EKOLOGIC ZN Y)	− 	zu życie	energ ii	przy	opcji	AU TO	EC O/
NOR M AL/EC O	(AU TO-EKOLOGIC ZNY/NOR M ALN Y/EKOLOGIC ZN Y)	u staw ionej	dla	fu nkcji	EC O	M ODE	(TR YB 	EKOLOGIC ZN Y))	× 	przelicznik	C O2.*	Po 	w yłączeniu 	obrazu 	za	po m ocą	
przycisku 	AV-M U TE	(W ycisz	au dio/w ideo)	następu je	dalsze	obniżenie	em isji	C O2.
	 *		W yliczenie	ilości	redu kcji	em isji	C O2	jest	w ykonyw ane	na	podstaw ie	pu blikacji	OEC D	„C O2	Em issio ns	from 	Fu el	C om bu stion,	2 0 0 8	Edition”	(Em isje	C O2 	ze	spalania	paliw a,	
edycja	2 0 0 8	r.).

•	 W artość	opcji	[C AŁK.	OSZC Z.	W ĘGLA]	jest	w yliczana	na	po dstaw ie	oszczędności	rejestrow anych	w 	15-m inu tow ych	odstępach.
•	 Ten	w zór	nie	m a	zastosow ania	do 	zu życia	energ ii,	na	które	w łączenie	lu b	w yłączenie	fu nkcji	[TR YB 	EKOLOGIC ZN Y]	nie	m a	żadneg o 	w pływ u .
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❺ Korzystanie z kwadratu do korekcji zniekształcenia trapezowego 
[CORNERSTONE]

Użyj �unkcji [CORNERSTONE] i [ZNIEKSZT. PODUSZKOWATE] w celu skorygowania zniekształcenia trapezowego i uzyskania pro-
stokątnego obrazu z projektora poprzez wydłużenie bądź skrócenie góry lub dołu obrazu, lub też jego prawej lub lewej strony.

Przed	w yko naniem 	ko rekcji	
Korekcja ZNIEKSZTAŁC. TRAPEZ. ma �unkcje: ZNIEKSZT. TRAPEZ (POZIOME/PIONOWE), ZNIEKSZT. PODUSZKOWATE (LEWO/
PRAWO, GÓRA/DÓŁ) i CORNERSTONE. Jeżeli wartość CONERSTONE lub ZNIEKSZT. PODUSZKOWATEGO została skorygowana, 
ZNIEKSZT.TRAPEZ POZIO i ZNIEKSZT.TRAPEZ PION zostaną wyłączone. W takim przypadku należy wykonać WYZER. zmienio-
nych wartości i uruchomić ponownie, aby dokonać korekcji zniekształceń.

Cornerstone
1 .	 Naciśn ij	p rzycisk	ZNIEKSZTAŁ C.	TRAPEZ.,	kiedy	n ie	jest	w yśw ietlan e	żadn e	m en u.

	 W yśw ietlo ny	z o stanie	ekran	ZNIEKSZTAŁC.	TRAPEZ.

•	 Naciśnij	prz ycisk	KEYSTONE,	jeśli	ko rz ystasz 	z 	pilo ta.

•	 Patrz 	stro na	do tycz ąca	funkcji	ZNIEKSZT.	PO DUSZKO W ATE.

2. Naciśnij przycisk ▼,	aby	w ybrać	[CORNERSTONE],	a	n astę p n ie	n aciśn ij	p rzycisk	ENTER.

Na	rysunku	w ybrano 	lew y	górny	róg	(	 ).

	 W yśw ietlo ny	z o stanie	ekran	CORNERSTONE.

3. Wyświetl obraz w taki sposób, aby był większy od ekranu.

4. Wybierz dowolny z narożników obrazu i wyrównaj go z narożnikiem ekranu.

W yśw ietlany	o braz

Na	rysunku	w ybrano 	praw y	górny	róg.

W SKAZÓW KA:	jeśli	w artości	C OR NER S TONE	lu b	ZNIEKSZT.	PODU SZKOW ATE.	zostaną	zm ienione,	opcje	ZNIEKSZT.TR APEZ	PION 	i	ZNIEKSZT.TR APEZ	POZIO	staną	się	niedostępne.		
W 	takim 	przypadku 	należy	w ykonać	W YZER .	zm ienionych	w artości	i	u ru chom ić	ponow nie,	aby	dokonać	ko rekcji	zniekształceń.
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5 .	 Za	p om ocą 	p rzycisku	▲▼◀▶ wybierz jedną ikonę (▲) wskazującą kierunek, w którym chcesz przesunąć ramy wyświe-
tlanego obrazu.

6 .	 Naciśn ij	p rzycisk	ENTER.
7. Przyciskiem ▲▼◀▶ przesuń ramy wyświetlanego obrazu w sposób przedstawiony na ilustracji.

8.	 Naciśn ij	p rzycisk	ENTER.

9.	 Za	p om ocą 	p rzycisku	▲▼◀▶ wybierz kolejną ikonę wskazującą kierunek.
	 W ybierz 	prz ycisk	[EXIT]	(Zako ńcz )	na	ekranie	ko rekcji	naro żników 	lub	naciśnij	prz ycisk	EX IT	na	pilo cie.

 Pojawi się ekran potwierdzenia.

10. Naciśnij przycisk ◀ lub ▶,	aby	w ybrać	p rzycisk	[OK],	i	n aciśn ij	p rzycisk	ENTER.

Korekcja narożników zostaje zakończona.
Wybranie opcji [CANCEL] (Anuluj) spowoduje powrót do ekranu korekcji bez zapisywania zmian (krok 3).
Opcja [WYZER.] spowoduje powrót do ustawień �abrycznych.
Opcja [UNDO] (Co�nij) pozwala wyjść bez zapisywania zmian.
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Zniekształcenie poduszkowate
Ta �unkcja pozwala wyregulować lewą i prawą krawędź lub górną i dolną krawędź, niezależnie dla korekcji zniekształcenia 
poduszkowatego.

1 .	 Naciśn ij	p rzycisk	KEY STONE,	kiedy	n ie	jest	w yśw ietlan e	żadn e	m en u.

	 W yśw ietlo ny	z o stanie	ekran	ZNIEKSZTAŁC.	TRAPEZ.

•	 Naciśnij	prz ycisk	KEYSTONE,	jeśli	ko rz ystasz 	z 	pilo ta.
2. Naciśnij ▼ lub ▲,	aby	w ybrać	[DY ST.PODUSZK.LEW/PRAW]	lub	[DY ST.
PODUSZK.G Ó RA/D Ó Ł ].	

3. Naciśnij przycisk ◀ lub ▶, aby skorygować zniekształcenie. 

UWAGA:
•	 Elem ent	[DYST.PODU SZK.LEW /PR AW ]	lu b	[DYST.PODU SZK.GÓR A/DÓŁ]	nie	jest	niedostępny,	g dy	
w łączone	jest	[ZN IEKSZT.TR APEZ	POZIO],	[ZN IEKSZT.TR APEZ	PION ]	lu b	[C OR N ER STONE].	
•	 Przed	dokonaniem 	ko rekty,	należy	u staw ić	przesu nięcie	obiektyw u 	w 	centralnym 	po łożeniu .	

4 .	 Naciśn ij	EX IT,	kiedy	ustawian ie	ZNIEKSZT.	PODUSZKOWATE	zostan ie	
zakończone.

UWAGA: 
•	 Ostatnio 	w ybrane	u staw ienia	ko rekcji	g eom etrycznej	zostają	zastosow ane	naw et	po 	tym ,	jak	projektor	zostanie	w yłączony	i	w łączony	ponow nie.
•	 Używ anie	ko rekcji	[ZN IEKSZT.	PODU SZKOW ATE]	i	[C OR NER STONE]	m oże	spow odow ać	lekką	u tratę	ostrości	z	pow odu 	ko rekcji	elektronicznej.
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Przyw racanie	w arto ści	do m yślnych	ustaw ienia	zniekształcenia	trapezo w ego 	i	zniekształcenia	
po duszko w atego

1 .	 Naciśn ij	p rzycisk	ZNIEKSZTAŁ C.	TRAPEZ.,	kiedy	n ie	jest	w yśw ietlan e	żadn e	m en u.
	 W 	w yśw ietlo nym 	m enu	ZNIEKSZTAŁC.	TRAPEZ.,	należy	ustaw ić	kurso r	na	W YZER.	za	po m o cą 	prz ycisku	▼, a następnie nacisnąć 

przycisk ENTER.

•	 Po jaw i	się	ekran	z 	pro śbą	o 	po tw ierdz enie.

2.	 Przesuń	kursor	n a	TAK	za	p om ocą 	p rzycisków 	◀ lub ▶,	a	n astę p n ie	n aciśn ij	ENTER.

UWAGA:
•	 W szystkie	w artości	u staw io ne	w 	reg u lacji	ZNIEKSZTAŁC .	TR APEZ.	zostaną	przyw rócone	do 	początkow ych	w artości.

WSKAZÓWKA:
Zakres	reg u lacji	ZNIEKSZTAŁC .	TR APEZ.	i	C OR NER STONE:

R eg u lacja	pozio m a R eg u lacja	pionow a
C OR NER STONE

Około 	±3 0 °	(m aks.) Około 	±3 0 °	(m aks.)
ZNIEKSZTAŁC .	TR APEZ.

Zakres	reg u lacji	m oże	być	m niejszy	w 	zależności	od	syg nału 	w ejściow eg o.
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❻ Zapobieganie nieautoryzowanemu używaniu projektora 
[BEZPIECZEŃSTWO]
Za pomocą menu można ustawić hasło niezbędne do obsługi projektora, co uniemożliwi jego używanie przez nieautoryzo-
wanych użytkowników. Po ustawieniu hasła i włączeniu projektora pojawi się ekran wprowadzenia hasła. Projektor nie będzie 
wyświetlać obrazów do momentu wprowadzenia prawidłowego hasła. 
•	 U staw ienia	funk cji	[BEZPIECZEŃ STW O]	nie	ulegają	z m ianie	naw et	w 	prz ypadk u	użycia	funk cji	[W YZER.]	dostępnej	w 	m enu.

Żeby	w łą czyć	funkcję	BEZPIECZEŃ STW O:

1. Naciśnij przycisk MENU.
 Pojawi się menu.

2. Dwukrotnie naciśnij przycisk ▶,	aby	p rzejść	do	m en u	[USTAW.],	p o	czym 	n aciśn ij	p rzycisk	▼	lub	ENTER,	aby	w ybrać	
op cję 	[O G Ó LNE].

3. Naciśnij przycisk ▶,	aby	w ybrać	op cję 	[INSTALACJA].
4 .	 Trzy	razy	n aciśn ij	p rzycisk	▼,	aby	w ybrać	elem en t	[BEZPIECZEŃSTW O]	i	n aciśn ij	p rzycisk	ENTER.

	 Po jaw i	się	m enu	W YŁĄ CZ./W ŁĄ CZ.

5.  Naciśnij przycisk ▼,	aby	w ybrać	elem en t	[W Ł ĄCZ.]	i	n aciśn ij	p rzycisk	ENTER.

	 Po jaw i	się	ekran	[HASŁO 	BEZPIECZEŃ STW A].

6 .	 W p rowadź	kom bin ację 	czterech	p rzycisków 	▲▼◀▶	i	n aciśn ij	p rzycisk	ENTER.
U W AGA:	Hasło 	(słow o 	klu czow e)	m u si	m ieć	dłu g ość	od	4	do 	1 0 	znaków .

	 Po jaw i	się	ekran	[POTW IERDŹ	SŁO W O 	KLUCZO W E].
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7 .	 W p rowadź	tę 	sam ą 	kom bin ację 	p rzycisków 	▲▼◀▶	i	n aciśn ij	p rzycisk	ENTER.

 Pojawi się ekran potwierdzenia.

8.	 W ybierz	odp ow iedź	[TAK]	i	n aciśn ij	p rzycisk	ENTER.

	 Funkcja	BEZPIECZEŃ STW O 	z o stała	w łącz o na.

Aby	w łą czyć	pro jekto r	przy	w łą czo nej	funkcji	[BEZPIECZEŃ STW O]:

1 .	 Naciśn ij	p rzycisk	POW ER	(zasilan ie).
	 Pro jekto r	z o stanie	w łącz o ny	i	po jaw i	się	info rm acja	o 	jego 	zablo ko w aniu.

2. Naciśnij przycisk MENU.

3.	 W p rowadź	p raw idłowe	hasło	i	n aciśn ij	p rzycisk	ENTER.	Projektor	rozp oczn ie	w yśw ietlan ie	obrazu.

U W AGA:	Tryb	blokady	bezpieczeństw a	jest	u trzym yw any	do 	m om entu 	w yłączenia	zasilania	lu b	odłączenia	przew odu 	zasilająceg o.
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Żeby	w yłą czyć	funkcję	BEZPIECZEŃ STW O:

1. Naciśnij przycisk MENU.
 Pojawi się menu.

2.		W ybierz	op cje	[USTAW.]	→	[INSTALACJA]	→	[BEZPIECZEŃSTW O]	i	n aciśn ij	p rzycisk	ENTER.

	 Po jaw i	się	m enu	W YŁĄ CZ./W ŁĄ CZ.

3.	 W ybierz	op cję 	[W Y Ł ĄCZ.]	i	n aciśn ij	p rzycisk	ENTER.

	 Po jaw i	się	ekran	HASŁO 	BEZPIECZEŃ STW A.

4 .	 W p rowadź	hasło	i	n aciśn ij	p rzycisk	ENTER.
	 Funkcja	BEZPIECZEŃ STW O 	z o stanie	w yłącz o na	po 	w pro w adzeniu	praw idło w ego 	hasła.

UW AGA:	W 	razie	zapom nienia	hasła	należy	skontaktow ać	się	z	dealerem .	Dealer	poda	hasło 	u niw ersalne	po 	u zyskaniu 	inform acji	o 	ko dzie	żądania.	Kod	żądania	jest	w yśw ietlany	
na	ekranie	potw ierdzenia	hasła.	W 	tym 	przykładzie	ciąg 	[N B 52 -YGK8-2 VD6-K585-JNE6-EYA8]	jest	kodem 	żądania.
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❼ Obsługa �unkcji myszy komputera za pomocą pilota zdalnego 
sterowania projektora oraz przewodu USB (�unkcja zdalnej myszy)
Wbudowana �unkcja zdalnej myszy pozwala korzystać z �unkcji myszy komputerowej za pomocą dostarczonego pilota zdalnego 
sterowania, kiedy komputer podłączono do projektora za pomocą dostępnego w sprzedaży przewodu USB (kompatybilnego 
ze specyfkacją USB 2.0).
Naciśnij przycisk USB-B na pilocie zdalnego sterowania lub na menu ekranowym wybierz [USB-B] jako źródło.
•	 U żyw anie	prz ew odu	U SB	do	połącz enia	k om putera	i	projek tora	uruchom i	ró w nież	funk cję	W yśw ietlacz 	na	U SB.

•	 Podłącz ając	pierw sz y	raz 	sw ó j	 k om puter	do	projek tora	prz y	pom ocy	 k abla	 U SB,	 k om puter	 w cz yta	oprogram ow anie.		
Uruchomienie wyświetlacza USB potrwa kilka minut.

Prz ew ód	USB	(brak	w 	zestaw ie)

UWAGA:
•	 Przew ód	U S B 	m u si	być	zg odny	ze	specy�kacją	standardu 	U S B 	2 .0 .
•	 Fu nkcji	m yszy	m ożna	u żyw ać	w 	następu jących	system ach	operacyjnych.
	 W indow s	7,	W indow s	XP,	W indow s	Vista
•	 Przed	ponow nym 	podłączeniem 	przew o du 	U S B 	po 	jeg o 	odłączeniu 	(i	na	odw rót)	należy	odczekać	przynajm niej	5	seku nd.	Kom pu ter	m oże	nie	zidenty�kow ać	przew odu 	U S B 	
w 	razie	jeg o 	w ielokrotneg o 	podłączania	i	odłączania	w 	krótkich	odstępach	czasu .
•	 Podłącz	projekto r	do 	kom pu tera	za	pom ocą	przew odu 	U S B 	po 	u ru chom ieniu 	kom pu tera.	N ieprzestrzeganie	pow yższeg o 	zalecenia	m oże	u niem ożliw ić	u ru chom ienie	kom pu tera.

Obsługa	m yszy	ko m putera	za	po m o cą 	pilo ta	zdalnego 	stero w ania
Mysz komputera można obsługiwać za pomocą pilota zdalnego sterowania.

Przycisk PAGE ▽/△ (Strona)																																																																			 przewija obszar wyświetlania okna lub przechodzi do poprzedniego albo następnego slajdu 
w programie PowerPoint	

Przyciski ▲▼◀▶ 																																																																																	 przesuwają wskaźnik myszy na komputerze	

Przycisk MOUSE L-CLICK (Kliknięcie lewym przyciskiem myszy)/ENTER 			 działa, jak kliknięcie lewym przyciskiem myszy	

Przycisk MOUSE R-CLICK (Kliknięcie prawym przyciskiem myszy) 												 działa, jak kliknięcie prawym przyciskiem myszy	

UWAGA:
•	 Przy	obsłu dze	kom pu tera	za	pom ocą	przycisku 	▲▼◀	lu b	▶	i	przy	w łączonym 	m enu ,	u żyw anie	przycisków 	będzie	m ieć	w pływ 	na	w skaźnik	m yszy	oraz	na	m enu .	Zam knij	
m enu 	i	skorzystaj	z	m yszy.

W SKAZÓW KA:	szybkość	przesu w u 	w skaźnika	m ożna	zm ienić	w 	oknie	dialog ow ym 	W łaściw ości	m yszy	system u 	W indow s.	Dalsze	inform acje	m ożna	znaleźć	w 	doku m entacji	
lu b	po m ocy	elektronicznej	do łączonej	do 	ko m pu tera.
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❽ Wyświetlanie ekranu komputera za pomocą projektora 
podłączonego przewodem USB (�unkcja wyświetlacza na USB)
Za pomocą dostępnego w sprzedaży przewodu USB (kompatybilnego ze specyfkacją USB 2.0) można połączyć komputer z 
projektorem, co pozwoli na przesyłanie obrazu ekranu komputera do projektora bez konieczności używania tradycyjnego 
przewodu komputerowego (VGA). Funkcje wyłączania/włączania zasilania oraz wybierania źródła sygnału projektora są do-
stępne z poziomu komputera bez konieczności podłączania przewodu komputerowego (VGA).
Wyświetlacz na USB wykorzystuje �unkcję programu Image Express Utility Lite, który jest �abrycznie zainstalowany na pro-
jektorze.

UWAGA:
•	 Aby	u dostępnić	fu nkcję	W yśw ietlacz	na	U S B 	w 	system ie	W indow s	XP,	konto 	u żytkow nika	w 	system ie	W indow s	m u si	m ieć	u praw nienia	adm inistrato ra.
•	 Fu nkcja	W yśw ietlacz	na	U SB 	nie	działa	po 	w ybraniu 	opcji	[N OR M ALN Y]	param etru 	[TR YB 	GOTOW OŚC I].	(→	stro na	71)

1. Uruchom komputer.
2. Podłącz przewód zasilający projektora do gniazdka ściennego i poczekaj do uaktywnienia trybu gotowości urządzenia.
3.	 Użyj	p rzew odu	USB	do	p ołą czen ia	kom p utera	z	p rojektorem .

Prz ew ód	USB	(brak	w 	zestaw ie)

→ Do gniazdka sieciowego

Przewód zasilający (dostarczany)

	 Na	ekranie	ko m putera	po jaw i	się	ko m unikat	„The	pro jecto r	is	in	standby	m o de.	Co nnect	it?” 	(Pro jekto r	pracuje	w 	trybie	go to w o ści.	
Po dłącz yć	go ?).

•	 U	góry	ekranu	po jaw i	się	o kno 	stero w ania	pro gram u	Im age	Express	Utility	Lite.

U W AGA:	w 	zależności	od	u staw ień	kom pu tera	w 	m om encie	podłączenia	projektora	m oże	pojaw ić	się	okno 	Au toodtw arzanie.	W 	takim 	
przypadku 	należy	kliknąć	okno 	„Start	U SB 	Display”	(U ru chom 	w yśw ietlacz	na	U S B ).

4 .	 Klikn ij	odp ow iedź	Yes	(Tak).
	 Pro jekto r	z o stanie	w łącz o ny,	a	na	ekranie	ko m putera	po jaw i	się	ko m unikat	„The	pro jecto r	is	getting	ready.	Please	w ait.” 	(Trw a	

przygotowywanie projektora. Proszę czekać.). Ten komunikat zniknie po kilku sekundach.
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5. Skorzystaj z okna sterowania.

(1)  (Źródło) 														 Wybranie źródła wejściowego projektora	 

(2)  (Obraz) 															 Włączenie lub wyłączenie funkcji AV-MUTE (Wyciszenie obrazu) i włączenie lub wyłączenie funkcji ZAMROŹ (Zamroź, zamrożenie obrazu)	

(3)  (Dźwięk) 												 Włączenie lub wyłączenie funkcji AV-MUTE (Wyciszenie dźwięku), odtwarzania dźwięków i zwiększenie lub zmniejszenie głośności	

(4)  (Inne) 																	 Opcje Update (Aktualizuj), HTTP Server (Serwer HTTP)*, Settings (Ustawienia) i Information (Informacje)	

* Funkcji HTTP Server (Serwer HTTP) nie można wybrać bez podłączonego przewodu USB	

(5)  (Wyświetl) 								 Umożliwia zmianę rozmiaru ekranu dla prezentacji, wyświetlanie menu (ukryj/pokaż), zakaz rozłączania/akceptacja rozłączania	

(6)  (Pomoc) 																 Wyświetlenie pomocy do programu Image Express Utility Lite	

(1) (2) (3) (4) (5)(6 )
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9 Wyświetlanie obrazu pod kątem (narzędzie korekcji geometrycznej 
GCT w programie Image Express Utility Lite)
 
Narzędzie korekcji geometrycznej (Geometric Correction Tool, GCT), które jest �unkcją �abrycznie zainstalowanego na projek-
torze oprogramowania „Image Express Utility Lite”, pozwala korygować zniekształcenia obrazów, które są rzutowane również 
pod pewnym kątem. 

Możliwości narzędzia GCT

•	 Narz ędz ie	GCT	oferuje	poniższ e	trz y	funk cje.

•	 Ko rekcja	4 -punkto w a: rzutowany obraz można łatwo dopasować do granic ekranu, wyrównując cztery narożniki 
obrazu do narożników ekranu.

•	 Ko rekcja	w ielo punkto w a: obraz zniekształcony można skorygować przez wyświetlenie go w rogu ściany lub na ekranie 
o nieregularnym kształcie. Ekran dzieli się na szereg mniejszych ekranów i stosuje się na nich korekcję 4-punktową.

•	 Ko rekcja	param etryczna: zniekształcony obraz można skorygować, stosując szereg gotowych przekształceń geo-
metrycznych.

W tym rozdziale przedstawiono przykład użycia korekcji 4-punktowej.
In�ormacje na temat korekcji wielopunktowej i korekcji parametrycznej zawiera plik pomocy programu Image Express 
Utility Lite.

•	 Dane	k orek cji	m ożna	z achow ać	w 	pam ięci	projek tora	lub	k om putera	i	w cz ytać	w 	raz ie	potrz eby.

Wyświetlanie obrazu pod kątem (GCT)
Przygotowanie: 
(1) Podłącz projektor do komputera za pomocą przewodu USB. (→ strona 34, Wyświetlacz USB)

(2) Dopasuj pozycję projektora lub powiększenie obrazu, aby wyświetlany obraz pokrywał cały obszar ekranu.

1. Kliknij ikonę „   ” (Obraz), a następnie przycisk „   ”.

	 W yśw ietli	się	ekran	ko rekcji	4 -punkto w ej.

2.	 Klikn ij	p rzycisk	Start	Correction 	(Uruchom 	korekcję),	a	n astę p n ie	p rzycisk	Start	4 -p oin t	Correction 	(Uruchom 	korekcję 	
4-punktową).

	 Zo stanie	w yśw ietlo na	zielo na	ram ka	i	w skaźnik	m ysz y	(   ).

•	 W 	cz terech	naro żnikach	będą	się	znajdo w ać	cz tery	znaczniki	[ • ].

3.	 Klikn ij	m yszą 	zn aczn ik	[ • ]	tego	n arożn ika,	który	chcesz	p rzesun ą ć.
	 O becnie	w ybrany	znacznik	[ • ]	z m ieni	ko lo r	na	czerw o ny.
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(W 	po w yższ ym 	prz ykładzie	ekrany	system u	W indo w s	z o stały	po m inięto 	w 	celu	zacho w ania	prz ejrz ysto ści).

4 .	 Przecią gn ij	w ybran y	zn aczn ik	[ • ]	do	korygowan ego	p un ktu	i	up uść.
•	 Po 	kliknięciu	do w o lnego 	m iejsca	w yśw ietlanego 	o brazu	najbliższ y	naro żnik	z o stanie	przesunięty	do 	po z ycji	w skaźnika	m ysz y.

5. Powtarzaj czynności z punktów 3 i 4, aż do skorygowania zniekształceń obrazu.

6. Po zakończeniu kliknij prawym przyciskiem myszy.
	 Zielo na	ram ka	i	w skaźnik	znikną	z 	o brazu.	Ko rekcja	z o staje	zako ńcz o na.

7 .	 Klikn ij	p rzycisk	ze	zn akiem 	„X ”	(Zam kn ij)	w 	okn ie	„4 -p oin t	Correction ”	(Korekcja	4 -p un ktowa).

 Okno korekcji 4-punktowej zostanie zamknięte i korekcja zostanie zastosowana.

8. Kliknij ikonę „ ” (Projekcja), a następnie przycisk „ ”	(Zakończ).

9.	 Klikn ij	„Tak”.

WSKAZÓWKA:
•	 Po 	w ykonaniu 	ko rekcji	4-pu nktow ej	m ożna	zapisać	jej	dane	w 	pam ięci	projektora,	w ybierając	polecenia	„File”	(Plik)	→	„Ex port	to 	the	projector… ”	(Zapis	w 	pam ięci	
projektora)	w 	oknie	„4-point	C orrection”	(Korekcja	4-pu nktow a).
•	 Dokładny	opis	ko rekcji	4-pu nktow ej	i	fu nkcji	innych	niż	GC T	zaw iera	pom oc	pro g ram u 	Im age	Ex press	U tility	Lite.
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❶ Możliwości �unkcji VIEWER
Funkcja VIEWER ma następujące możliwości.

•	 Po	podłącz eniu	standardow ego	k onsum enck iego	nośnik a	U SB	z aw ierającego	obraz 	do	portu	U SB	projek tora	(Typ	A),	obraz y	
będzie można wyświetlić za pośrednictwem projektora. Dzięki tej �unkcji prezentację można wyświetlić bez komputera.

•	 Za	pom ocą	V IEW ER	m ożna	w yśw ietlać	obraz y	JPEG 	i	PNG .

•	 V IEW ER	m oże	w yśw ietlać	m iniatury,	dz ięk i	k tó rym 	sz ybk o	w ybierz esz 	obraz 	do	w yśw ietlenia.

•	 Podcz as	w yśw ietlania	k olejno	w ielu	obraz ó w 	(POKAZ	SLAJD Ó W )	m ożna	je	prz ełącz ać	ręcz nie	(ODTW ARZANIE	RĘCZNE)	
lub automatycznie (ODTWARZANIE AUTOMATYCZNE). Interwał zmiany obrazu można zmodyfkować również podczas 
korzystania z odtwarzania automatycznego.

•	 Kolejność	w yśw ietlania	m ożna	ok reślić	z 	w yk orz ystaniem 	naz w 	plik ó w ,	rodz ajó w 	plik ó w ,	dat	i	roz m iaró w .	D ostępne	są	
kolejności rosnąca i malejąca.

•	 Obraz y	m ożna	obracać	(sk ok i	90°).

•	 M ożesz 	z m ienić	ek ran	term inalu	w ejściow ego	w 	stanie	bez 	sygnału	(logo	w 	tle)	lub	obraz 	w 	tle	ek ranu	startow ego	pro -
jektora MultiPresenter (logo MultiPresenter). Możesz również ustawić hasło uniemożliwiające stronom trzecim dostęp do 
�unkcji zmiany obrazów.

UWAGA:
•	 Po 	w yśw ietleniu 	VIEW ER 	(ekran	slajdu ,	ekran	listy	plików )	przyciski	ko rekcji	g eo m etrycznej	▼ /	▲	nie	będą	działać.	Jeśli	chcesz	skorzystać	z	ko rekcji	g eom etrycznej	po 	
w yśw ietleniu 	VIEW ER ,	naciśnij	dw u krotnie	przycisk	M ENU ,	aby	w yśw ietlić	m enu 	ekranow e.
•	 Po 	w yśw ietleniu 	VIEW ER 	przycisk	FR EEZE	pilota	nie	działa.
•	 Gdy	w 	m enu 	ekranow ym 	w ybierzesz	kolejno 	opcje	[W YZER .]	→	[W SZYSTKIE	DANE],	zostaną	przyw rócone	fabryczne	u staw ienia	m enu 	opcji	VIEW ER .
•	 Inform acje	o 	pam ięci	U S B
Sform atu j	u rządzenie	m agazynu jące	U S B ,	z	któreg o 	ko rzysta	VIEW ER 	jednostki,	w 	fo rm acie	FAT3 2 	lu b	FAT1 6.
-	 Jednostka	nie	rozpoznaje	u rządzeń	m agazynu jących	U S B 	w 	fo rm acie	NTFS.
-	 Jeśli	podłączone	u rządzenie	m agazynu jące	U SB 	nie	zostanie	rozpoznane,	spraw dź	fo rm at	system u 	plików .
-	 Aby	u zyskać	szczeg ółow e	inform acje	dotyczące	fo rm atow ania	u rządzeń	m agazynu jących	U S B ,	zapoznaj	się	z	instru kcją	lu b	plikiem 	po m ocy	system u 	W indow s.
-	 Produ cent	nie	g w arantu je	zg odności	po rtu 	U S B 	ze	w szystkim i	do stępnym i	na	rynku 	konsu m enckim 	u rządzeniam i	m agazynu jącym i	U S B .
•	 Inform acje	o 	zg odnych	obrazach
-	 Dzięki	VIEW ER 	w yśw ietlisz	następu jące	fo rm aty	plików .

JPEG Rozszerzenie JPG, JPE, JPEG (wielkość liter nie ma znaczenia)
Formatowanie Linia bazowa, progresywne
Kolor RGB, skala szarości
Rozdzielczość Linia bazowa: Maks	 10000 × 10000 px

Progresywne: Maks	 2000 × 2000 px
EXIF Informacje EXIF (obrót/miniatura itp	) nieobsługiwane	

PNG Rozszerzenie png (wielkość liter nie ma znaczenia)
Formatowanie Normalne, z przeplotem
Kolor RGB, kolor indeksu, skala szarości
Rozdzielczość Normalna: Maks	 10000 × 10000 px

Przeplot: Maks	 2000 × 2000 px
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❷ Wyświetlanie obrazów z pamięci USB (podstawowa �unkcja)
Sekcja opisuje podstawowe �unkcje VIEWER. Poniżej podano kolejność wykonywania działań, gdy menu opcji VIEWER  
(→ strona 46) działa na bazie ustawień �abrycznych.

① Uruchom VIEWER
1. Włącz projektor.
2.	 W łóż	p am ię ć	USB	do	p ortu	USB-A	jedn ostki.

UWAGA: 
Aby	odłączyć	pam ięć	U S B 	od	jednostki,	naciśnij	przycisk	M EN U 	na	ekranie	listy	
plików 	lu b	ekranie	napędu 	i	w ybierz	opcję	[U SUŃ	U R ZĄDZENIE	U S B ].	(→	Strona	41  
„W yjm ow anie	pam ięci	U S B ”)	

3.	 Naciśn ij	p rzycisk	INPUT.
	 Zo stanie	w yśw ietlo ny	ekran	[W EJŚCIE].

•	 Naciśnij	prz ycisk	SOURCE	na	pilo cie	zdalnego 	stero w ania.

 

4 .	 Naciśn ij	p rzycisk	INPUT	kilkakrotn ie	i	n ajedź	kursorem 	n a	
op cję 	[USB-A].
•	 Po 	każdym 	krótkim 	naciśnięciu	prz ycisku	INPUT	kurso r	na-

jeżdża na kolejny terminal wejściowy.

•	 Najedź	kurso rem 	na	 o pcję	[USB-A]	i	po cz ekaj	chw ilę	na	
urucho m ienie	VIEW ER	i	w yśw ietlenie	się	na	ekranie	listy	
napędów USB.

5 .	 Sp raw dź,	czy	kursor	zn ajduje	się 	n ad	op cją 	[USB	1 ]	i	n aciśn ij	
p rzycisk	ENTER.

 Zostanie wyświetlony ekran listy plików.
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6 .	 Najedź	kursorem 	n a	folder	lub	obraz,	korzystając	z	p rzycisków 	 
▲ ▼ ◀ ▶,	a	n astę p n ie	zatw ierdź	w ybór	p rzyciskiem 	ENTER.
•	 Po 	w ybo rze	fo lderu	w yśw ietlo ny	z o stanie	ekran	listy	plików 	
z 	fo lderu.

•	 Po 	w ybo rz e	pliku	o brazu	w yśw ietlo ny	z o stanie	ekran	slajdów .

7 .	 Na	ekran ie	listy	p lików 	n ajedź	kursorem 	n a	p lik	obrazu,	a	
n astę p n ie	zatw ierdź	w ybór	p rzyciskiem 	ENTER.

 Zostanie wyświetlony ekran slajdu.

8. Naciśnij przycisk ▶.
	 W yśw ietlo ny	z o stanie	następny	o braz.

9. Naciśnij przycisk ◀.
	 W yśw ietlo ny	z o stanie	po prz edni	o braz.

10. Naciśnij przycisk MENU.
 Zostanie wyświetlony pasek sterowania.

•	 G dy	na	ekranie	w yśw ietlo ny	z o stanie	pasek	stero w ania,	na-
ciśnij	prz ycisk	M ENU	w 	celu	w yśw ietlenia	ekranu	[W EJŚCIE].	
Jeśli	po no w nie	naciśniesz 	prz ycisk	M ENU,	ekran	[W EJŚCIE]	
zostanie zamknięty.

•	 G dy	na	ekranie	w yśw ietlo ny	 z o stanie	pasek	stero w ania,	
naciśnij	prz ycisk	EX IT,	aby	go 	zam knąć.
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11. Naciśnij przycisk ▶, aby najechać kursorem na element  , 
	a	n astę p n ie	zatw ierdź	w ybór	p rzyciskiem 	ENTER.

	 O braz 	o bróci	się	w 	praw o 	o 	90 °.

•	 W 	tym 	stanie	każde	naciśnięcie	prz ycisku	ENTER	spo w o duje	
o brót	o brazu	o 	90 °	w 	praw o .

12. Naciśnij przycisk ▶, aby najechać kursorem na element  , 
	a	n astę p n ie	zatw ierdź	w ybór	p rzyciskiem 	ENTER.

 Pasek sterowania zostanie zamknięty.

1 3.	 Naciśn ij	p rzycisk	EX IT.
	 W yśw ietlo ny	z o stanie	ekran	listy	plików .

•	 M o żesz 	rów nież	prz enieść	kurso r	nad	  , korzystając w 
kroku 10 z paska sterowania, i nacisnąć przycisk ENTER w 
celu przejścia do ekranu listy plików.

•	 Aby	w rócić	do 	ekranu	slajdu	z 	ekranu	listy	plików ,	najedź	kur-
so rem 	na	o braz,	który	chcesz 	w yśw ietlić	w 	po kazie	slajdów ,	
a następnie naciśnij przycisk ENTER.

② Wyjmowanie pamięci USB

1. Naciśnij przycisk MENU na ekranie listy plików lub ekranie 
napędów.

	 W 	lew ym 	do lnym 	ro gu	ekranu	w yśw ietlo ne	z o stanie	m enu	w y-
skakujące.

•	 G dy	na	ekranie	w yśw ietlo ne	z o stanie	m enu	w 	o knie	w yska-
kującym, naciśnij przycisk MENU w celu wyświetlenia ekranu 
[W EJŚCIE].	Jeśli	po no w nie	naciśniesz 	prz ycisk	M ENU,	ekran	
[W EJŚCIE]	z o stanie	zam knięty.

•	 G dy	na	ekranie	w yśw ietlo ne	z o stanie	m enu	w 	o knie	w yska-
kującym ,	naciśnij	prz ycisk	EX IT,	aby	je	zam knąć.

2.	 Najedź	kursorem 	n a	op cję 	[USUŃ	URZĄDZENIE	USB]	i	n aciśn ij	
p rzycisk	ENTER.

	 W iado m o ść	po tw ierdz ająca	 z o stanie	w yśw ietlo na	na	śro dku	
ekranu.

3.	 Aby	odłą czyć	p am ię ć	USB,	p rzyciskiem 	◀ przesuń kursor do 
p ozycji	[OK],	a	n astę p n ie	n aciśn ij	p rzycisk	ENTER.

	 W iado m o ść	w yśw ietlo na	na	śro dku	ekranu	ulegnie	z m ianie.

4 .	 Naciśn ij	p rzycisk	ENTER.
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5 .	 W yjm ij	p am ię ć	USB	z	jedn ostki.
UWAGA: 
Jeśli	nie	odłączysz	pam ięć	U S B 	od	jednostki	bez	ko rzystania	z	fu nkcji	m enu 	[U SUŃ	
U R ZĄDZENIE	U S B ],	praca	jednostki	m oże	zostać	zakłócona.	W 	takim 	przypadku 	
w yłącz	jednostkę	i	w yjm ij	w tyczkę	przew odu 	zasilająceg o 	z	g niazdka	elektryczneg o.	
Poczekaj	3 	m inu ty	i	po now nie	podłącz	w tyczkę	przew o du 	zasilająceg o 	do 	g niazdka	
elektryczneg o,	a	następnie	w łącz	jednostkę.	

③ Wyłączanie VIEWER

1. Na ekranie slajdu lub na ekranie listy plików naciśnij przycisk 
MENU.

	 W yśw ietlo ny	z o stanie	pasek	stero w ania,	ew entualnie	po jaw i	się	
menu w wyskakującym oknie.

2. Naciśnij ponownie przycisk MENU.
	 Zo stanie	w yśw ietlo ny	ekran	[W EJŚCIE].

3.	 Przen ieś	kursor	n ad	term in al	w ejściow y	in n y	n iż	[USB-A],	a	
n astę p n ie	n aciśn ij	p rzycisk	ENTER.

	 VIEW ER zostanie zamknięta.

WSKAZÓWKA: 
•		Jeśli	ko rzystasz	z	pilota,	naciśnij	przycisk	HDM I1 	lu b	inny,	aby	zakończyć	pracę	VIEW ER .
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4. Korzystanie z funkcji VIEWER

3 Obsługa ekranu slajdu
W trybie ekranu slajdu mogą być wykonywane następujące operacje.

Nazwa przycisku Opis
▶, PAGE ▽ Wyświetla następny obraz.
◀, PAGE △ Wyświetla poprzedni obraz.
ENTER Wyświetla wskaźnik (→). Wskaźnikiem możesz poruszać, korzystając z przycisków ▼▲◀▶. 

Jeśli ponownie naciśniesz przycisk MENU, wskaźnik zniknie.
EXIT Pozwala przejść do ekranu listy plików.
MENU Wyświetla pasek sterowania.

Na pasku sterowania naciśnij przycisk ◀ / ▶, aby przesunąć żółty kursor, a następnie naciśnij ENTER, aby wybrać pożądaną 
pozycję. Poniżej przedstawiono �unkcje poszczególnych pozycji.

②① ③ ④ ⑤ ⑥ ⑦

Elementy paska sterowania Opis
① Wstecz Wyświetla poprzedni obraz.
②  Odtwarzanie / wstrzymanie 

odtwarzania
Rozpoczyna odtwarzanie automatyczne pokazu slajdów. Lub wstrzymuje pokaz 
slajdów.

③ Dalej Wyświetla następny obraz.
④	Obró t	o	90°	w 	praw o Obraca	obraz 	w 	praw o	o	90°.
⑤	Obró t	o	90°	w 	lew o Obraca	obraz 	w 	lew o	o	90°.
⑥ Koniec Wyłącz pasek sterowania.
⑦ Powrót do ekranu listy plików Przechodzi do ekranu miniatur.
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4 Obsługa ekranu listy plików

Wyświetlanie ekranu listy plików

② ① ③

④ ⑤

Nazwa wyświetlana Opis
① Ścieżka Wyświetl ścieżkę �olderu, z którego odtwarzany jest pokaz slajdów.

Po podłączeniu pamięci USB wyświetlona zostanie nazwa napędu „USB”.
② Do �olderu nadrzędnego Powraca do �olderu nadrzędnego.
③  Obrazy lub �oldery jako ikony lub 

miniatury
Wyświetla obrazy i �oldery jako ikony lub miniatury (oddalenie).

④  Nazwa pliku wybranego 
obrazu

Wyświetla nazwę pliku obrazu, nad którym znajduje się kursor.

⑤ Ekran in�ormacji •		G dy	k ursor	jest	nad	obraz em ,	w yśw ietlane	są	następujące	inform acje:	licz ba	
porządkowa (spośród wszystkich elementów), ostatnia data i godzina 
aktualizacji oraz rozmiar pliku.
•		G dy	k ursor	jest	nad	folderem ,	w yśw ietlane	są	data	i	godz ina	ak tualiz acji	

�olderu.
•	G dy	k ursor	jest	nad	napędem ,	w yśw ietlane	są	inform acje	o	w olnym 	m iejscu.
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4. Korzystanie z funkcji VIEWER

Obsługa ekranu listy plików

Nazwa przycisku Opis
▼▲◀▶ Przesuwa kursor.
ENTER •		G dy	k ursor	jest	nad	obraz em ,	w yśw ietlany	jest	ek ran	slajdu.

•		G dy	k ursor	jest	nad	folderem ,	w yśw ietlane	są	plik i	w 	folderz e.
•		G dy	k ursor	jest	nad	opcją	[W 	G Ó RĘ],	w yśw ietlany	jest	folder	nadrz ędny.

EXIT Powraca do �olderu nadrzędnego.
MENU Wyświetla poniższe menu w wyskakującym okienku.
PAGE ▽ Wyświetla następny ekran listy plików.
PAGE △ Wyświetla poprzedni ekran listy plików.

Pozycja menu Opis
ODTWARZANIE Rozpoczyna pokaz slajdów.
LOGO Zmienia ekran terminalu wejściowego w stanie bez sygnału (logo w tle) lub obraz w tle 

ekranu startowego projektora MultiPresenter (logo MultiPresenter).
U SU Ń 	U RZĄDZENIE	U SB Zablokuj możliwość korzystania z podłączonej do jednostki pamięci USB. Wykonaj pozycje 

menu przed usunięciem urządzenia USB z jednostki.
OPCJE Wyświetla menu opcji. (→ strona 46)
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5 Menu opcji

Pozycja menu Opis W stanie �abrycznym
TRYB ODTWARZANIA Wybiera tryb wyświetlania na ekranie slajdu.  

RĘCZNIE: Przełącza obraz ręcznie.
AUTOMATYCZNY: Przełącza obraz automatycznie w zależności od 
ustawionego interwału.

RĘCZNIE

INTERWAŁ Ustawia interwał automatycznego odtwarzania kolejnych slajdów.
Zakres do wyboru: Ustaw interwał od 5–300 (sek.) w 1-sekundowych 
odstępach.

5 SEK.

POWTÓRZ Powtórz pokaz slajdów.
•		W YŁĄCZ.:	Nie	pow tarz aj.	Zak ończ 	pok az 	slajdó w 	po	w yśw ietleniu	

ostatniego obrazu.
•		W ŁĄCZ.:	Pow tó rz .	W ró ć	do	pocz ątk u	po	w yśw ietleniu	ostatniego	

obrazu.

WYŁĄCZ.

START Ustaw ekran wyświetlany po wyborze terminala USB-A.
•	SLAJD:	W yśw ietla	ek ran	slajdu.
•	M INIATU RKI:	W yśw ietla	ek ran	listy.

MINIATURKI

POKAŻ MINIATURKI Ustawia, czy wyświetlić miniatury plików obrazów wyświetlanych na 
ekranie listy plików.
•	W YŁĄCZ.:	W yśw ietla	jak o	ik ony.
•	W ŁĄCZ.:	W yśw ietla	m iniatury.
Przykład

WYŁĄCZ.

SORTUJ Ustawia porządek sortowania po wyświetleniu listy plików.
•		NAZW A	(ABC	..)/NAZW A 	(ZYX	..):	W yśw ietla	w 	k olejności	z godnej	z 	

kodami znaków nazw plików i �olderów.
•		ROZ.	(ABC	..)/ROZ.	(ZYX 	..):	W yśw ietla	w 	k olejności	z godnej	z 	k odam i	

znaków rozszerzeń.
•		DATA 	(NOW Y)/DATA	(STARY):	W yśw ietla	datę/godz inę	ak tualiz acji	plik u	

w kolejności rosnącej lub malejącej.
•		ROZM IAR	(M AŁY)/ROZM IAR	(D U ŻY):	W yśw ietl	plik i	w edług	roz m iaru	w 	

kolejności rosnącej lub malejącej.

NAZWA (ABC ..)

WSKAZÓWKA:
•	Inform acje	o 	fu nkcji	„Zapisz	u staw ienie”
Zapisz	każde	u staw ienie	natychm iast	po przez	naciśnięcie	przycisku 	Potw ierdź.	W artość	u staw iona	w 	pozycji	„SOR TU J”	zostanie	zachow ana	do 	następneg o 	w yłączenia	
zasilania,	a	u staw ienie	„N AZW A	(AB C ..)”	zostanie	przyw rócone	po 	następnym 	rozru chu .
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6 Zmiana danych logo (obrazu w tle)
•	 M ożesz 	z m ienić	ek ran	term inalu	w ejściow ego	w 	stanie	bez 	sygnału	(logo	w 	tle)	lub	obraz 	w 	tle	ek ranu	startow ego	pro -

jektora MultiPresenter (logo MultiPresenter).

•	 M ożesz 	ró w nież	ustaw ić	hasło	uniem ożliw iające	stronom 	trz ecim 	dostęp	do	funk cji	z m iany	obraz ó w .

•	 M ożesz 	ustaw ić	obraz y	spełniające	w sz ystk ie	trz y	poniższ e	w arunk i.

Formatowanie Obrazy JPEG lub PNG, które można wyświetlać w VIEWER
Rozdzielczość Poniżej rozdzielczości panelu jednostki

ME382U/ME342U: WUXGA (1920 × 1200)
ME372W/MC382W/MC332W: WXGA (1280 × 800)
ME402X/MC422X/MC372X/MC342X/MC302X: XGA (1024 × 768)

Rozmiar pliku Maksymalnie 1 MB

1. Wyświetl ekran listy plików.
2.	 Najedź	kursorem 	n a	obraz,	który	m a	być	ustaw ion y	

jako logo w tle lub logo projektora MultiPresenter, a 
następnie naciśnij przycisk MENU.

	 W yśw ietlo ne	z o stanie	m enu	w 	o knie	w yskakującym .

3.	 Najedź	kursorem 	n a	op cję 	[LOG O]	i	n aciśn ij	p rzycisk	
ENTER.

	 W yśw ietlo ne	z o stanie	po dm enu.

① Ustawianie logo w tle lub logo projektora MiltiPresenter
1 .	 Najedź	kursorem 	n a	p ozycję 	[USTAW 	JAKO 	LOG O 	W 	TLE]	lub	[USTAW 	NA 	LO G O 	M ultiPresen ter]	w 	p odm en u	i	n aciśn ij	
p rzycisk	ENTER.

•	 Po 	ustaw ieniu	po z ycji	[HASŁO 	LO G O]	w pro w adź	[HASŁO 	LO G O]	na	ekranie	m o nitu	[HASŁO 	LO G O].

•	 W yśw ietlo ny	z o stanie	ekran	z 	m o nitem 	o 	po tw ierdz enie	lub	o drz ucenie	z m ian	lo go .

2.	 Najedź	kursorem 	n a	op cję 	[TAK]	i	n aciśn ij	p rzycisk	ENTER.

② Inicjacja logo w tle lub logo projektora MiltiPresenter
1 .	 Najedź	kursorem 	n a	p ozycję 	[ZRESETUJ	LOG O 	W 	TLE]	lub	[ZRESETUJ	LOG O 	M ultiPresen ter]	i	n aciśn ij	p rzycisk	ENTER.
•	 Po 	ustaw ieniu	po z ycji	[HASŁO 	LO G O]	w pro w adź	[HASŁO 	LO G O]	na	ekranie	m o nitu	[HASŁO 	LO G O].

•	 W yśw ietlo ny	z o stanie	ekran	z 	m o nitem 	o 	po tw ierdz enie	lub	o drz ucenie	inicjacji	lo go .

2.	 Najedź	kursorem 	n a	op cję 	[TAK]	i	n aciśn ij	p rzycisk	ENTER.
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③ Konfguracja hasła uniemożliwiającego zmiany logo bez uwierzytelnienia
Sekcja wyjaśnia procedurę pierwszej konfguracji hasła.
1 .	 Najedź	kursorem 	n a	p ozycję 	[H ASŁ O 	LO G O]	w 	p odm en u	i	n aciśn ij	p rzycisk	ENTER.
•	 W yśw ietla	ekran	USTAW IEŃ 	HASŁA.

2.	 Najedź	kursorem 	n a	op cję 	„NOW E	HASŁ O”	i	n aciśn ij	p rzycisk	ENTER.
•	 Zo stanie	w yśw ietlo ny	ekran	w pro w adzania	znaków .	Prz yciskam i	▲ ▼ ◀ ▶	w pro w adź	hasło 	i	naciśnij	prz ycisk	ENTER.
•	 Hasło 	m o że	zaw ierać	w yłącz nie	znaki	alfanum erycz ne	z 	przedziału	1 –1 0 .

•	 Po 	w pro w adz eniu	hasła	w 	po lu	w pro w adzania	w yśw ietlo na	z o stanie	gw iazdka.

3.	 Najedź	kursorem 	n a	op cję 	„POTW IERDŹ	NOW E	HASŁ O”	i	n aciśn ij	p rzycisk	ENTER.
•	 W pro w adź	po no w nie	takie	sam e	hasło .

4 .	 Na	ekran ie	kon �guracji	hasła	n ajedź	kursorem 	n a	op cję 	„OK”	i	n aciśn ij	p rzycisk	ENTER.
	 HASŁO 	LO G O 	z o stało 	sko n� guro w ane.

WSKAZÓWKA:
• W ym azyw anie	u staw ioneg o 	HASŁA	LOGO

① Najedź	ku rsorem 	na	pozycję	„HASŁO	LOGO”	w 	podm enu 	i	naciśnij	przycisk	ENTER .
② Naciśnij	przycisk	ENTER 	na	ekranie	w prow adzania	hasła.
③ W prow adź	hasło,	najedź	ku rsorem 	na	opcję	[OK]	i	naciśnij	przycisk	ENTER .
	 W yśw ietlony	zostanie	ekran	U STAW IEŃ	HASŁA.
④ Najedź	ku rsorem 	na	opcję	„NOW E	HASŁO”	i	naciśnij	przycisk	ENTER .
•	 N a	ekranie	kon�g u racji	hasła	najedź	ku rsorem 	na	opcję	„OK”,	pozostaw 	ekran	w prow adzania	znaków 	pu sty	i	naciśnij	przycisk	ENTER .

⑤ Najedź	ku rsorem 	na	opcję	„POTW IER DŹ	N OW E	HASŁO”	i	naciśnij	przycisk	ENTER .
•	 N a	ekranie	kon�g u racji	hasła	najedź	ku rsorem 	na	opcję	„OK”,	pozostaw 	ekran	w prow adzania	znaków 	pu sty	i	naciśnij	przycisk	ENTER .

⑥ Na	ekranie	kon�g u racji	hasła	najedź	ku rso rem 	na	opcję	„OK”	i	naciśnij	przycisk	ENTER .
 Ustaw ione	HASŁO	LOGO	zostanie	teraz	u su nięte.	
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❶ Za pomocą menu

U W AGA:	m enu 	ekranow e	m oże	nie	zostać	praw idłow o 	w yśw ietlone	przy	w yśw ietlaniu 	obrazu 	w ideo 	z	przeplotem .

1. Naciśnij przycisk MENU na pilocie zdalnego sterowania lub projektorze, aby wyświetlić menu.

U W AGA:	polecenia	takie,	jak	ENTER ,	EXIT,	▲▼,	◀▶	na	dole	przedstaw iają	dostępne	przyciski	do 	u żyw ania.

2. Naciśnij przyciski ◀▶ na pilocie zdalnego sterowania lub projektorze, aby wyświetlić podmenu.

3.	 Naciśn ij	p rzycisk	ENTER	n a	p ilocie	zdaln ego	sterowan ia	lub	p rojektorze,	aby	p odśw ietlić	n ajwyższy	elem en t	lub	p ierw szą 	
kartę.

4. Naciśnij przyciski ▲▼ na pilocie zdalnego sterowania lub projektorze, aby wybrać element, który ma zostać wyregu-
lowany lub ustawiony.

 Do wybierania żądanej karty można użyć przycisków ◀▶ na pilocie zdalnego sterowania lub projektorze.

5 .	 Naciśn ij	p rzycisk	ENTER	n a	p ilocie	zdaln ego	sterowan ia	lub	p rojektorze,	aby	w yśw ietlić	okn o	p odm en u.

6. Dostosuj poziom lub włącz/wyłącz wybrany element za pomocą przycisków ▲▼◀▶ na pilocie zdalnego sterowania 
lub projektorze.
Zmiany zostaną zapisane aż do następnych regulacji.

7 .	 Pow tórz	czyn n ości	z	p un któw 	2-6 ,	aby	w yregulować	kolejn y	elem en t	lub	n aciśn ij	p rzycisk	EX IT	(Zam kn ij)	n a	p ilocie	
zdalnego sterowania lub projektorze, aby zamknąć menu.

U W AGA:	po 	w yśw ietleniu 	m enu 	lu b	ko m u nikatu 	m oże	nastąpić	u trata	kilku 	w ierszy	inform acji	w 	zależności	od	syg nału 	lu b	u staw ień.

8.  Naciśnij przycisk Menu, aby zamknąć menu.
	 Naciśn ij	p rzycisk	EX IT	(Zam kn ij),	aby	p ow rócić	do	p op rzedn iego	m en u.
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❷ Elementy menu

Suwak

W ypełnio ny	trójkąt

Karta

Przycisk opcji

Sym bo l	trybu	dużej	w yso ko ści

Sym bo l	trybu	eko lo gicznego

Sym bo l	sieci	bez prz ew o do w ej

Okna	m enu	i	o kna	dialo go w e	na	o gó ł	m ają 	następują ce	elem enty:

Podświetlenie 																																		Wskazuje wybrane menu lub element	 

Wypełniony trójkąt 																										Wskazuje możliwość dokonania dalszych wyborów	 Podświetlony trójkąt oznacza aktywny element	 

Karta 																																																Oznacza grupę funkcji w oknie dialogowym	 Kliknięcie dowolnej karty powoduje przesunięcie jej strony na pierwszy plan	

Przycisk opcji 																																				Tego okrągłego przycisku używa się do wybierania opcji w oknie dialogowym	

Źródło 																																														Wskazuje aktualnie wybrane źródło	

Pozostały czas do wyłączenia 											Wskazuje pozostały czas do wyłączenia po włączeniu funkcji [REGUL	 CZASOWY WYŁ	]	

Suwak 																																														Wskazuje ustawienia lub kierunek regulacji	

Symbol trybu ekologicznego 												Wskazuje ustawienie TRYBU EKOLOGICZNEGO	

Symbol kłódki 																																		Wskazuje włączenie funkcji [BLOKADA PANELU STER	]	

Symbol termometru																									Oznacza, że ustawienie opcji [TRYB EKOLOGICZNY] zostało wymuszone jako [NORMALNY], ponieważ temperatura jest zbyt wysoka	

Symbol trybu dużej wysokości 									Wskazuje ustawienie trybu [DUŻA WYSOKOŚĆ] parametru [TRYB WENTYLATORA]	

Symbol sieci bezprzewodowej 									Wskazuje włączenie bezprzewodowego połączenia sieci LAN	

Źródło

Dostępne przyciski

Sym bo l	term o m etru

Sym bo l	kłódki

Pozostały czas do  
wyłączenia

Podświetlenie
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❸ Lista elementów menu
Niektóre elementy menu nie są dostępne w zależności od źródła wejściowego.
Pozycja menu Domyślne Opcje

WEJŚCIE

HDMI1 *
HDMI2 *
KOMPUTER *
VIDEO *
USB-A *
SIEĆ *
USB-B *

SKORYGUJ

OBRAZ

NASTAWIONY * 1–7

SZCZEGÓŁOWE NASTAWIENIA

OGÓLNE
ODNOŚNIK * WYS	 JASN	, PREZENTACJA, VIDEO, DYNAMICZY, GRAFIKA, sRGB, DICOM SIM	
KOREKCJA GAMMA DYNAMICZNY, NATURALNY, CZARNE DETALE
ROZMIAR EKRANU * MAŁY, ŚREDNI, DUŻY
TEMP	 BARWOWA * 5000-10500
KONTRAST DYNAMICZNY * WYŁĄCZ	, WŁĄCZ	
TRYB OBRAZU * STATYCZNY, DYNAMICZY
ULEPSZENIE KOLORÓW * WYŁĄCZ	, NISKI, ŚREDNI, WYSOKI

RÓWNOWAGA BIELI
KONTRAST R 0
KONTRAST G 0
KONTRAST B 0
JASNOŚĆ R *
JASNOŚĆ G *
JASNOŚĆ B *

KONTRAST 63
JASKRAWOŚĆ 63
OSTROŚĆ 7
KOLOR 31
BARWA 31
WYZER	

OPCJE OBRAZU

ZEGAR *
FAZA *
POZIOME *
PIONOWE *
WYK	 POW	 DO WYŚW	 OBR	 * AUTO, 0[%], 5[%], 10[%]

WSP	 KSZTAŁTU OBRAZU * WUXGA/WXGA: AUTO, 4:3, 16:9, 15:9, 16:10, SKRZYNKA NA LISTY, NATURALNY
XGA: AUTO, 4:3, 16:9, 15:9, 16:10, SZEROKI ZOOM, NATURALNY

POŁOŻENIE (niedostępne w ME382U/ME342U/ME372W/ 
MC382W/MC332W) 0

AUDIO GŁOŚNOŚĆ 11 0–31

USTAW	 OGÓLNE

AUT	 KOR	 ZNIEK	 TR	 WŁĄCZ	 WYŁĄCZ	, WŁĄCZ	

ZNIEKSZTAŁC	 TRAPEZ	

ZNIEKSZT	TRAPEZ POZIO 0
ZNIEKSZT	TRAPEZ PION 0
DYST	PODUSZK	LEW/PRAW 0
DYST	PODUSZK	GÓRA/DÓŁ 0
CORNERSTONE 0
WYZER	

KOLOR ŚCIANY WYŁĄCZ	 WYŁĄCZ	, BIAŁA TABLICA, TABLICA, TABLICA (SZARA), JASNO ŻÓŁTY, JASNO ZIELONY, 
JASNO NIEBIESKI, BŁĘKITNY, JASNO RÓŻOWY, RÓŻOWY

TRYB EKOLOGICZNY AUTO-EKOLOGICZNY WYŁĄCZ	, AUTO-EKOLOGICZNY, NORMALNY, EKOLOGICZNY
ZAMKNIĘTY OPIS WYŁĄCZ	 WYŁĄCZ	, OPIS1, OPIS2, OPIS3, OPIS4, TEKST1, TEKST2, TEKST3, TEKST4
REGUL	 CZASOWY WYŁ	 WYŁĄCZ	 WYŁĄCZ	, 0:30, 1:00, 2:00, 4:00, 8:00, 12:00, 16:00

TRYB ADMINISTRATORA
TRYB MENU ZAAWANS	 ZAAWANS	, PODSTAWOWY
WART	NIEZAP	USTAWIEŃ WYŁĄCZ	 WYŁĄCZ	, WŁĄCZ	
SŁOWO KLUCZOWE WYŁĄCZ	 WYŁĄCZ	, WŁĄCZ	

JĘZYK POLSKI

ENGLISH, DEUTSCH, FRANÇAIS, ITALIANO, ESPAÑOL, SVENSKA, ���
DANSK, PORTUGUÊS, ČEŠTINA, MAGYAR, POLSKI, NEDERLANDS, SUOMI
NORSK, TÜRKÇE, РУССКИЙ, , Ελληνικά, ����, ���, TIẾNG ViỆT
ROMÂNĂ, HRVATSKI, БЪЛГАРСКИ, INDONESIA, ������, ���, , ����

* Gwiazdka (*) oznacza, że domyślne ustawienie jest różne w zależności od sygnału.



5 2

5. Korzystanie z menu ekranowego

Pozycja menu Domyślne Opcje

USTAW	

MENU

WYBÓR KOLORU KOLOR KOLOR, MONOCHROMAT
WYSWIETLANIE WEJSCIA WŁĄCZ	 WYŁĄCZ	, WŁĄCZ	
ID WYŚWIETLACZ WŁĄCZ WYŁĄCZ	, WŁĄCZ	
KOMUNIKAT EKOLOGICZNY WYŁĄCZ	 WYŁĄCZ	, WŁĄCZ	
CZAS WYŚWIETLANIA AUTO 45 SEC RĘCZNIE, AUTO 5 SEC, AUTO 15 SEC, AUTO 45 SEC
TŁO NIEBIESKIE NIEBIESKIE, CZARNEGO, LOGO
FILTRUJ KOMUNIKAT 10000[H] WYŁĄCZ, 100[H], 500[H], 1000[H], 2000[H], 5000[H], 10000[H]

INSTALACJA

ORIENTACJA PRZEDNI BIURKOWY PRZEDNI BIURKOWY, TYLNY SUFITOWY, TYLNY BIURKOWY, PRZEDNI SUFITOWY
BLOKADA PANELU STER	 WYŁĄCZ	 WYŁĄCZ	, WŁĄCZ	
BEZPIECZEŃSTWO WYŁĄCZ	 WYŁĄCZ	, WŁĄCZ	
SZYBKOŚĆ TRANSMISJI 38400bps 4800bps, 9600bps, 19200bps, 38400bps

ID STEROWANIA
NUMER ID STEROWANIA 1 1–254
ID STEROWANIA WYŁĄCZ	 WYŁĄCZ	, WŁĄCZ	

OBRAZ TESTOWY
USTAWIENIA SIECI

OPCJE(1)

PŁYNNA KOMUTACJA WYŁĄCZ	 WYŁĄCZ	, WŁĄCZ	
TRYB WENTYLATORA AUTO AUTO, DUŻA WYSOKOŚĆ
WYBÓR SYGNAŁU KOMPUTER RGB/COMPONENT RGB/COMPONENT, RGB, COMPONENT

TRYB WXGA WUXGA/WXGA: WŁĄCZ	
XGA: WYŁĄCZ	 WYŁĄCZ	, WŁĄCZ	

PRZEPLOT WŁĄCZ WYŁĄCZ	, WŁĄCZ	

POZIOM WIDEO
HDMI1 AUTO AUTO, NORMALNY, WZMOCNIONE
HDMI2 AUTO AUTO, NORMALNY, WZMOCNIONE

SYGNAŁ AKUSTYCZNY WŁĄCZ	 WYŁĄCZ	, WŁĄCZ	

OPCJE(2)

TRYB GOTOWOŚCI NORMALNY NORMALNY, GOTOWOŚĆ TRANSMISJI, UŚPIENIE
BEZP	 WŁ	 ZASILANIA WYŁĄCZ	 WYŁĄCZ	, WŁĄCZ	
AUTO	 WŁĄCZ	 WYŁĄCZ	 WYŁĄCZ	, WŁĄCZ	

AUTO	 WYŁĄCZ	

TRYB GOTOWOŚCI 
(NORMALNY): 1:00

GOTOWOŚĆ 
TRANSMISJI: 0:15

WYŁĄCZ	, 0:05, 0:10, 0:15, 0:20, 0:30, 1:00

DOMYSLNY WYBOR WEJ	 OSTATNI OSTATNI, AUTO, HDMI 1, HDMI2, KOMPUTER, VIDEO, USB-A, SIEĆ, USB-B
PRZELICZNIK WĘGLA
WALUTA $ $, €, JP¥, RMB¥
PRZELICZNIK WALUTOWY

ZBIEŻNOŚĆ STATYCZNA*1

POZIOME R 0 -1~1
POZIOME G 0 -1~1
POZIOME B 0 -1~1
PIONOWE R 0 -1~1
PIONOWE G 0 -1~1
PIONOWE B 0 -1~1

* Gwiazdka (*) oznacza, że domyślne ustawienie jest różne w zależności od sygnału.
*1 Funkcji nie obsługuje model ME372W/MC382W/MC332W/ME402X/MC422X/MC372X/MC342X/MC302X.
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Pozycja menu Domyślne Opcje

INFORM	

CZAS 
WYKORZYSTYWANIA

POZOSTAŁA ŻYWOT	 LAMPY
ILOŚĆ GODZIN UŻYTK	 LAMPY
ILOŚĆ GODZ	 UŻYTK	 FILTRA
CAŁK	 OSZCZ	 WĘGLA
CAŁK	 OSZCZ	 WYDATK	

ŹRÓDŁO(1)

NAZWA ŹRÓDŁA
INDEKS ŹRÓDŁA
CZĘSTOTLIWOŚĆ POZIOMA
CZĘSTOTLIWOŚĆ PIONOWA
TYP SYNCHRONIZACJI SYNCHR	 ROZDZIEL	, SYNCHR	 COMPOSITE, SYNCHR	 WDG	 ZIELONEGO, SYNCHR	 WDG	 WIDEO
BIEGUNOWOŚĆ SYNCHR
RODZAJ SKANU

ŹRÓDŁO(2)

TYP SYGNAŁU
SYSTEM WIDEO
GŁĘBIA BITOWA 8[bits], 10[bits], 12[bits]
POZIOM WIDEO

KABLOWA SIEĆ 
LOKALNA

ADRES IP
MASKA PODSIECI
PRZEJŚCIE
ADRES MAC

SIEĆ BEZPRZEWODOWA

ADRES IP
MASKA PODSIECI
PRZEJŚCIE
ADRES MAC
SSID
TYP SIECI
BEZPIECZEŃSTWO
KANAŁ
POZIOM SYGNAŁU

VERSION
FIRMWARE
DATA

INNE

NAZWA PROJEKTORA
NAZWA HOSTA
MODEL NO	
SERIAL NUMBER
LAN UNIT TYPE
CONTROL ID (po ustawieniu opcji [ID STEROWANIA])

WYZER	

BIEŻĄCY SYGNAŁ
WSZYSTKIE DANE
KAS	 GODZ	 UŻYTK	 LAMPY
KAS	 GODZ	 UŻYTK	 FILTRA

* Gwiazdka (*) oznacza, że domyślne ustawienie jest różne w zależności od sygnału.
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❹ Opis menu i �unkcji: [WEJŚCIE]

HDMI1 i HDMI2
Wybranie urządzenia z wyjściem HDMI podłączonego do złącza HDMI 1 lub 2 IN.

KOMPUTER
Pozwala wybrać komputer podłączony do gniazda KOMPUTER.
U W AGA:	jeśli	syg nał	kom ponentow y	jest	do prow adzony	do 	złącza	C OM PU TER 	IN ,	w ybierz	u staw ienie	[KOM PU TER ].
 

VIDEO
Wybranie urządzenia podłączonego do złącza wejściowego VIDEO: magnetowid, odtwarzacz DVD lub kamera.

USB-A
Ta �unkcja pozwala tworzyć prezentacje za pomocą dysku USB ze slajdami.
(→ strona 38 „4. Korzystanie z �unkcji VIEWER”)

SIEĆ
Wybranie sygnału z portu sieci LAN (RJ-45) lub zainstalowanego urządzenia USB bezprzewodowej sieci LAN (opcja).

USB-B
Wybranie komputera podłączonego do portu USB-B za pośrednictwem dostępnych w handlu przewodów USB.  
(→ strona 34)
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❺ Opis menu i �unkcji: [SKORYGUJ]
[OBRAZ]

[NASTAW IONY]
Ta �unkcja pozwala na wybranie zoptymalizowanych ustawień wyświetlanego obrazu.
Można dostosować zabarwienie neutralne dla koloru żółtego, błękitnego lub purpurowego. 
Dostępnych jest siedem ustawień �abrycznych dla różnych rodzajów obrazów. Można również użyć opcji [SZCZEGÓŁOWE 
NASTAWIENIA], aby wprowadzić regulowane przez użytkownika ustawienia niestandardowe współczynnika gamma lub koloru.
Wprowadzone ustawienia zostają zapisane jako [NASTAWIONY 1] do [NASTAWIONY 7].

WYS	 JASN	 																					 Opcja zalecana do stosowania w jasno oświetlonych pomieszczeniach	

PREZENTACJA 																		 Opcja zalecana przy prezentacjach z pliku programu PowerPoint	

VIDEO 																														 Opcja zalecana dla oglądania typowego programu telewizyjnego	

KINO 																																 Opcja zalecana dla oglądania �lmów	

GRAFIKA 																										 Opcja zalecana dla wyświetlania elementów gra�cznych	

sRGB 																															 Standardowe wartości kolorów

DICOM SIM	 																					 Opcja zalecana dla formatu symulacji DICOM	

UWAGA: 
•	 Opcja	[DIC OM 	SIM .]	jest	przeznaczona	w yłącznie	do 	celów 	szkoleniow ych/referencyjnych	i	nie	należy	jej	w ykorzystyw ać	do 	diag no styki.
•	 DIC OM 	— 	skrót	od	Dig ital	Im ag ing 	and	C om m u nications	in	M edicine	(Obrazow anie	cyfrow e	i	ko m u nikacja	w 	m edycynie).	Jest	to 	standard	opracow any	przez	stow arzyszenie	
AC R 	(Am erican	C olleg e	of	R adiolo gy)	i	NEM A	(National	Electrical	M anu factu rers	Associatio n).	
	 Określa	on	sposób	przesyłania	cyfrow ych	danych	obrazow ych	z	system u 	do 	system u .	

[SZCZEG Ó Ł O W E	NASTAW IENIA]
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[OG Ó LNE]
Zapisanie	w łasnych	ustaw ień	niestandardo w ych	[ODNOŚ NIK]
Ta �unkcja pozwala zapisać ustawienia niestandardowe jako [NASTAWIONY 1] do [NASTAWIONY 7].
Najpierw należy wybrać podstawowy tryb ustawień z opcji [ODNOŚNIK], a następnie ustawić wartość parametrów [KOREKCJA 
GAMMA] i [TEMP. BARWOWA]. 

WYS	 JASN	 																					 Opcja zalecana do stosowania w jasno oświetlonych pomieszczeniach	

PREZENTACJA 																		 Opcja zalecana przy prezentacjach z pliku programu PowerPoint	

VIDEO 																														 Opcja zalecana dla oglądania typowego programu telewizyjnego	

KINO 																																 Opcja zalecana dla oglądania �lmów	

GRAFIKA 																										 Opcja zalecana dla wyświetlania elementów gra�cznych	

sRGB 																															 Standardowe wartości kolorów	

DICOM SIM	 																					 Opcja zalecana dla formatu symulacji DICOM	

W ybranie	trybu	ko rekcji	w spó łczynnika	gam m a	[KOREKCJA	G AM M A]
Każdy tryb jest zalecany dla:

DYNAMICZNY 																		 Obraz o wysokim kontraście

NATURALNY 																				 Naturalne odwzorowanie obrazu	

CZARNE DETALE 															 Podkreślenie szczegółów w ciemnych obszarach obrazu	

U W AGA:	Ta	fu nkcja	nie	jest	dostępna	po 	w ybraniu 	opcji	[DIC OM 	SIM .]	param etru 	[SZC ZEGÓŁOW E	NASTAW IENIA].

W ybranie	ro zm iaró w 	ekranu	dla	o pcji	DICOM 	SIM 	[ROZM IAR	EKRANU]
Ta �unkcja pozwala skorygować współczynnik gamma w sposób odpowiedni do rozmiarów ekranu.

DUŻY 																															 Dla ekranu 110 cali

ŚREDNI 																												 Dla ekranu 90 cali

SMALL 																													 Dla ekranu 70 cali

U W AGA:	Ta	fu nkcja	jest	dostępna	tylko 	po 	w ybraniu 	opcji	[DIC OM 	SIM .]	param etru 	[SZC ZEGÓŁOW E	NASTAW IENIA].

D o sto so w yw anie	tem peratury	barw 	[TEM P.	BARW OW A]
Ta opcja pozwala wybrać dowolną temperaturę barw.

U W AGA:	Po 	w ybraniu 	opcji	[W YS.	JASN.]	param etru 	[ODNOŚN IK]	ta	fu nkcja	nie	jest	dostępna.

Regulo w anie	jasno ści	i	ko ntrastu	[KONTRAST	DYNAM ICZNY]
Za pomocą tej �unkcji można dostosować optycznie współczynnik kontrastu za pomocą wbudowanej przesłony.
Aby zwiększyć współczynnik kontrastu, należy wybrać opcję [WŁĄCZ.].

W ybieranie	trybu	nierucho m ego 	o brazu	lub	trybu	�lm u	[TRYB	OBRAZU]
Za pomocą tej �unkcji można wybrać tryb nieruchomego obrazu lub tryb flmu.

STATYCZNY 																						 Tryb dla obrazów statycznych	

DYNAMICZY 																					 Tryb dla �lmów (obrazów dynamicznych)	

U W AGA:	Ta	fu nkcja	jest	dostępna	tylko 	po 	w ybraniu 	opcji	[W YS.	JASN.]	param etru 	[ODNOŚN IK].
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Po praw a	jako ści	ko lo ró w 	[ULEPSZENIE	KOLORÓ W ]
Ta �unkcja umożliwia wzmocnienie koloru obrazu.

U W AGA:	ta	fu nkcja	jest	do stępna	tylko 	po 	w ybraniu 	opcji	[PR EZENTAC JA]	param etru 	[ODNOŚN IK].

Regulacja	balansu	bieli	[RÓ W NOW AG A 	BIELI]
Za pomocą tej opcji można wyregulować balans bieli. Kontrast dla każdego koloru (RGB) celem regulacji poziomu bieli ekranu; 
Jasność dla każdego koloru (RGB) celem regulacji poziomu czerni ekranu.

[KONTRAST]
Dostosowanie natężenia obrazu zgodnie z sygnałem wejściowym.

[JASKRAW OŚĆ]
Dostosowanie poziomu jasności lub natężenia rastrów wstecznych.

[OSTROŚĆ]
Sterowanie szczegółami obrazu.

[KOLOR]
Zwiększenie lub zmniejszenie poziomu wysycenia kolorów.

[BARW A]
Zm iana	k oloru	od	+/− 	z ielonego	do	+/− 	niebiesk iego.	Poz iom 	cz erw ieni	jest	w yk orz ystyw any	jak o	odniesienie.

Sygnał wejściowy KONTRAST JASKRAWOŚĆ OSTROŚĆ KOLOR BARWA
KOMPUTER/HDMI (RGB) Tak Tak Tak Nie Nie
KOMPUTER/HDMI (COMPONENT) Tak Tak Tak Tak Tak
USB-B Tak Tak Tak Nie Nie
VIDEO Tak Tak Tak Tak Tak
USB-A/SIEĆ Tak Tak Tak Nie Nie

Tak = możliwość regulacji, Nie = brak możliwości regulacji

[W YZER.]
Nastąpi przywrócenie ustawień �abrycznych wszystkich ustawień i parametrów opcji [OBRAZ] za wyjątkiem następujących 
elementów: wstępnie ustawione wartości liczbowe oraz wartość parametru [ODNOŚNIK] na ekranie [NASTAWIONY].
Ustawienia i parametry opcji [SZCZEGÓŁOWE NASTAWIENIA] na ekranie [NASTAWIONY], które nie są aktualnie wybrane nie 
zostaną zresetowane.
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[OPCJE OBRAZU]

Regulo w anie	ustaw ień	zegara	i	fazy	[ZEG AR/FAZA]
Ta opcja pozwala ręcznie regulować ustawienia zegara i �azy.

ZEGAR 																													 Tego elementu używa się do szczegółowego dostrojenia obrazu komputerowego lub usunięcia pionowych pasków	 Za pomocą tej funkcji 
można dostosować częstotliwość zegara, co wyeliminuje poziome pasma na obrazie	
Ta regulacja może być niezbędna przy pierwszym podłączeniu komputera	

FAZA 																															 Tego elementu używa się do regulacji fazy zegara lub do redukcji szumów obrazu, interferencji punktowej lub przeplotu (ten problem jest 
sygnalizowany świeceniem części obrazu)	

Opcji [FAZA] należy używać dopiero po ukończeniu kon�guracji opcji [ZEGAR]	
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Regulacja	po zycji	w 	pio nie/po zio m ie	[POZIOM E/PIONOW E]
Regulacja położenia obrazy w poziomie i w pionie.

- Podczas regulacji elementów [ZEGAR] i [FAZA] obraz może być zniekształcony. Nie jest to objaw awarii.

- Ustawienia parametrów [ZEGAR], [FAZA], [POZIOME] i [PIONOWE] zostają zapisane w pamięci i przypisane do bieżącego 
sygnału. Przy następnym korzystaniu z danego sygnału do wyświetlania obrazu nastąpi ustawienie tej samej rozdziel-
czości, częstotliwości poziomej i pionowej oraz pozostałych parametrów.

 Aby skasować zmiany zapisane w pamięci, należy wybrać z menu kolejno opcje [WYZER.] → [BIEŻĄCY SYGNAŁ] lub 
[WSZYSTKIE DANE]. Nastąpi skasowanie wszystkich zmian.

W ybieranie	pro centu	przeskano w ania	[W YK.	POW .	DO	W YŚ W .	OBR.]
Wybierz procent (AUTO, 0%, 5% lub 10%) przeskanowania sygnału.

W yśw ietlany	o braz

Przeskanowanie o 10%

UWAGA: 
•	 [0 [% ]]	nie	m oże	zostać	w ybrane,	g dy	u żyw any	jest	syg nał	VIDEO.
•	 Opcja	[W YK.	POW .	DO	W YŚW .	OB R .]	nie	jest	do stępna:
-	 po 	u staw ieniu 	opcji	[NATU R ALN Y]	param etru 	[W SP.	KSZTAŁTU 	OB R AZU ].
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W ybieranie	w sp ó łczynnika	kształtu	o brazu	[W SP.	KSZTAŁTU	OBRAZU]
Termin „współczynnik kształtu obrazu” dotyczy stosunku szerokości do wysokości wyświetlanego obrazu.
Projektor automatycznie ustala sygnał wejściowy i wyświetla go z wykorzystaniem odpowiedniego współczynnika kształtu 
obrazu.
•	 Kolejna	tabela	z aw iera	typow e	roz dz ielcz ości	i	w spó łcz ynnik i	k sz tałtu,	obsługiw ane	prz ez 	w ięk sz ość	k om puteró w .

Rozdzielczość Współczynnik proporcji 
obrazu

VGA 640 × 480 4:3
SVGA 800 × 600 4:3
XGA 1024 × 768 4:3
WXGA 1280 × 768 15:9
WXGA 1280 × 800 16:10
W XG A+ 1440 × 900 16:10
SXGA 1280 × 1024 5:4
SXGA+ 1400 × 1050 4:3
UXGA 1600 × 1200 4:3
WUXGA 1920 × 1200 16:10

Opcje Funkcja

AUTO Projektor automatycznie ustala sygnał wejściowy i wyświetla go z wykorzystaniem odpowied-
niego współczynnika kształtu obrazu. (→ następna strona)
W zależności od sygnału projektor może błędnie określić współczynnik kształtu obrazu. W 
takiej sytuacji należy wybrać jeden z następujących współczynników kształtu.

4:3 Wyświetlanie obrazu z zastosowaniem współczynnika kształtu 4:3.

16:9 Wyświetlanie obrazu z zastosowaniem współczynnika kształtu 16:9.

15:9 Wyświetlanie obrazu z zastosowaniem współczynnika kształtu 15:9.

16:10 Wyświetlanie obrazu z zastosowaniem współczynnika kształtu 16:10.

SZEROKI ZOOM
(ME402X/MC422X/
MC372X/MC342X/
MC302X)

Rozciągnięcie obrazu na lewo i prawo. 
Części wyświetlonego obrazu zostają przycięte z lewej i prawej krawędzi (nie będą widoczne).

SKRZYNKA NA LISTY
(ME382U/ME342U/
ME372W/ MC382W/
MC332W)

Obraz sygnału nadawanego w standardzie letterbox zostaje rozciągnięty równomiernie w 
pionie i poziomie, celem uzyskania dopasowania do wymiarów ekranu. Części wyświetlonego 
obrazu zostają przycięte przy górnej i dolnej krawędzi (nie będą widoczne).

NATURALNY Projektor wyświetla bieżący obraz w prawdziwej rozdzielczości, kiedy wejściowy sygnał kom-
putera ma niższą rozdzielczość od natywnej rozdzielczości projektora.

[Przykład	1] Kiedy sygnał przycho-
dzący z rozdzielczością 800 × 600 jest 
wyświetlany na ME382U/ME342U/
ME372W/ MC382W/MC332W:

[Przykład	2] Kiedy sygnał przycho-
dzący z rozdzielczością 800 × 600 jest 
wyświetlany na ME402X/MC422X/
MC372X/MC342X/MC302X:

UWAGA:
•	 Przy	w yśw ietlaniu 	syg nału 	pochodząceg o 	z	innych	u rządzeń	niż	kom pu ter	opcja	[NATU R ALNY]	nie	jest	do stępna.
•	 Przy	w yśw ietlaniu 	syg nału 	o 	w yższej	rozdzielczości	od	rozdzielczości	natyw nej	projektora	opcja	[N ATU R ALNY]	nie	jest	dostępna.
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Przykłado w y	o braz	z	auto m atycznym 	ustaleniem 	o dpo w iedniego 	w spó łczynnika	kształtu	o brazu.
M E4 0 2X /M C4 22X /M C3 72X /M C3 4 2X /M C3 0 2X
[Sygnał z komputera]
Współczynnik kształtu obrazu 
sygnału wejściowego

4:3 5:4 16:9 15:9 16:10

Przykładowy obraz z automatycz-
nym ustaleniem odpowiedniego 
współczynnika kształtu obrazu.

[Sygnał wideo]
Współczynnik kształtu obrazu 
sygnału wejściowego

4:3 Skrzynka na listy Ściśnięcie

Przykładowy obraz z automatycz-
nym ustaleniem współczynnika 
kształtu obrazu U W AGA:	w 	celu 	praw idłow eg o 	w yśw ietlenia	obrazu 	ze	

ściśnięciem 	należy	w ybrać	 opcję	[1 6:9]	lu b	[SZER OKI	
ZOOM ].

M E3 82U/M E3 4 2U/M E3 72W /	M C3 82W /M C3 3 2W
[Sygnał z komputera]
Współczynnik kształtu obrazu 
sygnału wejściowego

4:3 5:4 16:9 15:9 16:10

Przykładowy obraz z automatycz-
nym ustaleniem odpowiedniego 
współczynnika kształtu obrazu.

[Sygnał wideo]
Współczynnik kształtu obrazu 
sygnału wejściowego

4:3 Skrzynka na listy Ściśnięcie

Przykładowy obraz z automatycz-
nym ustaleniem współczynnika 
kształtu obrazu. U W AGA:	w 	celu 	praw idłow eg o 	w yśw ietlenia	 obrazu 	

syg nału 	skrzynka	na	listy	należy	w ybrać	opcję	[SKR ZYN -
KA	N A	LISTY].

U W AGA:	W 	celu 	praw idłow eg o 	w yśw ietlenia	obrazu 	ze	
ściśnięciem 	należy	w ybrać	opcję	[16:9].

WSKAZÓWKA:
•	 Po 	w ybraniu 	w spółczynnika	kształtu 	obrazu 	[1 6:9],	[1 5:9]	lu b	[1 6:1 0 ]	m ożna	reg u low ać	w 	pionie	położenie	obrazu 	za	po m ocą	opcji	[POŁOŻENIE].
•	 Term in	„skrzynka	na	listy”	oznacza	obraz	o 	bardziej	panoram icznych	propo rcjach	w 	po rów naniu 	z	obrazem 	w ideo 	o 	standardow ym 	w spółczynniku 	pro porcji	w ynoszącym 	
4:3 .
	 Syg nał	letterbox 	m a	w spółczynniki	kształtu 	obrazu 	zapew niające	obraz	perspektyw iczny	„1 ,85:1 ”	lu b	kinow y	„2 ,3 5:1 ”.
•	 Term in	„ściśnięcie”	dotyczy	skom presow aneg o 	obrazu ,	któreg o 	w spółczynnik	kształtu 	został	skonw ertow any	z	w artości	16:9	na	4:3 .

Regulo w anie	pio no w ego 	po ło żenia	o brazu	[POŁ OŻENIE]	(niedo stępne	na	M E3 82U/M E3 4 2U/M E3 72W /	
M C3 82W /M C3 3 2W )
(tylko po wybraniu opcji [16:9], [15:9] lub [16:10] parametru [WSP. KSZTAŁTU OBRAZU])

Po wybraniu opcji [16:9], [15:9] lub [16:10] parametru [WSP. KSZTAŁTU OBRAZU] obraz jest wyświetlany z czarnymi paskami 
na dole i na górze.
Można regulować położenie obrazu w pionie w zakresie od góry do dołu czarnego obszaru.
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[AUDIO]

Zw iększanie	lub	zm niejszanie	gło śno ści
Pozwala regulować głośność głośników projektora i głośność sygnału na wyjściu AUDIO OUT (mini-jack stereo).

WSKAZÓWKA:
•	 Kiedy	nie	w idać	żadneg o 	m enu ,	przyciski	◀	i	▶	na	obu dow ie	projektora	oraz	przyciski	VOL.	+/− 	na	pilocie	słu żą	do 	reg u lacji	g łośności.	(→	strona	2 0 )
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❻ Opis menu i �unkcji: [USTAW.]

[OGÓLNE]

W łą czanie	auto m atycznej	ko rekcji	zniekształceń	trapezo w ych	[AUT.	KOR.	ZNIEK.	TR.]
Ta �unkcja pozwala projektorowi wykrywać swoje nachylenie i automatycznie poprawiać zniekształcenie pionowe.
Aby włączyć �unkcję automatycznej korekcji zniekształceń trapezowych, wybierz [WŁĄCZ.] Aby ręcznie dostosować �unkcję 
ZNIEKSZTAŁC. TRAPEZ., wybierz [WYŁĄCZ.].

UWAGA:
•	 Fu nkcja	[AU T.	KOR .	ZNIEK.	TR .]	nie	jest	do stępna,	g dy	dla	[OR IENTAC JA]	w ybrany	jest	inny	typ	o rientacji	niż	[PR ZEDNI	B IU R KOW Y],	taki	jak	[TYLNY	SU FITOW Y],	[TYLNY	
B IU R KOW Y],	[PR ZEDNI	SU FITOW Y].
•	 Gdy	[AU T.	KOR .	ZNIEK.	TR .]	jest	[W ŁĄC Z.],	następu jące	fu nkcje	nie	są	dostępne:	[DYST.PODU SZK.LEW /PR AW ],	[DYST.PODU SZK.GÓR A/DÓŁ]	i	[C OR N ER STONE].

WSKAZÓWKA
•	 Zakres	reg u lacji	kąta	przez	fu nkcję	[AU T.	KOR .	ZNIEK.	TR .]	w ynosi	około 	3 0 	stopni	w 	kieru nku 	pionow ym .
•	 Podczas	w yśw ietlania	obrazu ,	[AU T.	KOR .	ZNIEK.	TR .]	zostanie	u ru chom iona	na	około 	2 	seku ndy	po 	u staw ieniu 	kąta	w yśw ietlania.

Ręczna	ko rekcja	zniekształcenia	trapezo w ego 	[ZNIEKSZTAŁ C.	TRAPEZ.]
Można ręcznie korygować poziome lub pionowe zniekształcenie trapezowe, zniekształcenie poduszkowate LEWO/PRAWO 
lub GÓRA/DÓŁ oraz zniekształcenie geometryczne.

UWAGA:
•	 [ZN IEKSZT.TR APEZ	POZIO]	i	[ZN IEKSZT.TR APEZ	PION ]	m ożna	reg u low ać	jednocześnie.	
•	 Aby	przełączyć	z	jednej	pozycji	na	inną,	w yzeru j	pierw szą	pozycję.
•	 W artości	reg u lacji	zostaną	nadpisane.	Ustaw ienia	nie	zostaną	u su nięte	naw et	po 	w yłączeniu 	projektora.
•	 Używ anie	ko rekcji	[ZN IEKSZTAŁC .	TR APEZ.],	[DYST.PODU SZK.]	i	[C OR N ER STONE]	m oże	spow odow ać	lekką	u tratę	ostrości	z	pow odu 	ko rekcji	elektronicznej.	
•	 Jeśli	[AU T.	KOR .	ZNIEK.	TR .]	została	u staw iona	na	[W ŁĄC Z.],	au tom atycznie	w ykonu je	ko rekcję	pionow eg o 	zniekształcenia	trapezow eg o 	za	każdym 	razem ,	g dy	projektor	
zostaje	w łączony.

ZNIEKSZT	TRAPEZ POZIO 																											Korekcja poziomego zniekształcenia trapezowego	 (→ strona 18)

ZNIEKSZT	TRAPEZ PION 																													Korekcja pionowego zniekształcenia trapezowego	 (→ strona 18)

DYST	PODUSZK	LEW/PRAW 																						Korekcja zniekształcenia poduszkowatego lewej lub prawej krawędzi	 (→ strona 28)

DYST	PODUSZK	GÓRA/DÓŁ 																							Korekcja zniekształcenia poduszkowatego górnej lub dolnej krawędzi	 (→ strona 28)

CORNERSTONE 																																										Pozwala na łatwe dopasowanie obrazu z projektora do granic ekranu poprzez dopasowanie czterech rogów obrazu do 
czterech rogów na ekranie	 (→ strona 26)

WYZER	 																																																				Przywrócenie fabrycznych wartości wszystkich powyższych ustawień	
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WSKAZÓWKA:
•	 Zakres	reg u lacji	kąta	w 	poziom ie	i	pionie	w 	przypadku 	ko rekcji	co rnerstone	i	zniekształc.	trapez.:	około 	3 0 	stopni	(m aks.)
-	 W 	zależności	od	syg nału 	w ejściow eg o,	zakres	reg u lacji	m oże	być	w ęższy.

Używ anie	funkcji	ko rekcji	ko lo ru	ściany	[KOLOR	ŚCIANY]

Za pomocą tej �unkcji można zastosować szybką adaptatywną korekcję koloru w przypadku wyświetlania obrazu na tle, które 
nie jest białe.

U W AGA:	w ybranie	opcji	[B IAŁA	TAB LIC A]	pow odu je	zm niejszenie	jasności	lam py.

Ustaw ianie	trybu	eko lo gicznego 	[TRYB	EKOLOG ICZNY]
Opcja TRYB EKOLOGICZNY wydłuża żywotność lampy przy jednoczesnym obniżeniu zużycia energii oraz emisji CO2. 
Dostępne są cztery tryby jaskrawości lampy: [WYŁĄCZ.], [AUTO-EKOLOGICZNY], [NORMALNY] i [EKOLOGICZNY]. 
(→ strona 24)

Ustaw ianie	napisó w 	[ZAM KNIĘTY	OPIS]
Za pomocą tej opcji można ustawić jeden z kilku trybów napisów, pozwalających na nakładanie tekstu na wyświetlany obraz 
sygnału VIDEO.

WYŁĄCZ	 																									 Wyłączenie trybu napisów	

OPIS 1-4 																										 Tekst jest nakładany	

TEKST 1-4 																								 Tekst jest wyświetlany	

UWAGA:
•	 Napisy	nie	są	dostępne	w 	następu jących	w aru nkach:
-	 w yśw ietlane	są	kom u nikaty	lu b	m enu .
-	 pow iększono,	zam rożono 	lu b	w yciszono 	obraz.
•	 C zęść	nałożoneg o 	tekstu 	lu b	napisów 	m oże	zostać	przycięta.	W 	takiej	sytu acji	należy	spróbow ać	u m ieścić	nałożony	tekst	lu b	napisy	w 	obrębie	ekranu .

Używ anie	w yłą cznika	czaso w ego 	[REG UL.	CZASOW Y	W YŁ .]
1 .	 W ybierz	żą dan y	czas	z	zakresu	od	30 	m in ut	do	1 6 	godzin :	W Y Ł ĄCZ.,	0 :30 ,	1 :0 0 ,	2:0 0 ,	4 :0 0 ,	8:0 0 ,	1 2:0 0 ,	1 6 :0 0 .
2.	 Naciśn ij	p rzycisk	ENTER	n a	p ilocie	zdaln ego	sterowan ia.
3. Nastąpi rozpoczęcie odliczania pozostałego czasu.
4. Projektor zostanie wyłączony po zakończeniu odliczania.
UWAGA:
•	 Aby	anu low ać	zapro g ram ow any	czas,	należy	w ybrać	opcję	[W YŁĄC Z]	albo 	w yłączyć	zasilanie.
•	 Po 	osiąg nięciu 	3 	m inu t	do 	w yłączenia	projektora	u 	do łu 	ekranu 	pojaw i	się	stosow ny	kom u nikat	z	inform acją	o 	zbliżającym 	się	w yłączeniu 	projektora.
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TRYB	ADM INISTRATORA
Pozwala wybrać TRYB MENU, zapisać ustawienia i ustalić hasło dla trybu administracyjnego.

TRYB MENU Wybierz menu [PODSTAWOWY] lub [ZAAWANS.]. —

WART.NIEZAP.
U STAW IEŃ

Zaznaczenie tej opcji spowoduje, że ustawienia projektora nie 
będą zapisane.

Usuń zaznaczenie tej opcji, aby zapisać ustawienia projektora.

—

SŁOWO KLUCZOWE Przypisz hasło dla trybu administratora. Do 10 znaków  
al�anumerycznych

W ybieranie	języka	m enu	[JĘZYK]
Menu ekranowe może być wyświetlane w jednym z 30 języków.

U W AGA:	u staw ienie	tej	opcji	nie	u leg a	zm ianie	naw et	w 	przypadku 	u życia	fu nkcji	[W YZER .]	do stępnej	w 	m enu .

[MENU]

W ybieranie	ko lo ru	m enu	[W YBÓR	KOLORU]
Można wybrać jedną z dwóch opcji koloru menu: KOLOR lub MONOCHROMAT.

W łą czanie/w yłą czanie	w yśw ietlania	źró dła	[W YSW IETLANIE	W EJSCIA]
Za pomocą tej opcji można włączyć lub wyłączyć wyświetlanie w prawym górnym rogu ekranu nazwy sygnału wejściowego, 
np. HDMI 1, HDMI2, KOMPUTER, VIDEO, USB-A, SIEĆ, USB-B.
Kiedy nie ma dostępnego żadnego sygnału wejściowego, pojawi się komunikat o braku sygnału z monitem o sprawdzenie 
i wyszukanie odpowiedniego sygnału wejściowego. Po wybraniu opcji [USB-A] lub [SIEĆ] parametru [WEJŚCIE] nie będzie 
wyświetlany komunikat o braku sygnału.
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W łą czanie/w yłą czanie	ID 	stero w ania	[ID 	W YŚ W IETLACZ]
Za pomocą tej opcji można włączyć lub wyłączyć wyświetlanie numeru identyfkacyjnego po naciśnięciu przycisku ID SET 
(Ustaw ID) na pilocie zdalnego sterowania.

W łą czanie/w yłą czanie	ko m unikatu	o 	trybie	eko lo gicznym 	[KOM UNIKAT	EKOLOG ICZNY]
Za pomocą tej opcji można włączyć lub wyłączyć wyświetlanie następujących komunikatów po włączeniu projektora. 

Komunikat ekologiczny przekazuje prośbę o oszczędzanie energii. Po wybraniu opcji [WYŁĄCZ.] dla �unkcji [TRYB EKOLO-
GICZNY] zostanie wyświetlony monit o wybranie opcji [AUTO-EKOLOGICZNY], [NORMALNY] lub [EKOLOGICZNY] dla trybu 
[TRYB EKOLOGICZNY].

Gdy zostanie wybrana opcja [AUTO-EKOLOGICZNY], [NORMALNY] LUB [EKOLOGICZNY] dla trybu [TRYB EKOLOGICZNY]

Aby usunąć ten komunikat, należy nacisnąć dowolny przycisk. Komunikat zniknie po 30 sekundach bez naciskania żadnego 
przycisku.

Po wybraniu opcji [WYŁĄCZ.] parametru [TRYB EKOLOGICZNY]

Naciśnięcie przycisku ENTER spowoduje wyświetlenie ekranu [TRYB EKOLOGICZNY]. (→ strona 24)
Aby usunąć ten komunikat, należy nacisnąć przycisk EXIT (Zamknij).

W ybieranie	czasu	w yśw ietlania	m enu	[CZAS	W YŚ W IETLANIA]
Za pomocą tej opcji można określić jak długo od ostatniego przyciśnięcia przycisku menu ekranowe ma być wyświetlane na 
ekranie. Dostępne są następujące opcje: [RĘCZNIE], [AUTO 5 SEC], [AUTO 15 SEC] i [AUTO 45 SEC]. Opcja [AUTO 45 SEC] jest 
domyślną wartością �abryczną.

W ybieranie	ko lo ru	lub	lo go 	tła	[TŁ O]
Za pomocą tej �unkcji można wyświetlać niebieski/czarny ekran lub logo, kiedy nie jest dostępny żaden sygnał obrazu. Do-
myślnie wybrana jest opcja [NIEBIESKI].
UWAGA: 
•	 Po 	w ybraniu 	opcji	[LOGO]	param etru 	[TŁO],	kiedy	w ybrane	jest	źródło 	[SIEĆ]	lu b	[U S B -B ],	param etr	[NIEB IESKI]	będzie	zaw sze	w ybrany	i	aktyw ny.
•	 Po 	w łączeniu 	opcji	[W YSW IETLAN IE	W EJS C IA]	kiedy	nie	m a	do stępneg o 	żadneg o 	syg nału 	w ejściow eg o,	na	środku 	ekranu 	pojaw i	się	kom u nikat	o 	braku 	syg nału 	z	m onitem 	
o 	spraw dzenie	i	w yszu kanie	odpow iednieg o 	syg nału 	w ejściow eg o.
•	 Ustaw ienie	tej	opcji	nie	u leg a	zm ianie	naw et	w 	przypadku 	u życia	fu nkcji	[W YZER .]	dostępnej	w 	m enu .

W ybieranie	czasu	pauzy	dla	ko m unikatu	o 	�ltrach	[FILTRUJ	KOM UNIKAT]
Za pomocą tej �unkcji można wybrać czas pomiędzy wyświetleniami komunikatu o konieczności wyczyszczenia fltrów. Filtr 
należy wyczyścić po wyświetleniu komunikatu „PLEASE CLEAN THE FILTER” (NALEŻY OCZYŚCIĆ FILTR). (→ strona 108)
Jest dostępnych siedem opcji: 

WYŁĄCZ, 100[H], 500[H], 1000[H], 2000[H], 5000[H], 10000[H]

U W AGA:	u staw ienie	tej	opcji	nie	u leg a	zm ianie	naw et	w 	przypadku 	u życia	fu nkcji	[W YZER .]	do stępnej	w 	m enu .
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[INSTALACJA]

W ybieranie	o rientacji	pro jekto ra	[ORIENTACJA]
Zmiana orientacji obrazu celem dostosowania go do rodzaju projekcji. Dostępne są następujące opcje projekcji: przedni 
biurkowy, tylny suftowy, tylny biurkowy i przedni suftowy.

PRZEDNI BIURKOWY TYLNY SUFITOWY

TYLNY BIURKOWY PRZEDNI SUFITOWY

W yłą czenie	przyciskó w 	na	o budo w ie	[BLOKADA 	PANELU	STER.]
Za pomocą tej opcji można włączyć lub wyłączyć �unkcję BLOKADA PANELU STER.

UWAGA:
•	 Ta	B LOKADA	PANELU 	STER .	nie	m a	w pływ u 	na	działanie	pilota	zdalneg o 	sterow ania.
•	 Po 	zablokow aniu 	panelu 	sterow ania	naciśnięcie	i	przytrzym anie	przez	ok.	1 0 	seku nd	przycisku 	IN PU T	spow odu je	zm ianę	opcji	teg o 	u staw ienia	na	[W YŁĄC Z.].

W SKAZÓW KA:	kiedy	fu nkcja	[B LOKADA	PANELU 	STER .]	jest	w łączona,	w 	praw ym 	dolnym 	rog u 	m enu 	w yśw ietlana	jest	ikona	kłódki	[	 	].

W łą czanie	zabezpieczeń	[BEZPIECZEŃ STW O]
Za	pom ocą	tej	opcji	m ożna	w łącz yć	lub	w yłącz yć	funk cję	BEZPIECZEŃSTW O.
Projektor nie będzie wyświetlać obrazów do momentu wprowadzenia prawidłowego hasła. (→ strona 30)

U W AGA:	u staw ienie	tej	opcji	nie	u leg a	zm ianie	naw et	w 	przypadku 	u życia	fu nkcji	[W YZER .]	do stępnej	w 	m enu .
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W ybieranie	szybko ści	transm isji	[SZYBKOŚĆ	TRANSM ISJI]
Za pomocą tej �unkcji można ustawić szybkość transmisji za pośrednictwem portu komputera (D-Sub 9P). Dostępne są war-
tości z zakresu od 4800 do 38400 bps. Wartością domyślną jest 38400 bps. Należy wybrać odpowiednią szybkość transmisji 
dla podłączanego urządzenia (w zależności od urządzenia może być zalecana niższa prędkość transmisji np. w przypadku 
długiego okablowania).

U W AGA:	w ybrana	prędkość	transm isji	nie	u leg a	zm ianie	naw et	w 	przypadku 	u życia	fu nkcji	[W YZER .]	dostępnej	w 	m enu .

Ustaw ianie	identy�kato ra	pro jekto ra	[ID 	STEROW ANIA]
Za pomocą jednego pilota zdalnego sterowania z �unkcją ID STEROWANIA można oddzielnie i niezależnie obsługiwać kilka 
projektorów. W razie przypisania tego samego identyfkatora wszystkim projektorom można wygodnie obsługiwać wszyst-
kie projektory razem za pomocą jednego pilota zdalnego sterowania. W tym celu należy przypisać numer identyfkacyjny 
każdemu projektorowi.

NUMER ID STEROWANIA 																			Wybierz numer od 1 do 254, który chcesz przypisać projektorowi	

ID STEROWANIA 																															Wybierz opcję [WYŁĄCZ	], aby wyłączyć funkcję ID STEROWANIA lub [WŁĄCZ	], aby ją włączyć	

UWAGA: 
•	 Po 	w ybraniu 	opcji	[W ŁĄC Z.]	param etru 	[ID	STER OW ANIA]	projektora	nie	będzie	m ożna	obsłu g iw ać	za	po m ocą	pilota	zdalneg o 	sterow ania	bez	fu nkcji	ID	STER OW ANIA	(w 	
takim 	przypadku 	m ożna	u żyw ać	przycisków 	na	obu dow ie	projektora).
•	 Ustaw ienie	tej	opcji	nie	u leg a	zm ianie	naw et	w 	przypadku 	u życia	fu nkcji	[W YZER .]	dostępnej	w 	m enu .
•		 Naciśnięcie	i	przytrzym anie	przez	1 0 	seku nd	przycisku 	EN TER 	na	obu dow ie	projektora	w yśw ietli	m enu 	anu low ania	fu nkcji	ID	STER OW ANIA.

Przypisyw anie	lub	zm ienianie	ID 	stero w ania
1. Włącz projektor.
2.	 Naciśn ij	p rzycisk	ID 	SET	(Ustaw 	ID )	n a	p ilocie	zdaln ego	sterowan ia.

	 Po jaw i	się	ekran	ID 	STERO W ANIA.

	 Jeżeli	pro jekto r	m o żna	o bsługiw ać	za	po m o cą 	bieżącego 	ID 	pilo ta	zdalnego 	stero w ania,	po jaw i	
się	napis	[AKTYW NE].	Jeżeli	pro jekto ra	nie	m o żna	o bsługiw ać	za	po m o cą 	bieżącego 	ID 	pilo ta	
zdalnego 	stero w ania,	po jaw i	się	napis	[NIEAKTYW NE].	W 	celu	o bsługi	nieaktyw nego 	pro jekto ra	
należy	prz ypisać	ID 	stero w ania	używ ane	raz em 	z 	pro jekto rem 	przez 	w yko nanie	następującej	
pro cedury	(punkt	3).

3.	 Naciśn ij	i	p rzytrzym aj	p rzycisk	ID 	SET	(Ustaw 	ID)	n a	p ilocie	zdaln ego	sterowan ia,	a	
następnie jeden z przycisków klawiatury numerycznej.

 Przykład:
	 Aby	prz ypisać	ID 	o 	w arto ści	3,	należy	nacisnąć	prz ycisk	3	na	pilo cie	zdalnego 	stero w ania.

	 Brak	ID 	po z w ala	o bsługiw ać	w sz ystkie	pro jekto ry	raz em 	za	po m o cą 	jednego 	pilo ta	zdalnego 	
stero w ania.	W 	celu	ustaw ienia	braku	identy� kato ra	należy	w pro w adzić	ID 	o 	w arto ści	0 0 0 	lub	
nacisnąć	prz ycisk	CLEAR	(W ycz yść).

W SKAZÓW KA:	Zakres	identy�katorów 	w ynosi	od	1 	do 	2 54.

4 .	 Puść	p rzycisk	ID 	SET	(Ustaw 	ID ).
	 Po jaw i	się	zaktualiz o w any	ekran	ID 	STERO W ANIA.

UWAGA: 
•	 Identy�katory	m og ą	zostać	skasow ane	kilka	dni	po 	zu życiu 	lu b	w ym ianie	baterii.
•		 Przypadkow e	naciśnięcie	dow olneg o 	z	przycisków 	pilota	zdalneg o 	sterow ania	z	w yjętym i	bateriam i	spow odu je	skasow anie	
aktu alnie	określoneg o 	ID.
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Używ anie	o brazu	testo w ego 	[OBRAZ	TESTOW Y]
Wyświetla obraz testowy, aby sprawdzić podczas konfguracji projektora, czy nie doszło do zniekształcenia obrazu. Naciśnij 
przycisk ENTER, aby wyświetlić obraz testowy; naciśnij przycisk EXIT, aby wyłączyć obraz testowy i powrócić do menu. Obsługa 
menu i korekcja dla zniekształceń trapezowych, cornerstone i poduszkowych nie są dostępne, gdy włączony jest obraz testowy.

[USTAW IENIA 	SIECI]
Więcej in�ormacji o poszczególnych [USTAWIENIA SIECI] znajdziesz w sekcji „7-3. USTAWIENIA SIECI” (→ strona 99).

[OPCJE(1)]

[PŁYNNA	KOM UTACJA]
Po podłączeniu kabla do złącza wejściowego obraz wyświetlany bezpośrednio przed podłączeniem go zostaje zatrzymany, 
aby przełączenie na nowy obraz nastąpiło bez przerwy spowodowanej brakiem sygnału.

W ybieranie	trybu	pracy	w entylato ra	[TRYB	W ENTYLATORA]
Za pomocą tej opcji można wybrać jeden z dwóch trybów obrotów wentylatora: Auto i Duża wysokość.

AUTO 																															 Wbudowane wentylatory pracują ze zmienną prędkością regulowaną automatycznie w zależności od temperatury wewnątrz urządzenia	

DUŻA WYSOKOŚĆ 												 Wbudowane wentylatory pracują na wysokich obrotach	 Tę opcję należy wybrać przy używaniu projektora na wysokości przekraczającej 
1700 metrów (5500 stóp)	

UWAGA: 
•	 Przy	u żyw aniu 	projektora	na	w ysokości	przekraczającej	170 0 	m etrów 	(550 0 	stóp)	należy	u staw ić	opcję	[DUŻA	W YSOKOŚĆ]	param etru 	[TR YB 	W EN TYLATOR A].
•	 Używ anie	projektora	na	w ysokości	170 0 	m etrów 	(550 0 	stóp)	i	w yższych	bez	u staw ienia	opcji	[DUŻA	W YSOKOŚĆ]	m oże	spow odow ać	przeg rzanie	i	w yłączenie	projektora.	
W 	takiej	sytu acji	należy	odczekać	kilka	m inu t	i	ponow nie	w łączyć	projektor.
•		 U żyw anie	projektora	na	w ysokości	m niejszej	niż	170 0 	m etrów 	(550 0 	stóp)	i	u staw ienie	opcji	[DU ŻA	W YSOKOŚĆ]	m oże	spow odow ać	nadm ierne	schłodzenie	lam py	i	m ig otanie	
obrazu .	Należy	w ybrać	opcję	[AU TO]	param etru 	[TR YB 	W EN TYLATOR A].
•		 U żyw anie	projektora	na	w ysokości	170 0 	m etrów 	(550 0 	stóp)	i	w iększej	m oże	skrócić	okres	eksploatacji	elem entów 	optycznych	u rządzenia,	takich	jak	lam pa.
•	 Ustaw ienie	tej	opcji	nie	u leg a	zm ianie	naw et	w 	przypadku 	u życia	fu nkcji	[W YZER .]	dostępnej	w 	m enu .

WSKAZÓWKA: 
•	 Kiedy	jako 	tryb	w entylatora	w ybrano 	opcję	[DUŻA	W YSOKOŚĆ],	w 	dolnej	części	m enu 	będzie	w idoczna	ikona	[   ].
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W ybieranie	fo rm atu	sygnału	[W YBÓR	SYG NAŁ U]
[KOMPUTER]
Ta opcja zapewnia możliwość wybrania elementu [KOMPUTER] jako źródła sygnału RGB, takiego jak komputer, lub elementu 
[COMPONENT] dla składowego sygnału obrazu, takiego jak odtwarzacz DVD. Na ogół należy wybrać opcję [RGB/COMPONENT], 
a projektor automatycznie wykryje składowy sygnał obrazu. Mogą jednak występować takie składowe sygnały obrazu, których 
projektor nie będzie w stanie wykryć. W takim przypadku należy wybrać opcję [COMPONENT].

W łą czanie	i	w yłą czanie	trybu	W X G A 	[TRYB	W X G A]
Wybranie opcji [WŁĄCZ.] spowoduje przyznanie priorytetu sygnałom WXGA (1280 × 800) / WUXGA (1920 × 1200) w �unkcji 
rozpoznawania sygnału wejściowego.
Po ustawieniu opcji [WŁĄCZ.] parametru [TRYB WXGA] projektory ME402X/MC422X/MC372X/MC342X/MC302X mogą nie 
rozpoznać sygnałów XGA (1024 × 768) / UXGA (1600 × 1200). W takiej sytuacji należy wybrać opcję [WYŁĄCZ.].

UWAGA: 
•		 [W YŁĄC Z.]	jest	w ybrane	w 	m om encie	w ysyłki	projektorów 	M E40 2 X/M C 42 2 X/M C 3 72 X/M C 3 42 X/M C 3 0 2 X.
•	 [W ŁĄC Z.]	jest	w ybrane	w 	m om encie	w ysyłki	projektorów 	M E382 U/M E342 U/M E372 W /	M C 3 82 W /M C 3 3 2 W .

W łą czanie	trybu	bez	przeplo tu	[PRZEPLOT]
Umożliwia wyłączenie lub wyłączenie �unkcji bez przeplotu dla sygnału telewizyjnego.

WYŁĄCZ	 																									 Tej opcji należy używać w razie występowania artefaktów lub wstrząsów obrazu	

WŁĄCZ	 																											 Domyślne ustawienie standardowe	

U W AGA:	ta	fu nkcja	nie	jest	do stępna	w 	przypadku 	syg nału 	HDTV	(pro g resyw neg o)	i	kom pu terow eg o.

Ustaw ianie	po zio m u	w ideo 	[POZIOM 	W IDEO]
Wybór poziomu sygnału wideo w przypadku podłączania urządzenia zewnętrznego do złącza HDMI 1 IN lub HDMI 2 IN 
projektora.

AUTO 																															 Poziom sygnału wideo jest przełączany automatycznie w zależności od informacji otrzymywanych z urządzenia źródłowego	 
Zależnie od podłączonego urządzenia to ustawienie może nie działać prawidłowo	 W takim przypadku należy wypróbować z menu ustawienie 
„NORMALNY” lub „WZMOCNIONE” i pozostać przy ustawieniu optymalnym	

NORMALNY 																					 Wyłącza tryb wzmocniony	

WZMOCNIONE 																	 Ta opcja podnosi kontrast obrazu, zwiększając dynamikę między partiami ciemnymi i jasnymi	

W łą czanie	dźw ięku	klaw iszy	i	błędó w 	[SYG NAŁ 	AKUSTYCZNY]
Za pomocą tej opcji można włączyć lub wyłączyć generowanie sygnału przycisków lub alarmów po wystąpieniu błędu albo 
wykonaniu jednej z następujących czynności:

- wyświetlenie głównego menu, 

- przełączenie źródła obrazu,

- zresetowanie danych za pomocą �unkcji [WYZER.],

- naciśnięcie przycisku POWER ON lub STANDBY.

WSKAZÓWKA:
•	 Sterow anie	g łośnością	dla	[SYGNAŁ	AKU STYC ZN Y]	jest	w yłączone.	Przycisk	AV-M U TE	(W ycisz	au dio/w ideo)	nie	m oże	w yciszyć	syg nału 	aku styczneg o.	Jeśli	chcesz	w łączyć	
fu nkcję	syg nału 	aku styczneg o,	u staw 	[SYGNAŁ	AKU STYC ZN Y]	na	[W YŁĄC Z.].
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[OPCJE(2)]

W ybieranie	trybu	o szczędzania	energii	[TRYB	G OTOW OŚCI]
Projektor ma trzy tryby gotowości: [NORMALNY], [GOTOWOŚĆ TRANSMISJI] i [UŚPIENIE].
Tryb NORMALNY pozwala wprowadzić projektor w stan oszczędzania energii elektrycznej, w którym zużywa on mniej prądu 
niż w trybie GOTOWOŚĆ TRANSMISJI.

NORMALNY 																																						Gdy wybrane jest [NORMALNY], działają tylko następujące przyciski i funkcje:

Przyciski POWER na obudowie projektora oraz pilocie, AUTO	 WŁĄCZ	, a także włączanie poprzez przesłanie polecenia z komputera	

GOTOWOŚĆ TRANSMISJI 																			Kiedy wybrane jest [GOTOWOŚĆ TRANSMISJI], projektor można włączać poprzez przewodowe połączenie sieci lokalnej LAN, a 
tylko następujące przyciski, złącza i funkcje działają:

Przyciski POWER na obudowie projektora i pilocie zdalnego sterowania, uruchamianie komendą Sterowania PC, AUTO	 WŁĄCZ	, 
port sieci LAN, moduł bezprzewodowej sieci LAN (opcjonalnie), sterowanie poprzez User Supportware, funkcja sieci LAN, oraz 
funkcja Alert Pocztowy	

UŚPIENIE 																																										Utrzymuj stan uśpienia	 Pobór mocy staje się wyższy niż w przypadku ustawienia NORMALNY	 Wybierz ten tryb w następujących 
przypadkach:

•	W przypadku ciągłego korzystania z portu USB-A	

W AŻNE:
•	 Gdy	[GOTOW OŚĆ	TR AN SM ISJI]	zostanie	u staw iona	na	[TR YB 	GOTOW OŚC I],	a	SIEĆ	jest	w 	stanie	braku 	po łączenia	przez	3 	m inu ty,	[TR YB 	GOTOW OŚC I]	au tom atycznie	przejdzie	
w 	[NOR M ALNY]	w 	celu 	redu kcji	poboru 	m ocy.
•	 Po 	w ybraniu 	[GOTOW OŚĆ	TR AN SM ISJI],	[AU TO.	W YŁĄC Z.]	staje	się	niedostępne	(w yśw ietla	się	w 	kolorze	szarym ),	a	[0 :1 5]	zostaje	w ybrane	au tom atycznie.
•	 W 	następu jących	przypadkach	reg u lacja	u staw ienia	[TR YB 	GOTOW OŚC I]	jest	niem ożliw a,	a	projektor	przejdzie	w 	tryb	UŚPIEN IA*.
	 *		Tryb	u śpienia	odnosi	się	do 	trybu 	bez	og raniczeń	fu nkcjonalnych	u staw ienia	[TR YB 	GOTOW OŚC I].	Pobór	m ocy	w 	trybie	U ŚPIENIA	jest	stosu nkow o 	w yższy	niż	w 	trybie	
[GOTOW OŚĆ	TR AN SM ISJI].	W skaźnik	stanu 	zaśw ieci	się	na	zielono.

	 Kiedy	[TR YB 	GOTOW OŚC I]	→	jest	w ybrane	dla	[GOTOW OŚĆ	TR AN SM ISJI]
	 -	Kiedy	w ybrane	jest	[U SŁUGA	SIEC I]	→	[U STAW IEN IA	AM X]	→	[DOSTĘPN Y]
	 -	Kiedy	w ybrane	jest	[U SŁUGA	SIEC I]	→	[U STAW IEN IA	C R ESTR ON ]	→	[KONTR OLA	C R ESTR ON ]	→	[DOSTĘPN Y]
	 -		Kiedy	[U STAW IEN IA	SIEC I]	→	[SIEĆ	B EZPR ZEW ODOW A]	→	Z	w yjątkiem 	[ZAB LOKOW ANY]	i	m ocow ania	jednostki	sieci	bezprzew odow ej	do 	projektora
	 -	Kiedy	syg nał	jest	przesyłany	do 	złącza	kom pu terow eg o,	HDM I	1 	IN ,	HDM I	2 	IN 	lu b	U S B -B

UWAGA: 
•	 Naw et	po 	w ybraniu 	opcji	[NOR M ALNY]	param etru 	[TR YB 	GOTOW OŚC I]	zasilanie	m ożna	w łączać	i	w yłączać	za	po m ocą	po rtu 	PC 	C ON TR OL.
•	 Pobór	m ocy	w 	trybie	g o tow ości	nie	jest	u w zg lędniany	w 	obliczeniach	redu kcji	em isji	C O2.
•	 Użycie	fu nkcji	[W YZER .]	z	m enu 	nie	m a	w pływ u 	na	u staw ienie	w prow adzone	dla	[TR YB 	GOTOW OŚC I].
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W łą czanie	funkcji	auto m atycznego 	w łą czania	zasilania	[AUTO.	W Ł ĄCZ.]
Automatyczne włączenie projektora po podłączeniu przewodu zasilającego do działającego gniazdka sieciowego. Eliminuje 
to konieczność używania przycisku POWER (Zasilanie) na pilocie zdalnego sterowania lub obudowie projektora.

W łą czanie	pro jekto ra	przez	zasto so w anie	sygnału	ko m putero w ego 	[AUTO.	W Ł ĄCZ.]
Po włączeniu trybu gotowości projektora pojawienie się sygnału komputerowego lub HDMI z komputera podłączonego do 
wejścia COMPUTER IN, HDMI1 lub HDMI2 spowoduje włączenie zasilania projektora i rozpoczęcie jednoczesnego wyświe-
tlania obrazu.
Ta �unkcja eliminuje konieczność używania przycisku POWER (Zasilanie) na pilocie zdalnego sterowania lub obudowie pro-
jektora do włączania zasilania projektora.
Aby można było używać tej �unkcji, należy najpierw podłączyć komputer do projektora, a projektor do działającego gniazdka 
sieciowego.

UWAGA: 
•	 Odłączenie	syg nału 	kom pu terow eg o 	od	kom pu tera	nie	spow odu je	w yłączenia	zasilania	projektora.	Zaleca	się	u żyw anie	tej	fu nkcji	w 	po łączeniu 	z	fu nkcją	AU TO.	W YŁĄC Z.
•	 Ta	fu nkcja	nie	będzie	do stępna	w 	następu jących	w aru nkach:
-	 po 	przyłączeniu 	syg nału 	składow eg o 	do 	złącza	C OM PU TER 	IN
-	 po 	podłączeniu 	syg nału 	synchronizacji	przy	zieleni	R GB 	lu b	syg nału 	synchronizacji	zespoloneg o 	syg nału
•	 Aby	w łączyć	AU TO.	W ŁĄC Z.	po 	w yłączeniu 	projektora,	należy	odczekać	5	seku nd,	a	następnie	w ysłać	syg nał	kom pu terow y	lu b	HDM I.
	 Jeśli	syg nał	kom pu terow y	lu b	HDM I	będzie	w ciąż	w ysyłany,	kiedy	projektor	jest	w yłączony,	AU TO.	W ŁĄC Z.	nie	będzie	praw idłow o 	działać,	a	projektor	pozostanie	w 	trybie	
g o tow ości.
•	 W 	zależności	od	m odelu 	projektora,	AU TO.	W ŁĄC Z.	m oże	nie	działać	praw idłow o.	W 	takim 	przypadku 	należy	u staw ić	[TR YB 	GOTOW OŚC I]	na	[GOTOW OŚĆ	TR AN SM ISJI].

W łą czanie	zarządzania	zasilaniem 	[AUTO.	W YŁ ĄCZ.]
Gdy wybrano tę opcję, można ustawić projektor na automatyczne wyłączanie (w wybranym czasie: 0:05, 0:10, 0:15, 0:20, 0:30, 
1:00), jeśli nie ma sygnału w dowolnym wejściu lub jeśli nie jest wykonywana żadna czynność.
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W ybieranie	do m yślnego 	źró dła	[DOM YSLNY	W YBOR	W EJ.]
Można ustawić domyślnie używane źródło stosowane po każdym włączeniu projektora.

OSTATNI																											 Po włączeniu projektora domyślnie będzie używane ostatnie aktywne wejście	

AUTO 																															 Wyszukiwanie aktywnego źródła w kolejności HDMI1 → HDMI2 → KOMPUTER → VIDEO → USB-A → KOMPUTER i wyświetlenie 
pierwszego odnalezionego źródła	

HDMI1 																													 Wyświetlenie sygnału komputerowego ze złącza wejściowego HDMI 1 IN przy każdym włączeniu projektora	 

HDMI2 																													 Wyświetlenie sygnału komputerowego ze złącza wejściowego HDMI 2 IN przy każdym włączeniu projektora	 

KOMPUTER 																						 Wyświetlenie sygnału komputerowego ze złącza wejściowego COMPUTER IN przy każdym włączeniu projektora	

VIDEO 																														 Wyświetlenie źródła obrazu ze złącza wejściowego VIDEO IN przy każdym włączeniu projektora	

USB-A 																													 Wyświetlenie slajdów lub odtwarzanie �lmów z dysku USB przy każdym włączeniu projektora	

LAN 																																	 Wyświetlanie sygnału z portu sieci LAN (RJ-45) lub zainstalowanego urządzenia USB bezprzewodowej sieci LAN	

USB-B 																													 Wyświetla sygnał komputerowy ze złącza USB-B przy każdym włączeniu projektora	

Projektor nie wyszukuje sygnału z USB-B w trybie AUTO	 W celu wyświetlania obrazu z portu USB-B, wybierz USB-B lub OSTATNI	

Ustaw ianie	czynnika	em isji	w ęgla	dla	funkcji	[PRZELICZNIK 	W ĘG LA]
Dostosowuje współczynnik węglowy wykorzystywany w obliczeniu oszczędności węgla. Ustawienie początkowe to 0,505 
[kg-CO2/kWh] w oparciu o „CO2 Emissions �rom Fuel Combustion (edycja 2008)”, opublikowanym przez OECD.

W ybieranie	w aluty	[W ALUTA]
Wyświetlenie cen energii elektrycznej (dostępne w 4 walutach).

$ 																																					 dolary amerykańskie

€ 																																				 Euro

JP¥ 																																		 japoński jen

RMB¥ 																														 chiński yuan

Zm iana	ustaw ień	w aluty	i	przeliczania	w aluty	[PRZELICZNIK 	W ALUTOW Y]
Zmienia ustawienia waluty i przeliczenia waluty dla LICZNIKA WĘGLA.
Ustawienia początkowe są następujące:

dolar amerykański 										 0,11 [$/kWh]

Euro 																																 0,19 [€/kWh]

japoński jen 																				 20 [¥/kWh]

chiński yuan 																				 0,48 [¥/kWh]

Wstępne ustawienia dla dolarów, euro i jenów są oparte na publikacji OECD „Energy Prices and Taxes (second quarter 2010)”.
Wstępne ustawienie dla yuanów jest oparte o publikację JETRO „Chinese Data File (2010)”.

[ZBIEŻNOŚ Ć	STATYCZNA]
Za pomocą tej �unkcji można wyregulować odchylenia kolorów w obrazie.
Regulację wykonuje się krokami co ± 1 piksel w kierunku poziomym dla ustawień HORIZONTAL R, G i B (Poziome R, G i B) oraz 
w kierunku pionowym dla ustawień VERTICAL R, G i B (Pionowe R, G i B).
•	F unk cji	nie	obsługuje	m odel	M E3 72 W /M C3 82 W /M C3 3 2 W /M E4 02 X /M C4 2 2 X/M C3 72 X/M C3 4 2 X/M C3 02 X .



74

5. Korzystanie z menu ekranowego

❼ Opis menu i �unkcji: [INFORM.]
Wyświetlanie stanu bieżącego sygnału oraz eksploatacji lampy. Ten element ma siedem stron. Zawiera następujące in�ormacje:

W SKAZÓW KA:	Naciśnięcie	przycisku 	HELP	(Pom oc)	na	pilocie	zdalneg o 	sterow ania	pow odu je	w yśw ietlenie	elem entów 	m enu 	[INFOR M .].

[CZAS WYKORZYSTYWANIA]

[POZOSTAŁA ŻYWOT. LAMPY] (%)*
[ILOŚĆ GODZIN UŻYTK. LAMPY] (H)
[ILOŚĆ GODZ. UŻYTK. FILTRA] (H)
[CAŁK. OSZCZ. WĘGLA] (kg-CO2)
[CAŁK. OSZCZ. WYDATK.]

* Wskaźnik postępu przedstawia procentową wartość pozostałej żywotności żarówki.

 Przedstawiona wartość in�ormuje o liczbie godzin pracy lampy. Kiedy pozostały czas pracy lampy osiągnie 0, wskaźnik 
paskowy POZOSTAŁA ŻYWOT. LAMPY zmieni wartość z 0% na 100 godzin i rozpocznie się odliczanie.

 Kiedy pozostały czas pracy lampy osiągnie 0 godzin, projektora nie będzie można włączyć.

•	 Po	w łącz eniu	projek tora	oraz 	naciśnięciu	prz ycisk u	POW ER	(Zasilanie)	projek tora	lub	pilota	z dalnego	sterow ania	z ostanie	
wyświetlony komunikat o konieczności wymiany lampy lub fltrów.

 Aby skasować ten komunikat, należy nacisnąć dowolny przycisk na projektorze lub pilocie zdalnego sterowania.

Czas	eksplo atacji	lam py	(H )

Lam pa	zam ienna
TRYB	EKOLOG ICZNY

OFF/AUTO 	ECO 	
(W YŁ ĄCZ./AUTO-
-EKOLOG ICZNY)

NORM AL		
(NORM ALNY)

ECO 		
(EKOLOG ICZNY)

10000 12000 15000 NP47LP

*1 Nie jest to czas gwarancji. Naprawa lub wymiana części może być wymagana przed terminem wymiany lampy.

•	 [CAŁK.	OSZCZ.	W ĘGLA]

 Wyświetla szacowaną oszczędność węgla w kilogramach. Współczynnik węglowy wykorzystywany w obliczeniu oszczęd-
ności bazuje na OECD (edycja 2008). (→ strona 25)
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[ŹRÓDŁO(1)]

[NAZWA ŹRÓDŁA] [INDEKS ŹRÓDŁA]
[CZĘSTOTLIWOŚĆ POZIOMA] [CZĘSTOTLIWOŚĆ PIONOWA]
[TYP SYNCHRONIZACJI] [BIEGUNOWOŚĆ SYNCHR]
[RODZAJ SKANU]

[ŹRÓDŁO(2)]

[TYP SYGNAŁU] [SYSTEM WIDEO]
[GŁĘBIA BITOWA] [POZIOM WIDEO]

[KABLOWA SIEĆ LOKALNA]

[ADRES IP] [MASKA PODSIECI]
[PRZEJŚCIE] [ADRES MAC]
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[SIEĆ BEZPRZEWODOWA]

[ADRES IP] [MASKA PODSIECI]
[PRZEJŚCIE] [ADRES MAC]
[SSID] [TYP SIECI]
[BEZPIECZEŃ STW O]	 [KANAŁ]
[POZIOM SYGNAŁU]

[VERSION]

Wersja [FIRMWARE]
Wersja [DATA]

[INNE]

[NAZWA PROJEKTORA]
[NAZWA HOSTA]
[MODEL NO.]
[SERIAL NUMBER]
[LAN UNIT TYPE]
[CONTROL ID] (po ustawieniu opcji [ID STEROWANIA
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❽ Opis menu i �unkcji: [WYZER.]

Powrót do ustawień �abrycznych [WYZER.]
Za pomocą �unkcji WYZER. można przywrócić ustawienia �abryczne wszystkich parametrów i opcji powiązane ze wszystkimi 
źródłami. Nie dotyczy to następujących opcji:

[BIEŻĄCY SYGNAŁ]
Przywrócenie ustawień �abrycznych dla bieżącego sygnału. 
Nastąpi zresetowanie następujących parametrów: [NASTAWIONY], [KONTRAST], [JASKRAWOŚĆ], [KOLOR], [BARWA], 
[OSTROŚĆ], [WSP. KSZTAŁTU OBRAZU], [POZIOME], [PIONOWE], [ZEGAR], [FAZA] i [WYK. POW. DO WYŚW. OBR.].

[WSZYSTKIE DANE]
Przywrócenie ustawień �abrycznych wszystkich parametrów, wszystkich sygnałów.
Można zresetować wszystkie elementy ZA 	W YJĄTKIEM 	NASTĘPUJĄCYCH : [JĘZYK], [TŁO], [ORIENTACJA], [FILTRUJ KOMUNI-
KAT],	[ZBIEŻNOŚĆ	STATYCZNA],	[TRYB	ADM INISTRATORA],	[BEZPIECZEŃSTW O],	[SZYBKOŚĆ	TRANSM ISJI],	[ID 	STEROW ANIA],	
[TRYB GOTOWOŚCI], [TRYB WENTYLATORA], [PRZELICZNIK WĘGLA], [WALUTA], [PRZELICZNIK WALUTOWY], [POZOSTAŁA 
ŻYWOT. LAMPY], [ILOŚĆ GODZIN UŻYTK. LAMPY], [ILOŚĆ GODZ. UŻYTK. FILTRA], [CAŁK. OSZCZ. WĘGLA], [KABLOWA SIEĆ 
LOKALNA] i [SIEĆ BEZPRZEWODOWA].
In�ormacje dotyczące resetowania czasu użytkowania lampy zawiera sekcja „Zerowanie licznika godzin pracy lampy [KAS. 
GODZ. UŻYTK. LAMPY]”.

Zero w anie	licznika	go dzin	pracy	lam py	[KAS.	G ODZ.	UŻYTK.	LAM PY]
Wyzerowanie zegara lampy. Wybranie tej opcji powoduje wyświetlenie podmenu celem potwierdzenia. Wybierz odpowiedź 
[TAK] i naciśnij przycisk ENTER.

U W AGA:	C zas	pracy	lam py	nie	zostaje	zm ieniony	naw et	w 	przypadku 	u życia	fu nkcji	[W YZER .]	do stępnej	w 	m enu .

U W AGA:	projektor	zostanie	w yłączony	i	przejdzie	do 	trybu 	g otow ości	przy	kontynu acji	jeg o 	u żyw ania	przez	kolejnych	1 0 0 	g o dzin	od	m om entu 	zakończenia	końca	okresu 	przy-
datności	lam py	do 	u żytku .	W 	takim 	stanie	nie	m ożna	w yzerow ać	czasu 	u żytkow ania	lam py	z	poziom u 	m enu .	W 	takiej	sytu acji	należy	nacisnąć	i	przytrzym ać	przez	1 0 	seku nd	
przycisk	HELP	(Pom oc)	na	pilocie	zdalneg o 	sterow ania	celem 	w yzerow ania	zeg ara	lam py.	Tę	czynność	m ożna	w ykonać	do piero 	po 	w ym ianie	lam py.

Zero w anie	licznika	go dzin	pracy	�ltra	[KAS.	G ODZ.	UŻYTK.	FILTRA]
Wyzerowanie licznika godzin pracy fltra. Wybranie tej opcji powoduje wyświetlenie podmenu celem potwierdzenia. Wybierz 
odpowiedź [TAK] i naciśnij przycisk ENTER.

U W AGA:	czas	pracy	�ltra	nie	zostaje	zm ieniony	naw et	w 	przypadku 	u życia	fu nkcji	[W YZER .]	dostępnej	w 	m enu .
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❶ Konfguracje ekranu i projektora
Zastosuj in�ormacje zawarte w tym rozdziale, aby ogólnie oszacować rozmiar ekranu po ustawieniu projektora w danym 
położeniu, dowiedzieć się, jaki rozmiar ekranu będzie potrzebny, a także by poznać odległość od projektora konieczną do 
projekcji obrazu o żądanych rozmiarach.

Zakres odległości projekcji pozwalający na ustawienie ostrości wynosi od 0,9 m (dla 30 cali) do 10,9 m (dla 300 cali). Zainstaluj 
projektor w miejscu znajdującym się w tym zasięgu.

[M C4 22X /M C3 72X ]
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[Odległość projekcji]

Gdy dźwignia zoomu jest przestawiona na 
długą ogniskową

Linia środka ekranu 
(długa ogniskowa)

Linia środka ekranu (szerokokątny)

Gdy dźwignia zoomu jest  
przestawiona na obraz szerokokątny

Środek obiektywu projektora

(m)

(m)

Gdy dźwignia zoomu jest przestawiona na obraz szerokokątny

Gdy dźwignia zoomu jest 
przestawiona na długą 
ogniskową

[Odczytywanie tabeli]
W oparciu o górną tabelę na tej stronie, projekcja panoramicznego obrazu na ekranie 100 wymaga instalacji w odległości 
około 3,0 m od przodu ekranu.
Podobnie, w oparciu o dolną tabelę widzimy, że wymagana jest odległość około 1,3 m od środka obiektywu projektora do 
górnej krawędzi ekranu. Skorzystaj z tych in�ormacji, aby zobaczyć, czy możliwe jest zapewnienie wystarczającej odległości 
projektora od suftu i do instalacji ekranu. Schemat przestawia odległość projekcji, gdy projektor jest zainstalowany poziomo. 
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Zakres odległości projekcji pozwalający na ustawienie ostrości wynosi od 0,8 m (dla 30 cali) do 13,8 m (dla 300 cali). Zainstaluj 
projektor w miejscu znajdującym się w tym zasięgu.

[M E4 0 2X ]
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[Odległość projekcji]

Gdy dźwignia zoomu jest przestawiona na 
długą ogniskową

Linia środka ekranu 
(długa ogniskowa)

Linia środka ekranu (szerokokątny)

Gdy dźwignia zoomu jest  
przestawiona na obraz szerokokątny

Środek obiektywu projektora
(m)

(m)

Gdy dźwignia zoomu jest przestawiona 
na obraz szerokokątny

Gdy dźwignia zoomu 
jest przestawiona na 
długą ogniskową

[Odczytywanie tabeli]
W oparciu o górną tabelę na tej stronie, projekcja panoramicznego obrazu na ekranie 100 wymaga instalacji w odległości 
około 2,7 m od przodu ekranu.
Podobnie, w oparciu o dolną tabelę widzimy, że wymagana jest odległość około 1,3 m od środka obiektywu projektora do 
górnej krawędzi ekranu. Skorzystaj z tych in�ormacji, aby zobaczyć, czy możliwe jest zapewnienie wystarczającej odległości 
projektora od suftu i do instalacji ekranu. 
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Zakres odległości projekcji pozwalający na ustawienie ostrości wynosi od 0,9 m (dla 30 cali) do 10,9 m (dla 300 cali). Zainstaluj 
projektor w miejscu znajdującym się w tym zasięgu.

[M C3 4 2X /M C3 0 2X ]
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[Odległość projekcji]

Gdy dźwignia zoomu jest przestawiona na 
długą ogniskową

Linia środka ekranu 
(długa ogniskowa)

Linia środka ekranu (szerokokątny)

Gdy dźwignia zoomu jest  
przestawiona na obraz szerokokątny

Środek obiektywu projektora

(m)

(m)

Gdy dźwignia zoomu jest przestawiona na obraz szerokokątny

Gdy dźwignia zoomu jest 
przestawiona na długą 
ogniskową

[Odczytywanie tabeli]
W oparciu o górną tabelę na tej stronie, projekcja panoramicznego obrazu na ekranie 100 wymaga instalacji w odległości 
około 3,0 m od przodu ekranu.
Podobnie, w oparciu o dolną tabelę widzimy, że wymagana jest odległość około 1,3 m od środka obiektywu projektora do 
górnej krawędzi ekranu. Skorzystaj z tych in�ormacji, aby zobaczyć, czy możliwe jest zapewnienie wystarczającej odległości 
projektora od suftu i do instalacji ekranu. Schemat przestawia odległość projekcji, gdy projektor jest zainstalowany poziomo. 
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Zakres odległości projekcji pozwalający na ustawienie ostrości wynosi od 0,8 m (dla 30 cali) do 13,4 m (dla 300 cali). Zainstaluj 
projektor w miejscu znajdującym się w tym zasięgu.

[M E3 72W ]
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[Odległość projekcji]

Gdy dźwignia zoomu jest przestawiona na 
długą ogniskową

Linia środka ekranu 
(długa ogniskowa)

Linia środka ekranu (szerokokątny)

Gdy dźwignia zoomu jest  
przestawiona na obraz szerokokątny

Środek obiektywu projektora
(m)

(m)

Gdy dźwignia zoomu jest przestawiona 
na obraz szerokokątny

Gdy dźwignia zoomu 
jest przestawiona na 
długą ogniskową

[Odczytywanie tabeli]
W oparciu o górną tabelę na tej stronie, projekcja panoramicznego obrazu na ekranie 100 wymaga instalacji w odległości 
około 2,7 m od przodu ekranu.
Podobnie, w oparciu o dolną tabelę widzimy, że wymagana jest odległość około 1,2 m od środka obiektywu projektora do 
górnej krawędzi ekranu. Skorzystaj z tych in�ormacji, aby zobaczyć, czy możliwe jest zapewnienie wystarczającej odległości 
projektora od suftu i do instalacji ekranu. 
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Zakres odległości projekcji pozwalający na ustawienie ostrości wynosi od 0,9 m (dla 30 cali) do 10,7 m (dla 300 cali). Zainstaluj 
projektor w miejscu znajdującym się w tym zasięgu.

[M C3 82W ]
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[Odległość projekcji]

Gdy dźwignia zoomu jest przestawiona na 
długą ogniskową

Linia środka ekranu 
(długa ogniskowa)

Linia środka ekranu (szerokokątny)

Gdy dźwignia zoomu jest  
przestawiona na obraz szerokokątny

Środek obiektywu projektora

(m)

(m)

Gdy dźwignia zoomu jest przestawiona na obraz szerokokątny

Gdy dźwignia zoomu jest 
przestawiona na długą 
ogniskową

[Odczytywanie tabeli]
W oparciu o górną tabelę na tej stronie, projekcja panoramicznego obrazu na ekranie 100 wymaga instalacji w odległości 
około 3,0 m od przodu ekranu.
Podobnie, w oparciu o dolną tabelę widzimy, że wymagana jest odległość około 1,2 m od środka obiektywu projektora do 
górnej krawędzi ekranu. Skorzystaj z tych in�ormacji, aby zobaczyć, czy możliwe jest zapewnienie wystarczającej odległości 
projektora od suftu i do instalacji ekranu. Schemat przestawia odległość projekcji, gdy projektor jest zainstalowany poziomo. 
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Zakres odległości projekcji pozwalający na ustawienie ostrości wynosi od 1,0 m (dla 30 cali) do 11,6 m (dla 300 cali). Zainstaluj 
projektor w miejscu znajdującym się w tym zasięgu.

[M C3 3 2W ]
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[Odległość projekcji]

Gdy dźwignia zoomu jest przestawiona na 
długą ogniskową

Linia środka ekranu 
(długa ogniskowa)

Linia środka ekranu (szerokokątny)

Gdy dźwignia zoomu jest  
przestawiona na obraz szerokokątny

Środek obiektywu projektora

(m)

(m)

Gdy dźwignia zoomu jest przestawiona na obraz szerokokątny

Gdy dźwignia zoomu jest 
przestawiona na długą 
ogniskową

[Odczytywanie tabeli]
W oparciu o górną tabelę na tej stronie, projekcja panoramicznego obrazu na ekranie 100 wymaga instalacji w odległości 
około 3,2 m od przodu ekranu.
Podobnie, w oparciu o dolną tabelę widzimy, że wymagana jest odległość około 1,3 m od środka obiektywu projektora do 
górnej krawędzi ekranu. Skorzystaj z tych in�ormacji, aby zobaczyć, czy możliwe jest zapewnienie wystarczającej odległości 
projektora od suftu i do instalacji ekranu. Schemat przestawia odległość projekcji, gdy projektor jest zainstalowany poziomo. 
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Zakres odległości projekcji pozwalający na ustawienie ostrości wynosi od 0,8 m (dla 30 cali) do 12,9 m (dla 300 cali). Zainstaluj 
projektor w miejscu znajdującym się w tym zasięgu.

[M E3 82U/M E3 4 2U]
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[Odległość projekcji]

Gdy dźwignia zoomu jest przestawiona na 
długą ogniskową

Linia środka ekranu 
(długa ogniskowa)

Linia środka ekranu (szerokokątny)

Gdy dźwignia zoomu jest  
przestawiona na obraz szerokokątny

Środek obiektywu projektora

(m)

(m)

Gdy dźwignia zoomu jest przestawiona na obraz szerokokątny

Gdy dźwignia zoomu jest 
przestawiona na długą 
ogniskową

[Odczytywanie tabeli]
W oparciu o górną tabelę na tej stronie, projekcja panoramicznego obrazu na ekranie 100 wymaga instalacji w odległości 
około 2,6 m od przodu ekranu.
Podobnie, w oparciu o dolną tabelę widzimy, że wymagana jest odległość około 1,2 m od środka obiektywu projektora do 
górnej krawędzi ekranu. Skorzystaj z tych in�ormacji, aby zobaczyć, czy możliwe jest zapewnienie wystarczającej odległości 
projektora od suftu i do instalacji ekranu. 
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C

α

B

D

Odległość wyświetlania i rozmiar ekranu
Poniżej przedstawiono prawidłowe wzajemne położenie projektora i ekranu. Odwołaj się do tabeli, aby określić położenie 
montażowe.

Tabela	o dległo ści

B = Odległość w pionie pomiędzy środkiem obiek-
tywu a środkiem ekranu

C = Odległość wyświetlania
D = Odległość w pionie pomiędzy środkiem obiek-

tywu a dołem ekranu (górą ekranu w przypadku 
montażu podsuftowego)

α = Kąt wyświetlania

U W AGA:	w artości	w 	tabelach	stanow ią	w artości	projektow e	i	w 	rzeczyw i-
stości	m og ą	być	inne.

[M C4 22X /M C3 72X ]
Rozmiar ekranu

B
C

D
α

Przekątna Szerokość Wysokość szerokokątny telewizyjny
szeroko-

kątny
telewi-
zyjny

cali mm cali mm cali mm cali mm cali mm - cali mm cali mm stopni - stopni
30 762 24 610 18 457 6 163 35 900 - 43 1083 -3 -65 10,3 - 8,6
40 1016 32 813 24 610 9 218 47 1204 - 57 1448 -3 -87 10,3 - 8,6
60 1524 48 1219 36 914 13 327 71 1812 - 86 2179 -5 -130 10,2 - 8,5
80 2032 64 1626 48 1219 17 436 95 2421 - 115 2910 -7 -174 10,2 - 8,5

100 2540 80 2032 60 1524 21 545 119 3029 - 143 3641 -9 -217 10,2 - 8,5
120 3048 96 2438 72 1829 26 653 143 3637 - 172 4372 -10 -261 10,2 - 8,5
150 3810 120 3048 90 2286 32 817 179 4550 - 215 5468 -13 -326 10,2 - 8,5
180 4572 144 3658 108 2743 39 980 215 5462 - 258 6564 -15 -391 10,2 - 8,5
200 5080 160 4064 120 3048 43 1089 239 6070 - 287 7295 -17 -435 10,2 - 8,5
240 6096 192 4877 144 3658 51 1307 287 7287 - 345 8756 -21 -522 10,2 - 8,5
270 6858 216 5486 162 4115 58 1470 323 8199 - 388 9853 -23 -587 10,2 - 8,5
300 7620 240 6096 180 4572 64 1634 359 9112 - 431 10949 -26 -652 10,2 - 8,5

[M E4 0 2X ]
Rozmiar ekranu

B
C

D
α

Przekątna Szerokość Wysokość szerokokątny telewizyjny
szeroko-

kątny
telewi-
zyjny

cali mm cali mm cali mm cali mm cali mm - cali mm cali mm stopni - stopni
30 762 24 610 18 457 6 157 31 778 - 52 1327 -3 -71 11,4 - 6,8 
40 1016 32 813 24 610 8 210 42 1056 - 70 1788 -4 -95 11,2 - 6,7 
60 1524 48 1219 36 914 12 314 63 1612 - 107 2710 -6 -143 11,0 - 6,6 
80 2032 64 1626 48 1219 17 419 85 2168 - 143 3632 -8 -191 10,9 - 6,6 

100 2540 80 2032 60 1524 21 524 107 2724 - 179 4554 -9 -238 10,9 - 6,6 
120 3048 96 2438 72 1829 25 629 129 3280 - 216 5476 -11 -286 10,8 - 6,5 
150 3810 120 3048 90 2286 31 786 162 4114 - 270 6859 -14 -357 10,8 - 6,5 
180 4572 144 3658 108 2743 37 943 195 4948 - 324 8242 -17 -429 10,8 - 6,5 
200 5080 160 4064 120 3048 41 1048 217 5504 - 361 9164 -19 -476 10,8 - 6,5 
240 6096 192 4877 144 3658 50 1257 260 6616 - 433 11008 -23 -572 10,8 - 6,5 
270 6858 216 5486 162 4115 56 1414 293 7450 - 488 12391 -25 -643 10,8 - 6,5 
300 7620 240 6096 180 4572 62 1572 326 8284 - 542 13774 -28 -714 10,7 - 6,5 

[M C3 4 2X /M C3 0 2X ]
Rozmiar ekranu

B
C

D
α

Przekątna Szerokość Wysokość szerokokątny telewizyjny
szeroko-

kątny
telewi-
zyjny

cali mm cali mm cali mm cali mm cali mm - cali mm cali mm stopni - stopni
30 762 24 610 18 457 6 163 34 876 - 42 1058 -3 -65 10,6 - 8,8
40 1016 32 813 24 610 9 218 46 1180 - 56 1422 -3 -87 10,5 - 8,7
60 1524 48 1219 36 914 13 327 70 1786 - 85 2150 -5 -130 10,4 - 8,6
80 2032 64 1626 48 1219 17 436 94 2393 - 113 2879 -7 -174 10,3 - 8,6

100 2540 80 2032 60 1524 21 545 118 3000 - 142 3607 -9 -217 10,3 - 8,6
120 3048 96 2438 72 1829 26 653 142 3606 - 171 4335 -10 -261 10,3 - 8,6
150 3810 120 3048 90 2286 32 817 178 4517 - 214 5427 -13 -326 10,2 - 8,6
180 4572 144 3658 108 2743 39 980 214 5427 - 257 6520 -15 -391 10,2 - 8,5
200 5080 160 4064 120 3048 43 1089 238 6033 - 285 7248 -17 -435 10,2 - 8,5
240 6096 192 4877 144 3658 51 1307 285 7247 - 343 8704 -21 -522 10,2 - 8,5
270 6858 216 5486 162 4115 58 1470 321 8157 - 386 9797 -23 -587 10,2 - 8,5
300 7620 240 6096 180 4572 64 1634 357 9067 - 429 10889 -26 -652 10,2 - 8,5

Środek ekranu

Środek obiektywu

Dół ekranu
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[M E3 72W ]
Rozmiar ekranu

B
C

D
α

Przekątna Szerokość Wysokość szerokokątny telewizyjny
szeroko-

kątny
telewi-
zyjny

cali mm cali mm cali mm cali mm cali mm - cali mm cali mm stopni - stopni
30 762 25 646 16 404 6 154 30 755 - 51 1291 -2 -48 11,5 - 6,8 
40 1016 34 862 21 538 8 206 40 1025 - 69 1740 -3 -64 11,3 - 6,7 
60 1524 51 1292 32 808 12 309 62 1565 - 104 2638 -4 -95 11,2 - 6,7 
80 2032 68 1723 42 1077 16 411 83 2105 - 139 3536 -5 -127 11,1 - 6,6 

100 2540 85 2154 53 1346 20 514 104 2645 - 175 4434 -6 -159 11,0 - 6,6 
120 3048 102 2585 64 1615 24 617 125 3186 - 210 5332 -8 -191 11,0 - 6,6 
150 3810 127 3231 79 2019 30 771 157 3996 - 263 6679 -9 -238 10,9 - 6,6 
180 4572 153 3877 95 2423 36 926 189 4806 - 316 8025 -11 -286 10,9 - 6,6 
200 5080 170 4308 106 2692 40 1028 210 5346 - 351 8923 -13 -318 10,9 - 6,6 
240 6096 204 5169 127 3231 49 1234 253 6427 - 422 10719 -15 -381 10,9 - 6,6 
270 6858 229 5816 143 3635 55 1388 285 7237 - 475 12066 -17 -429 10,9 - 6,6 
300 7620 254 6462 159 4039 61 1543 317 8048 - 528 13413 -19 -477 10,8 - 6,6 

[M C3 82W ]
Rozmiar ekranu

B
C

D
α

Przekątna Szerokość Wysokość szerokokątny telewizyjny
szeroko-

kątny
telewi-
zyjny

cali mm cali mm cali mm cali mm cali mm - cali mm cali mm stopni - stopni
30 762 25 646 16 404 6 160 34 856 - 41 1046 -2 -42 10,6 - 8,7
40 1016 34 862 21 538 8 214 45 1153 - 55 1403 -2 -55 10,5 - 8,7
60 1524 51 1292 32 808 13 321 69 1748 - 83 2117 -3 -83 10,4 - 8,6
80 2032 68 1723 42 1077 17 428 92 2342 - 111 2831 -4 -111 10,3 - 8,6

100 2540 85 2154 53 1346 21 534 116 2937 - 140 3545 -5 -139 10,3 - 8,6
120 3048 102 2585 64 1615 25 641 139 3531 - 168 4260 -7 -166 10,3 - 8,6
150 3810 127 3231 79 2019 32 802 174 4423 - 210 5331 -8 -208 10,3 - 8,6
180 4572 153 3877 95 2423 38 962 209 5314 - 252 6402 -10 -250 10,3 - 8,5
200 5080 170 4308 106 2692 42 1069 233 5909 - 280 7116 -11 -277 10,3 - 8,5
240 6096 204 5169 127 3231 50 1283 279 7097 - 336 8544 -13 -333 10,2 - 8,5
270 6858 229 5816 143 3635 57 1443 315 7989 - 379 9615 -15 -374 10,2 - 8,5
300 7620 254 6462 159 4039 63 1603 350 8881 - 421 10686 -16 -416 10,2 - 8,5

[M C3 3 2W ]
Rozmiar ekranu

B
C

D
α

Przekątna Szerokość Wysokość szerokokątny telewizyjny
szeroko-

kątny
telewi-
zyjny

cali mm cali mm cali mm cali mm cali mm - cali mm cali mm stopni - stopni
30 762 25 635 16 406 7 174 38 955 - 45 1149 -1 -29 10,3 - 8,6
40 1016 34 864 21 533 9 229 50 1277 - 60 1536 -2 -38 10,2 - 8,5
60 1524 51 1295 32 813 14 348 76 1922 - 91 2311 -2 -58 10,2 - 8,5
80 2032 68 1727 42 1067 18 457 101 2567 - 121 3086 -3 -77 10,2 - 8,5

100 2540 85 2159 53 1346 23 577 126 3211 - 152 3860 -4 -96 10,2 - 8,5
120 3048 102 2591 64 1626 27 697 152 3856 - 182 4635 -5 -115 10,2 - 8,5
150 3810 127 3226 79 2007 34 860 190 4823 - 228 5797 -6 -144 10,2 - 8,5
180 4572 153 3886 95 2413 41 1035 228 5790 - 274 6959 -7 -173 10,2 - 8,5
200 5080 170 4318 106 2692 45 1154 253 6435 - 304 7733 -8 -192 10,2 - 8,5
240 6096 204 5182 127 3226 54 1383 304 7725 - 365 9283 -9 -230 10,2 - 8,5
270 6858 229 5817 143 3632 61 1557 342 8692 - 411 10445 -10 -259 10,2 - 8,5
300 7620 254 6452 159 4039 68 1732 380 9659 - 457 11607 -11 -288 10,2 - 8,5

[M E3 82U/M E3 4 2U]
Rozmiar ekranu

B
C

D
α

Przekątna Szerokość Wysokość szerokokątny telewizyjny
szeroko-

kątny
telewi-
zyjny

cali mm cali mm cali mm cali mm cali mm - cali mm cali mm stopni - stopni
30 762 25 646 16 404 6 154 29 745 - 49 1240 -2 -48 11,7 - 7,1 
40 1016 34 862 21 538 8 206 40 1012 - 66 1670 -3 -64 11,5 - 7,0 
60 1524 51 1292 32 808 12 309 61 1545 - 100 2532 -4 -95 11,3 - 6,9 
80 2032 68 1723 42 1077 16 411 82 2079 - 134 3393 -5 -127 11,2 - 6,9 

100 2540 85 2154 53 1346 20 514 103 2612 - 167 4254 -6 -159 11,1 - 6,9 
120 3048 102 2585 64 1615 24 617 124 3145 - 201 5115 -8 -191 11,1 - 6,9 
150 3810 127 3231 79 2019 30 771 155 3945 - 252 6407 -9 -238 11,1 - 6,9 
180 4572 153 3877 95 2423 36 926 187 4745 - 303 7699 -11 -286 11,0 - 6,9 
200 5080 170 4308 106 2692 40 1028 208 5278 - 337 8560 -13 -318 11,0 - 6,9 
240 6096 204 5169 127 3231 49 1234 250 6345 - 405 10283 -15 -381 11,0 - 6,8 
270 6858 229 5816 143 3635 55 1388 281 7145 - 456 11575 -17 -429 11,0 - 6,8 
300 7620 254 6462 159 4039 61 1543 313 7945 - 507 12867 -19 -477 11,0 - 6,8 
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OSTRZEŻENIE
•	 Instalacja	projek tora	pod	su�tem 	m usi	z ostać	prz eprow adz ona	prz ez 	w yk w ali�k ow anego	technik a.	W 	celu	uz ysk ania	dal-

szych in�ormacji należy skontaktować się z dealerem frmy NEC.
•	 N ie	w olno	pró bow ać	w łasnoręcz nie	z ainstalow ać	projek tora.
•	 Projek tora	m ożna	używ ać	w yłącz nie	na	poz iom ej	i	tw ardej	pow ierz chni.	W 	raz ie	upadk u	projek tora	na	z iem ie	m oże	dojść	

do obrażeń ciała oraz poważnego uszkodzenia urządzenia.
•	 Projek tora	nie	w olno	używ ać	w 	m iejscach	o	dużej	z m ienności	tem peratur.	Projek tora	m ożna	używ ać	w 	z ak resie	tem peratur	
od	5 °C	(4 1°F )	do	4 0°C	(104 °F )	(tryb	ek ologicz ny	urucham iany	autom atycz nie	w 	z ak resie	tem peratur	od	3 5 °C	do	4 0°C/	95 °F 	
do	104 °F ).
•	 N ie	w olno	w ystaw iać	projek tora	na	dz iałanie	w ilgoci,	pyłó w 	i	dym u.	Tak ie	w arunk i	negatyw nie	w pływ ają	na	jak ość	w yśw ie-

tlanego obrazu.
•	 Należy	z apew nić	w ystarcz ającą	w entylację	w ok ó ł	projek tora	w 	celu	z apew nienia	praw idłow ego	roz prasz ania	ciepła.	Nie	

wolno zakrywać odpowietrzników z boku i z przodu projektora.
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❷ Podłączanie kabli

Podłączanie komputera
Do komputera można podłączyć przewody komputerowe, HDMI i USB. Przewód połączeniowy nie znajduje się w zestawie z 
projektorem. Należy przygotować odpowiedni przewód do podłączenia.

U W AGA:	syg nały	obsłu g iw ane	w 	standardzie	Plu g 	&	Play	(DDC 2 )

WEJŚCIE
COMPUTER IN HDMI 1 IN HDMI 2 IN

analogowe cy�rowe cy�rowe
Tak Tak Tak

•	 W ybierz 	naz w ę	źró dła	dla	odpow iedniego	z łącz a	w ejściow ego	po	w łącz eniu	projek tora.

Złącze wejściowe
Przycisk INPUT (Wejście) na obudo-

wie projektora
Przycisk na pilocie zdalnego stero-

wania

COMPUTER IN  COMPUTER (COMPUTER)

HDMI 1 IN  HDMI1 (HDMI 1)

HDMI 2 IN  HDMI2 (HDMI 2)

USB-B  USB-B (USB-B)

HDMI 1 IN HDMI 2 IN

COMPUTER IN

AUDIO IN

Dostępny w handlu przewód 
USB 

(ko m patybilny	ze	specy� kacją	
USB 2.0)

Przewód komputerowy (VGA) (znajduje się w zestawie)
Po dłączany	do 	1 5 -pino w ego 	z łącza	m ini	D -Sub	pro jek-
tora. Zaleca się użycie dostępnego w handlu wzmac-
niacza rozdzielającego w razie podłączania dłuższego 
od dostarczanego przewodu sygnałowego.

Typ B

Typ A

Stereo fo niczny	prz ew ód	audio 	z 	w tyczką 	
m ini-plug	(brak	w 	zestaw ie)

Przew ód	HDM I	(brak	w 	zestaw ie)
Należy	używ ać	prz ew o du	HD M I®	zapew niającego 	prz esył	z 	
wysoką prędkością.

U W AGA:	aby	podłączyć	projektor	do 	portu 	 w ideo 	kom pu tera	M ac	
należy	u żyć	dostępnej	w 	sprzedaży	przejściów ki	(brak	w 	zestaw ie).
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U W AGA:	projektor	nie	jest	kom patybilny	z	dekodow anym i	w yjściam i	w ideo 	przełącznika	IS S -60 2 0 	�rm y	NEC .

U W AGA:	obraz	m oże	nie	być	praw idłow o 	w yśw ietlany	w 	trakcie	odtw arzania	źródła	Video 	przez	do stępne	w 	handlu 	ko nw ertery	syg nałów 	w ideo.	
W ynika	to 	z	faktu ,	że	do m yślnie	projektor	przetw arza	syg nał	w ideo 	jako 	syg nał	kom pu terow y.	W 	takiej	sytu acji	należy	w ykonać	następu jące	czynności:
*	 Po 	w yśw ietleniu 	obrazu 	z	zaczernioną	dolną	i	górną	częścią	ekranu 	lu b	przy	niepraw idłow ym 	w yśw ietlaniu 	ciem nych	obrazów :
	 W yśw ietl	obraz,	który	w ypełni	ekran	i	następnie	naciśnij	przycisk	AU TO	ADJ.	(Au tom atyczna	reg u lacja)	na	pilocie	zdalneg o 	sterow ania	lu b	obu dow ie	projektora.
Włączanie zewnętrznego ekranu komputera
W yśw ietlanie	obrazu 	na	ekranie	kom pu tera	przenośneg o 	nie	m u si	oznaczać	przesyłania	syg nału 	do 	projektora.
Jeśli	u żyw any	jest	kom pu ter	przenośny	zg odny	ze	standardem 	PC ,	odpow iednia	kom binacja	klaw iszy	pozw oli	w łączyć/w yłączyć	ekran	zew nętrzny.
Na	o g ół	kom binacja	klaw isza	„Fn”	i	jedneg o 	z	1 2 	klaw iszy	fu nkcyjnych	pozw ala	w łączyć	lu b	w yłączyć	zew nętrzny	ekran.	Przykładow o 	w 	kom pu terach	przenośnych	�rm y	NEC 	
do 	przełączania	po m iędzy	opcjam i	ekranów 	zew nętrznych	w ykorzystyw ana	jest	kom binacja	klaw isza	Fn	i	klaw isza	F3 ,	natom iast	w 	kom pu terach	�rm y	Dell	— 	ko m binacja	
klaw isza	Fn	i	klaw isza	F8.

Ostrzeżenia	do tyczą ce	ko rzystania	z	sygnału	DVI
•	 Jeśli	k om puter	jest	w yposażony	w 	z łącz e	w yjściow e	D V I,	należy	użyć	dostępnego	w 	sprz edaży	k abla	prz ejściow ego,	aby	

połączyć komputer ze złączem wejściowym HDMI1 lub HDMI2 projektora (możliwe przesyłanie tylko cy�rowego sygnału 
wideo).

HDMI 1 IN HDMI 2 IN

U W AGA:	przy	odtw arzaniu 	z	cyfrow eg o 	źródła	DVI
•	 Przed	po dłączaniem 	kabla	należy	w yłączyć	projektor	i	kom pu ter.
•	 W 	przypadku 	po dłączenia	m ag netow idu 	za	pośrednictw em 	konw ertera	syg nału 	w yśw ietlany	obraz	m oże	nie	być	praw idłow y	podczas	przew ijania	do 	przodu 	i	do 	tyłu .
•	 Należy	stosow ać	kabel	DVI-HDM I	zg odny	ze	specy�kacją	DDW G	(Dig ital	Display	W orking 	Gro u p)	DVI	(Dig ital	Visu al	Interface)	w ersja	1.0 .
	 Przew ód	nie	pow inien	być	dłu ższy	niż	5	m .
•	 Przed	po dłączeniem 	przew o du 	DVI-HDM I	należy	w yłączyć	projektor	i	ko m pu ter.
•	 Aby	w yśw ietlić	syg nał	z	cyfrow eg o 	źródła	DVI:	po dłącz	przew ody,	w łącz	projektor	i	w ybierz	w ejście	HDM I.	Na	końcu 	w łącz	kom pu ter.
	 N ieprzestrzeg anie	tej	procedu ry	m oże	spow odow ać,	że	cyfrow e	w yjście	karty	g ra�cznej	nie	zostanie	w łączone	i	nie	pojaw i	się	żaden	obraz.	W 	takiej	sytu acji	należy	ponow nie	
u ru chom ić	kom pu ter.
•	 N ie	odłączaj	przew odu 	DVI-HDM I,	do póki	projekto r	pracu je.	Jeśli	przew ód	syg nałow y	zostanie	 rozłączony	i	ponow nie	po dłączony,	obraz	m oże	nie	zostać	w yśw ietlony	
praw idłow o.	W 	takiej	sytu acji	należy	ponow nie	u ru chom ić	kom pu ter.
•	 Złącza	w ejściow e	w ideo 	KOM PU TER 	obsłu g u ją	standard	W indow s	Plu g 	and	Play.
•	 W 	celu 	podłączenia	kom pu tera	M ac	m oże	być	konieczne	u życie	specjalneg o 	adaptera	syg nału 	(dostępny	w 	sprzedaży).
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Podłączanie monitora zewnętrznego

Do projektora można podłączyć oddzielny, zewnętrzny monitor celem jednoczesnego oglądania wyświetlanego analogowego 
obrazu na ekranie komputerowym.

UWAGA:
•	 Gniazdo 	AUDIO	OU T	nie	obsłu g u je	term inala	słu chaw kow eg o.
•	 Po 	podłączeniu 	u rządzenia	au dio 	następu je	w yłączenie	g łośnika	projektora.
•	 Syg nał	w ysyłany	z	C OM PU TER 	OU T		z	teg o 	projektora,	jest	przeznaczony	do 	w yśw ietlania	obrazu 	w yłącznie	na	jednym 	ekranie.
•	 Jeśli	przez	po nad	3 	m inu ty	nie	w ysłano 	żadneg o 	syg nału ,	g dy	projektor	znajdu je	się	w 	stanie	g o tow ości,	kiedy	GOTOW OŚĆ	TR AN SM ISJI	jest	u staw io na	w 	trybie	g o tow ości,	
w ysyłanie	przez	złącze	C OM PU TER 	OU T	lu b	AUDIO	OU T	zostanie	zatrzym ane.	W 	takim 	w ypadku 	należy	w yciąg nąć	przew ód	kom pu terow y	i	po dłączyć	g o 	ponow nie	po 	
w ysłaniu 	syg nału 	w ideo.
W yjście	m onitora	i	tryb	u śpienia:
•	 Złącze	C OM PU TER 	OU T		nie	działa,	g dy	[NOR M ALN Y]	jest	w ybrane	dla	[TR YB 	GOTOW OŚC I].	
	 Złącze	C OM PU TER 	OU T		działa	tylko 	w 	trybie	u śpienia.	
	 Przesłanie	syg nału 	przez	złącze	C OM PU TER 	IN 	przełączy	projektor	w 	tryb	u śpienia,	co 	pozw ala	na	ko rzystanie	ze	złącza	C OM PU TER 	OU T	i	g niazda	AUDIO	OU T	typu 	m ini	jack.	
	 Tryb	u śpienia	to 	jeden	z	trybów 	g o tow ości.
•	 W 	trybie	g otow ości	transm isji	em itow any	będzie	dźw ięk	z	ostatnio 	w yśw ietlaneg o 	kom pu tera	lu b	źródła	w ideo.	
	 Syg nał	po 	konw ersji	ze	złącza	B N C 	do 	C OM PU TER 	IN 	nie	będzie	przesyłany	w 	trybie	g otow ości	ani	w 	trybie	u śpienia.

AUDIO OUT COMPUTER OUT

Przewód komputerowy (VGA)  
(znajduje się w zestawie)

Przewód komputerowy (VGA)  
(brak	w 	zestaw ie)

Stereo fo niczny	prz ew ód	audio 	z 	w tyczką 	 
m ini-plug	(brak	w 	zestaw ie)
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Podłączanie odtwarzacza DVD lub innego urządzenia audio-wideo
Podłączanie wejścia Video

•	 W ybierz 	naz w ę	źró dła	dla	odpow iedniego	z łącz a	w ejściow ego	po	w łącz eniu	projek tora.

Złącze wejściowe
Przycisk INPUT (Wejście) na obudo-

wie projektora
Przycisk na pilocie zdalnego stero-

wania

VIDEO IN  VIDEO (VIDEO)

U W AGA:	aby	u zyskać	w ięcej	inform acji	o 	w ym ag aniach	dotyczących	w yjścia	w ideo 	u rządzenia	należy	zapoznać	się	z	instru kcją	obsłu g i	m ag netow idu .

U W AGA:	obraz	m oże	nie	być	praw idłow o 	w yśw ietlany	w 	trakcie	przew ijania	źródła	Video 	do 	przodu 	lu b	tyłu 	przez	do stępne	w 	handlu 	ko nw ertery	syg nałów 	w ideo.

AUDIO IN

VIDEO IN

Prz ew ód	Video 	(brak	w 	zestaw ie)Prz ew ód	audio 	(brak	w 	zestaw ie)

Prz ew ód	audio 	(brak	w 	zestaw ie)

Urządzenia audio
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Podłączanie wejścia składowego sygnału obrazu

 Zespolony sygnał obrazu jest automatycznie wyświetlany po podłączeniu. Jeżeli tak się nie stanie, z menu wybierz kolejno 
[USTAW.] → [OPCJE(1)] → [WYBÓR SYGNAŁU] → [KOMPUTER], a następnie zaznacz przycisk opcji COMPONENT.

•	 W ybierz 	naz w ę	źró dła	dla	odpow iedniego	z łącz a	w ejściow ego	po	w łącz eniu	projek tora.

Złącze wejściowe
Przycisk INPUT (Wejście) na obudo-

wie projektora
Przycisk na pilocie zdalnego stero-

wania

COMPUTER IN  COMPUTER (COMPUTER)

U W AGA:	Aby	u zyskać	w ięcej	inform acji	o 	w ym ag aniach	dotyczących	w yjścia	w ideo 	odtw arzacza,	należy	zapoznać	się	z	instru kcją	obsłu g i	odtw arzacza	DVD.

COMPUTER IN

AUDIO IN

1 5 -w tyków 	-	do 	-	RCA	(żeńskie)	×	3	adaptery	 
przewodów (ADP-CV1E)

Stereo fo niczna	w tycz ka	m ini	-	do 	-	prz ew ód	audio 	RCA	 
(brak	w 	zestaw ie)

RCA zespolonego sygnału 
o brazu	×	3	prz ew o dy	(brak	
w zestawie)

Prz ew ód	audio 	(brak	w 	zestaw ie)

Odtwarzacz DVD

Urządzenia audio
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Podłączanie wejścia HDMI
Do wejścia HDMI IN projektora można podłączać odtwarzacze DVD, odtwarzacze z twardym dyskiem, odtwarzacze Blu-ray 
lub komputer przenośny klasy PC z obsługą standardu HDMI.

•	 W ybierz 	naz w ę	źró dła	dla	odpow iedniego	z łącz a	w ejściow ego	po	w łącz eniu	projek tora.

Złącze wejściowe Przycisk INPUT (Wejście) na obudo-
wie projektora

Przycisk na pilocie zdalnego stero-
wania

HDMI 1 IN  HDMI1 (HDMI1)

HDMI 2 IN  HDMI2 (HDMI2)

•	 W 	prz ypadk u	podłącz enia	odtw arz acz a	D V D 	do	z łącz a	HDM I1	IN 	(lub	HDM I2 )	projek tora,	poz iom 	w ideo	projek tora	m ożna	
ustawić zgodnie z poziomem wideo odtwarzacza DVD. W menu wybierz opcję [USTAW.] → [OPCJE(1)] → [POZIOM WIDEO] 
i wprowadź odpowiednie zmiany.

HDMI 1 IN

 

HDMI 2 IN

Prz ew ód	HDM I	(brak	w 	zestaw ie)
Należy	używ ać	przew o du	HD M I®	zapew -
niającego przesył z wysoką prędkością.

Prz ew ód	audio 	(brak	w 	zestaw ie)
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Podłączanie do przewodowej sieci LAN
Projektor jest wyposażony w standardowy port sieci LAN (RJ-45), do którego można podłączyć ethernetowy przewód sieciowy. 
Aby móc używać połączenia sieci LAN, trzeba skonfgurować sieć LAN w menu projektora. (→ strona 99)

Przykład	po dłą czenia	sieci	LAN	(1)

Serwer

Ko ncentrato r

Prz ew ód	LAN	(brak	w 	zestaw ie)

U W AGA:	należy	u żyw ać	przew odu 	LAN 	kateg o rii	
5	lu b	w yższej.

Przykład	po dłą czenia	sieci	LAN	(2)
Umożliwia łatwe podłączenie do złącz przez INTELIGENTNE POŁĄCZENIE, poprzez punkt dostępu bezprzewodowej sieci LAN.

Kablo w a	sieć	lo kalna

Bezprzewodowy punkt 
dostępu
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Podłączanie bezprzewodowej sieci LAN (opcja: seria NP05LM)
Urządzenie USB bezprzewodowej sieci LAN pozwala nawiązać bezprzewodowe połączenie z siecią LAN. Aby używać bezprze-
wodowego połączenia LAN, należy przypisać projektorowi adres IP.

W ażne:
•	 Prz y	używ aniu	projek tora	z 	urz ądz eniem 	U SB	bez prz ew odow ej	sieci	LAN 	w 	m iejscach,	gdz ie	z abrania	się	używ ania	urz ą-

dzeń bezprzewodowych sieci LAN, należy odłączyć urządzenie USB od projektora.

•	 Należy	nabyć	urz ądz enie	U SB	bez prz ew odow ej	sieci	LAN 	odpow iednie	do	danego	k raju	i	obsz aru.

UWAGA: 
•	 Zielona	dioda	LED	na	u rządzeniu 	U S B 	bezprzew odow ej	sieci	LAN 	m ig a,	syg nalizu jąc	działanie	u rządzenia.
•	 Adapter	bezprzew odow ej	sieci	LAN 	(lu b	karta	sieciow a)	m u si	być	kom patybilny	z	norm ą	W i-Fi	(IEEE	80 2 .1 1 b/g/n).

Po dłą czanie	urzą dzenia	USB	bezprzew o do w ej	sieci	LAN

UWAGA:
•	 U rządzenie	U S B 	bezprzew odow ej	sieci	LAN 	trzeba	podłączyć	do 	odpow iednieg o 	po rtu 	projektora	z	zachow aniem 	praw idłow ej	orientacji.	N ie	m ożna	g o 	w łożyć	do 	po rtu 	na	
odw rót.	W 	razie	w łożenia	u rządzenia	U S B 	bezprzew odow ej	sieci	LAN 	na	odw rót	i	przyłożenia	nadm iernej	siły	m oże	dojść	do 	u szkodzenia	po rtu 	U S B .
•	 Przed	dotknięciem 	u rządzenia	U S B 	bezprzew o dow ej	sieci	LAN 	należy	dotknąć	m etalow eg o 	przedm iotu 	(np.	klam ki	lu b	alu m iniow ej	ram y	okiennej),	aby	rozładow ać	ładu nki	
elektrostatyczne	z	ciała.
•	 U rządzenie	U S B 	bezprzew odow ej	sieci	LAN 	należy	zaw sze	po dłączać	i	odłączać	przy	w yłączonym 	zasilaniu .	N ieprzestrzeg anie	pow yższeg o 	zalecenia	m oże	spow odow ać	
u szkodzenie	projektora	albo 	u rządzenia	U SB 	bezprzew o dow ej	sieci	LAN .	Jeżeli	projektor	nie	działa	praw idłow o,	w yłącz	g o,	odłącz	przew ód	zasilający	i	po dłącz	g o 	po now nie.
•	 Port	U S B 	projektora	jest	w spółdzielony	z	fu nkcją	VIEW ER .	Gdy	pam ięć	U S B 	jest	zainstalow ana	i	fu nkcja	VIEW ER 	jest	w łączona,	nie	m ożna	ko rzystać	z	sieci	bezprzew o dow ej	
LAN .

1 .	 Naciśn ij	p rzycisk	POW ER	(Zasilan ie),	aby	w yłą czyć	p rojektor	i	
wprowadzić go w tryb gotowości, a następnie odłącz przewód 
zasilający.

2.	 Pow oli	p odłą cz	do	p ortu	USB	urzą dzen ie	USB	bezp rzew odowej	
sieci	LAN.

	 Zdejm ij	nasadkę	z 	urządzenia	USB	bez prz ew o do w ej	sieci	LAN	i	po dłącz 	
je	w 	taki	spo sób,	aby	bo k	w skaźniko w y	był	skiero w any	w 	dół.	Nasadkę	
zachowaj do wykorzystania w przyszłości.

UWAGA: 
•	 U rządzenia	U S B 	bezprzew o dow ej	sieci	LAN 	nie	w olno 	podłączać	z	w ykorzystaniem 	siły.
•	 Aby	zapobiec	kradzieży	lu b	u padkow i,	należy	przym ocow ać	dołączony	pasek	do 	otw o ru 	
m ocow ania	paska.

W celu odłączenia urządzenia USB bezprzewodowej sieci LAN należy 
najpierw odłączyć przewód zasilający i skorzystać z opisanej procedury.

UWAGA: 
•	 Zielona	dioda	LED	na	u rządzeniu 	U S B 	bezprzew odow ej	sieci	LAN 	m ig a,	syg nalizu jąc	działanie	
u rządzenia.	W 	razie	niepraw idłow eg o 	po dłączenia	u rządzenie	U S B 	bezprzew odow ej	sieci	LAN 	
do 	projektora	będzie	m ig ać	niebieska	dioda	LED.
•	 N ie	w olno 	naciskać	przycisku 	na	u rządzeniu 	U S B 	bezprzew o dow ej	sieci	LAN.	N ie	działa	on	z	
tym 	m odelem .
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1 Funkcje dostępne po podłączeniu projektora do sieci

•	 M ożesz 	prz esłać	z rz uty	ek ranu	z a	pośrednictw em 	sieci	prz ew odow ej/bez prz ew odow ej	LAN 	z 	term inala	z ainstalow anego	
z aplikacją MultiPresenter do jednostki, a następnie wyświetlić je na ekranie.

 Więcej szczegółów dotyczących projektora MultiPresenter znajdziesz na stronie internetowej frmy.
 https://www.nec-display.com/dl/en/so�t/multipresenter/index.html

B C
D E

A B

C D

A

W yśw ietlanie	sym ultaniczne

Połączenie symultaniczne

W yślij W yślij W yślij W yślij Zatrzymaj

•	 Po	podłącz eniu	jednostk i	 z a	pośrednictw em 	sieci	bez prz ew odow ej	LAN 	w 	 m enu	[U STAW IENIA 	SIECI]	m ożesz 	ustaw ić	
jeden z poniższych 3 proflów.

Nazwa proflu Opis
INTELIGENTNE POŁĄCZENIE Jednostkę można z łatwością połączyć w systemie p2p z terminalem (komputer 

lub tablet), na którym zainstalowano aplikację MultiPresenter.
INFRASTRUKTURA Podłącz jednostkę do istniejącego punktu dostępu i nawiąż połączenie z 

terminalem (komputerem lub tabletem), na którym zainstalowano aplikację 
MultiPresenter.

TYLKO PUNKT DOSTĘPU Zamień jednostkę w prosty punkt dostępu, aby nawiązać połączenie z 
terminalem (komputerem lub tabletem).

•	 Jednocz eśnie	m ożna	naw iąz ać	połącz enie	z 	w ielom a	term inalam i	(k om puteram i	lub	tabletam i).	W 	trybie	W OLNY	m ożna	
nawiązać połączenie z maks. 16 jednostkami, a w trybie MANAGED połączenie można nawiązać z maks. 50 jednostkami.

•	 Korz ystanie	z 	prz eglądark i	internetow ej	k om putera	lub	tabletu	(term inalu)	połącz onego	z 	siecią	prz ew odow ą/bez prz e-
wodową LAN umożliwia powiązanie projektora z serwerem HTTP w celu kontroli projektora lub konfguracji USTAWIENIA 
SIECI.

•	 Kon�gurując	ustaw ienia	usługi	sieciow ej	jednostk i,	m ożesz 	użyć	NADAJNIKA 	AM X,	hasła	logow ania	do	serw era,	PJLink ,	
ALARM POCZTY, CRESTRON itp.
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2 Nawiązywanie połączenia z projektorem MultiPresenter

Czynności wstępne:

•	 Aby	połącz yć	jednostk ę	do	prz ew odow ej	sieci	LAN,	sk orz ystaj	z 	k abla	LAN.	(→ strona 94)

•	 G dy	jednostk a	naw iąże	połącz enie	z 	bez prz ew odow ą	siecią	LAN,	z ainstaluj	sprz edaw aną	oddz ielnie	(lub	dołącz oną	do	
zestawu) jednostkę LAN (NP05LM) w jednostce. (→ strona 95)

•	 Sk on�guruj	U STAW IENIA 	SIECI	projek tora.	(→ strona 99)

•	 Zainstaluj	aplik ację	M ultiPresenter	na	term inalu	(k om puterz e	lub	tablecie).

 https://www.nec-display.com/dl/en/so�t/multipresenter/index.html

Procedurę opisano tutaj w przypadku każdego proflu bezprzewodowej sieci LAN: „INTELIGENTNE POŁĄCZENIE”, „INFRA-
STRUKTURA” i „TYLKO PUNKT DOSTĘPU”.

① Łączność w przypadku INTELIGENTNEGO POŁĄCZENIA
1. Włącz zasilanie jednostki i naciśnij przycisk APPS na pilocie.

 Wyświetlony zostanie ekran startowy projektora MultiPresenter.

2. Uruchom projektor MultiPresenter.
 Wyświetlony zostanie ekran urządzenia docelowego.

3.	 W p rowadź	4 -cyfrow y	kod	PIN	w yśw ietlan y	n a	ekran ie	startow ym 	w 	sekcji	ekran u	urzą dzen ia	docelowego.
 Po nawiązaniu połączenia z jednostką ekran komputera lub tabletu (terminala) zostanie wyświetlony na ekranie.
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② Łączność w przypadku INFRASTRUKTURY
1. Włącz zasilanie jednostki i naciśnij przycisk APPS na pilocie.
 Wyświetlony zostanie ekran startowy projektora MultiPresenter.

2. Upewnij się, że jednostka działa w tej samej sieci co komputer lub tablet (terminal).

UWAGA:
•	 „INFOR M AC JA	O	POŁĄC ZENIU ”	dotyczące	sieci	u zyskasz	od	adm inistrato ra	sieci.

3. Uruchom projektor MultiPresenter.
 Wyświetlony zostanie ekran urządzenia docelowego.

4 .	 W p rowadź	4 -cyfrow y	kod	PIN	w yśw ietlan y	n a	ekran ie	startow ym 	w 	sekcji	ekran u	urzą dzen ia	docelowego.

 Po nawiązaniu połączenia z jednostką ekran komputera lub tabletu (terminala) zostanie wyświetlony na ekranie.

③ Łączność w przypadku TYLKO PUNKT DOSTĘPU
1. Włącz zasilanie jednostki i naciśnij przycisk APPS na pilocie.

 Wyświetlony zostanie ekran startowy projektora MultiPresenter.

2.	 Podłą cz	kom p uter	lub	tablet	(term in al)	do	p un ktu	dostę p u	o	„SSID”	w yśw ietlon ym 	n a	ekran ie	startow ym .
3. Uruchom projektor MultiPresenter.
 Wyświetlony zostanie ekran urządzenia docelowego.

4 .	 W p rowadź	4 -cyfrow y	kod	PIN	w yśw ietlan y	n a	ekran ie	startow ym 	w 	sekcji	ekran u	urzą dzen ia	docelowego.
 Po nawiązaniu połączenia z jednostką ekran komputera lub tabletu (terminala) zostanie wyświetlony na ekranie.
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3 USTAWIENIA SIECI

Najedź kursorem na pozycję [  USTAWIENIA SIECI] u dołu po prawej ekranu startowego i naciśnij przycisk ENTER w celu 
wyświetlenia ekranu [USTAWIENIA SIECI].

①

⑤ ⑥

② ③ ④

① INFORMACJA

Wyświetla in�ormacje dotyczące sieci przewodowej i bezprzewodowej LAN w przypadku jednostki.

•	 Aby	w ró cić	do	ek ranu	U STAW IEŃ 	SIECI,	naciśnij	prz ycisk 	EXIT.

② NAZWA

Ustawia NAZWA PROJEKTORA i NAZWA HOSTA.

Nazwa pozycji Opis
NAZWA PROJEKTORA Ustaw NAZWĘ PROJEKTORA.

•		W artość	w stępna:	„PJ-XXXXXXXXX” 
W artość	w stępna	„PJ-XXXXXXXXX”	odz w ierciedla	„PJ-”	+	„Num er	seryjny”.
•	D oz w olone	z nak i:	Sym bole	alfanum erycz ne	o	połow ie	sz erok ości	(z 	odstępam i)
•	Licz ba	z nak ó w :	1– 16	z nak ó w

NAZWA HOSTA Ustaw NAZWĘ HOSTA.
•		W artość	w stępna:	„pj-XXXXXXXXX” 
W artość	w stępna	„pj-XXXXXXXXX”	odz w ierciedla	„pj-”	+	„Num er	seryjny”.
•	D oz w olone	z nak i:	Znak i	alfanum erycz ne	o	połow ie	sz erok ości	„-”

UWAGA:
•	 N ie	m ożesz	w prow adzić	„-”	na	początku 	ani	na	końcu 	N AZW Y	HOSTA.

•	Licz ba	z nak ó w :	1– 16	z nak ó w

③ KABLOWA SIEĆ LOK.

Skonfguruj PROFIL przewodowej sieci LAN, DHCP, ADRES IP, MASKA PODSIECI, PRZEJŚCIE, DNS i inne �unkcje.
•	 Jeśli	k orz ystasz 	z 	prz ew odow ej	sieci	LAN,	w 	poz ycji	PRO F IL	ustaw 	opcję	[DOSTĘPNY]	i	sk on�guruj	niez będne	ustaw ienia.
•	 Jeśli	nie	k orz ystasz 	z 	prz ew odow ej	sieci	LAN,	w 	poz ycji	pro�lu	ustaw 	opcję	[ZABLOKOW ANY].
•	 Po	sk on�gurow aniu	ustaw ień	najedź	k ursorem 	na	opcję	[OK]	i	naciśnij	prz ycisk 	ENTER.
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④ SIEĆ BEZPRZEWODOWA
Skonfguruj ustawienia LAN.

Nazwa pozycji Opis
PROFIL Istnieją 4 bezprzewodowe profle LAN (patrz poniżej).

•	ZABLOKOW ANY	(w artość	w stępna)
•	INTELIGENTNE	POŁĄCZENIE
•	TYLKO 	PU NKT	DOSTĘPU
•	IN F RASTRU KTU RA
Jeśli nie korzystasz z bezprzewodowej sieci LAN, w pozycji proflu ustaw opcję 
[ZABLOKOWANY].
Ustawienia z pozostałych 3 profli różnią się od siebie. Zostaną wyjaśnione w późniejszej 
części instrukcji.

ZABLOKOWANY
Wyłącz SIEĆ BEZPRZEWODOWĄ projektora.

INTELIGENTNE POŁĄCZENIE
Projektor MultiPresenter znaczniej łatwiej jest połączyć z in�rastrukturą lub punktem dostępu, jeśli uprzednio został podłą-
czony do komputera lub tabletu.

Nazwa pozycji Opis
PROFIL INTELIGENTNE POŁĄCZENIE
TRYB Wybierz tryb bezprzewodowy (IEEE802.11b/g/n lub IEEE802.11a/n).

•	W artość	w stępna:	IEEE802 .11b/g/n
KANAŁ Ustaw kanał bezprzewodowy.

•	W artość	w stępna:	AU TO
TYP ZABEZPIECZENIA Ustaw TYP ZABEZPIECZENIA (ZABLOKOWANY lub WPA2-PSK).

•	W artość	w stępna:	ZABLOKOW ANY
UWAGA:
•	 Gdy	TYP	KODU 	PIN 	skon�g u row any	w 	u staw ieniach	M u ltiPresenter	jest	JEDNOR AZOW Y,	TYP	ZAB EZPIEC ZENIA	nie	m oże	
zostać	określony,	poniew aż	jest	stosow any	au tom atycznie.

KLUCZ ZABEZPIECZAJĄCY Ustaw KLUCZ ZABEZPIECZAJĄCY.
•	W artość	w stępna:	Pusty	obsz ar
•		D oz w olone	z nak i:	Sym bole	alfanum erycz ne	o	połow ie	sz erok ości	(z 	odstępam i)
•	Licz ba	z nak ó w :	8-63 	z nak ó w

Gdy ustawiony zostanie KLUCZ ZABEZPIECZAJĄCY, wyświetlana jest liczba gwiazdek („*”) 
równa liczbie wprowadzonych znaków.

UWAGA:
•	 Gdy	TYP	KODU 	PIN 	skon�g u row any	w 	u staw ieniach	M u ltiPresenter	jest	JEDNOR AZOW Y,	KLU C Z	ZAB EZPIEC ZAJĄC Y	nie	
m oże	zostać	u staw iony,	poniew aż	jest	u staw iany	au tom atycznie.
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TYLKO PUNKT DOSTĘPU
Ustaw projektor na [TYLKO PUNKT DOSTĘPU] w celu podłączenia komputerów lub tabletów (terminali), na których zainsta-
lowano aplikację MultiPresenter w projektorze.

Nazwa pozycji Opis
PROFIL TYLKO PUNKT DOSTĘPU
TRYB Wybierz tryb bezprzewodowy (IEEE802.11b/g/n lub IEEE802.11a/n).

•	W artość	w stępna:	IEEE802 .11b/g/n
KANAŁ Ustaw kanał bezprzewodowy.

•	W artość	w stępna:	AU TO
SSID Ustaw SSID.

•		W artość	w stępna:	„AP-XXXXXXXXXX” 
W artość	w stępna	„AP-XXXXXXXXX”	odz w ierciedla	„AP-”	+ 	„Num er	seryjny”.
•	D oz w olone	z nak i:	Sym bole	alfanum erycz ne	o	połow ie	sz erok ości	(z 	odstępam i)
•	Licz ba	z nak ó w :	1-3 2 	z nak ó w

TYP ZABEZPIECZENIA Ustaw TYP ZABEZPIECZENIA (ZABLOKOWANY lub WPA2-PSK).
•	W artość	w stępna:	ZABLOKOW ANY

KLUCZ ZABEZPIECZAJĄCY Ustaw KLUCZ ZABEZPIECZAJĄCY.
•	W artość	w stępna:	Pusty	obsz ar
•	D oz w olone	z nak i:	Sym bole	alfanum erycz ne	o	połow ie	sz erok ości	(z 	odstępam i)
•		Licz ba	z nak ó w :	8– 63 	 

Gdy ustawiony zostanie KLUCZ ZABEZPIECZAJĄCY znaku, wyświetlana jest liczba gwiaz-
dek („*”) równa liczbie wprowadzonych znaków.

INFRASTRUKTURA
Połącz jednostkę z istniejącym punktem dostępu.

Nazwa pozycji Opis
PROFIL INFRASTRUKTURA
DHCP, ADRES IP, MASKA 
PODSIECI, PRZEJŚCIE, AUTO 
DNS, ADRES DNS

Ustaw DHCP, adres IP, maskę podsieci, bramę, auto DNS i adres DNS.

PRZEGLĄD MIEJSCA Wykonaj przegląd miejsca w celu znalezienia punktów dostępu.
Pozycje SSID i TYP ZABEZPIECZENIA ustawiane są na podstawie wybranego punktu 
dostępu.

SSID Ustaw SSID.
•	W artość	w stępna:	NECPJ
•	D oz w olone	z nak i:	Sym bole	alfanum erycz ne	o	połow ie	sz erok ości	(z 	odstępam i)
•	Licz ba	z nak ó w :	1-3 2 	z nak ó w

TYP ZABEZPIECZENIA Ustaw TYP ZABEZPIECZENIA (ZABLOKOWANY, WPA2-PSK lub WPA/WPA2-PSK).
•	W artość	w stępna:	ZABLOKOW ANY

KLUCZ ZABEZPIECZAJĄCY Ustaw KLUCZ ZABEZPIECZAJĄCY.
•	W artość	w stępna:	Pusty	obsz ar
•	D oz w olone	z nak i:	Sym bole	alfanum erycz ne	o	połow ie	sz erok ości	(z 	odstępam i)
•		Licz ba	z nak ó w :	8– 63 	z nak ó w 	 

Gdy ustawiony zostanie KLUCZ ZABEZPIECZAJĄCY, wyświetlana jest liczba gwiazdek („*”) 
równa liczbie wprowadzonych znaków.
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⑤ MultiPresenter
Skonfguruj pracę MultiPresenter.

Nazwa pozycji Opis
TRYB Wybierz tryb WOLNY lub tryb MANAGED.

W trybie MANAGED możesz zmienić wzór podziału ekranu, podczas projekcji na ekranie 
MultiPresenter przyciskając na pilocie projektora ENTER.
•	W artość	w stępna:	W OLNY
UWAGA:
•	 Kon�g u racja	trybu 	jest	stosow ana	po 	odcięciu 	w szystkich	po łączeń.

TYP KODU PIN Wybierz wartość JEDNORAZOWY lub STATYCZNA.
•	W artość	w stępna:	JED NORAZOW E
•		JED NORAZOW E	k od	PIN 	z ostanie	w ygenerow any	autom atycz nie,	aby	„KOD U 	PIN”	nie	

można było wprowadzić w przypadku następnej pozycji.
•	W 	prz ypadk u	poz ycji	STATYCZNE	w prow adź	arbitralny	k od	PIN.

KOD PIN Wprowadź kod PIN dla pozycji [STATYCZNE].
•	W artość	w stępna:	4 -cyfrow a	losow a	licz ba
•	D oz w olone	z nak i:	Znak i	num erycz ne	o	połow ie	sz erok ości
•	Licz ba	z nak ó w :	4 	z nak i	(0000– 9999)

UŻYJ KODU PIN JAKO HASŁA 
DO POŁĄCZENIA

Możesz używać kodu PIN jako hasła (WYŁĄCZ.) lub zrezygnować z tej �unkcji (WŁĄCZ.).
•	W artość	w stępna:	W ŁĄCZ.

LIMIT PRĘDKOŚCI 
KOMUNIKACJI

Ustawia górny limit prędkości komunikacji wykorzystywanej podczas przesyłania przez 
projektor MultiPresenter.
•	W artość	w stępna:	ZABLOKOW ANY

EKRAN STARTOWYM
POBIERZ INSTRUKCJĘ 
APLIKACJI

Ustaw, czy chcesz, aby na ekranie startowym wyświetlany był komunikat o możliwości 
pobrania aplikacji MultiPresenter.
•	W artość	w stępna:	W ŁĄCZ.	(w yśw ietlenie)

INSTRUKCJA PODŁĄCZANIA Ustaw, czy chcesz, aby na ekranie startowym wyświetlany był komunikat o procedurze 
połączeniowej.
•	W artość	w stępna:	W ŁĄCZ.	(w yśw ietlenie)

INFORMACJE O POŁĄCZENIU Ustaw, czy chcesz, aby na ekranie startowym wyświetlane były in�ormacje o połączeniu.
•	W artość	w stępna:	W ŁĄCZ.	(w yśw ietlenie)

EKRAN MultiPresenter
INFORMACJE O POŁĄCZENIU Ustaw, czy chcesz, aby po nawiązaniu połączenia z projektorem MultiPresenter na ekranie 

wyświetlane były in�ormacje o połączeniu.
•	W artość	w stępna:	W ŁĄCZ.	(w yśw ietlenie)

⑥ USŁUGA SIECI
Skonfguruj NADAJNIK AMX, SERWER HTTP, PJLink, ALARM POCZTY, CRESTRON i inne ustawienia.

Nazwa pozycji Opis
NADAJNIK AMX Wybiera, czy przekazywać nadajniki AMX.

•	W artość	w stępna:	W YŁĄCZ.	(nie	prz ek az uj)
SERWER HTTP Ustaw hasło niezbędne do logowania się na serwerze HTTP jednostki.

•	W artość	w stępna:	Pusty	obsz ar
•	D oz w olone	z nak i:	Sym bole	alfanum erycz ne	o	połow ie	sz erok ości
•		Licz ba	z nak ó w :	0-10	z nak ó w 	 

Gdy ustawione zostanie hasło, wyświetlana jest liczba gwiazdek („*”) równa liczbie wpro-
wadzonych znaków.
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Nazwa pozycji Opis
PJLink Ustaw hasło PJLink.

USTAWIENIA HASŁA Ustaw hasło PJLink.
•	W artość	w stępna:	Pusty	obsz ar
•	D oz w olone	z nak i:	Znak i	alfanum erycz ne	o	połow ie	sz erok ości
•		Licz ba	z nak ó w :	0-3 2 	z nak ó w 	 

Gdy ustawione zostanie hasło, wyświetlana jest liczba gwiazdek 
(„*”) równa liczbie wprowadzonych znaków.

ALARM POCZTY Ustaw alarm poczty i wykonaj test transmisji.
ALARM POCZTY Ustaw, czy chcesz, aby przesyłany był alarm poczty w przypadku 

zdarzenia alertu w przypadku jednostki.
•	W artość	w stępna:	W YŁ.	(nie	prz ek az uj)

ADRES NADAWCY Ustaw adres nadawcy podczas przesyłania wiadomości e-mail z 
jednostki.
•	W artość	w stępna:	Pusty	obsz ar
•		D oz w olone	z nak i:	Znak i	alfanum erycz ne	o	połow ie	sz erok ości,	

symbole
•	Licz ba	z nak ó w :	0-60	z nak ó w

NAZWA SERWERA 
SMTP

Ustaw serwer SMTP sieci, aby nawiązać połączenie z jednostką.
•	W artość	w stępna:	Pusty	obsz ar
•		D oz w olone	z nak i:	Znak i	alfanum erycz ne	o	połow ie	sz erok ości,	

symbole
•	Licz ba	z nak ó w :	0-60	z nak ó w

ADRES ODBIORCY 
1/2/3

Ustaw adres odbiorcy, aby przesłać wiadomość e-mail z jednostki 
(maks. 3).
•	W artość	w stępna:	Pusty	obsz ar
•		D oz w olone	z nak i:	Znak i	alfanum erycz ne	o	połow ie	sz erok ości,	

symbole
•	Licz ba	z nak ó w :	0-60	z nak ó w

POCZTA PRÓBNA Prześlij próbną wiadomość e-mail zgodnie z ustawieniami.
CRESTRON Ustaw �unkcję CRESTRON.

Crestron Room View
Crestron Room View Ustaw, czy chcesz korzystać z �unkcji Widok pokoju Crestron.

•	W artość	w stępna:	W YŁĄCZ.	(nie	używ aj)
Crestron Control

Crestron Control Ustaw, czy chcesz korzystać z �unkcji Kontrola Crestron.
•	W artość	w stępna:	W YŁĄCZ.	(nie	używ aj)

ADRES IP Ustaw adres IP kontroli Crestron.
•	W artość	w stępna:	192 .168.0.100
•	D oz w olone	z nak i:	Alfanum erycz ne	o	połow ie	sz erok ości,	k ropk a
•	Licz ba	z nak ó w :	7-15 	z nak ó w

IDENTYFIKATOR IP Ustaw ID IP kontroli Crestron.
•	W artość	w stępna:	5
•	D oz w olone	z nak i:	Alfanum erycz ne	o	połow ie	sz erok ości
•	Zak res	doz w olonych	z nak ó w :	3 -65 5 3 5
•	Licz ba	z nak ó w :	1-5 	z nak ó w
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4 Sterowanie projektorem za pomocą przeglądarki HTTP
Przegląd
Funkcja serwera HTTP udostępnia ustawienia i operacje dla:
•	 Kon �guracji	sieci	p rzew odowej/bezp rzew odow ej	(NETWORK	SETTING S,	ustawien ia	sieci)
	 D o 	używ ania	bez prz ew o do w ego 	po łącz enia	z 	siecią	LAN	należy	po dłącz yć	o pcjo nalne	urz ądz enie	USB	bez prz ew o do w ej	sieci	
LAN	do 	pro jekto ra.	(→ strona 95)

	 Aby	używ ać	prz ew o do w ego /bez prz ew o do w ego 	po łączenia	LAN,	należy	po dłącz yć	pro jekto r	do 	ko m putera	za	po m o cą 	do stęp-
nego 	w 	handlu	prz ew o du	etherneto w ego 	(sieci	LAN).	(→ strona 94)

•	 Kon �guracji	p ow iadom ień	p ocztow ych	(ALARM 	POCZTY )
	 Po 	po dłącz eniu	pro jekto ra	do 	sieci	prz ew o do w ej/bez prz ew o do w ej	m o żna	w ysyłać	po cztą 	elektro niczną	ko m unikaty	o 	błędach	

i o konieczności wymianie lampy.

•	 Obsługa	p rojektora
	 W łącz enie/w yłącz enie	zasilania,	w ybranie	w ejścia,	stero w anie	gło śno ścią	i	regulacja	o brazu.

•	 Ustawien ie	hasła,	SERW ER	HTTP,	ALARM 	POCZTY,	NADAJNIK	AM X 	i	CRESTRON	op cji	PJLin k

Jak uzyskać dostęp do serwera HTTP:
•	 Uruchom ien ie	p rzeglą darki	in tern etow ej	za	p ośredn ictw em 	sieci	p odłą czon ej	do	p rojektora	i	w p rowadzen ie	n astę p u-
ją cego	adresu	URL:

	 http ://<adres	IP	p rojektora>	/in dex.htm l

W SKAZÓW KA:	fabrycznym 	u staw ieniem 	adresu 	IP	jest	opcja	[DHC P	W ŁĄC Z.].

UWAGA: 
•	 Aby	u żyw ać	projektora	w 	sieci	należy	skonsu ltow ać	się	z	adm inistrato rem 	sieci	w 	spraw ie	u staw ień	sieciow ych.
•	 W yśw ietlanie	lu b	odpow iedź	na	naciśnięcie	klaw iszy	m og ą	być	opóźnione	lu b	niedostępne	w 	zależności	od	u staw ień	sieciow ych.
	 W 	takiej	sytu acji	należy	się	skontaktow ać	z	adm inistrato rem 	sieci.	Projektor	m oże	nie	odpow iadać,	jeśli	przyciski	m onitora	są	naciskane	zbyt	szybko.	W 	takiej	sytu acji	należy	
odczekać	chw ilę.	Jeśli	projektor	nadal	nie	odpow iada,	należy	g o 	w yłączyć	i	w łączyć	ponow nie.
•	 Jeśli	w 	przeg lądarce	internetow ej	nie	zostanie	w yśw ietlony	ekran	PR OJEC TOR 	NETW OR K	SETTIN GS 	(Ustaw ienia	sieciow e	projektora),	należy	nacisnąć	klaw isze	C trl+F5,	aby	
odśw ieżyć	okno 	przeg lądarki	(lu b	w yczyścić	pam ięć	podręczną).
•	 U rządzenie	ko rzysta	z	fu nkcji	Jav aScript	i	C ookies	– 	przeg lądarka	m u si	obsłu g iw ać	te	fu nkcje.	M etody	kon�g u racji	różnią	się	w 	zależności	od	w ersji	przeg lądarki.	Do datkow e	
inform acje	są	dostępne	w 	system ie	pom ocy	przeg lądarki	oraz	innych	doku m entach	dodaw anych	do 	oprog ram ow ania.

Przygotowanie przed użytkowaniem
Przed zastosowaniem �unkcji dostępnych z poziomu przeglądarki do projektora należy podłączyć przewód LAN. (→ strona 94)
W przypadku używania serwera proxy �unkcje mogą być niedostępne, jest to zależne od serwera proxy i ustawień. Jeśli przy-
czyną braku dostępu do �unkcji jest serwer proxy, może wystąpić sytuacja, kiedy ustawienia zostaną wprowadzone, ale nie 
zostanie to wyświetlone; takie zachowanie jest zależne od pamięci cache. Ustawienia wprowadzone z poziomu przeglądarki 
mogą nie mieć odzwierciedlenia w działaniu monitora. Zaleca się nieużywanie serwera proxy, o ile nie jest to niezbędne.
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Obsługa adresów czynności za pomocą przeglądarki
W przypadku adresu wprowadzanego w polu adresu lub w kolumnie URL, gdy sterowanie projektorem odbywa się za pomo-
cą przeglądarki internetowej, można użyć nazwy hosta odpowiadającej adresowi IP projektora zarejestrowanej w serwerze 
nazwy domeny przez administratora sieci lub nazwy hosta odpowiadającej adresowi IP projektora ustawionej w pliku HOSTS 
na używanym komputerze.

Przykład 1:  jeśli nazwa projektora to „pd.nec.co.jp”, dostęp można uzyskać poprzez wprowadzenie adresu 
 http://pj.nec.co.jp/index.html 
w polu adresu lub w kolumnie URL.

Przykład 2:  jeśli adres projektora to 192.168.73.1, dostęp można uzyskać poprzez wprowadzenie adresu 
 http://192.168.73.1/index.html 
w polu adresu lub w kolumnie URL.

PROJECTOR ADJUSTMENT (Regulacja projektora)

POWER (Zasilanie): sterowanie zasilaniem projektora.
ON (WŁĄCZ	) 																			 Włączenie zasilania	

OFF (WYŁĄCZ	) 																 Wyłączenie zasilania	

VOLUME (Głośność): sterowanie głośnością projektora.
▲ 																																			 Zwiększenie głośności	

▼ 																																			 Zmniejszenie głośności	

AV-MUTE (Wycisz audio/wideo): Sterowanie �unkcją wyciszenia projektora.
PICTURE ON (Wł	 — obraz) 													Wyciszenie obrazu	

PICTURE OFF (Wył	— obraz) 											Anulowanie wyciszenia obrazu	

SOUND ON (Wł	 — dźwięk) 													Wyciszenie dźwięku	

SOUND OFF (Wył	 — dźwięk) 										Anulowanie wyciszenia dźwięku	

ALL ON (Wł	 — wszystko) 															Wyciszenie wszystkich funkcji obrazu i dźwięku	

ALL OFF (Wył	 — wszystko) 												Anulowanie wyciszenia wszystkich funkcji obrazu i dźwięku	
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PICTURE (Obraz): sterowanie �unkcją regulacji obrazu projektora.
CONTRAST (Kontrast) ▲ 																										Zwiększenie kontrastu	

CONTRAST (Kontrast) ▼ 																										Zmniejszenie kontrastu	

BRIGHTNESS (Jasność) ▲ 																								Zwiększenie jasności	

BRIGHTNESS (Jasność) ▼ 																								Zmniejszenie jasności	

SHARPNESS (Ostrość) ▲ 																										Zwiększenie ostrości	

SHARPNESS (Ostrość) ▼ 																										Zmniejszenie ostrości	

COLOR (Kolor) ▲ 																																						Zwiększenie kolorów	

COLOR (Kolor) ▼ 																																						Zmniejszenie kolorów	

HUE (Barwa) ▲ 																																							Zwiększenie barwy	

HUE (Barwa) ▼ 																																							Zmniejszenie barwy	

•	 F unk cje	dostępne	regulacji	z ależą	od	sygnału	w ejściow ego	projek tora.	(→ strona 57)

SOURCE SELECT (Wybór źródła): przełączanie złącza wejściowego projektora.
HDMI1 																																																						Uaktywnienie złącza HDMI 1 IN	

HDMI2 																																																						Uaktywnienie złącza HDMI 2 IN	

COMPUTER (KOMPUTER) 																										Uaktywnienie złącza COMPUTER IN	

VIDEO 																																																							Uaktywnienie złącza VIDEO IN	

USB-A 																																																						Uaktywnienie wyświetlania danych na dysku USB	

LAN (SIEĆ) 																																																Uaktywnienie sygnału z sieci LAN	

USB-B 																																																						Uaktywnienie portu USB	

PROJECTOR STATUS (Stan projektora): wyświetlenie stanu projektora.
LAMP LIFE REMAINING (Pozostały czas pracy lampy) 							 Wyświetlenie pozostałego okresu eksploatacji lampy jako wartości procentowej	

LAMP HOURS USED (Liczba godzin pracy lampy) 													 Wyświetlenie liczby przepracowanych godzin lampy	

FILTER HOURS USED (Liczba godzin pracy �ltrów) 												 Wyświetlenie liczby przepracowanych godzin �ltrów	

ERROR STATUS (Stan błędów)																																											 Wyświetlenie stanu błędów projektora	

LOG OFF (Wyloguj): wylogowanie projektora i powrót do ekranu uwierzytelnienia (ekran LOGON (Zaloguj)).
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NETWORK SETTINGS (Ustawienia sieci)

Więcej in�ormacji o poszczególnych [USTAWIENIA SIECI] znajdziesz w sekcji „7-3. USTAWIENIA SIECI” (→ strona 99).
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W niniejszym rozdziale zawarto opis prostych procedur konserwacyjnych, które należy wykonywać celem oczyszczania fltrów, 
obiektywu, obudowy oraz przy wymianie lampy i fltrów.

❶ Czyszczenie fltrów
Gąbka fltra powietrza nie pozwala na dostanie się kurzu i zabrudzeń do wnętrza projektora. Trzeba ją często czyścić. W razie 
zabrudzenia lub zatkania fltra może dochodzić do przegrzewania projektora.

	OSTRZEŻENIE
•	 Nie	należy	roz pylać	środk ó w 	aeroz olow ych	z aw ierających	łatw opalny	gaz 	w 	celu	usunięcia	k urz u	z 	�ltró w 	itp.	M oże	to	

prowadzić do wybuchu pożaru.

U W AGA:	kom u nikat	o 	konieczności	czyszczenia	�ltra	będzie	w yśw ietlany	przez	1 	m inu tę	po 	w łączeniu 	lu b	w yłączeniu 	projektora.	Po 	w yśw ietleniu 	kom u nikatu 	należy	oczyścić	
�ltr.	Param etr	odpow iadający	za	czas	czyszczenia	�ltrów 	fabrycznie	m a	u staw ienie	[1 0 0 0 0 	H].
Aby	skasow ać	ten	kom u nikat,	należy	nacisnąć	dow olny	przycisk	na	obu dow ie	projektora	lu b	pilocie	zdalneg o 	sterow ania.

Aby oczyścić fltr, należy wymontować zespół fltra i pokrywę fltra.

	PRZESTROG A
•	 Prz ed	roz pocz ęciem 	cz ysz cz enia	�ltró w 	należy	w yłącz yć	projek tor,	odłącz yć	prz ew ó d	z asilający	i	odczek ać	do	ostygnięcia	

obudowy. W przeciwnym wypadku może dojść do porażenia prądem lub oparzeń.

1. Naciśnij przycisk, aby zwolnić i wyjąć jednostkę fltra.

Przycisk

2. Wyjmij fltr.
	 •	W yjm ij	� ltr	z 	o sło ny	� ltra. Zespół fltra

3. Oczyść pył z fltra i osłony fltra.
	 •	O cz yść	zew nętrzną	i	w ew nętrz ną 	po w ierzchnię.

UWAGA: 
•	 Filtr	odku rzaj	m iękką	szczotką	do 	ku rzu .	Pozw oli	to 	u niknąć	u szkodzenia	�ltra.
•	 N ie	w olno 	m yć	�ltra	w 	w odzie.	M oże	to 	spow odow ać	zatkanie	�ltra.

Filtr

Pokrywa fltra
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4. Umieść fltr w osłonie fltra.

5. Włóż zespól fltra z powrotem do obudowy projektora.
	 W suń	dw ie	zapadki	ko ńca	zespo łu	� ltra	w 	ro w ek	o budo w y	pro jekto ra	i	
naciśnij	prz ycisk,	aby	zam knąć	po kryw ę	� ltra.

•	 W ciśnij	zespół	� ltra,	aż	zablo kuje	się	w 	po praw nym 	po ło żeniu.

6. Wyzeruj liczbę godzin pracy fltra.
 Podłącz przewód zasilający do gniazdka ściennego i włącz projektor.

	 W 	 m enu	 w ybierz 	 o pcje	[W YZ ER.]	→ 	[KAS.	 G O D Z.	UŻYTK.	FILTRA].	 
(→ strona 77)

 Parametr odpowiadający za czas czyszczenia fltrów jest ustawiony na 
[W YŁĄ CZ.]	w 	m o m encie	w ysyłki.	Prz y	używ aniu	pro jekto ra	w 	takim 	stanie	
nie	m a	po trz eby	zero w ania	licznika	go dzin	pracy	� ltra.	
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❷ Czyszczenie obiektywu
•	 Prz ed	cz ysz cz eniem 	w yłącz 	projek tor.
•	 Projek tor	m a	plastik ow y	obiek tyw .	Należy	użyć	dostępnego	w 	sprz edaży	środk a	do	cz ysz cz enia	plastik ow ych	obiek tyw ó w .
•	 Należy	z achow ać	ostrożność,	aby	nie	z arysow ać	ani	nie	z abrudz ić	pow ierz chni	obiek tyw u,	poniew aż	plastik ow y	obiek tyw 	

łatwo zarysować.
•	 Nigdy	nie	w olno	używ ać	alk oholu	ani	środk ó w 	do	cz ysz cz enia	sz k lanych	obiek tyw ó w ,	poniew aż	spow oduje	to	usz k odz enie	

plastikowej powierzchni obiektywu.

	OSTRZEŻENIE
•	 Nie	należy	roz pylać	środk ó w 	aeroz olow ych	z aw ierających	łatw opalny	gaz 	w 	celu	usunięcia	k urz u	z 	obiek tyw u	itp.	M oże	

to prowadzić do wybuchu pożaru.

❸ Czyszczenie obudowy
Przed czyszczeniem należy wyłączyć projektor i odłączyć przewód zasilający.
•	 U żyj	m ięk k iej,	suchej	ścierecz k i	do	starcia	k urz u	z 	obudow y.
 W przypadku dużego zabrudzenia należy użyć delikatnego detergentu. 
•	 Nigdy	nie	w olno	używ ać	silnych	detergentó w 	i	roz pusz cz alnik ó w ,	tak ich	jak 	alk ohol	i	roz cieńcz alnik i.	
•	 Podcz as	cz ysz cz enia	otw oró w 	w entylacyjnych	lub	głośnik a	z a	pom ocą	odk urz acz a	nie	w olno	w cisk ać	sz cz otk i	odk urz acz a	

do szczelin obudowy.

Usuń kurz ze szczelin wentylacyjnych.

•	 Zablok ow ane	otw ory	w entylacyjne	m ogą	podnosić	tem peraturę	w ew nątrz 	projek tora,	co	z 	k olei	m oże	doprow adz ić	do	
awarii.

•	 Obudow y	nie	w olno	uderz ać	i	drapać	palcam i	ani	tw ardym i	prz edm iotam i.
•	 Inform acje	dotycz ące	cz ysz cz enia	w nętrz a	projek tora	m ożna	uz ysk ać	u	dealera.

U W AGA:	obu dow y,	obiektyw u 	ani	ekranu 	nie	w olno 	czyścić	środkam i	lotnym i	takim i,	jak	środki	ow adobójcze.	N ie	w olno 	do pu szczać	do 	przedłu żoneg o 	kontaktu 	elem entów 	
g u m ow ych	i	w inylow ych	z	takim i	środkam i.	N ieprzestrzeg anie	teg o 	zalecenia	m oże	spow odow ać	u szkodzenie	w ykończenia	pow ierzchni	lu b	złu szczenie	pow łoki.	
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❹ Wymiana lampy i fltrów
Po zakończeniu okresu eksploatacji lampy zacznie migać pomarańczowy wskaźnik LAMP (Lampa) na obudowie projektora 
oraz pojawi się komunikat „LAMPA DOBIEGŁA KRESU ŻYWOTNOŚCI. NALEŻY WYMIENIĆ LAMPĘ I FILTR.” (*). Chociaż sama 
lampa może jeszcze działać, należy ją wymienić, aby zachować optymalne działanie projektora. Po wymianie lampy należy 
pamiętać o wyzerowaniu licznika godzin pracy lampy. (→ strona 77)

	PRZESTROG A
•	 NIE	W OLNO 	DOTYKAĆ	LAM PY	bez pośrednio	po	jej	użyciu.	Jest	ona	w tedy	niez w yk le	gorąca.	Należy	w yłącz yć	projek tor	

i odłączyć przewód zasilający. Przed obsługą lampy należy odczekać przynajmniej jedną godzinę do jej ostygnięcia.

•	 Ze	w z ględu	na	bez piecz eństw o	i	w ydajność	należy	używ ać	lam py	w ym ienionej	w 	specy�k acji.	

 Aby zamówić lampę zamienną, należy znać jej typ, NP47LP.

 Lampy zamienne są sprzedawane w zestawie z fltrami.

•	 NIE	NALEŻY	W YKRĘCAĆ	ŻAD NYCH 	ŚRU B	z a	w yjątk iem 	jednej	śruby	pok ryw y	lam py	oraz 	trz ech	śrub	obudow y	lam py.	
Niesie to ze sobą ryzyko porażenia prądem elektrycznym.

•	 Nie	w olno	tłuc	sz k ła	obudow y	lam py.

 Należy starać się nie zostawiać odcisków palców na powierzchni lampy. Odciski palców na powierzchni lampy mogą 
powodować niepożądane cienie i niską jakość obrazu.

•	 Projek tor	z ostanie	w yłącz ony	i	prz ejdz ie	do	trybu	gotow ości	prz y	k ontynuacji	jego	używ ania	prz ez 	k olejnych	100	godz in	
od momentu zakończenia końca okresu przydatności lampy do użytku. W takiej sytuacji trzeba koniecznie wymienić 
lampę. Dalsze korzystanie z lampy po osiągnięciu przez nią kresu żywotności może spowodować strzaskanie żarówki i 
rozpryśnięcie odłamków szkła w obrębie obudowy lampy. Nie wolno ich dotykać, ponieważ odłamki szkła mogą spo-
wodować obrażenia ciała. W przypadku wystąpienia takiej sytuacji należy skontaktować się z dealerem frmy NEC celem 
zlecenia wymiany lampy.

*UW AGA:	ten	kom u nikat	będzie	w yśw ietlany	w 	następu jących	w aru nkach:
•	 przez	jedną	m inu tę	po 	w łączeniu 	zasilania	projektora;

•	 po 	naciśnięciu 	przycisku 	 	(POW ER )	na	obu dow ie	projektora	lu b	przycisku 	POW ER 	(STANDB Y)	na	pilocie	zdalneg o 	sterow ania.

Aby	skasow ać	ten	kom u nikat,	należy	nacisnąć	dow olny	przycisk	na	obu dow ie	projektora	lu b	pilocie	zdalneg o 	sterow ania.

Opcjonalna lampa i narzędzia niezbędne do wymiany:

•	 Śrubok ręt	k rz yżak ow y

•	 Lam pa	z am ienna

Procedura wymiany lampy i fltrów

Krok 1. Wymień lampę. 
Krok 2. Wymień fltry (→ strona 114)
Krok 3. Wyzeruj liczbę godzin pracy lampy i fltrów (→ strona 115)



112

8. Konserwacja

2.	 Zdejm ij	obudow ę 	lam p y.
(1) Obluzuj trzy śruby mocujące obudowę lampy, dopóki śrubokręt nie zacznie się swobodnie obracać.

	 •	Tych	śrub	nie	m ożna	z upełnie	w yk ręcić.

	 •		Jedna	śruba	jest	z ablok ow ana,	aby	nie	dosz ło	do	porażenia	prądem 	elek trycz nym .	Nie	w olno	pró bow ać	jej	obchodz ić.

(2) Wyjmij obudowę lampy, chwytając ją rękami.

	PRZESTROG A:
Upewnij się, że obudowa lampy jest wystarczająco chłodna, przed jej wyjęciem.

Aby	w ym ienić	lam pę:	
1 .	 Zdejm ij	p okryw ę 	lam p y.

(1) Obluzuj śrubę pokrywy lampy.

	 •	Tej	śruby	nie	m ożna	z upełnie	w yk ręcić.

(2) Naciśnij i odsuń pokrywę lampy.

Blokada
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Ta	czynno ść	ko ńczy	w ym ianę	lam py.
Przejdź	do 	w ym iany	�ltró w .

U W AGA:	dalsze	ko rzystanie	z	projektora	przez	kolejnych	1 0 0 	g o dzin	po 	osiąg nięciu 	kresu 	żyw otności	lam py	spraw i,	że	projektora	nie	będzie	m ożna	w łączyć,	a	m enu 	nie	będzie	
w yśw ietlane.
W 	takiej	sytu acji	należy	nacisnąć	i	przytrzym ać	przez	1 0 	seku nd	przycisk	HELP	(Pom oc)	na	pilocie	zdalneg o 	sterow ania	celem 	w yzerow ania	zeg ara	lam py.
Po 	w yzerow aniu 	zeg ara	czasu 	pracy	lam py	w skaźnik	LAM P	(Lam pa)	gaśnie.
 

4. Ponownie załóż pokrywę lampy.
(1) Przesuń pokrywę lampy z powrotem do tyłu aż do jej zatrzaśnięcia na miejscu.

(2) Dokręć śrubę, aby zamocować pokrywę lampy.

	 •	Pam iętaj	o	dok ręceniu	śruby.

3.	 Zain staluj	n ow ą 	obudow ę 	lam p y.

(1) Wsuwaj nową obudowę lampy do momentu wetknięcia jej do gniazda. 

(2) Wciśnij górną, środkową część obudowy lampy, aby ją pewnie osadzić na miejscu.

(3) Przykręć obudowę trzema śrubami.

	 •	Pam iętaj	o	dok ręceniu	śrub.
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Aby	w ym ienić	�ltry:

UWAGA: 
•	 Przed	w ym ianą	�ltrów 	należy	zetrzeć	ku rz	i	zabru dzenia	z	obu dow y	projektora.	
•	 Projektor	to 	precyzyjne	u rządzenie.	Podczas	w ym iany	�ltrów 	należy	chronić	projektor	przed	ku rzem 	i	zabru dzeniam i.
•	 N ie	w olno 	m yć	�ltrów 	w odą	z	m ydłem .	W oda	z	m ydłem 	u szkodzi	bło ny	�ltru jące.	
•	 Należy	założyć	�ltry	na	m iejsce.	N iepraw idłow e	przyłączenie	�ltra	m oże	spow odow ać	dostaw anie	się	ku rzu 	i	zabru dzeń	do 	w nętrza	projektora.	

1. Naciśnij przycisk, aby zwolnić i wyjąć jednostkę fltra.

Przycisk

2. Wyjmij fltr.
	 •	W yjm ij	� ltr	z 	o sło ny	� ltra.

Zespół fltra

3. Usuń kurz z pokrywy fltra.
•	O cz yść	zew nętrzną	i	w ew nętrz ną 	po w ierzchnię.

Pokrywa fltra

4. Włóż do osłony fltra nowy fltr.
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5. Włóż zespól fltra z powrotem do obudowy projektora.
	 W suń	dw ie	zapadki	ko ńca	zespo łu	� ltra	w 	ro w ek	o budo w y	pro jekto ra	
i	naciśnij	prz ycisk,	aby	zam knąć	po kryw ę	� ltra.

•	 W ciśnij	zespół	� ltra,	aż	zablo kuje	się	w 	po praw nym 	po ło żeniu.

Ta	czynno ść	ko ńczy	w ym ianę	�ltró w .
Przejdź	do 	zero w ania	licznika	go dzin	pracy	lam py	i	�ltró w .

Aby	w yzero w ać	liczbę	go dzin	pracy	lam py	i	�ltró w :
1. Umieść projektor w miejscu eksploatacji.
2. Podłącz przewód zasilający do gniazdka ściennego i włącz projektor.
3. Wyzeruj liczbę godzin pracy lampy i fltrów.
1 .	 W 	m enu	w ybierz 	o pcje	[W YZER.]	→	[KAS.	G O D Z.	UŻYTK.	LAM PY],	co 	spo w o duje	w yz ero w anie	liczby	go dzin	pracy	lam py.
2.	 W ybierz 	o pcję	[KAS.	G O D Z.	UŻYTK.	FILTRA],	co 	spo w o duje	w yz ero w anie	liczby	go dzin	pracy	� ltrów .	(→ strona 77)
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❶ Rozwiązywanie problemów
Ten rozdział zawiera in�ormacje, które mogą pomóc w rozwiązywaniu problemów związanych z konfguracją i używaniem 
projektora.

Funkcja każdego wskaźnika

① ②     ③
① Wskaźnik POWER
 Wskaźnik ten in�ormuje o stanie zasilania projektora.
② Wskaźnik STATUS
 Ten wskaźnik świeci/miga, gdy przycisk jest wciśnięty, podczas gdy �unkcja 

BLOKADA PANELU STER. jest wykorzystywana lub podczas wykonywania 
konkretnych działań.

③ Wskaźnik LAMP
 Wskaźnik ten in�ormuje o stanie lampy, czasie wykorzystywania lampy oraz 

statusie TRYBU EKOLOGICZNEGO.

Komunikat wskaźnika (komunikat stanu)

POWER STATUS LAMP Stan projektora

Zasilanie jest wyłączone.

Wyłącz	 Wyłącz	 Wyłącz	 

W stanie gotowości (trybem gotowości jest GOTOWOŚĆ TRANSMISJI i sieć jest aktywna)

Pomarańczowy 
(Miga*1)

Wyłącz	 Wyłącz	 

W stanie gotowości (Sieć jest niedostępna) 

Pomarańczowy 
(Miga*2)

Wyłącz	 Wyłącz	 

W stanie gotowości (tryb gotowości to SIEĆ W GOTOWOŚCI i sieć jest dostępna)

Pomarańczowy 
(Świeci)

Wyłącz	 Wyłącz	 

W stanie uśpienia

Zielony (Świeci) Wyłącz	 Wyłącz	 

Stan zasilania (tryb ekologiczny jest wyłączony)

Niebieski (Świeci) Wyłącz	 Zielony (Świeci)

Stan zasilania (tryb ekologiczny jest włączony)

Niebieski (Świeci) Wyłącz	 Zielony (Miga*3)

REGUL. CZASOWY WYŁ. jest aktywny, czas wyłączenia, gdy włączony jest zaprogramowany 
regul. czasowy (stan zasilania)

Niebieski (Miga*3) Wyłącz	 Stan jest zmienny

Przygotowanie do włączenia zasilania

Niebieski (Miga*4) Wyłącz	 Wyłącz	 

*1 Powtarzanie zapalania na 1,5 sekundy / wyłączania na 1,5 sekundy 
*2 Powtarzanie zapalania na 1,5 sekundy / wyłączania na 7,5 sekundy
*3 Powtarzanie zapalania na 2,5 sekundy / wyłączania na 0,5 sekundy
*4 Powtarzanie zapalania na 0,5 sekundy / wyłączania na 0,5 sekundy
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Komunikat wskaźnika (komunikat błędu)

POWER STATUS LAMP Stan projektora Sposób postępowania

Wciśnięto przycisk w czasie, gdy klawiatura 
projektora była zabezpieczona blokadą.

Klawiatura projektora jest zablokowa-na. 
Aby obsługiwać projektor, blokadę należy 
wyłączyć. (→ strona 67) Miga Pomarańczowy 

(Świeci)
Stan jest zmienny

Numery identyfkacyjne dla projektora i 
pilota zdalnego sterowania nie są zgodne.

Sprawdź ID sterowania (→ strona 68)

Ostatni okres przejściowy przed wymia-ną 
lampy.

Okres użyteczności lampy dobiegł końca 
i lampa teraz pracuje w ostatnim okresie 
przejściowym przed wymianą (100 go-dzin). 
Lampę należy wymienić na nową jak najszyb-
ciej. (→ strona 111)

Stan jest zmienny Wyłącz	 Pomarańczowy 
(Miga*4)

Przekroczony został czas żywotności lampy. Okres żywotności lampy został przekroczony. 
Natychmiast wymienić lampę.

Stan jest zmienny Wyłącz	 Czerwony (Miga*4)

Przygotowanie do ponownego uaktywnie-
nia lampy po uprzedniej nieudanej próbie.

Odczekać chwilę.

Niebieski (Miga*4) Wyłącz	 Zielony (Miga*4)

Problem z temperaturą (w wymuszonym 
trybie EKOLOGICZNYM)

Temperatura otoczenia jest wysoka. Obniż 
temperaturę w pomieszczeniu.

Niebieski (Świeci) Wyłącz	 Pomarańczowy 
(Świeci)

Problem z temperaturą Temperatura otoczenia jest poza zakre-sem 
temperatury działania. Sprawdź, czy coś nie 
blokuje otworu wentylacyjnego.Czerwony (Miga*4) Wyłącz	 Wyłącz	 

Lampa nie zapala się Odczekaj co najmniej 1 minutę, a następnie 
ponownie włącz zasilanie. Jeżeli lampa  
nadal nie świeci, należy skontaktować się ze 
sprzedawcą lub personelem serwisowym.

Czerwony (Miga*4) Zielony (Świeci) Czerwony (Świeci)

Problem z pokrywą lampy Pokrywa lampy nie został prawidłowo 
zamontowany. Zamontuj ją (→ patrz strona 
113). Czerwony (Miga*4) Czerwony (Świeci) Zielony (Świeci)

Błąd wymagający wsparcia serwisowego Skontaktuj się ze sprzedawcą lub personelem 
serwisowym. Pamiętaj, aby sprawdzić stan 
wskaźnika i poin�ormować o nim przy prośbie 
o naprawę.

Czerwony (Świeci) Stan jest zmienny Stan jest zmienny

*1 Powtarzanie zapalania na 1,5 sekundy / wyłączania na 1,5 sekundy
*2 Powtarzanie zapalania na 1,5 sekundy / wyłączania na 7,5 sekundy
*3 Powtarzanie zapalania na 2,5 sekundy / wyłączania na 0,5 sekundy
*4 Powtarzanie zapalania na 0,5 sekundy / wyłączania na 0,5 sekundy
•	 Kiedy	w łącz a	się	bez piecz nik 	term icz ny:
 Gdy temperatura wewnątrz projektora jest zbyt wysoka lub zbyt niska, wskaźnik POWER zacznie migać na czerwono w 

krótkich odstępach czasu. Gdy to nastąpi, włączy się bezpiecznik termiczny i projektor może zostać wyłączony.
 W takim przypadku należy podjąć poniższe działania:

- Wyciągnij wtyczkę przewodu zasilającego z gniazda ściennego.
- Umieść projektor w chłodnym miejscu, jeśli znajdował się w otoczeniu o wysokiej temperaturze.
- Oczyścić odpowietrznik wylotowy, jeśli zgromadził się na nim kurz.
- Pozostaw projektor na około jedną godzinę, aż temperatura wewnątrz stanie się niższa.
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Objaśnienie �unkcji wskaźnika POWER i stanu gotowości

W 	stanie,	gdy	w ybranym 	TRYBEM 	G OTOW OŚCI	jest	G OTOW OŚĆ	TRANSM ISJI. Porty dostępne w każdym stanie 

(○: dostępny, ×: niedostępny)

LAN PC  
CONTROL

○ ○

○ ○

○ ○

× ○

Zużycie	energii

Wysokie

Niskie

W skaźnik:	św ieci	na	niebiesko
Stan włączenia zasilania

W skaźnik:	św ieci	na	po m arańczo w o
Stan gotowości: sieć jest 
połączona.

Przerwanie 
połączenia z siecią

Brak działania/Brak 
połączenia z siecią/Brak 
sygnału wyjściowego 
przez ok. 180 sekund

Przerwanie 
połączenia z siecią 
przez ok. 180 sekund

Brak działania / Brak komunikacji 
z połączoną siecią / Brak sygnału 
wejściowego przez ok. 180 sekund

Zasilanie wyłączone

Zasilanie włączone

Zasilanie 
włączone

Sygnał 
wejściowy

W skaźnik:	m iga	na	po m arańczo w o 	
(z	długim i	przerw am i)
Stan gotowości: sieć jest niedostępna.

Zasilanie 
włączone

Sygnał 
wejściowy

W skaźnik:	św ieci	na	zielo no
Stan uśpienia

W skaźnik:	m iga	na	po m arańczo w o
Stan gotowości: oczekiwanie na 
połączenie z siecią

Zasilanie 
włączone

Sieć 
połączona
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W 	stanie	w ybranym 	TRYBEM 	G OTOW OŚ CI	jest	NORM ALNY Porty dostępne w każdym stanie 

(○: dostępny, ×: niedostępny)

LAN
PC  

CONTROL

○ ○

○ ○

× ○

Zużycie	energii

Wysokie

Niskie

W skaźnik:	św ieci	na	niebiesko
Stan włączenia zasilania

Zasilanie włączone

Brak działania/Brak sygnału 
wyjściowego przez ok. 10 
sekund

Zasilanie wyłączone

Zasilanie 
włączone

W skaźnik:	m iga	na	po m arańczo w o 	(z	długim i	
przerw am i)
Stan gotowości: sieć jest niedostępna.

W skaźnik:	św ieci	na	zielo no
Stan uśpienia
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Często występujące problemy i ich rozwiązania
(→ „Wskaźnik Power (Zasilanie)/ Status (Stan)/ Lamp” na stronie 116.)
Pro blem Spraw dź	następują ce	elem enty

Nie włącza się lub wyłącza się •	 Spraw d ź,	 c zy	podłą c zono	przew ód 	 zasilają c y	i	 c zy	 w łą c zono	przycisk	 zasilania	na	obud ow ie	projektora	lub	pilocie	 zd alnego	sterow ania.	  
(→ strona 11, 12)

•	 Upew nij	się,	c zy	praw id łow o	zainstalow ano	pokryw ę	lam py.	(→ strona 113)
•	 Spraw d ź,	c zy	projektor	się	nie	przegrzał.	W 	razie	niew ystarc zają cej	w entylac ji	w okół	projektora	lub	szc zególnie	w ysokiej	tem peratury	w 	m iejsc u	

wyświetlania, przenieś projektor w chłodniejsze miejsce	
•	 Spraw d ź,	c zy	projektor	nie	jest	używ any	przez	kolejnych	100	god zin	od 	m om entu	zakoń c zenia	koń c a	okresu	przyd atnoś ci	lam py	d o	użytku.	W 	takim 	

przypadku należy wymienić lampę	 Po wymianie lampy należy pamiętać o wyzerowaniu licznika godzin pracy lampy	 (→ strona 77)
•	 Lam pa	m oż e	się	nie	rozś w ietlać.	Od c zekaj	m inutę	i	następnie	w łą c z 	ponow nie	zasilanie.
•	 Przy	uż yw aniu	projektora	na	w ysokoś ci	przekrac zają cej	1700 m etrów 	(5500 stóp)	należ y	ustaw ić	opcję	[DUŻA 	W YSOKOŚĆ]	param etru	[TRYB 	W EN -

TYLATORA]	 Używanie projektora na wysokości 1700 metrów (5500 stóp) i wyższych bez ustawienia opcji [DUŻA WYSOKOŚĆ] może spowodować 
przegrzanie i wyłączenie projektora	 W takiej sytuacji należy odczekać kilka minut i ponownie włączyć projektor	 (→ strona 69)

 W razie włączenia projektora natychmiast po wyłączeniu lampy przez kilka minut wentylatory będą pracować bez wyświetlania obrazu, a dopiero 
później zostanie rozpoczęte wyświetlanie obrazu	 Poczekaj chwilę	

Wyłącza się •	 Upew nij	się,	czy	w yłą c zono	opc ję	[REGUL.	CZA SOW Y	W YŁ.]	lub	[A UTO.	W YŁĄCZ.].	(→ strona 64, 72)

Brak obrazu •	 Użyj	przycisku	COMPUTER,	HDMI1 ,	HDMI2 ,	VIDEO,	USB -A ,	USB -B 	lub	A PPS	na	pilocie	zd alnego	sterow ania,	aby	w ybrać	źród ło	obrazu	(KOMPUTER,	
HDMI1, HDMI2, VIDEO, USB-A, SIEĆ lub USB-B)	 (→ strona 14) Jeśli obraz nadal jest niewidoczny, ponownie naciśnij przycisk	

•	 Spraw d ź,	c zy	przew od y	zostały	praw id łow o	pod łą c zone.
•	 Użyj	m enu	w 	celu	skorygow ania	jaskraw oś c i	i	kontrastu.	(→ strona 57)
•	 Przyw róć	ustaw ienia	fabryc zne	za	pom oc ą 	funkc ji	[W YZER.]	w 	m enu.	(→ strona 77)
•	 W prow ad ź	hasło,	jeż eli	w łą c zono	funkcję	B ezpiec zeń stw o.	(→ strona 30)
•	 N ależ y	pam iętać,	aby	projektor	i	kom puter	przenoś ny	połą c zyć,	kied y	projektor	pracuje	w 	trybie	gotow oś ci,	a	kom puter	przenośny	nie	jest	w łą c zony.
 W większości wypadków sygnał wyjściowy z komputera przenośnego nie zostaje włączony w razie podłączenia projektora do włączonego komputera	

* Zgaśnięcie ekranu podczas używania pilota zdalnego sterowania może być skutkiem aktywacji wygaszacza ekranu komputera lub oprogramo-
wania zarządzania zasilaniem	

•	 Patrz 	rów nież :	następna strona	

Nagłe zaciemnienie obrazu •	 Spraw d ź,	c zy	projektor	nie	prac uje	w 	w ym uszonym 	trybie	ekologic znym 	z	pow od u	zbyt	w ysokiej	tem peratury	otoc zenia.	(→ strona 69)

Nietypowe odcienie lub barwy 
kolorów

•	 Spraw d ź,	c zy	w ybrano	od pow ied ni	kolor	w 	opc ji	[KOLOR	ŚC IA N Y].	Jeż eli	nie,	w ybierz 	od pow ied nią 	opcję.	(→ strona 64)
•	 Dostosuj	ustaw ienia	opcji	[B A RW A ]	param etru	[OB RA Z].	(→ strona 57)

Obraz na ekranie nie jest 
kwadratowy

•	 Zm ień 	położ enie	projektora,	aby	popraw ić	jego	ką t	w zględ em 	ekranu.	(→ strona 15, 16)
•	 Użyj	funkc ji	korekcji	zniekształceń 	trapezow ych,	aby	zlikw id ow ać	takie	zniekształc enia.	(→ strona 18)

Niewyraźny obraz •	 W yreguluj	ostrość.	(→ strona 17)
•	 Zm ień 	położ enie	projektora,	aby	popraw ić	jego	ką t	w zględ em 	ekranu.	(→ strona 15, 16)
•	 Upew nij	się,	że	od ległość	pom ięd zy	projektorem 	i	ekranem 	znajd uje	się	w 	zakresie	regulacji.	(→ strona 85)
•	 W 	razie	w niesienia	zim nego	projektora	d o	 ciepłego	pom ieszc zenia	i	 w łą c zenia	go	bez 	od c zekania	d o	 w yrów nania	tem peratur	m oż e	 d ojś ć	 d o	

tworzenia skroplin na obiektywie	 W takiej sytuacji należy odczekać, dopóki na obiektywie nie przestaną się tworzyć skropliny	

Migający obraz •	 Przy	uż yw aniu	projektora	na	w ysokoś ci	poniż ej	1700	m etrów 	(5500	stóp)	należ y	ustaw ić	opcję	param etru	[TRYB 	W EN TYLATORA ]	inną 	niż 	[DUŻA 	
WYSOKOŚĆ]	 Używanie projektora na wysokości mniejszej niż 1700 metrów (5500 stóp) i ustawienie opcji [DUŻA WYSOKOŚĆ] może spowodować 
nadmierne schłodzenie lampy i migotanie obrazu	 Należy wybrać opcję [AUTO] parametru [TRYB WENTYLATORA]	 (→ strona 69)

Przewijanie obrazu w kierunku 
poziomym, pionowym lub w 
obu kierunkach

•	 Spraw d ź	rozd zielc zość	i	c zęstotliw ość	obrazu	kom puterow ego.	Upew nij	się,	że	d ana	rozd zielc zość	jest	obsługiw ana	przez 	projektor.	(→ strona 127)
•	 Ręcznie	d ostosuj	obraz 	kom puterow y	za	pom oc ą 	opc ji	POZIOME/PION OW E	param etru	[OPCJE	OB RA ZU].	(→ strona 59)

Pilot zdalnego sterowania 
nie działa

•	 W łóż 	now e	baterie.(→ strona 9)
•	 Upew nij	się,	że	pom ięd zy	pilotem 	i	projektorem 	nie	m a	ż ad nych	przeszkód .
•	 Stój	w 	od ległoś ci	m aks.	7	m 	(2 2 	stóp)	od 	projektora.	(→ strona 9)

Wskaźnik świeci lub miga •	 Patrz:	w skaźnik	POW ER	(Zasilanie)/STATUS	(Stan)/LA MP	(Lam pa).	(→ strona 116)

Przeplot kolorów w trybie RGB •	 N aciś nij	przycisk	A UTO	A DJ.	(A utom atyc zna	regulac ja)	na	obud ow ie	projektora	lub	piloc ie	zd alnego	sterow ania.	(→ strona 20)
•	 Ręc znie	d ostosuj	obraz	kom puterow y	za	pom oc ą 	opc ji	[ZEGA R]/[FA ZA ]	param etru	[OPCJE	OB RA ZU].	(→ strona 58)

Aby uzyskać więcej in�ormacji, skontaktuj się ze sprzedawcą.
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Brak obrazu lub nieprawidłowe wyświetlanie obrazu.

•	 W łącz 	z asilanie	projek tora	i	k om putera.

 Należy pamiętać, aby projektor i komputer przenośny połączyć, kiedy projektor pracuje w trybie gotowości, a komputer 
przenośny nie jest włączony.

 W większości wypadków sygnał wyjściowy z komputera przenośnego nie zostaje włączony w razie podłączenia projektora 
do włączonego komputera.

U W AGA:	częstotliw ość	poziom ą	bieżąceg o 	syg nału 	m ożna	spraw dzić	w 	m enu 	projektora	w 	pu nkcie	IN FOR M .	Jeżeli	m a	ona	w artość	0 	kHz,	oznacza	to,	że	kom pu ter	nie	
przekazu je	syg nału .	(→	strona	75	lu b	przejdź	do 	kolejneg o 	pu nktu )

•	 W łącz anie	z ew nętrz nego	ek ranu	k om putera.

 Wyświetlanie obrazu na ekranie komputera przenośnego nie musi oznaczać przesyłania sygnału do projektora. Jeśli uży-
wany jest komputer przenośny zgodny ze standardem PC, odpowiednia kombinacja klawiszy pozwoli włączyć/wyłączyć 
ekran zewnętrzny. Na ogół kombinacja klawisza „Fn” i jednego z 12 klawiszy �unkcyjnych pozwala włączyć lub wyłączyć 
zewnętrzny ekran. Przykładowo w komputerach przenośnych frmy NEC do przełączania pomiędzy opcjami ekranów 
zewnętrznych wykorzystywana jest kombinacja klawisza Fn i klawisza F3, natomiast w komputerach frmy Dell — kom-
binacja klawisza Fn i klawisza F8.

•	 Niestandardow y	sygnał	prz esyłany	prz ez 	k om puter

 Jeżeli sygnał przesyłany przez komputer przenośny nie jest zgodny ze standardem branżowym, obraz może nie być pra-
widłowo wyświetlany. W takiej sytuacji należy wyłączyć ekran LCD komputera, kiedy używany jest projektor. Wyłączanie/
ponowne włączanie ekranu LCD każdego komputera przenośnego odbywa się w inny sposób, co opisano we wcześniejszej 
części. Szczegółowe in�ormacje na ten temat są zawarte w dokumentacji komputera.

•	 Błędne	w yśw ietlanie	obraz u	podcz as	k orz ystania	z 	k om putera	M ac

 Podczas korzystania z projektora z komputerami Mac należy ustawić przełącznik DIP adaptera komputerów Mac (brak 
w zestawie z projektorem) zgodnie z rozdzielczością. Po wprowadzeniu tego ustawienia należy ponownie uruchomić 
komputer Mac, aby zastosować zmiany.

 W przypadku ustawienia trybów wyświetlania innych niż obsługiwane przez komputer Mac i projektor, zmiana ustawień 
przełącznika DIP adaptera komputerów Mac może spowodować delikatne podbicie lub brak obrazu. W takiej sytuacji 
należy ustawić przełącznik DIP na stały tryb 13 cali i ponownie uruchomić komputer Mac. Następnie należy przywrócić 
ustawienie przełącznika DIP na tryb, który można wyświetlić, i jeszcze raz ponownie uruchomić komputer Mac.

U W AGA:	do 	ko m pu terów 	M acB ook	bez	15-stykow eg o 	złącza	m ini	D-Su b	potrzebny	jest	przew ód	z	adapterem 	w ideo 	w yprodu kow any	przez	�rm ę	Apple	Inc.
•	 Obraz 	lustrz any	na	k om puterach	M acBook

* Przy używaniu projektora z komputerami MacBook nie można ustawić rozdzielczości 1024 × 768 bez wyłączenia �unkcji 
odbicia lustrzanego na komputerze MacBook. In�ormacje na temat tej �unkcji są dostępne w instrukcji obsługi dołączonej 
do komputera Mac.

•	 F oldery	lub	ik ony	są	uk ryte	na	ek ranie	k om putera	M ac

 Foldery lub ikony mogą nie być widoczne na ekranie. W takiej sytuacji wybierz z menu Apple polecenia [View] (Widok) 
→ [Arrange] (Wyrównaj), aby rozmieścić ikony.
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❷ Dane techniczne
W tym rozdziale zamieszczono in�ormacje dotyczące wydajności projektora.

Układ optyczny

Num er	m o delu M E3 82U M E3 4 2U M C3 82W M E3 72W M C3 3 2W M C4 22X M E4 0 2X M C3 72X M C3 4 2X M C3 0 2X
Panel LCD wyświetlacz LCD o przekątnej 0,64 cala z matrycą 

mikro-obiektywową (współczynnik kształtu 
obrazu 16:10)

wyświetlacz 
LCD o 
przekątnej 
0,59 cala 
z matrycą 
mikro-
obiektywową 
(współczynnik 
kształtu 
obrazu 16:10)

wyświetlacz LCD o przekątnej 0,63 cala z matrycą 
mikro-obiektywową (współczynnik kształtu obrazu 4:3)

wyświetlacz 
LCD o 
przekątnej 
0,63 cala 
(współczynnik 
kształtu 
obrazu 4:3)

Rozdzielczość*1 WUXGA  
(1920 punktów ×  
1200 linii)

WXGA (1280 punktów × 800 linii) XGA (1024 punktów × 768 linii)

Obiektyw Współczynnik  
Zoomu=1,6
F=1,5-2,1 /
�=17,2-27,7mm

Współczynnik 
Zoomu=1,2
F=1,6-1,8 /
�=19,2-
23,0mm

Współczynnik 
Zoomu=1,7
F=1,7-2,2 /
�=17,4-
29,0mm

Współczynnik 
Zoomu=1,2
F=1,6-1,8 /
�=19,2- 
23,0mm

Współczynnik 
Zoomu=1,2
F=1,6-1,8 /
�=19,2-
23,0mm

Współczynnik 
Zoomu=1,7
F=1,7-2,2 /
�=17,4-
29,0mm

Współczynnik 
Zoomu=1,2
F=1,6-1,8 /
�=19,2-
23,0mm

Współczynnik Zoomu=1,2
F=2,1-2,3 /
�=19,1-22,9mm

Zoom Ręcznie
Ostrość Ręcznie

Lampa TRYB EKO 
WYŁ.

225 W 210 W 225 W

NOR-
MALNY

180 W

EKOLOG-
ICZNY

151 W

Strumień 
świetlny*2*3

3800 lm 3400 lm 3800 lm 3700 lm 3300 lm 4200 lm 4000 lm 3700 lm 3400 lm 3000 lm

NOR-
MALNY

Około 80% 86% 80%

EKOLOG-
ICZNY

Około 67% 72% 67%

Współczynnik 
kontrastu  
(pełna biel/pełna 
czerń)

16000:1 z przesłoną

Rozmiar ekranu 
(Przekątna)

30-300 cali

Odległość  
projekcji  
(min. - maks.)

29-507 cali
/0,7-12,9 m

34-421 cali
/0,9-10,7 m

30-528 cali
/0,8-13,4 m

38-457 cali
/1,0-11,6 m

35-431 cali
/0,9-10,9 m

31-542 cali
/0,8-13,8 m

35-431 cali
/0,9-10,9 m

34-429 cali
/0,9-10,9 m

Kąt wyświetlania 11,0°-11,7°	
(Szerokokątny)
/6,8°-7,1°	 
(Telewizyjny)

10,2 °-10,6°	
(Szerokokątny) 
/	8,5°-8,7°	
(Telewizyjny)

10,8°-11,5 °	
(Szerokokątny) 
/	6,6°-6,8°	
(Telewizyjny)

10,2 °-10,3 °	(Szerok ok ątny)	/	 
8,5°-8,6°	(Telew iz yjny)

10,7°-11,4 °	
(Szerokokątny) 
/	6,5°-6,8°	
(Telewizyjny)

10,2 °-10,3 °	
(Szerokokątny) 
/	8,5°-8,6°	
(Telewizyjny)

10,2 °-10,6°	(Szerok ok ątny)	/	
8,5°-8,8°	(Telew iz yjny)

*1 Działające piksele to ponad 99,99% ogólnej liczby pikseli.
*2 Jest to wartość strumienia świetlnego (w lumenach) po ustawieniu opcji [WYS. JASN.] parametru [NASTAWIONY]. W razie wybrania jakiejkolwiek innej opcji 

trybu [NASTAWIONY], wartość strumienia świetlnego może trochę się zmniejszyć.
*3 Zgodność z normą ISO21118-2012

Układ elektryczny
Num er	m o delu M E3 82U M E3 4 2U M C3 82W M E3 72W M C3 3 2W M C4 22X M E4 0 2X M C3 72X M C3 4 2X M C3 0 2X
Wejścia 1 × RGB/zespolony sygnał obrazu (D-Sub 15 P), 2 × HDMI Typ A (19 P, złącze HDMI®) z obsługą HDCP*4, 1 × Video (RCA), 1 × (L/R) 

RCA Audio, 1 × Stereo Mini Audio
Wyjścia 1 × RGB (D-Sub 15 P), 1 × Stereo Mini Audio

*4 HDMI® (Deep Color, Lip Sync) z HDCP
 Czym jest technologia HDCP/HDCP?
	 H D CP	to	ak ronim 	od	angielsk ich	słó w 	H igh-bandw idth	Digital	Content	Protection	(Ochrona	z aw artości	cyfrow ej	o	w ysok iej	prz epustow ości).	H DCP to	system 	

zapobiegania nielegalnemu kopiowaniu danych przesłanych przez inter�ejs High-Defnition Multimedia Inter�ace HDMI.
	 Jeżeli	nie	m ożna	w yśw ietlać	m ateriałó w 	z a	pośrednictw em 	w ejścia	HDM I,	nie	m usi	to	oz nacz ać	niepraw idłow ego	dz iałania	projek tora.	Z pow odu	system u	

HDCP mogą wystąpić sytuacje, gdzie określona zawartość jest chroniona tym systemem i nie może zostać wyświetlona z powodu decyzji społeczności 
systemu HDCP (Digital Content Protection, LLC; ochrona zawartości cy�rowej).

 Wideo: Deep Color (głębia kolorów); 8/10/12-bitowy, LipSync
 Audio: LPCM; maks. dźwięk 2-kanałowy, częstotliwość próbkowania 32/44,1/48 KHz; liczba bitów: 16/20/24
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Num er	m o delu M E3 82U M E3 4 2U M C3 82W M E3 72W M C3 3 2W M C4 22X M E4 0 2X M C3 72X M C3 4 2X M C3 0 2X
Sterowanie komputerem PC 1 × port sterowania komputerem PC (D-Sub 9 P)
Port przewodowej sieci LAN 1 × RJ-45 (10BASE-T/100BASE-TX)
Port bezprzewodowej sieci 
LAN (opcja)

IEEE 802.11 b/g/n (wymagane opcjonalne urządzenie USB bezprzewodowej sieci LAN)

Złącze USB 1 × Typ A, 1 × Typ B
Odtwarzanie kolorów 10-bitowe przetwarzanie sygnału (1,07 mld kolorów) (VIEWER, SIEĆ: 16,7 miliona kolorów)
Kompatybilne sygnały*5 Analogow e:	V GA/SV GA/XGA/W XGA/Q uad-V GA/SXG A/SXG A+/W XG A+/W XGA++/U XGA/W SXGA+/H D /F ull	H D /W U XGA/M ac	13 ",		

16"	,		2 1",		2 3 "
Składowe: 480i/480p/576i/576p/720p/1080i/1080p
HDM I:	V GA/SV GA/XGA/W XGA/Q uad-V GA/SXG A/SXG A+/W XG A+	/W XGA++/W SXGA+/4 K/4 80p/5 76p/72 0p/1080i/1080p

Rozdzielczość pozioma 540 wierszy telewizyjnych: NTSC/NTSC4.43/PAL/PAL-M/PAL-N/PAL60 
300 wierszy telewizyjnych: SECAM

Współczynnik skanowania Poziomo: 15 kHz do 100 kHz (RGB: 24 kHz lub więcej)
Pionowo: 50 Hz do 120 Hz

Kompatybilność synchro-
nizacji

Oddzielna synchronizacja

Wbudowany głośnik 1 × 16 W (mono�oniczny)
Wymagania w zakresie 
zasilania

100-240 V ~, 50/60 Hz

Natężenie wejściowe 3,4-1,4 A 3,3-1,3 A
Zużycie 
energii

TRYB EKO WYŁ. 295 W (100-130 V)
283 W (200-240 V)

288 W (100-130 V)
277 W (200-240 V)

267 W  
(100-130 V)
259 W  
(200-240 V)

288 W (100-130 V)
277 W (200-240 V)

NORMALNY 238 W (100-130 V)
232 W (200-240 V)

229 W (100-130 V)
223 W (200-240 V)

228 W  
(100-130 V)
223 W  
(200-240 V)

229 W (100-130 V)
223 W (200-240 V)

EKOLOGICZNY 207 W (100-130 V)
202 W (200-240 V)

196 W (100-130 V)
192 W (200-240 V)

196 W  
(100-130 V)
191 W  
(200-240 V)

196 W (100-130 V)
192 W (200-240 V)

TRYB 
GOTOWOŚCI
(GOTOWOŚĆ 
TRANSMISJI)

1,5 W (100-130 V)
1,6 W (200-240 V)

TRYB 
GOTOWOŚCI
(NORMALNY)

0,18 W (100-130 V)
0,26 W (200-240 V)

*5 Obraz o rozdzielczości wyższej lub niższej niż rozdzielczości natywna (ME402X/MC422X/MC372X/MC342X/MC302X: 1024 × 768 / ME372W/ MC382W/MC332W: 
1280 × 800 / ME382U/ME342U: 1920 × 1200) będzie wyświetlany za pomocą Advanced AccuBlend. (→ strona 127)

Układ mechaniczny

Num er	m o delu M E3 82U M E3 4 2U M C3 82W M E3 72W M C3 3 2W M C4 22X M E4 0 2X M C3 72X M C3 4 2X M C3 0 2X
Instalacja  
Orientacja

Przednia/biurkowa, Przednia/tylna, Suftowa/przednia, Suftowa/tylna

Wymiary 345 mm (szer.) × 113,5 mm 
(wys.) × 284,5 mm (gł.)  
(z elementami wystającymi)
345 mm (szer.) × 104,6 mm 
(wys.) × 261 mm (gł.) 
(bez elementów wystających)

345 mm (szer.) × 108,4 mm (wys.) × 261 mm (gł.) (z elementami wystającymi)
345 mm (szer.) × 104,6 mm (wys.) × 261 mm (gł.) (bez elementów wystających)

Ciężar 3,5 kg 3,1 kg 3,2 kg 3,1 kg 3,2 kg 3,1 kg
Ochrona  
środowiska

Tem peratura	pracy:	od	5 °	do	4 0°C	(od	4 1°	do	104 °F ),
(tryb	ek ologicz ny	urucham iany	autom atycz nie	w 	z ak resie	tem peratur	od	3 5 °C	do	4 0°C/	95 °F 	do	104 °F )
wilgotność od 20% do 80% (bez skraplania)
Tem peratura	prz echow yw ania:	od	-10°	do	5 0°C	(od	14 °	do	12 2 °F ),
wilgotność od 20% do 80% (bez skraplania)
Wysokość robocza: 0 do 3000 m/9800 � (Ustaw [TRYB WENTYLATORA] na [DUŻA WYSOKOŚĆ], gdy projektor jest używany na 
wysokości 1700 metrów/5500 stóp lub większa.)

Więcej in�ormacji na ten temat zawiera witryna:
USA: https://www.necdisplay.com/
Europa: https://www.nec-display-solutions.com/
Cały świat: https://www.nec-display.com/global/index.html
W celu uzyskania in�ormacji dotyczących naszych opcjonalnych akcesoriów należy odwiedzić naszą witrynę internetową lub zapoznać się 
z naszymi broszurami.

Parametry techniczne mogą ulec zmianie bez wcześniejszego powiadomienia.
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[M E3 82U/M E3 4 2U]
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❹ Rozmieszczenie pinów złącza wejściowego D-Sub COMPUTER
15-pinowe złącze Mini D-Sub

Poziom sygnału
Sygnał wideo: 0,7 Vp-p (analogowy)
Sygnał synchronizacji: poziom TTL

51 42 3
10

11 12 13 14 15
6 97 8

Pin	nr	 Sygnał	RG B	(analo go w y) Sygnał	YCbCr
1 Czerwony Cr
2 Zielony lub synchronizacja na 

zielony
Y

3 Niebieski Cb
4 Uziemienie
5 Uziemienie
6 Czerwony uziemienie Cr uziemienie
7 Zielony uziemienie Y uziemienie
8 Niebieski uziemienie Cb uziemienie
9 Hotplug

10 Uziemienie sygnału synchroni-
zacji

11 Brak połączenia
12 Dane dwukierunkowe (SDA)
13 Synchronizacja pozioma lub 

całkowitego sygnału obrazu
14 Synchronizacja pionowa
15 Zegar danych

COM PUTER	IN:
U W AGA:	piny	nr	1 2 	i	15	są	w ym ag ane	dla	fu nkcji	DDC /C I.
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❺ Lista kompatybilnych sygnałów wejściowych

Analo go w y	RG B

Sygnał Rozdzielczość
( punktów )

Współczynnik 
proporcji 

obrazu

Częstotliwość 
odświeżania

( Hz )
VGA 640 × 480 4:3 60/72/75/85/

iMac
SVGA 800 × 600 4:3 56/60/72/75/85/

iMac
XGA 1024 × 768 *1 4:3 60/70/75/85/

iMac
WXGA 1280 × 768 *2 15:9 60

1280 × 800 *2 16:10 60
1360 × 768 *3 16:9 60
1366 × 768 *3 16:9 60

Quad-VGA 1280 × 960 4:3 60/75
SXGA 1280 × 1024 5:4 60/75
SXGA+ 1400 × 1050 4:3 60
W XG A+ 1440 × 900 16:10 60
W XG A++ 1600 × 900 *3 16:9 60
UXGA 1600 × 1200 *4 4:3 60
W SXGA+ 1680 × 1050 16:10 60
HD 1280 × 720 16:9 60
Full HD 1920 × 1080 16:9 60
WUXGA 1920 × 1200 *5 *6 16:10 60
MAC	13 " 640 × 480 4:3 67
MAC	16" 832 × 624 4:3 75
MAC	19" 1024 × 768 4:3 75
MAC	2 1" 1152 × 870 4:3 75
MAC	2 3 " 1280 × 1024 5:4 65

Zespo lo ny

Sygnał Format
Współczynnik 

proporcji 
obrazu

Częstotliwość 
odświeżania

( Hz )
HDTV (1080p) 1920 × 1080 16:9 50/60
HDTV (1080i) 1920 × 1080 16:9 50/60
HDTV (720p) 1280 × 720 16:9 50/60
SDTV (480p) 720 × 480 4:3/16:9 60
SDTV (576p) 720 × 576 4:3/16:9 50
SDTV (480i) 720 × 480 4:3/16:9 60
SDTV (576i) 720 × 576 4:3/16:9 50

UWAGA:
•	 Obraz	o 	rozdzielczości	w yższej	lu b	niższej	niż	rozdzielczości	natyw na	(M E40 2 X/M C 42 2 X/M C 3 72 X/M C 3 42 X/M C 3 0 2 X:	1 0 2 4	× 	768	/	M E372 W /	M C 3 82 W /M C 3 3 2 W :	1 2 80 	× 	80 0 	/	 
M E382 U/M E342 U :	192 0 	× 	1 2 0 0 )	będzie	w yśw ietlany	za	pom ocą	Adv anced	Accu B lend.
•	 Syg nały	synchronizacji	zieloneg o 	oraz	synchronizacji	całkow iteg o 	syg nału 	obrazu 	nie	są	obsłu g iw ane.
•	 Syg nały	inne	od	w ym ienionych	w 	tabeli	m og ą	nie	być	praw idłow o 	w yśw ietlane.	W 	takiej	sytu acji	należy	zm ienić	częstotliw ość	odśw ieżania	lu b	rozdzielczość	kom pu tera	PC .	
Procedu ry	opisano 	w 	rozdziale	instru kcji	obsłu g i	kom pu tera	pośw ięconym 	w łaściw ościom 	w yśw ietlania.

Zespo lo ny	sygnał	o brazu

Sygnał
Współczynnik 

proporcji 
obrazu

Częstotliwość 
odświeżania

( Hz )
NTSC 4:3 60
PAL 4:3 50
PAL60 4:3 60
SECAM 4:3 50

H DM I

Sygnał Rozdzielczość
( punktów )

Współczynnik 
proporcji 

obrazu

Częstotliwość 
odświeżania

( Hz )
VGA 640 × 480 4:3 60
SVGA 800 × 600 4:3 60
XGA 1024 × 768 *1 4:3 60
WXGA 1280 × 768 *2 15:9 60

1280 × 800 *2 16:10 60
1366 × 768 16:9 60

Quad-VGA 1280 × 960 4:3 60
SXGA 1280 × 1024 5:4 60
SXGA+ 1400 × 1050 4:3 60
W XG A+ 1440 × 900 16:10 60
W XG A++ 1600 × 900 16:9 60
W SXGA+ 1680 × 1050 16:10 60
WUXGA 1920 × 1200 16:10 60*7

4K 3840 × 2160 16:9 23,98/24/25/ 
29,97/30

HDTV (1080p) 1920 × 1080 16:9 50/60
HDTV (1080i) 1920 × 1080 16:9 50/60
HDTV (720p) 1280 × 720 16:9 50/60
SDTV (480p) 720 × 480 4:3/16:9 60
SDTV (576p) 720 × 576 4:3/16:9 50
SDTV(480i) 720 × 480 4:3/16:9 60
SDTV(576i) 720 × 576 4:3/16:9 50

*1 Natywna rozdzielczość w modelu XGA (ME402X/MC422X/MC372X/
MC342X/MC302X) 

*2 Natywna rozdzielczość w modelu WXGA (ME372W/ MC382W/MC332W)
*3 Projektor może nie wyświetlać prawidłowo sygnału tego typu, jeśli opcja 

[AUTO] (Automatycznie) jest wybrana w ustawieniach [ASPECT RATIO] 
(Wsp. kształtu obrazu) w menu ekranowym.

 Ustawieniem domyślnym opcji [ASPECT RATIO] (Wsp. kształtu obrazu) 
jest [AUTO] (Automatycznie). Aby wyświetlać tego typu sygnały, należy 
dla opcji [ASPECT RATIO] (Wsp. kształtu obrazu) wybrać ustawienie [16:9].

*4 TRYB WXGA: WYŁĄCZ.
*5 TRYB WXGA: WŁĄCZ.
*6 Natywna rozdzielczość w modelu WUXGA (ME382U/ME342U)
*7 RB (sygnał zredukowanego czasu wygaszania) ma zastosowanie do 154 

MHz.
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❻ Kody sterowania komputerem i połączenie przewodowe
Kody sterowania komputerem

Funkcja Dane kodu

WŁ	 ZASILANIA 02H 00H 00H 00H 00H 02H

WYŁ	 ZASILANIA 02H 01H 00H 00H 00H 03H

WYBÓR WEJŚCIA KOMPUTER 02H 03H 00H 00H 02H 01H 01H 09H

WYBÓR WEJŚCIA HDMI1 02H 03H 00H 00H 02H 01H 1AH 22H

WYBÓR WEJŚCIA HDMI2 02H 03H 00H 00H 02H 01H 1BH 23H

WYBÓR WEJŚCIA VIDEO 02H 03H 00H 00H 02H 01H 06H 0EH

WYBÓR WEJŚCIA USB-A 02H 03H 00H 00H 02H 01H 1FH 27H

WYBÓR WEJŚCIA SIEĆ 02H 03H 00H 00H 02H 01H 20H 28H

WYBÓR WEJŚCIA USB-B 02H 03H 00H 00H 02H 01H 22H 2AH

WŁ	 WYCISZENIA OBRAZU 02H 10H 00H 00H 00H 12H

WYŁ	 WYCISZENIA OBRAZU 02H 11H 00H 00H 00H 13H

WŁ	 WYCISZENIA DŹWIĘKU 02H 12H 00H 00H 00H 14H

WYŁ	 WYCISZENIA DŹWIĘKU 02H 13H 00H 00H 00H 15H

U W AGA:	w 	celu 	u zyskania	pełnej	listy	kodów 	sterow ania	kom pu terem 	należy	skontaktow ać	się	z	dealerem 	�rm y	NEC .

Połączenie kablowe
Protokół komunikacyjny

Szybkość transmisji 									 38400 bps

Długość danych 															 8 bitów

Parzystość 																							 Brak parzystości

Bit zatrzymania 															 Jeden bit

X wł	/wył																									 Brak

Procedura komunikacji 				 Pełny dupleks

U W AGA:	w 	zależności	od	u rządzenia	m oże	być	zalecana	niższa	prędkość	transm isji	np.	w 	przypadku 	dłu g ieg o 	okablow ania.

Złącze sterowania komputerem (D-SUB 9P)

U W AGA	1:	styki	1 ,	4,	6	i	9	nie	są	u żyw ane.

UW AGA	2 :	nałożyć	razem 	zw orki	„R equ est	to 	Send” 	(Żądanie	w ysłania)	i	„C lear	to 	Send” 	(W yczyść,	aby	w ysłać)	na	obu 	końcach	przew odu ,	aby	u prościć	połączenie	kablow e.

UW AGA	3:	w 	przypadku 	dłu g ieg o 	okablow ania	zaleca	się	u staw ić	prędkość	transm isji	na	poziom ie	m enu 	projektora	na	960 0 	bps.

1 52 43

6 7 98

Do GND komputera

D o 	RxD 	ko m putera

D o 	TxD 	ko m putera

Do RTS komputera

Do CTS komputera
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INFORMACJE O POLECENIU STERUJĄCYM ASCII
To urządzenie obsługuje wspólne polecenie sterujące ASCII, służące do sterowania naszym projektorem i monitorem.
Odwiedź naszą stronę internetową w celu uzyskania szczegółowych in�ormacji na temat polecenia.
https://www.nec-display.com/dl/en/pj_manual/lineup.html

JAK 	POŁ ĄCZYĆ	Z	URZĄDZENIEM 	ZEW NĘTRZNYM
Istnieją dwie metody połączenia projektora z urządzeniem zewnętrznym, takim jak komputer.

1. Połączenie przez port szeregowy.

 Podłączenie projektora do komputera za pomocą kabla szeregowego (kabla krosowanego).

2. Połączenie poprzez sieć (LAN)

 Podłączenie projektora do komputera za pomocą kabla LAN.

 Aby dobrać odpowiedni kabel LAN, należy zwrócić się do administratora sieci.

INTERFEJS	POŁ ĄCZENIA

1. Połączenie przez port szeregowy.

 Protokół komunikacyjny

Pozycja In�ormacje
Szybkość transmisji 38400/19200/9600/4800 bps
Długość danych 8 bitów
Kontrola parzystości Brak parzystości
Bit zatrzymania 1 bit
Sterowanie przepływem Brak
Procedura komunikacji Pełny dupleks

2. Połączenie za pomocą sieci

 Protokół komunikacyjny (połączenie poprzez sieć LAN)

Pozycja In�ormacje
Szybkość transmisji Ustawiana automatyczne (10/100 Mbps)
Obsługiwane standardy IEEE802.3 (10BASE-T)

IEEE802.3u (100BASE-TX, Automatyczna negocjacja)

Użyj numeru portu TCP 7142 do przesyłania i odbierania polecenia.

PARAM ETRY	DLA 	TEG O 	URZĄDZENIA
Po lecenia	w pro w adzania

Końcówka wejściowa Odpowiedź Parametr
HDMI1 HDMI1 hdmi1
HDMI2 HDMI2 hdmi2
COMPUTER COMPUTER computer1, computer, rgb, rgb1, vga, vga1
VIDEO VIDEO video
USB-A USB-A usb-a
USB-B USB-B usb-b
LAN LAN lan

Ko m enda	stanu
Odpowiedź Stan błędu
błąd: temp Błąd temperatury
błąd:wentylator Problem z wentylatorem
błąd:światło Problem ze źródłem światła
błąd:obiektyw Problem z obiektywem
błąd:system Problem z systemem
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❼ Używanie przewodu komputerowego (VGA) do obsługi projektora 
(Virtual Remote Tool)
Za pomocą programu „Virtual Remote Tool”, do pobrania na naszej stronie internetowej, na ekranie komputera można wy-
świetlać ekran (lub pasek narzędzi) wirtualnego pilota zdalnego sterowania.
Pomaga to w takich operacjach, jak włączanie i wyłączanie zasilania projektora oraz wybieranie sygnału przy połączeniu za 
pomocą kabla komputerowego (VGA), kabla szeregowego lub połączenia sieci LAN. Ponadto za pomocą połączenia szerego-
wego lub sieci lokalnej LAN można przesłać do projektora obraz i zarejestrować go jako logo projektora. Po zarejestrowaniu 
można zablokować logo, aby uniknąć jego zmiany.

Obsługiw ane	funkcje
Włączanie/wyłączanie zasilania, wybieranie sygnału, zamrażanie obrazu, wyciszanie obrazu i dźwięku, przesyłanie logo 
do projektora oraz obsługa zdalna przez pilota z komputera.

Ekran Virtual Remote (Wirtualny pilot zdalnego sterowania) Pasek narzędzi

Program Virtual Remote Tool można pobrać z naszej strony internetowej: 
https://www.nec-display.com/dl/en/index.html 
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UWAGA:
•	 Po 	w ybraniu 	opcji	[KOM PU TER ]	jako 	źródła	obrazu 	na	ekranie	kom pu tera	pojaw i	się	rów nież	ekran	lu b	pasek	narzędzi	pro g ram u 	Virtu al	R em o te.
•	 Aby	m óc	u żyw ać	pro g ram u 	Virtu al	R em o te	Tool,	należy	u żyć	do starczoneg o 	przew o du 	ko m pu terow eg o 	(VGA),	aby	połączyć	w ejście	C OM PU TER 	IN 	bezpośrednio 	z	w yjściem 	
m onitora	ko m pu tera.
	 Używ anie	przełącznika	lu b	przew odów 	innych	od	dostarczoneg o 	przew odu 	kom pu terow eg o 	(VGA)	m oże	spow odow ać	błąd	w 	przesyłaniu 	syg nału .
	 Złącze	przew odu 	VGA:
	 Piny	nr	1 2 	i	15	są	w ym ag ane	dla	fu nkcji	DDC /C I.
•	 Prog ram 	Virtu al	R em ote	Tool	m oże	nie	działać	w 	zależności	od	specy�kacji	kom pu tera	oraz	w ersji	karty	g ra�cznej	lu b	jej	sterow ników .
•	 Do 	u ru chom ienia	Virtu al	R em ote	Tool	w ym ag any	jest	„M icrosoft	.NET	Fram ew ork	Version	2 .0 ”.	M icrosoft	.NET	Fram ew ork	Version	2 .0 ,	3.0 	lu b	3.5	dostępne	są	na	stronie	
internetow ej	�rm y	M icrosoft.	Pobierz	to 	oprog ram ow anie	i	zainstalu j	je	na	kom pu terze.
•	 Dane	log o 	(g ra�ka),	które	m ożna	w ysłać	na	projektor	za	po m ocą	pro g ram u 	Virtu al	R em ote	Tool,	podleg ają	poniższym 	og raniczeniom :	
	 (Tylko 	przez	połączenie	szereg ow e	lu b	LAN)
-	 R ozm iar	pliku :	m niej	niż	1 	M B
-	 R ozm iar	obrazu 	(rozdzielczość):	
	 M E3 82 U/M E342 U :	192 0 	pu nktów 	w 	poziom ie	× 	1 2 0 0 	pu nktów 	w 	pionie	lu b	m niej
	 M E3 72 W /	M C 3 82 W /M C 3 3 2 W :	1 2 80 	pu nktów 	w 	pozio m ie	× 	80 0 	pu nktów 	w 	pionie	lu b	m niej
	 M E40 2 X/M C 42 2 X/M C 3 72 X/M C 3 42 X/M C 3 0 2 X:	1 0 2 4	pu nkty	w 	poziom ie	× 	768	pu nktów 	w 	pionie	lu b	m niej
-	 Liczba	kolorów :	2 56	kolorów 	lu b	m niej
•	 Aby	z	pow rotem 	u staw ić	log o 	�rm y	NEC 	jako 	tło,	należy	zarejestrow ać	je	jako 	log o 	tła	u żyw ając	pliku 	obrazu 	(M E382 U/M E342 U :	/Log o/necpj_ bbw u x .bm p,	M E372 W /	
M C 3 82 W /M C 3 3 2 W :	/Lo g o/necpj_ bbw x .bm p,	M E40 2 X/M C 42 2 X/M C 3 72 X/M C 342 X/M C 3 0 2 X:	/Lo g o/necpj_ bb_ x .bm p)	znajdu jąceg o 	się	na	znajdu jącej	się	w 	zestaw ie	płycie	
C D	projektora	NEC .

WSKAZÓWKA:
•	 Prog ram u 	Virtu al	R em ote	Tool	m ożna	u żyw ać	z	siecią	LAN 	i	po łączeniem 	szereg ow ym .	Połączenie	U S B 	nie	jest	obsłu g iw ane	przez	narzędzie	Virtu al	R em o te	Tool.
•	 Złącze	C OM PU TER 	IN 	projektora	obsłu g u je	standard	DDC /C I	(ang .	Display	Data	C hannel	C om m and	Interface).	DDC /C I	to 	standardow y	interfejs	kom u nikacji	dw u kieru nkow ej	
po m iędzy	ekranem /	projektorem 	i	ko m pu terem .
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❽ Lista kontrolna rozwiązywania problemów
Przed skontaktowaniem się z dealerem lub pracownikiem serwisu należy zapoznać się z przedstawioną listą, aby upewnić 
się, czy konieczne jest wykonanie napraw. Należy również zapoznać się z rozdziałem Rozwiązywanie problemów w instrukcji 
obsługi. Przedstawiona lista kontrolna może pomóc w skutecznym rozwiązaniu problemu.
* Wydrukuj tę i kolejną stronę i użyj ich podczas kontroli.

Częstość występowania □ zawsze □ czasami (Jak często?_____________________) □ inne (__________________)

Zasilanie
□ Brak zasilania (wskaźnik POWER (Zasilanie) nie zapala się na niebiesko)  

Patrz również: „Wskaźnik STATUS (Stan)”	
□ Wtyczka przewodu zasilającego jest prawidłowo podłączona do gniazdka 

ściennego	
□ Główny przełącznik zasilania znajduje się w położeniu ON (Wł	)	
□ Prawidłowo zainstalowano pokrywę lampy	
□ Po wymianie lampy wyzerowano liczbę godzin pracy lampy	
□ Brak zasilania mimo naciśnięcia i przytrzymania przez jedną sekundę przycisku 

POWER (Zasilanie)	

□ Wyłączanie podczas pracy	
□ Wtyczka przewodu zasilającego jest prawidłowo podłączona do gniazdka 

ściennego	
□ Prawidłowo zainstalowano pokrywę lampy	
□ Wyłączono funkcję [AUTO	 WYŁĄCZ	] (tylko modele z funkcją [AUTO	 WYŁĄCZ	])	
□ Wyłączono funkcję [REGUL	 CZASOWY WYŁ	] (tylko modele z funkcją [REGUL	 

CZASOWY WYŁ	])	

Obraz i dźwięk
□ Projektor nie wyświetla obrazu z komputera lub urządzenia wideo	

□ Nadal brak obrazu pomimo podłączenia najpierw projektora do komputera, a 
dopiero później włączenia komputera	

□ Włączanie przesyłania sygnału komputera do projektora	
•	 Odpow iednia	kom binacja	klaw iszy	pozw oli	w łączyć/w yłączyć	ekran	zew nętrzny.	
Na	og ół	kom binacja	klaw isza	„Fn”	i	jedneg o 	z	1 2 	klaw iszy	fu nkcyjnych	pozw ala	
w łączyć	lu b	w yłączyć	zew nętrzny	ekran.	

□ Brak obrazu (niebieskie lub czarne tło, brak obrazu)	
□ Nadal nie ma obrazu pomimo naciśnięcia przycisku AUTO ADJUST (Automatyczna 

regulacja)	
□ Nadal nie ma obrazu pomimo wykonania funkcji [WYZER	] z poziomu menu 

projektora	
□ Wtyczka przewodu sygnałowego jest zupełnie włożona do złącza wejściowego	
□ Na ekranie pojawia się komunikat	

( _____________________________________________ )
□ Źródło podłączone do projektora jest aktywne i gotowe	
□ Nadal nie ma obrazu, chociaż wyregulowano jaskrawość i kontrast	
□ Rozdzielczość i częstotliwość źródła wejściowego są obsługiwane przez projektor	

□ Obraz jest za ciemny	
□ Brak zmian pomimo wyregulowania jaskrawości i kontrastu	

□ Obraz jest zniekształcony	
□ Trapezowy kształt obrazu (brak zmian pomimo wykonania regulacji funkcją 

[ZNIEKSZTAŁC	 TRAPEZ	])	

□ Niektóre części obrazu zostają utracone	
□ Bez zmian pomimo naciśnięcia przycisku AUTO ADJUST (Automatyczna regulacja)	
□ Bez zmian pomimo wykonania funkcji [WYZER	] z poziomu menu projektora	

□ Przesunięcie obrazu w kierunku poziomym lub pionowym	
□ Prawidłowe wyregulowanie pozycji w pionie i poziomie sygnału komputerowego	
□ Rozdzielczość i częstotliwość źródła wejściowego są obsługiwane przez projektor	
□ Utrata niektórych pikseli	

□ Migotanie obrazu	
□ Bez zmian pomimo naciśnięcia przycisku AUTO ADJUST (Automatyczna regulacja)	
□ Bez zmian pomimo wykonania funkcji [WYZER	] z poziomu menu projektora	
□ Migotanie lub dryf kolorów obrazu przy sygnale z komputera	
□ Bez zmian pomimo zmiany ustawienia parametru [TRYB WENTYLATORA] z opcji 

[DUŻA WYSOKOŚĆ] na [AUTO]	
□ Rozmyty lub nieostry obraz	

□ Bez zmian pomimo sprawdzenia rozdzielczości sygnału na komputerze oraz jej 
zmiany na natywną rozdzielczość projektora	

□ Nadal brak zmian pomimo wyregulowania ostrości	
□ Brak dźwięku	

□ Prawidłowo podłączono przewód audio do wejścia audio projektora	
□ Nadal brak zmian pomimo wyregulowania poziomu głośności	
□ Złącze AUDIO OUT jest podłączone do urządzenia audio (wyłącznie modele ze 

złączem AUDIO OUT)	

Inne
□ Pilot zdalnego sterowania nie działa	

□ Brak przeszkód pomiędzy czujnikiem projektora i pilotem zdalnego sterowania	
□ Projektor umieszczono w pobliżu światła �uorescencyjnego, które może zakłócać 

działanie czujników podczerwieni	
□ Baterie są nowe i nie odwrócono ich biegunów podczas instalacji	 

□ Przyciski obudowy projektora nie działają (wyłącznie modele z funkcją [BLOKADA 
PANELU STER	])	
□ Funkcja [BLOKADA PANELU STER	] nie jest włączona lub została wyłączona na 

poziomie menu	
□ Nadal brak zmian nawet pomimo naciśnięcia i przytrzymania przez minimum 10 

sekund przycisku INPUT (Wejście)	
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Opisz szczegółowo swój problem w udostępnionym wolnym miejscu.

Informacje dotyczące zastosowania oraz środowiska eksploatacji projektora

Projektor Ko m puter

Odtwarzacz DVD

Pro jekto r

Numer modelu:

Nr seryjny:

Data zakupu:

Czas pracy lampy (godziny):

Tryb ekologiczny: □ WYŁ	 □ AUTO-EKOLOGICZNY

 □ NORMALNY □ EKOLOGICZNY

Informacje o sygnale wejściowym:

Pozioma częstotliwość synchronizacji [   ] kHz

Pionowa częstotliwość synchronizacji [   ] Hz

Biegunowość synchronizacji H □ (+) □ (−)

 V □ (+) □ (−)

Typ synchronizacji □ Rozdziel	 □ Composite

 □ Synchr	 wdg	 zielonego

Komunikat wskaźnika:

□ POWER

Miga na □ Niebiesko □ Zielono □ Pomarańczowo □ Czerwono

 [   ] cykli

Świeci się na □ Niebiesko □ Zielono □ Pomarańczowo □ Czerwono

□ STATUS

Miga na □ Niebiesko □ Zielono □ Pomarańczowo □ Czerwono

 [   ] cykli

Świeci się na □ Niebiesko □ Zielono □ Pomarańczowo □ Czerwono

□ LAMP

Miga na □ Niebiesko □ Zielono □ Pomarańczowo □ Czerwono

 [   ] cykli

Świeci się na □ Niebiesko □ Zielono □ Pomarańczowo □ Czerwono

Numer modelu pilota zdalnego sterowania:

Ś ro do w isko 	instalacji

Rozmiar ekranu: cali

Rodzaj ekranu:  □ Biały matowy □ Kulki □ Polaryzacja 
□ Szerokokątny □ Wysoki kontrast

Odległość wyświetlania: stopy/cale/m

Orientacja: □ Mocowanie su�towe □ Biurko

Złącze zasilania:

□ Podłączenie bezpośrednio do gniazdka ściennego

□ Podłączenie do przedłużacza lub innego urządzenia (liczba podłączo-
nych urządzeń______________)

□ Podłączenie do przedłużacza w rolce lub innego urządzenia (liczba 
podłączonych urządzeń______________)

Ko m puter

Producent:

Numer modelu:

Komputer przenośny □ / stacjonarny □

Natywna rozdzielczość:

Częstotliwość odświeżania:

Adapter wideo:

Inne:

Urzą dzenia	w ideo

Magnetowid, odtwarzacz DVD, kamera wideo, gra wideo lub inne urządze-
nie

Producent:

Numer modelu:

Kabel	sygnało w y

Standardowy �rmy NEC czy innego producenta?

Numer modelu:      długość:    cale/m

Wzmacniacz dystrybucji

Numer modelu:

Przełącznik

Numer modelu:

Adapter

Numer modelu:
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❾ ZAREJESTRUJ SWÓJ PROJEKTOR! (dla mieszkańców Stanów 
Zjednoczonych, Kanady i Meksyku)

Zachęcamy do zarejestrowania projektora. Pozwoli to aktywować ograniczoną gwarancję na części i wykonane prace oraz 
aktywować program serwisowy InstaCare.
Wystarczy odwiedzić witrynę www.necdisplay.com, kliknąć pozycję centrum pomocy/rejestracja produktu i przesłać wypeł-
niony �ormularz online.
Po otrzymaniu �ormularza zostanie wysłane potwierdzenie zawierające szczegółowe in�ormacje dotyczące gwarancji i pro-
gramów serwisowych o�erowanych przez frmę NEC Display Solutions o� America, Inc.
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