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Uwagi dotyczgce zasilania monitora

Odtaczenie urzadzenia od sieci zasilania nastepuje po wyciagnieciu wtyczki sznura sieciowego z gniazda, ktére powinno by¢
usytuowane w poblizu urzadzenia i by¢ tatwo dostepne.

Dla wypetnienia warunkoéw przepiséw EN60950-1 (tzn. réwniez PN-93/T-42107) w zakresie bezpieczenstwa uzytkownika
zobowigzuje sie instalatora urzgdzenia do wyposazenia instalacji elektrycznej budynku (pomieszczenia), gdzie bedzie
pracowac, w rezerwowg ochrone przed zwarciami w przewodzie fazowym za pomoca bezpiecznika 16 A.

UWAGA: Urzadzenie musi by¢ zasilane z gniazda z przylgczonym obwodem ochronnym (gniazdo z bolcem). Przed
wlozeniem wtyczki do gniazda nalezy sprawdzi¢ miejsce przytgczenia przewodéw fazowego i zerowego w
gniezdzie. Jezeli lokalizacja przewodéw nie jest zgodna z rysunkiem, to dla bezpieczeristwa uzytkowania
musi by¢ dokonana odpowiednia zmiana. Przeprowadzenie powyzszych czynnosci nalezy zleci¢ specjaliscie
elektrykowi. Wspéipracujgce ze sobg urzgdzenia komputerowe (komputer, drukarka, monitor itp.) musza by¢
zasilane z tego samego zrédta z zachowaniem powyzszych zasad.

zero (bolec) > ‘
zero >() O faza

Widok gniazda od strony wtyczki
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Informacje o rejestracji

Informacje o kablach

A\ WAZNE:  Monitor moze byé uzytkowany z dotaczonymi do niego kablami, poniewaz stwierdzono, ze nie powoduja one zakiécen odbioru sygnatu
radiowego ani telewizyjnego.
W przypadku ztgcza USB nalezy korzysta¢ z dostarczonego ekranowanego kabla z rdzeniem ferrytowym.
W przypadku ztaczy HDMI, DisplayPort i 9-stykowego ztacza D-Sub nalezy uzy¢ ekranowanego kabla sygnatowego.
Inne kable i adaptery moga zakitéca¢ odbidr fal radiowych i telewizyjnych.

Zalecenia Komisji FCC

A\ OSTRZEZENIE: Federalna Komisja ds. Komunikacji FCC nie zezwala na jakiekolwiek modyfikacje i przerébki tego urzadzenia Z WYJATKIEM opisanych
w niniejszym podreczniku przez firme NEC Display Solutions of America. Naruszenie tego przepisu moze skutkowac¢ utratg prawa do korzystania z
urzadzenia.

Wyposazenie zostato poddane testom i uznane za zgodne z wymaganiami dotyczacymi urzadzen cyfrowych klasy B, sformutowanymi w czesci 15
Zalecen Komisji FCC. Komisja przygotowata zalecenia w celu zapewnienia wiasciwej ochrony przed szkodliwymi zakiéceniami w instalacjach w budynkach
mieszkalnych. Urzadzenie generuje, wykorzystuje i moze emitowaé energie zwigzanag z falami elektromagnetycznymi o czestotliwosciach radiowych,
dlatego w przypadku instalacji i eksploatacji niezgodnej z instrukcjami producenta moze powodowaé szkodliwe zaktécenia komunikacji radiowe;.
Zakiocenia moga jednak wystepowac w okreslonych miejscach nawet w przypadku prawidtowej instalacji i eksploatacji wyposazenia. Jezeli urzadzenie
wywoluje szkodliwe zaktdcenia odbioru sygnatéw radiowych lub telewizyjnych, zauwazalne podczas jego wiaczania i wylaczania, uzytkownik powinien
podjac¢ proby eliminacji zakiocen korzystajac z nastepujacych metod:

Zmiana orientacji lub lokalizacji anteny odbiorczej.

Zwigkszenie odlegto$ci miedzy urzgdzeniem a odbiornikiem.

Podtaczenie urzadzenia do gniazda sieciowego w obwodzie sieci zasilajacej, do ktdrego nie jest podtaczony odbiornik.

W celu uzyskania pomocy nalezy skontaktowac sie z dystrybutorem lub do$wiadczonym technikiem radiowo-telewizyjnym.

W razie konieczno$ci, uzytkownik powinien skontaktowac sie z dystrybutorem lub do$wiadczonym technikiem radiowo-telewizyjnym w celu uzyskania
dodatkowych porad.

Uzytkownik moze uzna¢ za uzyteczng nastepujaca broszure, przygotowang przez Komisje FCC: ,Jak rozpoznawac i rozwigzywac problemy z zaktdéceniami
radiowymi i telewizyjnymi” Broszura jest dostepna w wydawnictwie U.S. Government Printing Office, Waszyngton, D.C., 20402, nr katalogowy:
004-000-00345-4.

DEKLARACJA ZGODNOSCI DOSTAWCY

To urzadzenie jest zgodne z postanowieniami Czesci 15 przepiséw Federalnej Komisji ds. tacznosci (FCC). Eksploatacja urzadzenia jest dozwolona po
spetnieniu dwoch ponizszych warunkéw: (1) Urzadzenie nie moze powodowaé zadnych szkodliwych zaktdcen oraz (2) urzadzenie musi przyja¢ wszelkie
zaktécenia, w tym takie, ktére moga powodowac niepozgdane dziatanie.

Strona odpowiedzialna w USA: NEC Display Solutions of America, Inc.

Adres: 3250 Lacey Rd, Ste 500
Downers Grove, IL 60515

Tel.: (630) 467-3000

Typ produktu: Monitor

Klasyfikacja urzadzenia: Urzadzenie peryferyjne klasy B

Model: V554Q

FC

Windows jest zastrzezonym znakiem handlowym firmy Microsoft Corporation.
NEC to zastrzezony znak handlowy firmy NEC Corporation.

MultiSync jest znakiem towarowym lub zastrzezonym znakiem towarowym firmy NEC Display Solutions, Ltd. w Japonii i

innych krajach. .

DisplayPort i logo DisplayPort Compliance sg znakami handlowymi organizacji Video Electronics Standards Association .
zastrzezonymi w Stanach Zjednoczonych i innych krajach.

Pozostate nazwy marek i produktéw wymienione w niniejszym dokumencie to znaki handlowe lub zastrzezone znaki
handlowe ich odpowiednich wiascicieli.
HDMI oraz logo HDMI High-Definition Multimedia Interface i HDMI to znaki handlowe lub zastrzezone H D m I®
znaki handlowe firmy HDMI Licensing Administrator, Inc. w Stanach Zjednoczonych i innych krajach.
HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE

Trademark PJLink to znak towarowy stosowany do praw o znakach towarowych w Japonii, Stanach Zjednoczonych
oraz w innych krajach i obszarach.

iCro”
microSD oraz logo micro SD i SDHC sag znakami towarowymi firmy SD-3C, LLC. migr; ms.'?
CRESTON i ROOMVIEW to zastrzezone znaki towarowe firmy Crestron Electronics, Inc. w Stanach Zjednoczonych i/lub “

innych krajach.
®
Raspberry Pi jest znakiem towarowym firmy Raspberry Pi Foundation.

Adobe i logo Adobe sg zarejestrowanymi znakami towarowymi lub znakami towarowymi firmy Adobe Systems Incorporated w Stanach
Zjednoczonych i/lub w innych krajach.

Licencje na oprogramowanie GPL/LGPL

Ten produkt zawiera oprogramowanie objete licencjg GPL (ang. General Public License) GNU, LGPL (ang. Lesser General Public License) GNU oraz
innymi licencjami. Dalsze informacje dotyczace réznych aplikacji zawiera plik readme.pdf w folderze about GPL&LGPL na dotgczonej ptycie CD-ROM.
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Wazne informacje

A A

W CELU UNIKNIECIA NIEBEZPIECZENSTWA POZARU LUB PORAZENIA PRADEM NIE NALEZY WYSTAWIAC MONITORA

NA DESZCZ LUB NA DZIALANIE WILGOCI. NALEZY TAKZE SPRAWDZIC, CZY BOLCE WTYCZKI KABLA ZASILAJACEGO SA
PRAWIDLOWO WEOZONE DO GNIAZDA ZASILAJACEGO LUB GNIAZDA PRZEDLUZACZA. WTYCZKI NIE NALEZY WKLADAC
DO GNIAZDA NA SILE.

NIE NALEZY OTWIERAC OBUDOWY, .PONIEWAZ WEWNATRZ ZNAJDUJA SIE ELEMENTY POD WYSOKIM NAPIECIEM.
WSZELKIE PRACE SERWISOWE MOZE WYKONYWAC JEDYNIE WYKWALIFIKOWANY PERSONEL.

A L wazne | A

W CELU UNIKNIECIA NIEBEZPIECZENSTWA PORAZENIA PRADEM ELEKTRYCZNYM UPEWNIJ SIE, ZE WTYCZKA
PRZEWODU ZASILAJACEGO ZOSTALA WYCIAGNIETA Z GNIAZDKA. ABY CALKOWICIE ODELACZYC ZASILANIE, NALEZY
WYCIAGNAC WTYCZKE Z GNIAZDKA ZASILAJACEGO NIE WOLNO ZDEJMOWAC OSEONY (ANI TYLNEJ SCIANKI).
WEWNATRZ MONITORA NIE MA ZADNYCH ELEMENTOW, KTORE UZYTKOWNIK MOGLBY SAMODZIELNIE NAPRAWIAC.
WSZELKIE PRACE SERWISOWE MOZE WYKONYWAC JEDYNIE WYKWALIFIKOWANY PERSONEL.

Ten symbol ostrzega uzytkownika, ze nieizolowane elementy wewnatrz znajdujag sie pod tak duzym napieciem, ze moze ono
spowodowac porazenie pradem elektrycznym. Jakikolwiek bezposredni kontakt z dowolnym elementem wewnatrz obudowy
jest niebezpieczny.

Ten symbol ostrzega uzytkownika, ze istotne informacje dotyczace pracy i obstugi monitora znajduja sie w zatgczonej
literaturze. W zwigzku z tym nalezy si¢ szczegétowo z nimi zapoznac w celu uniknigcia probleméw.

A WAZNE: Nalezy uzywaé przewodu zasilajacego dostarczonego z urzadzeniem zgodnie z ponizsza tabela. Jezeli przewéd
zasilajacy nie zostat dostarczony razem z monitorem, nalezy skontaktowaé sie z dostawca. We wszystkich pozostatych przypadkach
nalezy stosowac kabel zasilajacy z wtyczka pasujaca do gniazda w miejscu, w ktérym umieszczono monitor. Odpowiedni przewdd
zasilajacy pasuje do napiecia pradu przemiennego w gniazdku oraz jest zgodny z normami bezpieczenstwa okreslonego kraju.

Niniejsze urzadzenie jest przeznaczone do stosowania z przewodem zasilajgcym z uziemieniem ochronnym. Jesli kabel
zasilajacy nie jest podtgczony do uziemienia, istnieje ryzyko porazenie pradem. Nalezy upewni¢ sie, ze kabel zasilajacy jest
prawidtowo podtaczony do uziemienia.

Europa

Typ wtyczki Ameryka Potnocna kontynentalna

Wielka Brytania Chiny Japonia

Ksztatt wtyczki

Obszar USA/ Kanada UE Wielka Brytania Chiny Japonia
Napiecie 120* 230 230 220 100

* W przypadku uzywania niniejszego monitora z zasilaczem 125-240 V pradu zmiennego nalezy stosowa¢ kabel zasilajacy
odpowiedni do uzywanego gniazdka elekirycznego.

UWAGA: Ten produkt moze by¢ serwisowany wytacznie w kraju, w ktérym zostat nabyty.

Zamierzone, podstawowe zastosowanie niniejszego produktu to: Sprzet informatyczny do uzywania w biurze lub w domu.
Produkt nalezy podtgczy¢ do komputera; urzgdzenie nie jest przystosowane do wyswietlania sygnatu telewizyjnego.
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Zasady bezpieczenstwa, konserwaciji i zalecenia
dotyczgce uzytkowania

Zasady bezpieczenstwa i konserwaciji Podczas transportu nalezy ostroznie obchodzi¢ sie z

NALEZY PRZESTRZEGAC NASTEPUJACYCH ZASAD W
CELU UTRZYMANIA OPTYMALNYCH PARAMETROW
PRACY MONITORA WIELOFUNKCYJNEGO:

NIE OTWIERAC MONITORA. Wewnatrz monitora nie ma
zadnych podzespotow, ktdre mogtby naprawi¢ uzytkownik.
Otwarcie lub zdjecie obudowy grozi porazeniem pradem
elektrycznym lub innymi niebezpieczenstwami. Wszelkie
prace serwisowe nalezy zleca¢ wykwalifikowanym
pracownikom serwisu.

Nie wolno zaginag, trze¢ ani w inny sposéb uszkadza¢
kabla zasilajgcego.

Nie wolno umieszczac¢ zadnych cigzkich przedmiotdw
na przewodzie zasilajacym. Uszkodzenie przewodu
zasilajgcego moze spowodowaé porazenie pragdem
lub pozar.

Kabel zasilajgcy nalezy przymocowac do monitora za
pomoca Sruby i klamry.

(Zalecana sita dokrecania: 139-189 N cm).

Upewnij sie, ze monitor dostarcza wystarczajgca ilosé
energii. Nalezy zapoznac sie z sekcja ,,Zasilanie” w
danych technicznych.

Przewdd zasilajacy musi odpowiada¢ normom
bezpieczenstwa kraju, w ktérym jest uzywany (np. w
Europie nalezy stosowac typ HO5VV-F 3G 0,75 mm?).

W Wielkiej Brytanii z niniejszym monitorem nalezy
stosowaé zgodny z normami brytyjskimi kabel zasilajgcy z
wtyczkg wyposazong w czarny bezpiecznik (5 A).

Wyijecie wtyczki kabla zasilajgcego to podstawowy sposob
odfaczenia monitora od zasilania. Monitor powinien byé
zainstalowany w poblizu gniazdka, do ktdrego jest fatwy
dostep.

Nie wolno rozlewaé cieczy na obudowe monitora ani
uzywac go w poblizu wody.

Nie wolno wktada¢ zadnych przedmiotow w szczeliny
obudowy, poniewaz moga dotyka¢ elementéw
znajdujacych sie pod napieciem, co moze spowodowac
zagrozenie dla zdrowia lub zycia, porazenie pradem
elektrycznym, pozar lub uszkodzenie urzgdzenia.

Nie wolno ktas¢ monitora na pochytych lub niestabilnych

wozkach, stojakach lub stotach, bo grozi to jego upadkiem
i powaznym uszkodzeniem.

Ten produkt nie moze by¢ zamocowany w potozeniu przez
dluzszy czas, poniewaz moze to by¢ przyczyna trwatego
uszkodzenia ekranu.

Nie uzywa¢ monitora na zewnatrz budynkéw.

W razie uszkodzenia ekranu nalezy zachowaé ostroznosé.
Monitor jest wyposazony w wentylatory reagujace na
zmiany temperatury. W celu zapewnienia wysokiej
wydajnosci i diugotrwatego dziatania produktu zabrania
sie zastaniania otworéw wentylacyjnych monitora.

W przypadku sttuczenia monitora nie wolno dotykac
ciektego krysztatu i nalezy zachowa¢ ostroznosc¢.

Nalezy zapewni¢ odpowiednig wentylacje wokét monitora
w celu wiasciwego odprowadzenia ciepta.

Nie wolno zastania¢ otworéw wentylacyjnych ani ustawiaé
monitora w poblizu grzejnikow lub innych zrédet ciepta.
Nie wolno ktas¢ zadnych przedmiotéw na monitorze.

monitorem. Opakowanie nalezy zachowaé na wypadek
transportu monitora w przyszto$ci.

Przy ciaglym uzywaniu wentylatora, zaleca sie przeciera¢
otwory minimum raz na miesiac.

W celu zapewnienia niezawodno$ci monitora otwory
wentylacyjne na tylnym panelu nalezy czy$ci¢ co najmniej
raz w roku.

Podczas stosowania za pomoca przewodu LAN nie nalezy
podtaczaé urzgdzen zewnetrznych, ktdrych napiecie
zasilania moze by¢ zbyt wysokie.

Nie nalezy eksploatowa¢ monitora w miejscach o wysokiej
temperaturze, duzej wilgotnoéci, duzym zapyleniu lub
duzym zabrudzeniu smarami czy olejami.

Nie nalezy uzywa¢ monitora w warunkach gwattownych

zmian temperatury i wilgotnos$ci oraz nalezy unika¢

narazania urzadzenia na dziatanie zimnego powietrza

bezposrednio z odpowietrznika klimatyzacyjnego.

Te warunki moga skréci¢ okres eksploatacji monitora

i powodowac¢ kondensacje wilgoci. W przypadku

wystapienia kondensaciji wilgoci nalezy odtgczyé monitor i

nie uzywa¢ go do momentu odparowania cieczy.
Podtaczanie do telewizora®

Instalacja kablowa (CDS, Cable Distribution System)
powinna by¢ uziemiona zgodnie z normg ANSI/

NFPA 70 (Narodowe przepisy elektryczne — National
Electrical Code, NEC), szczegdlnie z rozdziatem 820.93,
,=Jziemienie zewnetrznego ekranu przewodzacego kabla
koncentrycznego” (,Grounding of Outer Conductive Shield
of a Coaxial Cable”).

Ekran kabla koncentrycznego musi zosta¢ podtgczony do
uziemienia instalacji budynku.
W ponizszych sytuacjach monitor nalezy niezwtocznie
odtaczy¢ od gniazdka sciennego i zwrdcic sie do
wykwalifikowanego pracownika serwisu:

Jesli przewdd zasilajacy lub gniazdo sieciowe sg
uszkodzone.

Na monitor rozlata sie ciecz lub do $rodka wpadty
przedmioty.

Jezeli monitor zostat narazony na dziatanie deszczu lub wody.
Monitor zostat upuszczony lub uszkodzono jego obudowe.

W przypadku zauwazenia uszkodzen fizycznych takich jak
pekniecia lub chybotanie.

Jezeli monitor nie dziata normalnie pomimo stosowania
sie do zalecen zawartych w instrukc;ji.

Zalecenia eksploatacyjne
Ergonomia

W celu zapewnienia maksymalnej ergonomii zaleca sie
stosowanie ponizszych wskazéwek:

W celu zapewnienia optymalnego dziatania zaleca sie,
aby po wigczeniu monitora odczekaé 20 minut na jego
rozgrzanie. Nalezy unika¢ dtugotrwatego wyswietlania
tego samego nieruchomego obrazu, poniewaz moze
wystapi¢ efekt powidoku.

Co jakis czas nalezy da¢ odpocza¢ oczom patrzac na
przedmiot oddalony o przynajmniej 1,5 metra. Nalezy
czesto mrugac powiekami.

* Zakupione urzadzenie moze nie mie¢ tej funkcji.
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Ustawi¢ monitor pod katem 90° do okna lub innych Zrédet
Swiatta, aby zminimalizowaé odbicie Swiatta.

Nalezy ustawi¢ jasnosé, ostrosé i kontrast monitora w celu
uzyskania optymalnej widzialnosci.
Nalezy regularnie kontrolowa¢ wzrok.

Przy korzystaniu ze standardowych sygnatéw wejsciowych
nalezy ustawi¢ wartosci fabryczne rozmiaru i pozycji.

Uzywa¢é fabrycznie zaprogramowanych ustawien koloréw.
Uzywac sygnatéw bez przeplotu.

Unika¢ uzywania podstawowego koloru niebieskiego
na ciemnym tle. Jest on trudno widoczny i powoduje
zmeczenie oczu wynikajace ze zbyt matego kontrastu.

Produkt odpowiedni do uzytku w celach rozrywkowych
przy oswietleniu minimalizujgcym niepozadane odbicia
Swiatta od ekranu.

Czyszczenie ekranu ciektokrystalicznego
Zabrudzony panel ciektokrystaliczny delikatnie przetrze¢
miekka tkaning.
Do czyszczenia ekranu monitora LCD nalezy uzywac
szmatki nie pozostawiajgcej nitek i nie powodujacej rys.
Nie nalezy uzywa¢ jakichkolwiek roztworéw myjacych ani
Srodkéw do czyszczenia szkia!

Nie przeciera¢ ekranu ciektokrystalicznego twardymi ani
Sciernymi materiatami.

Nie naciska¢ powierzchni ekranu ciektokrystalicznego.

Nie wolno stosowac¢ srodkéw czyszczacych OA —
moga one spowodowac¢ uszkodzenie lub odbarwienie
powierzchni ekranu ciektokrystalicznego.

Mycie obudowy
Odtacz zasilacz.
Delikatnie przetrzyj obudowe miekka Scierka.
Aby wyczysci¢ obudowe, nalezy zwilzy¢ Scierke
neutralnym detergentem i wodg, przetrze¢ obudowe, a
nastepnie przetrzeé ja ponownie suchg scierka.

UWAGA: NIE WOLNO czysci¢ rozcienczalnikiem
benzenowym, detergentem alkalicznym,
detergentem na bazie alkoholu, $rodkiem do mycia
szyb, woskiem, pastg do polerowania, proszkiem
mydlanym ani srodkiem owadobdjczym. Nie nalezy
dopuszczac do dtuzszego kontaktu gumy ani
witdkna winylowego z obudowa. Wymienione ptyny
i materiaty mogg spowodowa¢ degradacije, pekanie
lub ztuszczanie farby.

Polski-5



Instalacja

Zawarto$¢ opakowania podano w arkuszu zawarto$ci
zawartym w pudetku.

Urzadzenie to nie moze byé uzywane ani instalowane bez
podstawy stofowej lub innego akcesorium montazowego

0 podobnej funkcji. W celu przeprowadzenia prawidtowej
instalacji bardzo zalecane jest korzystanie z pomocy
przeszkolonego, autoryzowanego przez firmg NEC
pracownika serwisu. Nieprzestrzeganie standardowych
procedur montazu firmy NEC moze skutkowa¢ uszkodzeniem
sprzetu albo obrazeniami uzytkownika lub montera.
Gwarancja produktu nie obejmuje uszkodzern spowodowanych
nieprawidtowa instalacja. Niepodporzadkowanie si¢ tym
zaleceniom moze skutkowa¢ uniewaznieniem gwaranciji.

Montaz
A WAZNE
Dla klienta:

NIE instaluj monitora samodzielnie. W celu przeprowadzenia
prawidtowej instalacji zalecane jest skorzystanie z pomocy
przeszkolonego, wykwalifikowanego technika. Nalezy
skontaktowa¢ sie z dostawcg w celu uzyskania listy
wykwalifikowanych technikdéw. Za montaz scienny, sufitowy i
zamowienie technika jest odpowiedzialny klient.

Konserwacja

Urzadzenie nalezy regularnie sprawdzaé¢ pod wzgledem
prawidtowego dokrecenia wkretéw, poluzowania potgczen,
odksztafcen i innych problemoéw charakterystycznych dla
sprzetu montazowego. Jesli problem zostanie wykryty,
nalezy skontaktowac sie z wykwalifikowanym personelem
w celu naprawy urzadzenia.

Nalezy regularnie sprawdzaé lokalizacje montazu pod
wzgledem wystepowania stopniowych oznak uszkodzenia
lub ostabienia.

NIE WOLNO zastania¢ otworéw wentylacyjnych akcesoriami
montazowymi ani innymi akcesoriami.

Dla przeszkolonego pracownika firmy NEC:
Zagrozenie stabilnosci.

Spadajgce urzgdzenie moze spowodowac powazne obrazenia
ciata lub $mier¢. Aby zapobiec obrazeniom, urzagdzenie to
musi by¢ bezpiecznie przymocowane do podtogi/$ciany
zgodnie z instrukcjg montazu.

Nalezy sprawdzi¢ miejsce docelowego montazu urzgdzenia.
Nie wszystkie sciany i sufity maja nosnos$¢ odpowiednig do
masy urzgdzenia. Masa tego monitora jest podana w danych
technicznych (patrz V554Q” na strona 72). Gwarancja produktu
nie obejmuje uszkodzen spowodowanych nieprawidtowg
instalacja, zmianami konstrukcji urzadzenia ani kleskami
zywiotowymi. Niepodporzadkowanie sie tym zaleceniom
moze skutkowac uniewaznieniem gwaranciji.

W celu zapewnienia bezpiecznego montazu do zamocowania
urzadzenia nalezy uzy¢ co najmniej dwdch wspornikéw.
Urzadzenie nalezy zamocowac¢ do co najmniej dwoch
punktow w lokalizacji instalaciji.

Zalecenia dotyczace montazu Sciennego
i sufitowego
A WAZNE

Uzywane akcesoria montazowe inne niz zatwierdzone

przez firme NEC musza odpowiadaé metodzie montazu
zgodnej ze standardem VESA (FDMIv1).

Firma NEC zaleca uzywanie interfejséw montazowych
zgodnych ze standardem UL1678 w Ameryce Poinocnej.

Firma NEC bardzo Urzadzen Brak Wspornik

. & rzadzenie st
zaleqa uzywanie srut? & odstepu /montazowy
rozmiarze M6 (dtugos$c: )
10-12 mm + gl’UbOéé Brak g‘;wintu Podkfadki
wsp_ornikg i podkiadek). rniiszy rnnizI Wkret
Jesli sg uzywane wkrety ©*
dtuzsze niz 10-12 mm, nalezy 102mm L= Grubogé
sprawdzi¢ gtebokos$é otworu wspornika i
(Zalecana sita dokrecania: podktadek

470-635 N cm). Otwor wspornika

powinien by¢ mniejszy niz ¢ 8,5 mm.

Przed montazem sprawdz, czy miejsce montazu jest
wystarczajgco wytrzymate do utrzymania ciezaru
urzadzenia i zabezpieczenia go przed uszkodzeniem.

Szczegotowe informacje mozna znalez¢ w instrukcjach
dotaczonych do sprzetu montazowego.

Nalezy sie upewni¢, ze miedzy monitorem a wspornikiem
nie ma wolnej przestrzeni.

UWAGA: Przy dluzszej eksploatacji $ciany ekranéw wideo
z powodu zmian w temperaturze moze doj$¢ do
niewielkiego zwigkszenia rozmiaru monitorow.
Z tego powodu zalecamy, aby miedzy krawedziami
sgsiednich monitoréw zachowa¢ ponad 1 mm
odstepu.

A WAZNE: Podczas instalacji nie wolno naciskaé panelu
LCD ani innych elementéw monitora ani
opiera¢ sie na nim. Moze to spowodowac¢
uszkodzenie monitora.

Aby zapobiec upadkowi monitora ze $ciany

lub z sufitu, zalecamy zabezpieczenie go linka.
Sciana lub sufit, na ktérych ma zostaé
zamocowany monitor, muszg by¢ dostatecznie
wytrzymate.

Przymocuj akcesoria montazowe do

monitora — haczyk, srube oczkowg lub inne
specjalne elementy — a nastepnie przymocu;j
go linka zabezpieczajaca. Linka
zabezpieczajaca nie moze by¢ mocno napieta.
Nie nalezy prébowa¢ wiesza¢ monitora z
uzyciem linki zabezpieczajgcej. Monitor nalezy
poprawnie zainstalowac na zgodnym uchwycie
VESA.

Przed montazem sprawdz, czy akcesoria
montazowe sg dostatecznie wytrzymate, aby
podtrzymaty monitor.
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Lokalizacja montazu
Sufit i $ciana musza mie¢ no$no$¢ umozliwiajaca
utrzymanie monitora i akcesoriow montazowych.
Urzadzenia NIE wolno montowa¢ w miejscach, w ktérych
moze by¢ narazone na uderzenie drzwiami lub brama.

Urzadzenia NIE wolno montowa¢ w miejscach narazonych

Nalezy uzy¢ uchwytéw, mocujgc monitor w pozycji poziome;j
oraz dwoch otworéw montazowych i $rub oczkowych,
mOocCujac go W pozycji pionowej.

Linka zabezpieczajaca dla ustawienia poziomego

=3 }3 na dziatanie silnych drgan i kurzu.
Y ) H@) Monitora NIE WOLNO montowa¢ w poblizu miejsca
" NEC 2 ¥ doprowadzania gtéwnego zrodta zasilania do budynku.
\ . Monitora NIE WOLNO montowa¢ w miejscach, w ktdrych
o - Sl mozna go tatwo chwyci¢ i zawisnaé na urzgdzeniu lub
b / sprzecie montazowym.
\\I ]‘ A W celu prawidtowego odprowadzenia ciepta z urzadzenia
— L ~ ,": (*) i sprzetu montazowego wokot monitora nalezy zapewnic
- &:D‘ ,’Jy B ? o " odpowiednia wentylacje lub klimatyzacje.
N J Montaz sufitowy
Y4 Nalezy sie upewni¢, ze no$nos¢ sufitu jest odpowiednia

\\vl/ /
Interfejs montazowy VESA (M6) Linka zabezpieczajaca dla do masy urzadzenia i sprzetu montazowego, zapewnia
ustawienia pionowego nalezytg ochrone w przypadku trzesienia ziemi,
nieoczekiwanych drgan oraz dziatania innych sit

Montaz linki w monitorze ustawionym pionowo
zewnetrznych.

Do Erzymgcowanla linki do monitora nalezy uzyc srub Nalezy sie upewni¢, ze urzadzenie jest przymocowane do
oczkowycn. trwatej konstrukcji sufitowej, takiej jak belka podpierajaca.

Aby zapobiec upgdkowi .monitora ze $ciany lub z sufitu, Zabezpiecz monitor za pomoca Srub, sprezynowych
zalecamy zabezpieczenie go kablem. podktadek zabezpieczajgcych, podktadki i nakretki.

SCiana lub sufit, na ktérych ma zosta¢ zamocowany monitor, Urzadzenia NIE wolno mocowaé¢ w miejscach, ktore
nie zapewniajg wewnetrznej struktury podtrzymujace;j.

musza by¢ dostatecznie wytrzymate.
Do mocowania NIE wolno uzywaé¢ wkretéw do drewna
ani $rub kotwowych. NIE wolno montowa¢ urzadzenia na
sufitach ani konstrukcjach podwieszanych.

10-12 mm
@ Konserwacja
< e | Urzadzenie nalezy regularnie sprawdzaé¢ pod wzgledem
-s 3 prawidtowego dokrecenia wkretéw, poluzowania potaczen,
odksztatcen i innych probleméw charakterystycznych dla

sprzetu montazowego. Jesli problem zostanie wykryty,
nalezy skontaktowac sie z wykwalifikowanym personelem
@ w celu naprawy urzgdzenia.

Nalezy regularnie sprawdza¢ lokalizacje montazu pod
wzgledem wystgpowania stopniowych oznak uszkodzenia
lub ostabienia.

Orientacja

- o Jesli monitor jest uzywany w pozycji pionowej, nalezy go
obrécié¢ w kierunku zgodnym z ruchem wskazdwek zegara
/ tak, aby lewa krawedz przesuwata sie do goéry, a prawa

=~ do dotu. Zapewnia to prawidtowg wentylacje i zwieksza
o trwato$¢ monitora. Niewtasciwa wentylacja moze skroci¢

© " czas pracy monitora.

Wskaznik LED
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Zmiana pozyciji ptytki z logo NEC

Podczas uzywania monitora w potozeniu pionowym mozna
zmieni¢ pozycje ptytki z logo NEC.

Zdejmowanie ptytki z logo NEC: odkre¢ Srube montazows i
zdejmij ptytke z logo.

Mocowanie ptytki z logo: wioz wypustki w Srodku ptytki z logo
do otworéw na ramce. Upewnij sie, czy otwér na Srube w

ptytce z logo zostat wyréwnany z otworem na $rube na ramce.

Przymocuj ptytke za pomoca $ruby uzytej do montazu.
(Zalecana sita dokrecania: 30-40 N cm).

e 2

Otwor na $rube

Otwor na wypustke Otwor na wypustke

Otwor na érube

N
Wypustka —‘ ’7 Wypustka

,
NEC \

Ptytka z logo NEC od $rodka

. )

A WAZNE: Do montazu ptytki z logo NEC nie uzywaj zadnej
innej $ruby.

Mocowanie akcesoriow
montazowych

Monitor zaprojektowano do uzywania z systemem
montazowym VESA.

1. Zamocuj akcesoria montazowe

Nalezy uwazac, aby podczas mocowania akcesoriéw nie
przechyla¢ monitora.
Interfejs montazowy VESA (M6)

JiN

RN
/1 o\
b\

i J

4— 300 mm —»|

4+— 300 mm —p

Akcesoria montazowe mozna zamocowac, gdy monitor jest
potozony ekranem w dét. Aby uniknaé zarysowania ekranu
LCD, przed potozeniem monitora na ekranie nalezy zawsze
potozy¢ pod nim miekka tkanine, takg jak koc wiekszy niz
powierzchnia ekranu monitora. Nalezy upewni¢ sie, ze na stole
nie lezy nic, co mogtoby uszkodzi¢ monitor.

Uzywane akcesoria montazowe inne niz zatwierdzone przez
firme NEC muszg odpowiada¢ metodzie montazu zgodnej ze
standardem VESA FDMI (Flat Display Mounting Interface).

UWAGA: Przed instalacjg monitor nalezy ustawié¢ ekranem
ku dotowi na ptaskiej, rbwnej powierzchni, wigkszej
niz powierzchnia ekranu.

Nalezy uzy¢ stabilnego stotu, kitéry utrzyma ciezar
monitora.

2. Instalacja opcjonalnej karty
1. Ustaw gtéwny przetgcznik zasilania w pozycji wytgczenia.

2. Pot6z monitor ekranem w dot na arkuszu ochronnym.
UWAGA: Nalezy umiesci¢ monitor na ptaskiej powierzchni i
zapewni¢ odpowiednig przestrzen wokét.

3. Zdejmij pokrywe gniazda, wykrecajac zainstalowane wkrety
(rys. 1), przesuwajac je w prawo (rys. 2) i do gory (rys. 3).

4. W1i6z opcjonalng karte do monitora i przymocuj ja przy
uzyciu wykreconych wkretdéw (rys. 4).

UWAGA: Informacje o dostepnych opcjonalnych kartach
mozna uzyska¢ od dostawcy.
Nie wolno dociska¢ pokrywy kabli zbyt mocno do
opcjonalnej karty przed przymocowaniem jej za
pomoca wkretdw.
Upewnij sig, ze ptyta zostata wiozona do gniazda w
odpowiednim kierunku.

A OSTRZEZENIE: Upewnij sie, ze opcjonalna karta
zostata zamocowana za pomoca
usunietych srub. W przeciwnym razie
moze wypas¢ i narazi¢ uzytkownika na
niebezpieczenstwo.

(Zalecana sita dokrecania: 139-189 N cm).
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3. Montowanie i demontowanie opcjonalnej 2. Przymocuj podstawke do otworu za pomocg dotgczonych
. . . Srub.Przykreé $ 5ch ot 5 it
gérnej podstawkl Srub.Przykre¢ sruby do dwéch otworéw na podstawce

(rys. 4).

A WAZNE: Instalowanie i usuwanie podstawki musi byé ®
wykonywane przez co najmniej dwie osoby. :
Nalezy stosowa¢ WYLACZNIE $ruby
dotaczone do opcjonalnej gornej podstawki.
Podczas montazu podstawki monitora nalezy
ostroznie trzymac urzadzenie, aby uniknaé
przygniecenia palcéw.

Otwoér

W celu montazu nalezy wykonac instrukcje dotaczone do
podstawki lub aparatu montazowego. Nalezy uzywac tylko
urzadzen zalecanych przez producenta.

UWAGA: Uzyj modelu ST-401. Aby uzyska¢ wiecej Rys. 4
informacji, zapoznaj sie z instrukcja uzytkownika
modelu ST-401. ] . . A WAZNE: Zainstalowanie monitora na nieprawidtowej
NIE WOLNO korzysta¢ z monitora ustawionego wysoko$ci moze spowodowac jego przewrécenie.
na podiodze z dotaczong podstawka goma. Zainstaluj monitor na odpowiedniej wysokosci.
Monitora nalezy uzywac¢ na pulpicie lub z
zastosowaniem akcesoriéw montazowych. 4. Wymagania dotyczgce wentylacji

A WAZNE: Nalezy zapoznaé sie z sekcja ,zapobiegania Aby zapewni¢ mozliwo$¢ odprowadzenia ciepta, w przypadku
potknieciom” w instrukcji obstugi podstawki montazu w przestrzeni zamknietej lub wnece miedzy
gornej ST-401. monitorem a otaczajgcymi go $cianami nalezy zostawi¢

odpowiedni odstep, jak pokazano na ponizszym rysunku.

I100 mm

30 mm

[100 mm

wuw 001

jﬁoo mm

Maksymalna temperatura to 40 C.

W celu prawidtowego odprowadzenia ciepta z urzadzenia
i sprzetu montazowego, zwtaszcza w przypadku uzywania

Regulacja wysokosci wielu monitoréw, wokét urzgdzen nalezy zapewnic
1. Linie na podstawce stuza do regulacji wysokosci (rys. 3). odpowiednia wentylacje lub klimatyzacie.
Dopasuj otwor prowadzacy do linii. UWAGA: Jako$¢ dzwigku wewnetrznych glo$nikéw rozni

@] sie w zaleznosci od warunkoéw akustycznych w
Z pomieszczeniu.
©)
Otwor
©] —— V554Q Wysokie/niskie
©
°
°©
|| Dopasuj otwor

e e——— prowadzacy do linii.

Rys. 3
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Nazwy i funkcje podzespotow

Panel sterowania

=

[e

L3

o Lo

|oooo0000

JTE INPUT/SET  <F

= AN Y  MENU/EXIT

O 06 6 0

@ Przycisk (D (wigczanie zasilania)
Wiacza zasilanie / tryb czuwania. Patrz réwniez strona 20.

@) Przycisk MUTE (Wyciszenie)
Stuzy do witaczania/wytaczania dzwieku.

@ Przycisk INPUT/SELECT (Wejscie/wybér)

INPUT (WEJSCIE): Przetacza dostepne wejécia, gdy menu
ekranowe jest wytgczone. [DisplayPort1], [DisplayPort2],
[HDMI1], [HDMI2], [HDMI3], [MP], [OPTION*], [C MODULE]*".
Sa to tylko dostepne wejscia pokazane jako nazwy fabryczne.
UWAGA: MP to skrot od wyrazenia Media Player
oznaczajacego odtwarzacz multimediow.

SET (USTAW): Dziala jak przycisk ,Set” (Ustaw) podczas
wybierania, gdy otwarte jest menu ekranowe.

*: Ta funkcja zalezy od uzywanej opcjonalnej karty.

*1: To wejscie jest dostepne po zainstalowaniu opcjonalnego
modutu Raspberry Pi Compute Module Interface Board i
Raspberry Pi Compute Module.

e Przycisk + (przycisk plus)

Zwieksza poziom wyjscia dzwieku, gdy menu ekranowe jest
wytaczone.

Stuzy do przesuwania podswietlonego obszaru w prawo
podczas nawigacji w opcjach menu ekranowego.

Dziata jak przycisk (+) zwigkszajgcy wartos¢ opcji w menu
ekranowym po wybraniu za pomoca przycisku SET (USTAW).

6 Przycisk - (przycisk minus)

Zmniejsza poziom wyjscia dzwieku, gdy menu ekranowe jest
wytaczone.

Stuzy do przesuwania podswietlonego obszaru w lewo
podczas nawigacji w opcjach menu ekranowego.

Dziata jak przycisk (-) zmniejszajacy warto$¢ opcji w menu
ekranowym po wybraniu za pomoca przycisku SET (USTAW).

e Przycisk A (przycisk w gore)

Uruchamia menu ekranowe, gdy menu to jest wytgczone.
Dziafa jak przycisk A umozliwiajacy przesuniecie pods$wietlenia
w gore w celu wybrania ustawienia w menu ekranowym.

6 0 0 0

o Przycisk V¥ (przycisk w dot)

Uruchamia menu ekranowe, gdy menu to jest wytaczone.
Dziata jak przycisk ¥ umozliwiajacy przesunigcie
podéwietlenia w d6t w celu wybrania ustawienia w menu
ekranowym.

© Przycisk MENU/EXIT

Uruchamia menu ekranowe, gdy menu to jest wytaczone.
Dziata jak przycisk cofania w menu ekranowym i powoduje
powr6t do poprzedniego menu ekranowego.

Dziata jak przycisk Zamknij i zamyka menu ekranowe z
poziomu menu gtéwnego.

Q Czujnik pilota zdalnego sterowania i wskaznik zasilania

Odbiera sygnat z pilota (jesli jest uzywany pilot
bezprzewodowy). Patrz rowniez strona 14.

Swieci sie na niebiesko, gdy monitor jest w trybie aktywnym®*.
Lampka miga przemiennie na zielono i bursztynowo,

gdy wiaczona jest funkcja [SCHEDULE SETTINGS]
(USTAWIENIA HARMONOGRAMU)*!.

Po wykryciu awarii sktadnika monitora wskaznik miga na
czerwono lub naprzemiennie na czerwono i niebiesko.

*: Jezeli w opcji [POWER INDICATOR] (WSKAZNIK
ZASILANIA) wybrano [OFF] (WYL.; patrz strona 43), dioda LED
nie bedzie sie Swieci¢, gdy monitor jest w trybie aktywnym.
*1: Jezeli w opcji [SCHEDULE INDICATOR] (WSKAZNIK
HARMONOGRAMU) wybrano opcje [OFF] (WYL.; patrz
strona 43), dioda LED nie bedzie migac.

UWAGA: Zapoznaj sie z informacjami w sekcji [POWER
INDICATOR] (WSKAZNIK ZASILANIA; patrz strona 43).

@ Czujnik wykrywania oSwietlenia w otoczeniu

Wykrywa poziom oSwietlenia otoczenia, pozwalajgc
monitorowi automatycznie regulowa¢ ustawienia
pod$wietlenia, i zapewnia przyjemniejsze uzywanie monitora.
Nie wolno zakrywac tego czujnika. Patrz strona 43.
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Do podtaczania dostarczonego kabla zasilajgcego. USB1: Port do odbierania (USB, typ A).

9 Gtéwny przetgcznik zasilania

Wiacznik/wytacznik stuzacy do wtgczania/wytgczania
zasilania.

© Audio IN

Stuzy do wprowadzania sygnatu dzwiekowego z urzadzenia
zewnetrznego takiego jak komputer lub odtwarzacz.

9 DisplayPort OUT

Do wysytania sygnatu DisplayPort ze ztgcza DisplayPort IN1.
Za pomocg potaczenia tancuchowego przez interfejs
DisplayPort mozna podtaczyé¢ jednocze$nie wiele monitoréw.
Patrz [MULTI DISPLAY] (WIELE MONITOROW; strona 39) i
Wyjscie wideo (strona 68).

@ DisplayPort IN1/IN2
Wejscie sygnatu DisplayPort.

@ HDMI IN1/N2/IN3
Wejscie sygnatu cyfrowego HDMI.

o RS-232C IN (9-bolcowe gniazdo D-Sub)

Do podfaczania wejscia RS-232C urzadzenia zewnetrznego
takiego jak komputer w celu umozliwienia sterowania
funkcjami RS-232C urzadzenia. Patrz strona 49.

9 Remote IN

Aby méc uzy¢ opcjonalnego czujnika optycznego, podtacz go
do monitora.

UWAGA: Nie stosowac tego zigcza, jezeli nie jest to
wymagane.

Q Gniazdo kart microSD

Czytnik kart pamieci microSD do uzytku z odtwarzaczem
multimediéw (patrz strona 23).

Aby zainstalowaé¢ pokrywe gniazda kart microSD,

przejdz do sekcji ,Montaz pokrywy gniazda kart microSD”
(patrz strona 23).

Potacz urzgdzenie USB.
Port do wysytania (USB, typ B).
Stuzy do podtaczania urzadzenia zewnetrznego,
takiego jak komputer. Uzyj tego portu, aby
sterowa¢ monitorem z podtgczonego urzgdzenia
zewnetrznego.
USB CM1 (2A): Port zasilania.
USB CM2*: Gniazdo serwisoweNie podtaczaj do niego
innych urzadzen.
* Funkcja USB jest dostepna po zainstalowaniu opcjonalnego
modutu Raspberry Pi Compute Module Interface Board i
Raspberry Pi Compute Module.
USB MP:  Czytnik dyskéw USB do uzytku z
odtwarzaczem multimediéw. Patrz strona 22.
To gniazdo stuzy do przeprowadzania
aktualizacji oprogramowania w przysztosci.
Aby uzyé odtwarzacza multimediéw, podtacz do
tego portu dysk USB (patrz strona 19).
MP to skrot od wyrazenia Media Player
oznaczajgcego odtwarzacz multimediéw.

USB2:

@ Port LAN 1/2 (RJ-45)

Podtacz sie do sieci LAN w celu sterowania monitorem przez
sie¢ i zarzadzania nim. Patrz strona 48 i strona 51.
UWAGA: Priorytetowo nalezy uzywac¢ portu LAN1.

@ Audio ouT

Stuzy do wyprowadzania sygnatu dzwiekowego z gniazd
AUDIO IN, DisplayPort i HDMI na urzadzenie zewnetrzne
(amplituner stereo, wzmacniacz itd.).

UWAGA: To ztgcze to nie jest ztgczem stuchawek.

@ Przetacznik gtosnika wewnetrznego/zewnetrznego

L1: Glosnik wewnetrzny LL: Gtosnik zewnetrzny.
UWAGA: Potozenie przetgcznika gtosnika wewnetrznego/
zewnetrznego nalezy zmieniaé przy wytgczonym monitorze.

@ Zacisk gtosnika zewnetrznego

Wyijécie sygnatu audio.

Czerwony zacisk to plus (+).

Czarny zacisk to minus (-).

UWAGA: Ten zacisk jest przeznaczony do podtaczania
gtosnikéw o mocy 15 W + 15 W (8 omow).
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@ Gtosnik wewnetrzny

@ Gniazdo opcjonalnej karty

Gniazdo do instalacji opcjonalnej karty typu Slot 2.

Patrz strona 8.

UWAGA: Informacje o zgodnych opcjonalnych kartach mozna
uzyska¢ od dostawcy.

@ Gniazdo bezpieczenstwa

Gniazdo zabezpieczajgce zgodne z kablami/wyposazeniem
zabezpieczajgcym Kensington.
Zgodne produkty opisano w witrynie firmy Kensington.

@ Etykieta z oznaczeniem

@ Czujnik inteligentnych danych bezprzewodowych

Czujnik bezprzewodowej transmisji informacji i ustawien do
monitora. Patrz strona 61.

@ Otwér montazowy na gto$nik opcjonalny

UWAGA: Informacje o zgodnych gtosnikach mozna uzyskac
od dostawcy.

@ Gniazdo na modut Raspberry Pi Compute Module

Gniazdo do instalacji modutu Raspberry Pi Compute
Module Interface Board i Raspberry Pi Compute Module.
Dodatkowe informacije:
https://www.nec-display.com/dl/en/manual/raspberrypi/

A WAZNE: Instalacja musi by¢ wykonana przez
przeszkolonego technika. Nie prébuj
samodzielnie instalowa¢ modutu Compute
Module Interface Board i Raspberry Pi Compute
Module.
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Bezprzewodowy pilot zdalnego sterowania

RE
o

REMOTE CONTROL RU-M124

@ Przycisk POWER ON/STANDBY (ZASILANIE/TRYB
CZUWANIA)

Wiacza zasilanie/tryb czuwania.

@) Przycisk INPUT

Wybdr sygnatu wejsciowego.
Sygnat wejsciowy dla odtwarzacza multimediow jest
wyséwietlany jako MP

e Przycisk OPTION MENU (MENU OPCJI)

@ KLAWIATURA

Nacisnij przyciski, aby zmieni¢ lub ustawi¢ hasta, zmienic¢
kanat i ustawi¢ REMOTE ID (ID ZDALNE).

Ponizsze przyciski stuzg do obstugi funkcji [CEC] (Consumer
Electronics Control) (patrz strona 44) oraz odtwarzacza
multimediéw (patrz strona 22): 1 <€, 2>, 3>, 51, 6 1.

@ Przycisk ENT

Potwierdza opcje AUTO PLAY FOLDER (FOLDER
AUTOMATYCZNEGO ODTWARZANIA) w Odtwarzaczu
multimediéw.

@ Przycisk DISPLAY (EKRAN)

Wiaczanie/wytgczanie menu ekranowego z informacjami.
Patrz strona 28. Pilot, ktdérego przyciski zostaty zablokowane
za pomoca funkcji [IR LOCK SETTINGS] (USTAWIENIA
BLOKADY IR), mozna odblokowa¢, naciskajac przycisk

DISPLAY (EKRAN) i przytrzymujac go przez ponad 5 sekund.

@ Przycisk MENU
Wigczanie/wytaczanie trybu menu.

@ Przycisk EXIT (ZAMKNIJ)
Powr6t do poprzedniego menu w menu ekranowym.

© Przyciski A/V (przycisk w gére/w dét)

Dziata jak przycisk A ¥ umozliwiajgcy przesuniecie
podéwietlenia w dot w celu wybrania ustawienia w menu
ekranowym.

Podczas korzystania z funkcji PIP (obraz w obrazie) przesuwa
maty ekran w gore lub w dot.

@ Przycisk -/+ (przycisk minus/plus)

Zwiekszanie lub zmniejszanie wartosci ustawien w menu
ekranowym.

Podczas korzystania z funkcji PIP (obraz w obrazie) przesuwa
maty ekran w lewo lub w prawo.

m Przycisk SET (USTAW)/POINT ZOOM (POWIEKSZENIE
PUNKTOWE)

SET (USTAW): Gdy wyswietlane jest menu ekranowe,
ten przycisk dziata jako przycisk zatwierdzenia wyboru
zaznaczonej opcji.

POINT ZOOM (POWIEKSZENIE PUNKTOWE):

Po wyswietleniu menu OSD ten przycisk stuzy do
powigkszenia punktowego.

(D Przycisk VOLUME +/- (Glo$no$é +/-)

Zwiekszanie lub zmniejszanie poziomu wyjsciowego sygnatu
dzwiekowego.

@ Przycisk CH/ZOOM +/- (Zmiana kanatu/powigkszenia)*!

Zwieksza lub zmniejsza poziom ustawienia POINT ZOOM
(POWIEKSZENIE PUNKTOWE).

Zapoznaj sie z opisem funkcji POINT ZOOM
(POWIEKSZENIE PUNKTOWE) na strona 59.

(@ Przycisk GUIDE (PORADNIK)*"

(® Przycisk MUTE (WYCISZ)
Wigcza lub wytgcza funkcje wyciszenia.

(D Przycisk PICTURE MODE (TRYB OBRAZU)

Stuzy do wyboru jednego z trybéw obrazu:

[HIGHBRIGHT] (WYSOKA JASNOSC), [STANDARD]
(STANDARDOWY), [sRGB], [CINEMA] (KINO), [CUSTOM1]
(NIESTANDARDOWY 1), [CUSTOMZ2] (NIESTANDARDOWY?2),
[SVE-(1-5) SETTINGS] (USTAWIENIA SVE-(1-5)).

Patrz strona 31.

HIGHBRIGHT (WYSOKA JASNOSC): do ruchomych
obrazéw typu DVD.

STANDARD (STANDARDOWY): do obrazow.

sRGB: do obrazéw z tekstem.

CINEMA (KINO): do ogladania filmow.

CUSTOM1 (DOSTOSOWANY1) i CUSTOM2
(DOSTOSOWANY?2): ustawienie niestandardowe.
SVE-(1-5) SETTINGS (USTAWIENIA SVE-(1-5)):
jest przeznaczone do ogladania zdjec i filméw.

*1: Funkcja tego przycisku zalezy od uzywanej opcjonalnej karty.
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m Przycisk ASPECT (PROPORCJE)

Do wyboru proporcji obrazu: [FULL] (PELNY), [WIDE]*
(SZEROKI), [DYNAMIC]* (DYNAMICZNY), [1:1], [ZOOM]
(POWIEKSZENIE) i NORMAL] (NORMALNY). Patrz strona 21.
* Tylko wejécia HDMI1, HDMI2, HDMI3.

@ Przycisk AUDIO INPUT (WEJSCIE AUDIO)

Wybér wejéciowego zrodta dzwieku: [IN], [HDMI1], [HDMI2],
[HDMI3], [DisplayPort1], [DisplayPort2], [OPTION]*', [MP],
[C MODULE]*.

(D Przycisk STILL (WSTRZYMANIE)

Przycisk ON/OFF (WL./WYL.): Wigczanie/wytgczanie trybu
nieruchomego obrazu.

Przycisk CAPTURE (PRZECHWYC): Przechwytywanie
nieruchomego obrazu.

UWAGA: Ta funkcja jest dostepna po wybraniu opcji

[MULTI PICTURE MODE] (TRYB WIELU OBRAZOW),
[TEXT TICKER] (RUCHOMY TEKST), [SCREEN SAVER]
(WYGASZACZ EKRANU), POINT ZOOM (POWIEKSZENIE
PUNKTOWE), [IMAGE FLIP] (PRZERZUCENIE OBRAZU) za
wyjatkiem opcji [NONE] (BRAK), [SUPER] (SUPER) w menu
[INPUT CHANGE] (ZMIANA WEJSCIA) i [TILE MATRIX]
(MACIERZ MINIATUR).

Jesli sygnat wejsciowy jest przesytany przez wejscie
[OPTION], funkcja tego przycisku zalezy od uzywanej
opcjonalnej karty.

@ Przycisk IMAGE FLIP (ODWROCENIE OBRAZU)

Pozwala wybraé opcje [H FLIP] (ODWROCENIE W
POZIOMIE), [V FLIP] (ODWROCENIE W PIONIE),
[180° ROTATE] (OBROT O 180°) i [NONE] (BRAK).
Patrz strona 35.

@ Przycisk ACTIVE PICTURE (AKTYWNY OBRAZ)
Stuzy do wyboru aktywnego obrazu.

€®) Przycisk MULTI PICTURE (WIELE OBRAZOW)

Przycisk ON/OFF (WL./WYL.): zmiana przetacznika
pomiedzy pozycjg ON (WL.) i OFF (WYL.).

Przycisk MODE (TRYB):Wybor trybu z opcji PIP (obraz w
obrazie) lub PBP (obraz obok obrazu).

Przycisk CHANGE (ZMIEN): Zamienia obrazy miejscami.
Przycisk PICTURE ASPECT (Wspotczynnik obrazu):
stuzy do wybrania wspétczynnika aktywnego obrazu.
UWAGA: mozna wigczy¢ mozliwo$¢ zmiany rozmiaru
kazdego obrazu wielokrotnego nacisnieciem przycisku
SET/POINT ZOOM (USTAW/POWIEKSZENIE PUNKTOWE) w
trybie obrazu wielokrotnego.

@B Przycisk REMOTE ID (ID PILOTA)
Wiaczanie funkcji REMOTE ID (ID PILOTA). Patrz strona 47.

@D Przycisk MTS*

*1: Funkcja tego przycisku zalezy od uzywanej opcjonalnej karty.
Dalsze informacje mozna znalez¢ w instrukcji uzytkownika dla ptyty
opcjonalnej.

*2: To wejécie jest dostepne po zainstalowaniu opcjonalnego modutu Raspberry
Pi Compute Module Interface Board i Raspberry Pi Compute Module.

UWAGA: Przyciski bez opiséw nie dziataja.

Zasieg pracy pilota zdalnego

sterowania

Wybierajac przyciski na pilocie, nalezy kierowac jego gérna
czes$¢ w strone czujnika zdalnego sterowania na monitorze.
Maksymalny zasieg pilota to ok. 7 m od czujnika zdalnego

sterowania lub ok. 3,5 m w pionie i w poziomie pod katem nie
wiekszym niz 30°.

=1

UWAGA: Zdalne sterowanie moze nie
dziata¢, gdy czujnik zdalnego
sterowania jest oswietlany przez
silne $wiatto stoneczne lub
sztuczne o$wietlenie albo
gdy na Sciezce promieni
znajduja sie przeszkody.

Obstuga pilota zdalnego
sterowania
Nie poddawac¢ dziataniu silnych wstrzaséw.

Nie narazac¢ pilota zdalnego sterowania na

dziatanie wody ani innych ptynéw. W razie zamoczenia
pilota zdalnego sterowania nalezy go natychmiast wytrze¢
do sucha.

Nie wystawia¢ na dziatanie ciepta ani pary.

Poza czynnoscia montazu baterii nie otwiera¢ pilota
zdalnego sterowania.
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Instalacja i konfiguracja

1. Okreslanie lokalizacji instalacji

A WAZNE
Instalacja monitora musi by¢ wykonana przez
wykwalifikowanego technika. W celu uzyskania dalszych
informacji skontaktuj sie z dostawca.

PRZEMIESZCZANIE | INSTALACJA MONITORA MUSZA
BYC WYKONANE PRZEZ CO NAJMNIEJ DWIE OSOBY.
Niestosowanie sie do tych ostrzezer moze byé przyczyna
odniesienia obrazen w wyniku upadku monitora.

Monitora nie mozna mocowac ani uzywac¢ w pozycji gérg
do dotu.

UWAGA: Ten monitor jest wyposazony w wewnetrzne
czujniki temperatury i wentylatory chtodzgce oraz
wentylator opcjonalnej karty.

Przy zbyt wysokiej temperaturze monitora
nastepuje automatycznie wigczenie wentylatorow
chtodzacych.

Wentylator opcjonalnej karty jest aktywny, nawet
gdy temperatura jest nizsza od standardowej
temperatury, kiedy wymagane jest chtodzenie karty
opcjonalnej. W przypadku przegrzania monitora
przy wiaczonym wentylatorze chtodzacym na
ekranie jest wySwietlane ostrzezenie ,Caution”
(Przestroga). Po wyswietleniu komunikatu

Caution (Przestroga) nalezy zaprzesta¢ uzywania
monitora, wytaczy¢ go i poczekaé na jego
ochtodzenie. Uzywanie wentylatora zmniejsza
prawdopodobienstwo przedwczesnej awarii
urzadzenia oraz pozwala unika¢ obnizenia jakosci
obrazu i wystepowania efektu ,powidoku’

A WAZNE: Jesli monitor jest uzywany w zamknietym
obszarze lub jesli ekran LCD jest pokryty
warstwg ochronng, nalezy sprawdzaé
wewnetrzng temperature monitora za pomoca
opcji [HEAT STATUS] (STAN TEMPERATURY)
w menu ekranowym (patrz strona 41). Jesli
temperatura przekracza normalng temperature
robocza, nalezy wigczy¢ wentylator w menu
ekranowym [FAN CONTROL] (STEROWANIE
WENTYLATOREM) (patrz strona 41).

WAZNY: Aby uniknaé zarysowania ekranu LCD, przed
potozeniem monitora na ekranie nalezy zawsze
potozy¢ pod nim migkka tkaning, taka jak koc
wigkszy niz powierzchnia ekranu monitora.

2. Instalowanie akumulatoréw pilota

zdalnego sterowania

Pilot zdalnego sterowania jest zasilany z dwdch
baterii AAA 1,5 V. Aby wtozy¢ lub wymienié¢ baterie:

1

1. Nacisnij i przesun, aby otworzyé pokrywe.

2. Witoz baterie zgodnie ze znakami (+) i (—) znajdujgcymi sie
wewnatrz wneki.

3. Zat6z pokrywe.

A WAZNE: Nieprawidtowe uzywanie akumulatoréw moze
by¢ przyczyna wyciekow lub wybuchu.

Firma NEC zaleca stosowanie sie do nastepujacych zasad
dotyczacych uzywania baterii:
Wkiadajgc baterie AAA nalezy dopasowac znaki
biegunow (+) i (-) znajdujace sie na kazdej baterii do
znakéw (+) i (-) komory na baterie.
Nie uzywac¢ jednoczeénie baterii réznych producentéw.

Nie taczy¢ nowych i starych baterii. Moze to skroci¢ czas
eksploatacji baterii lub spowodowa¢ wyciek ptynu z baterii.

Natychmiast wyjmowa¢ zuzyte baterie, aby zapobiec
wyciekowi kwasu do komory na baterie.

Nie dotyka¢ kwasu baterii, poniewaz moze doj$¢ do
obrazen skéry.

UWAGA: Jesli pilot zdalnego sterowania nie bedzie uzywany
przez diugi czas, nalezy wyjac baterie.

3. Podtacz urzadzenia zewnetrzne

(patrz strona 17, strona 18 i strona 19)
W celu zapewnienia ochrony urzadzen zewnetrznych
przed ich poditagczaniem nalezy wytaczy¢ zasilanie.

Dalsze informacje mozna znalez¢ w instrukcji obstugi
urzadzenia.

UWAGA: Nie wolno podtaczaé/odtaczaé kabli przy
witgczonym monitorze lub innym urzadzeniu
zewnetrznym, gdyz moze to byé przyczyna utraty
obrazu.

4. Podtaczanie dostarczonego przewodu
zasilajgcego

Zainstaluj monitor w poblizu tatwo dostepnego gniazdka

elektrycznego.

A WAZNE: Przymocuj przewdd zasilajgcy do monitora
wkretem i zaciskiem. (Zalecana sita

dokrecania: 139-189 N cm).

A OSTRZEZENIE: Zapoznaj sie z sekcja

.Wazne informacje” w niniejszej
instrukcji obstugi w celu wyboru
przewodu zasilajacego zgodnego z
wymaganiami.

Catkowicie wtéz bolce wtyczki do
gniazdka elektrycznego.

Luzne potaczenie moze by¢ przyczyna
pogorszenia jakosci obrazu i stwarza¢
zagrozenie pozarowe.
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5. Informacje o przewodzie

A WAZNE: Monitor moze byé uzytkowany z dotaczonymi
do niego kablami, poniewaz stwierdzono, ze
nie powodujg one zaktocen odbioru sygnatu
radiowego ani telewizyjnego.

W przypadku ztacza USB nalezy korzysta¢ z
dostarczonego ekranowanego kabla z rdzeniem
ferrytowym.

W przypadku ztagczy HDMI, DisplayPort

i 9-stykowego ztgcza D-Sub nalezy uzy¢
ekranowanego kabla sygnatowego.

Inne przewody i adaptery moga zaktécaé odbidr
fal radiowych i telewizyjnych.

6. Wiacz zasilanie urzadzen zewnetrznych i
monitora

Po podtaczeniu urzadzenia do komputera najpierw nalezy
wigczy¢ zasilanie komputera.

7. Uzywanie podtaczonych urzadzen
zewnetrznych

Wybierz zrédto sygnatu wejsciowego dla podtaczonego
urzadzenia, aby wyswietli¢ obraz na ekranie.

8. Regulacja dzwieku

W razie potrzeby zmien poziom gtosnosci.

9. Regulacja obrazu (patrz strona 33)

W razie potrzeby w menu ekranowym nalezy dostosowac np.
podswietlenie lub kontrast.

10. Zalecane regulacje

Aby zmniejszy¢ ryzyko wystagpienia efektu ,poswiaty

obrazu’; nalezy dostosowaé ponizsze parametry

zgodnie z zastosowaniem monitora: [SCREEN SAVER]
(WYGASZACZ EKRANU), [SIDE BORDER COLOR] (KOLOR
OBRAMOWANIA) (patrz strona 41), [DATE & TIME] (DATA

| GODZINA) (patrz strona 36), [SCHEDULE SETTINGS]
(USTAWIENIA HARMONOGRAMU) (patrz strona 36).
Zalecane jest takze wybranie dla ustawienia [FAN CONTROL]
(STEROWANIE WENTYLATOREM) (zob. strona 41) opcji
[ON] (WL.).
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Podtgczenia

UWAGA: Nie wolno podiaczaé/odtaczaé kabli przy wigczonym monitorze lub innym urzgdzeniu zewnetrznym, gdyz moze to by¢
przyczyng utraty obrazu.

UWAGA: Nie nalezy uzywac¢ ttumigcego kabla dzwiekowego (z wbudowanym rezystorem). Uzyj kabla audio bez wbudowanego
rezystora. Stosowanie kabla audio z wbudowanym rezystorem powoduje ostabienie dzwieku.

Przed podigczeniem:
Przed podtaczaniem urzadzenia do monitora, wytgcz jego zasilanie.

Informacje na temat dostepnych typow potgaczen i instrukcji obstugi urzgdzenia zawarto w odpowiednich podrecznikach
uzytkownika.

W celu unikniecia uszkodzenia danych zaleca sie wytagczenie gldwnego zasilania monitora przed podtaczeniem lub
odfgczeniem dysku USB lub karty pamieci microSD.

Schemat potaczen

e N
SPEAKER R
-
4 SPEAKER L
' Urzadzenia
H Imemalxter USB, takie jak
] kamery USB lub
Kabel USB 551 @ gy P2MIEC USB
EE\IIII—IIIIIIIE Qi usee
; Port USB Port USB USB CMT1 (2A) I Urzadzenia,
E (typ A) (typ B) usB M2 ktére wymagaja . AuDIO
v - zasilania: HDMIIN2  HDMI IN3 _ ‘
‘ Komputer (USB) ‘ Np. Manipulator 4
MultiPresenter b 4 Y A H
st p-Uss e (& E
H ]
= meo] © Odtwarzacz DVD (HDMI) |_| '
Pamigé USB O REMOTEIN lub komputer (HDMI) H
° i
]
e IN Odtwarzacz Ll Wzmacniacz E
DVD (HDMI) '
> ﬁHDMl INT :
\ J ‘ Komputer (DisplayPort) )— E
]
‘ ]
i Komputer (DisplayPort !
Wzmacniacz || ogtwarzacz DVD lub ‘ P playPort) | !
komputer H
Odtwarzacz DVD P ‘ Drugi monitor* } H
(HDMI) H
- . Komputer =~ [-===========-----mmm-ooooooo )
s Linie kropkowane = inny sygnat | mputer | E
=== |_inie ciggte = sygnat wideo ‘ Odtwarzacz DVD H Wzmacniacz stereofomcznyk ------- !

---- Linie kreskowane = sygnat audio
‘ Magnetowid lub odtwarzacz DVD ‘ -------- !

*.

Wiele monitoréw potaczonych w ukfad taricuchowy ma okreslony limit potaczers monitorowych.
*1: Urzadzenie podtaczone do portu USB2 moze sterowaé urzadzeniami podtaczonymi do portu USB1.
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Podtagczenie komputera osobistego

Rodzaje potaczen wideo, ktére mozna wykorzysta¢ do potaczenia z komputerem, sg zalezne od karty graficznej komputera.

W ponizszej tabeli przedstawiono typowe fabrycznie ustawienia sygnatéw dla kazdego typu potaczenia. Niektére karty graficzne
nie obstuguja rozdzielczosci wymaganej do prawidtowego odtwarzania obrazu przy wybranym potaczeniu.

Na monitorze jest wySwietlany odpowiedni obraz dzieki automatycznej zmianie fabrycznie ustawionego ustawienia
synchronizacji.

<Typowe fabrycznie dobrane taktowanie sygnatu>

Rozdzielczosé Czestotliwo$¢ przenoszenia HDMI DisplayPort
W poziomie W pionie MODE1 (TRYB1) | MODE2 (TRYB2) | 1.1a 1.2
640 x 480 31,5 kHz 60 Hz Tak Tak Tak Tak
800 x 600 37,9 kHz 60 Hz Tak Tak Tak Tak
1024 x 768 48,4 kHz 60 Hz Tak Tak Tak Tak
1280 x 720 45,0 kHz 60 Hz Tak Tak Tak Tak
1280 x 768 47,8 kHz 60 Hz Nie Nie Tak Tak
1280 x 800 49,7 kHz 60 Hz Tak Tak Tak Tak
1280 x 1024 64 kHz 60 Hz Tak Tak Tak Tak
1360 x 768 47,7 kHz 60 Hz Nie Nie Tak Tak
1366 x 768 47,7 kHz 60 Hz Nie Nie Tak Tak
1400 x 1050 65,3 kHz 60 Hz Tak Tak Tak Tak
1440 x 900 55,9 kHz 60 Hz Tak Tak Tak Tak
1600 x 1200 75,0 kHz 60 Hz Tak Tak Tak Tak
1680 x 1050 65,3 kHz 60 Hz Tak Tak Tak Tak
1920 x 1080 67,5 kHz 60 Hz Tak Tak Tak Tak
1920 x 1200 74,6 kHz 60 Hz Tak Tak Tak Tak
1920 x 2160 | 133,3 kHz 60 Hz Tak Tak Tak Tak
3840 x 2160 65,7 kHz 30 Hz Nie Nie Tak*! Yes
3840 x 2160 67,5 kHz 30 Hz Tak*! Tak Nie Nie
3840x 2160 | 133,3 kHz 60 Hz Nie Tak Nie | Tak*!*?
3840 x 2160 | 135,0 kHz 60 Hz Nie Tak*! Nie Nie
4096 x 2160** | 54,0 kHz 24 Hz Tak Tak Nie Nie
4096 x 2160* | 135,0 kHz 60 Hz Nie Tak Nie Nie

*1: Zalecana rozdzielczo$¢.
*2: Ustawiono tylko HBR2.
*3: Obraz skompresowany.

Podigczanie odtwarzacza lub komputera z wyjsciem HDMI
Nalezy uzywac¢ kabla HDMI z logo HDMI.

Obraz moze sie pojawi¢ na ekranie po pewnym czasie od momentu wtgczenia komputera.
Pewne karty graficzne lub sterowniki moga nieprawidtowo wyswietla¢ obraz.

Jesli uzywasz komputera z HDMI, dla opcji [OVER SCAN] (Wykorzystanie catej powierzchni ekranu do wy$wietlania obrazéw)
wybierz ustawienie [AUTO] lub [OFF] (Wyt.), poniewaz sterowniki moga nie by¢é w petni zgodne i moga nie wyswietlaé obrazu
prawidtowo (patrz strona 34).

Aby przesytaé dzwiek za pomoca portu HDMI, w menu ekranowym w opcji [AUDIO INPUT] (WEJSCIE DZWIEKU) wybierz
ustawigznie [HI?MH], [HDMI2] lub [HDMI3] albo wybierz [HDMI1], [HDMI2] lub [HDMI3] za pomoca przycisku AUDIO INPUT
(WEJSCIE DZWIEKU) na pilocie zdalnego sterowania.

Jesli rozdzielczo$¢ sygnatu zrodtowego wynosi 3840 x 2160 (60 Hz) lub 4096 x 2160 (60 Hz), w ustawieniu [TERMINAL
SETTINGS] (USTAWIENIA PODEACZEN) w opcji [MODEZ2] (TRYB2) ustaw warto$¢ [HDMI] (patrz strona 38).

Jedli zasilanie gtéwne monitora zostato wigczone po wigczeniu komputera, do ktérego dany monitor jest podtgczony, obraz
niekiedy nie jest wyswietlany. W takim przypadku wytacz komputer i wigcz go ponownie.

Podtaczenie do komputera ze ztagczem DisplayPort
Nalezy uzywac kabla DisplayPort z logo zgodnosci DisplayPort.

Aby uzy¢ ztacza wyjsciowego DisplayPort, przeczytaj informacje o wyjsciu Wyjscie wideo (patrz strona 68).

Obraz moze sie pojawi¢ na ekranie po pewnym czasie od momentu wtgczenia komputera.

Podtaczajac kabel DisplayPort do urzadzenia za pomoca konwertera sygnatu, obraz moze sie nie pojawic.

Niektére kable DisplayPort sg wyposazone w mechanizm blokujacy. Aby odtaczy¢ taki kabel, nalezy trzymac go od géry w
celu zwolnienia blokady.

Aby wysytaé¢ audio DisplayPort, w menu OSD w opciji [AUDIO INPUT] (WEJSCIE DZWIEKU) ustaw [DisplayPort1] lub
[DisplayPort2] albo wybierz [DisplayPort1] lub [DisplayPort2] za pomoca przycisku AUDIO INPUT (WEJSCIE DZWIEKU) na
pilocie.

Aby wyswietli¢ oddzielne obrazy na poszczegdlnych monitorach przy wybranym wyjsciu DisplayPort w opcji [TERMINAL
SETTINGS] (USTAWIENIA PODLACZEN), w opcji [DisplayPort] wybierz ustawienie [DisplayPort1.2] w [MST] (patrz strona 38).
Jedli zasilanie monitora zostato wtgczone po wigczeniu komputera, obraz niekiedy nie jest wyswietlany. W takim przypadku
wytacz komputer i wiacz go ponownie.
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Podtaczanie urzadzenia USB

USB1: Port wyjsciowy USB (typ A)
Do tego portu mozna podtaczyé pamie¢ USB lub klawiature.
usSB2: Port wyjsciowy USB (typ B)

Podtacz komputer z portem USB za pomoca kabla USB.
Komputer obstugujacy USB podtaczony do portu USB2 moze sterowa¢ urzgdzeniami podtgczonymi do portu
USBI.

USB CM1 (2A): Port zasilania.
Zapoznaj sie z danymi technicznymi zasilania (patrz strona 72).

USB CM2: Port serwisowy.
Nie podiaczaj do niego innych urzadzen.
USB MP: Port wyjsciowy USB (typ A)

Uzyj tego portu, aby skorzystaé¢ z odtwarzacza multimediéw.
Przed podtagczeniem kabla USB nalezy sprawdzi¢ ksztatt jego ztgcza i orientacje.

Funkcja USB moze nie dziata¢ w zaleznosci od systemu BIOS komputera, systemu operacyjnego lub urzadzenia. W takim
wypadku nalezy zapoznac sie z instrukcjg uzytkownika komputera lub urzgdzenia albo skontaktowac sie ze sprzedawcg w
celu uzyskania szczegétowych informaciji.

Przed wytaczeniem wytgcznika gtéwnego monitora lub wytaczeniem systemu Windows® nalezy wytaczy¢ funkcje USB i
odtaczyé kabel USB od monitora. W wypadku awarii komputera moze doj$¢ do utraty danych.

Rozpoznanie wejscia USB przez monitor moze potrwac kilka sekund. Nie wolno odfaczaé kabla USB ani podtaczac go
ponownie zanim monitor nie rozpozna wejscia.

W menu OSD, w opcji [USB POWER] (ZASILANIE USB) mozna ustawi¢ zasilanie z USB CM1 (2A; patrz strona 44).
Jesli port USB (2A) jest uzywany jako zrodto zasilania urzadzen, nalezy uzy¢ kabla USB 2A.
Aby pozna¢ ustawienia USB, przejdz do opcji [USB] w menu OSD (patrz strona 44).

UWAGA: Porty USB CM1 (2A) i USB CM2 nie sa rownowazne.
Aby podtaczy¢ do monitora urzadzenia USB, zapoznaj sie z informacjami o potaczeniu (patrz strona 17).

A WAZNE: Nie nalezy wigzaé kabla USB. Moze to spowodowaé akumulacje ciepta i byé przyczyna pozaru.
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Podstawowa obstuga

Tryby wiaczania i wytgczania zasilania
Aby tgczy¢ monitor, nacisnij wkgcznik zasilania na przednim panelu lub na pilocie zdalnego sterowania.

UWAGA: Gtdéwny przetacznik zasilania nalezy ustawi¢ w pozycji ON (Wt.), aby umozliwi¢ wigczanie monitora za pomoca pilota
zdalnego sterowania lub przycisku ®na przednim panelu.

Ie ) o o
-

& » [*

Gtoéwny przetacznik zasilania \=

OFF (WYL.) @ oN (Wi\@)]

Witacznik (Power)

Korzystanie z pilota zdalnego sterowania

il

Przycisk POWER ON
(WLACZ ZASILANIE)
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Wskaznik zasilania

Diody LED
statusu i wzor
os$wietlenia

Stan

Przywracanie

Swieci na niebiesko

Normalny

Miga na zielono*'

W zadnej z ponizszych sytuacji
monitor nie wykryt sygnatu
wejsciowego w zadanym
okresie czasu:
Monitor korzysta z opcjonalnej
karty.
Opcja [INPUT DETECT]
(WYKRYWANIE WEJSCIA)
ma inne ustawienie niz
[NONE] (BRAK).
Opcja [USB POWER] ma
ustawienie [ON] (WL.).
Dla ztgcza [DisplayPort] w
sekcji [TERMINAL SETTINGS]
(USTAWIENIA PODLACZEN)
wybrano ustawienie [MST].

Swieci na Monitor nie wykryt sygnatu

pomaranczowo wejsciowego w zadanym okresie
czasu. (z wejéciem sygnatu
sieciowego)

Miga na Monitor nie wykryt sygnatu

pomaranczowo wejsciowego w zadanym okresie

czasu. (bez wej$cia sygnatu
sieciowego)

1. Wigcz monitor
za pomocg pilota
lub przycisku na
monitorze.

2. Wyslij do monitora
sygnat AV.

Swieci na czerwono

Wytacz monitor za pomocg pilota
lub przycisku na monitorze.

Wigcz monitor
za pomoca pilota
lub przycisku na
monitorze.

*1: Ustawienie czasu dla opcji [AUTO POWER SAVE] (AUTOMATYCZNA
OSZCZEDNOSC ENERGII) jest dostepne w opcji [POWER SAVE]
(OSZCZEDZANIE ENERGII; patrz strona 41).

UWAGA: Jesli kontrolka miga na czerwono (dtugie i krotkie
migniecie), mogta wystapic usterka. Nalezy sie
skontaktowa¢ z dostawca.

Korzystanie z opcji zarzadzania energia

Monitor jest wyposazony w funkcje zarzadzania energig DPM
zgodnag ze standardem VESA.
Funkcja zarzadzania oszczedzaniem energii powoduje
automatyczne zmniejszenie zuzycia energii przez monitor, jesli
przez okreslony czas nie jest uzywana klawiatura lub mysz.
Pozwala ona na uzywanie trybu zarzadzania zuzyciem energii,
jesli dla funkcji [POWER SAVE] (OSZCZEDZANIE ENERGII)
wybrano ustawienie [ENABLE] (WLACZ), a od momentu
wykrycia braku wejscia sygnatu w monitorze uptynat okre$lony
czas. Korzystanie z tej funkcji moze wydtuzy¢ czas eksploatacji
ekranu oraz zmniejszy¢ pobér pradu.

UWAGA: Ta funkcja moze nie dziata¢ w zaleznosci od
zastosowanego komputera i karty graficznej.
Po utracie sygnatu i uptywie okreslonego czasu
monitor jest automatycznie wytaczany.

Aspect (Proporcije)
Dla wej$é [MP] (Media Player)

FULL — ZOOM — NORMAL
A |

Dla wejé¢ [DisplayPort1], [DisplayPort2], [OPTION]*!

FULL — 1:1 — ZOOM — NORMAL
A |

Dla wej$é [HDMI1], [HDMI2], [HDMI3]

FULL — WIDE — DYNAMIC — 1:1 — ZOOM — NORMAL
A |

*1: Ta funkcja zalezy od uzywanej opcjonalnej karty.

Proporcje Widok bez zmian* Zaleca.ne ustawieTaie
obrazu rozmiaru obrazu
NORMAL
(NORMAL: OQO
NY
O ea=s
4:3
DYNAMIC
O Ol || oyNa- ) ]
MICZNY)
S
FULL
o 0 0 (PELNY) O Q O
Scisniecie
0 ) O O
WIDE
O Q Ol || (szeroki) O Q O
Letterbox
O O O O

*3 Nieaktywne obszary wskazujg nieuzywane cze$ci ekranu.
NORMAL (NORMALNY): Wyswietla obraz przy zachowaniu
wspotczynnika proporcji obrazu zrodtowego.
FULL (PELNY): Wyswietlanie obrazu na petnym ekranie.

WIDE (SZEROKI): Obraz zrodtowy formatu 16:9 Letter Box jest
rozszerzany na caty ekran.

DYNAMIC (DYNAMICZNY): Obraz w formacie 4:3 jest rozciggany
na caty ekran bez zachowania liniowosci (pewne elementy
obrazu moga ulec przycieciu w wyniku rozciagniecia).

1:1: Wyswietla obraz w formacie 1x1 piksel.

ZOOM (POWIEKSZENIE)

Obraz moze zostaé rozciggniety poza widoczny obszar ekranu.
Obszary obrazu znajdujgce sie poza aktywng przestrzenia
wyswietlania nie sg widoczne.

ZOOM+

ZOOM
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Media Player (Odtwarzacz multimediow)
Odtwarza dane, np. obrazy i filmy lub muzyke w tle z dysku USB lub karty pamieci microSD podtgczonej do monitora.

Gtowny ekran przegladarki

MEDIA PLAYER

Aby zmieni¢ ustawienia odtwarzacza multimediéw, kliknij polecenie [SETTINGS] (USTAWIENIA).

Gdy dla opcji [SETTINGS] (USTAWIENIA) > [AUTO PLAY] (AUTOODTWARZANIE) wybrano ustawienie [SLIDESHOW]

(POKAZ SLAJDOW), automatyczne odtwarzanie mozna wigczyé w nastepujacy sposéb:

- Podtacz dysk USB do portu USB MP (Panel podtaczen strona 11), gdy monitor juz jest wiaczony i wyswietlony jest ekran
gtéwny odtwarzacza multimediéw.

- W przypadku zmiany sygnatu wejsciowego na [MP], gdy dysk USB jest juz poditgczony do portu USB (2A) monitora.

Po wigczeniu funkcji [AUTO PLAY] (AUTOODTWARZANIE) system automatycznie przeszuka folder na dysku USB, dla ktérego
okreslono ustawienie [AUTO PLAY] (AUTOODTWARZANIE) (pole FOLDER), a nastepnie wyswietli znalezione obrazy lub filmy.
Obrazy i filmy beda wyswietlane w kolejnosci [Sorted] (sortowania).

UWAGA: Odtwarzacz rozpoznaje tylko jedng pamie¢ USB.

Jesli przy wyswietlonym odtwarzaczu multimediéw zostang nacisniete przyciski panelu sterowania, pojawi sie dodatkowe okno.
W otwartym oknie mozna wybra¢ sterowanie menu ekranowym lub odtwarzaczem multimediéw.

Jesli odtwarzacz multimediow dziata przy aktywnej opcji [TILE MATRIX] (MACIERZ MINIATUR), moga wystepowaé odstepy
czasu miedzy obrazami wyswietlanymi na monitorach.

Jesli monitor jest uzywany w pozyciji pionowej, ustaw w opcji [OSD ROTATION] (OBROCENIE MENU EKRANOWEGO) wartos¢
[PORTRAIT] (PIONOWO). Ustawienie obrazu zmienia sie zgodnie z ustawieniem opcji [OSD ROTATION] (OBROCENIE MENU
EKRANOWEGO).

Gdy w opciji [OSD ROTATION] (OBROCENIE MENU EKRANOWEGO) ustawiono opcje [PORTRAIT] (PIONOWO), uzyj obrazu
ruchu obréconego w lewo o [90°].

Dostepna zawartos¢
Zdjecia
Obstugiwane formaty

Rozszerzenie nazwy pliku Obstugiwane

ipg, .jpeg, .jpe Baseline, Progressive, RGB, CMYK
.png Przeplot, kanat o
Film
Obstugiwane formaty
Rozszerzenie nazwy pliku Kodeki wideo Kodeki audio
.mpg, .mpeg. MPEG1, MPEG2 MPEG Audio Layer3 (skrt: MP3) AAC-LC (skrét: AAC), LPCM
wmv H.264, WMV MP3, WMV Standard, WMA 9/10 Professional
.mp4 H.264 MP3, AAC
.mov H.264 MP3, AAC
Ay, .fav H.264 MP3, AAC
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BGM
Obstugiwane formaty

Rozszerzenie nazwy pliku Kodeki audio

.wav LPCM

.mp3 MP3

Informacje

Pozycja Warunki

Rozdzielczo$¢ JPEG 5000x5000
PNG 4000x4000
MPEGH1 480 przy 30 kl./s
MPEG?2 MP@ML, MP@HL, 1080p@30 kl./s / 1080i@60 kl./s
H.264 Wysoki profil Lv.4.2, 1080p @ 30 kl./s / 1080i @ 60 kl./s
WMV Zaawansowane przy L3, Simple&Main

Liczba bitéw wideo - Do 15 Mb/s

Czestotliwos¢ probkowania dzwieku | - Do 48 kHz

Prébkowanie dzwieku MP2 Do 384 Kb/s
MP3 Do 320 Kb/s
AAC Do 1440 Kb/s

UWAGA: Niektorych plikéw nie mozna odtworzyé, nawet mimo spetniania wszystkich powyzszych warunkéw.
Zaleznie od $rodowiska sieciowego, rodzaju dysku USB i warto$ci kodowania niektére obrazy nie beda odtwarzane.
Odtwarzanie plikéw z zabezpieczeniami DRM nie jest mozliwe.
Maksymalna rozdzielczo$¢ obrazu ruchomego to 1920 (poziomo) x 1080 (pionowo).

Zgodne karty pamieci microSD
Sformatuj karte pamieci w formacie FAT32 lub FAT16.
Aby uzyskac¢ informacje o sposobie formatowania karty pamieci microSD, zapoznaj sie z instrukcjg uzytkownika komputera.

Informacja
Obstugiwane sg karty pamieci microSDHC o pojemnosci do 32 GB.

UWAGA: Nie gwarantujemy wspotpracy ze wszystkimi kartami pamieci microSD dostepnymi na rynku.
Karty microSD z technologia CPRM nie sg obstugiwane.
Standardy microSD UHS-1 lub UHS-2 nie sg obstugiwane.

Podczas wsuwania karty pamieci microSD nalezy upewni¢ sie, ze karta jest ustawiona w prawidtowym kierunku. Nalezy
catkowicie wtozy¢ karte pamieci microSD i wcisnaé blokade sprezynowa.
Podczas wysuwania karty pamieci microSD z gniazda nalezy nacisnaé srodek karty, aby zwolni¢ blokade sprezynowa, a
nastgpnie wyjac karte.

Montaz pokrywy gniazda kart microSD

Aby zabezpieczy¢ gniazdo kart pamieci microSD, zalecamy zainstalowanie pokrywy gniazda karty pamieci microSD.
W16z krawedz pokrywy gniazda karty microSD do otworu. Nalezy zamocowac¢ za pomocg dostarczonego wkretu.
(Zalecana sita dokrecania: 139-189 N cm).

Pokrywa karty microSD
zostata zatozona.
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Podtaczanie zgodnego dysku USB

Aby w odtwarzaczu multimediéw korzysta¢ z dysku USB, musi on by¢ sformatowany w formacie FAT32 lub FAT16. Aby uzyskac
informacje o sposobie formatowania dysku USB, zapoznaj sie z instrukcja uzytkownika komputera.

Dysk USB mozna podtaczyé do niniejszego monitora zgodnie z ponizszym rysunkiem.
Jesli fizyczne wymiary dysku USB sa wieksze niz wymiary podane ponizej, nalezy uzy¢ przedtuzacza USB.

Pamie¢ USB

:

Ponizej 7,8 mm

—— Przediuzacz

UWAGA: Jesli monitor nie rozpoznaje podtaczonego dysku USB, upewnij sig, ze struktura plikéw to FAT32 lub FAT16.
Nie gwarantujemy wspotpracy ze wszystkimi pamigciami USB dostepnymi na rynku.
Podtacz dysk USB do portu USB MP (patrz strona 19).

Ekran plikéw
Pliki moga by¢ wyswietlane w odtwarzaczu multimediow jako ikony lub jako miniatury.

MEDIA PLAYER

Wyéwietlane jako ikony

RETURN (WROC) Przechodzi o jeden poziom wyzej.

PAGE UP (STRONA | Wyswietla poprzedni fragment listy plikow.

W GORE)

PAGE DOWN Wyswietla nastepny fragment listy plikdw.
(STRONA W DOL)

SETTINGS Wyswietla ekran ustawien.

(USTAWIENIA)

THUMBNAILS/ICON | Przetacza miedzy wyswietlaniem miniatur i ikon.
(MINIATURY/IKONA)

SORT (SORTUJ) Zmienia kolejnos$¢é wyswietlania plikow — wedtug nazwy pliku, typu (rozszerzenia nazwy pliku), daty
utworzenia lub rozmiaru. Domysine sortowanie jest wedtug nazwy.

EJECT (WYSUN) Odiacza dysk USB lub karte pamigci microSD podtaczone do monitora. Naciénij przycisk EJECT (WYSUN)
po wyswietleniu listy plikow.

>0 B8 E: < | >V

UWAGA: Maksymalna liczba plikéw, ktére mozna wyswietli¢ w folderze wraz z ikonami folderu wynosi 300.
Wyswietlana hierarchia folderéw obejmuje do 16 pozioméw.
Jedli nie jest mozliwe okre$lenie typu pliku, zostanie wy$wietlony znak zapytania.
Przy niektorych plikach wyswietlenie miniatury nie jest mozliwe.
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Pokaz slajdow

Wybierz folder zawierajacy obrazy lub filmy.

Pokaz slajdéw mozna wyswietli¢ w trybie [MANUAL] (RECZNY), w kiérym obrazy sa przetgczane nacisnieciem przycisku na
pilocie, lub [AUTO] (AUTOMATYCZNY), w ktérym obrazy sa automatycznie zmieniane w zadanym odstepie czasu.

Ustawienie domys$ine to [MANUAL] (RECZNY). Aby wybraé tryb automatyczne, wybierz w opcji [PLAY MODE] (TRYB
ODTWARZANIA) ustawienie [AUTO] (AUTOMATYCZNY).

Obrazy beda wyswietlane w kolejnosci wskazanej na ekranie wyboru plikéw w opcji [Sort] (Sortuj).
Préba wyswietlenia jako pokazu slajdéw zawierajgcego obrazy o wysokiej rozdzielczosci moze spowodowaé powrét do ekrany

wyboru plikdw.

Ustawienia odtwarzacza multimediow
Aby wyswietli¢ ekran konfiguracji odtwarzacza multimedidw, kliknij ikone el dostepna na liscie plikow lub gtéwnym ekranie

odtwarzacza.

Na ekranie konfiguracji mozna wprowadzi¢ nastepujace ustawienia.
SLIDESHOW (POKAZ SLAJDOW)

Menu

Funkcja

SCREEN SIZE
(ROZMIAR EKRANU)

Wybierz ustawienie [ACTUAL SIZE] (ROZMIAR RZECZYWISTY) lub [BEST FIT] (NAJLEPSZE DOPASOWANIE).

PLAY MODE (TRYB

Wybierz opcje [AUTO] (AUTOMATYCZNIE) lub [MANUAL] (RECZNIE).

ODTWARZANIA)

INTERVAL (ODSTEP) Ustaw czas odstepu.

REPEAT Zaznacz pole wyboru, aby wtgczy¢ powtarzanie pokazu slajdéw.
(POWTARZANIE)

AUDIO FILE Wybér pliku audio.

(PLIK AUDIO)

BGM Zaznacz to pole wyboru, aby wiaczyé¢ funkcje BGM.

PLAY END SCREEN
(EKRAN KONICOWY)

Wybiera ustawienie do zastosowania po zakoriczeniu pokazu slajdow.

BLACK SCREEN (CZARNY EKRAN): Po zakoriczeniu pokazu slajdéw zostanie wyswietlony czarny ekran.

FILE LIST (LISTA PLIKOW): Po zakonczeniu pokazu slajdéw wyswietlany jest ekran listy plikéw.

SAVE LAST SCREEN (ZATRZYMAJ OSTATNI EKRAN): Po zakoriczeniu pokazu slajdéw na ekranie zostanie
zachowany ostatni wyswietlony obraz.

AUTO PLAY (AUTOODTWARZANIE)
Po zmianie sygnatu wejsciowego na MP automatycznie wyswietla wybrany folder, gdy dla opcji AUTO PLAY
(AUTOODTWARZANIE) wybrano ustawienie SLIDESHOW (POKAZ SLAJDOW).

Menu

Funkcja

AUTO PLAY
(AUTOODTWARZANIE)

OFF (WYL.): Tryb odtwarzania automatycznego jest wytgczony.

SLIDESHOW (POKAZ SLAJDOW): Automatycznie odtwarza wybrany plik.

FOLDER

Wybierz plik przyciskiem SET/POINT ZOOM i potwierdz przyciskiem ENT.

PRESET CONTENTS (WSTEPNE USTAWIENIE ZAWARTOSCI)
Odtwarza wybrany folder w sytuacji braku wejscia sygnatu do monitora.

Menu

Funkcja

ENABLE (WLACZ)

Zaznacz to pole wyboru, aby wigczy¢ wstepne ustawienie zawartosci.

FOLDER

Wybierz plik przyciskiem SET/POINT ZOOM i potwierdz przyciskiem ENT.

Nacisnij przycisk OK, aby wtgaczyé powyzsze ustawienia.
Jesli przycisk OK nie zostanie naci$niety, wprowadzone ustawienie nie zostanie aktywowane.
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NETWORK & OTHER SETTINGS (SIEC | INNE USTAWIENIA)

Ponizej przedstawiono opcje ustawiern Network (Sieé) i Shared Folder (Folder udostepniony) dla odtwarzacza multimediow.

Aby wybrac ustawienia, na pilocie zdalnego sterowania naciénij przycisk SET/POINT ZOOM ((USTAW/POWIEKSZENIE
PUNKTOWE) po wybraniu opcji [NETWORK & OTHER SETTINGS] (SIEC | INNE USTAWIENIA).

Opcje NETWORK SETTINGS (USTAWIENIA SIECI) w odtwarzaczu multimediéw.

Menu Funkcja

IP SETTING (USTAWIENIE IP) Whprowad? te ustawienia.
IP ADDRESS (ADRES IP)

SUBNET MASK (MASKA PODSIECI)

DEFAULT GATEWAY (BRAMA DOMYSLNA)

DNS

DNS PRIMARY (PODSTAWOWY SERWER DNS)
DNS SECONDARY (POMOCNICZY SERWER DNS)

Opcja [NETWORK INFORMATION] (INFORMACJE O SIECI) dla odtwarzacza multimediow umozliwia wyswietlanie pozycji
okreslonych w sekcji [NETWORK SETTINGS] (USTAWIENIA SIECI) dla odtwarzacza multimediow.

SHARED FOLDER (FOLDER UDOSTEPNIONY)
Opcje [SHARED FOLDER] (FOLDER UDOSTEPNIONY) mozna skonfigurowa¢ za pomocg dwéch ustawien.

Za pomocg przycisku SET/ZOOM (USTAW/ZOOM) na pilocie zdalnego sterowania otworz sekcje opcji ustawien udostepniania.

SHARED SD CARD SETTINGS (USTAWIENIA UDOSTEPNIONEJ KARTY SD)
Foldery zapisane na komputerze w sieci mozna skopiowaé na podtgczong karte pamieci microSD za pomoca przegladarki
internetowej zainstalowanej na podtaczonym komputerze.

Menu Funkcja
ENABLE (WLACZ) Zaznacz to pole wyboru, aby wtgczy¢ ustawienie [SHARED SD CARD SETTINGS]
(USTAWIENIA UDOSTEPNIONEJ KARTY SD).
USER NAME (NAZWA UZYTKOWNIKA) Zostanie wyéwietlona opcja [USER NAME] (NAZWA UZYTKOWNIKA). Nazwa
uzytkownika jest taka sama jak nazwa monitora. Nie mozna jej zmienic.
PASSWORD (HASLO) Ustaw hasto.

Nacisnij przycisk [OK], aby wiaczy¢ powyzsze ustawienia w opcji [SHARED SD CARD SETTINGS] (USTAWIENIA
UDOSTEPNIONEJ KARTY SD).
Jesli przycisk [OK] nie zostanie naci$niety, wprowadzone ustawienie nie zostanie aktywowane.
SHARED FOLDER SETTINGS (USTAWIENIA FOLDERU UDOSTEPNIONEGO)
Zapisane foldery na podtgczonym komputerze mozna skopiowa¢ na wiozong karte pamieci microSD, uzywajac przyciskéw
sterowania na monitorze.

Menu Funkcja
ENABLE (WLACZ) Zaznacz to pole wyboru, aby wtgczy¢ ustawienie [SHARED FOLDER SETTINGS]
(USTAWIENIA FOLDERU UDOSTEPNIONEGO).
SHARED FOLDER (Folder udostepniony) Ustaw adres IP sieci, w ktorej znajduje sie folder udostepniony w sieci, ktéry
zawiera pliki przeznaczone do skopiowania na karte microSD.
USER NAME (NAZWA UZYTKOWNIKA) Ustaw warto$é opcji [USER NAME] (NAZWA UZYTKOWNIKA) uzywanej przy
faczeniu monitora z folderem udostepnionym.
PASSWORD (HASLO) Ustaw hasto.

Nacisnij przycisk [OK], aby witaczyé powyzsze ustawienia w opcji [SHARED FOLDER SETTINGS] (USTAWIENIA FOLDERU
UDOSTEPNIONEGO).

Jesli przycisk [OK] nie zostanie nacisnigty, wprowadzone ustawienie nie zostanie aktywowane.

Mozna ustawi¢ od 1 do 4 folderéw udostepnionych.

Gdy potaczenie z folderem udostepnionym nie powiedzie sie, pojawi sie komunikat o btedzie, a na ikonie folderu pojawi sie
znak ,x" W takiej sytuacji sprawdz nastepujgce elementy.

- Czy nazwa folderu docelowego jest prawidtowa?

- Czy w folderze docelowym prawidtowo ustawiono udostepnianie?

- Czy w folderze docelowym wprowadzono prawidtowe ustawienia dostepu?

- Czy w folderze docelowym znajduja sie pliki, ktére mozna wyswietli¢?

SHIFT NO SIGNAL (PRZESUNIECIE NA BRAK SYGNALU)
To ustawienie dotyczy sytuacji, gdy monitor wykryje brak sygnatu. Po [ENABLE] (WLACZ) tej opcji monitor zostanie przetgczony
do statusu brak sygnatu.

Monitor nie wykrywa zadnego sygnatu w nastepujacych warunkach:
- Po zakoniczeniu odtwarzania pakietu multimedialnego lub obrazéw.
- Gdy jest wyswietlane okno pamieci USB B lub SD CARD H.

Menu Funkcja
ENABLE (WLACZ) Zaznacz to pole wyboru, aby wtgczy¢ ustawienie [SHIFT NO SIGNAL]
(PRZESUNIECIE NA BRAK SYGNALU).
| INTERVAL (ODSTEP) Ustaw czas, po ktérym przy braku sygnatu monitor przetgczy si¢ we wiasciwy tryb.

Nacisnij przycisk [OK], aby wiaczy¢ powyzsze ustawienia w opcji [SHIFT NO SIGNAL] (PRZESUNIECIE NA BRAK SYGNALU).
Jesli przycisk [OK] nie zostanie nacisnigty, wprowadzone ustawienie nie zostanie aktywowane.
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Uzywanie ustawien SHARED SD CARD SETTINGS (USTAWIENIA
UDOSTEPNIONEJ KARTY SD)

Na karte pamieci microSD mozna skopiowa¢ dane (np. obrazy i filmy) z komputera podtaczonego do tej samej sieci co monitor.
Przed skopiowaniem danych ustaw opcje [NETWORK SETTINGS] (USTAWIENIA SIECI) dla odtwarzacza multimediow
(patrz strona 26).

UWAGA: Gdy monitor kopiuje folder, dioda LED miga na czerwono.
W tym trybie nie nalezy usuwac karty pamieci microSD z monitora ani odtacza¢ zasilania monitora.Usuniecie karty
pamieci microSD lub wytgczenie monitora podczas kopiowania pilikdbw moze spowodowac¢ uszkodzenie danych.
Naciéniecie przycisku STANDBY (GOTOWOSC) na pilocie zdalnego sterowania lub przycisku () na monitorze gdy
dioda miga na czerwono, powoduje wigczenie trybu gotowosci po zakonczeniu kopiowania folderu.
Mozna skopiowa¢ wytgczenie nastepujace rodzaje plikéw: obrazy, filmy i muzyke w tle.

NEC

SD-CARD VIEWER (172.16.205.25)

SELECT UPLOAD FILE

--
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Wprowadzanie ustawien
1. Otworz sekcje sterowania monitorem sieci LAN dla monitora podtgczonego do sieci i wybierz pozycje [SD-CARD VIEWER]
(PRZEGLADARKA KARTY SD).

2. Wybierz polecenie [SEARCH] (WYSZUKAJ), aby wyswietli¢ [IP ADDRESS] (ADRESY IP) podtgczonego monitora i
wszystkich zgodnych monitoréw pracujgcych w tej samej sieci.

3. Wybierz [IP ADDRESS] (ADRESY IP) biezgcego podtaczonego monitora.
4. Wykonaj przesytanie, usuwanie i sortowanie plikow zapisanych na karcie pamigci microSD podtaczonej do monitora.

NEC

Funkcja
1. SELECT UPLOAD (WYBIERZ DO PRZESLANIA).
Nacisnij przycisk [SELECT] (WYBIERZ), a nastepnie wybierz pliki przeznaczone do skopiowania na karte pamieci microSD.
Pojawi sig plik przesytania plikéw z wybranymi plikami.
Po kliknieciu przycisku [OK] rozpocznie sie przesytanie pliku.
UWAGA: Przed rozpoczeciem kopiowania pliku sprawdz pojemnos¢ karty pamigci microSD.

llos¢ dostepnego miejsca na podtaczonej karcie pamieci prezentowana jest w opcji [STORAGE CAPACITY]
(POJEMNOSC KARTY).

2. DELETE (USUN)
Wybierz pliki lub foldery.
Pojawi sie okno [DELETE FOLDERS/FILES] (USUN FOLDERY/PLIKI).
Po kliknieciu przycisku [OK] wybrane pliki lub foldery zostang usuniete.
3. CREATE (UTWOR?Z).
Na karcie pamieci MicroSD podtaczonej do monitora zostanie zatozony nowy folder.
Whpisz nazwe folderu i kliknij przycisk [OK]. Nazwa moze sktadac¢ si¢ z maksymalnie 255 liter i cyfr.
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4. RELOAD (WCZYTAJ NA NOWO).
Aktualizuje dane na karcie pamigci microSD.
5. THUMBI/LIST (MINIATURY/LISTA).
Pliki moga by¢ wyswietlane jako ikony lub jako miniatury.
Po wybraniu miniatury lub nazwy pliku pojawia sig opis pliku lub folderu.
6. SORT (SORTUJ).
Wybierz typ sortowania. Foldery zapisane na karcie pamigci microSD beda sortowane zgodnie z wprowadzonym ustawieniem.

NEC

7. Potaczenie sie z [SD-CARD VIEWER] (PRZEGLADARKA KARTY SD) drugiego monitora i wy$wietlenie jej.
Wykonanie polecenia [SEARCH] (WYSZUKAJ) zgodnie z opisem na poprzedniej stronie spowoduje wy$wietlenie w tym
oknie wszystkich zgodnych monitoréw podtgczonych do tej samej sieci co biezacy monitor.
Aby otworzy¢ witryne internetowg innego monitora w nowej karcie, kliknij prawym przyciskiem myszy adres IP tego
monitora. Aby otworzy¢ witryne internetowa innego monitora w nowym oknie, kliknij lewym przyciskiem myszy
adres IP tego monitora.

Uzywanie funkcji CONTENTS COPY (KOPIOWANIE ZAWARTOSCI)

Na karte pamieci microSD mozesz skopiowa¢ wszystkie dane zapisane na pamigci USB lub folderze wspétdzielonym z
komputera lub serwera.

Aby skopiowa¢ dane z folderu udostepnionego, wprowadz najpierw ustawienia opcji [SHARED FOLDER SETTINGS]
(USTAWIENIA FOLDERU UDOSTEPNIONEGO; patrz strona 26).

1. Na gtéwnym ekranie odtwarzacza multimediéw wybierz opcje [CONTENTS COPY] (KOPIOWANIE ZAWARTOSCI).
2. Wybierz pamig¢ USB lub folder.
3.

Aby rozpoczaé kopiowanie, kliknij przycisk [OK]. Wszystkie dane zapisane w folderze lub urzadzeniu zostang skopiowane na
karte pamieci microSD, a oryginalne dane zapisane na karcie pamieci microSD zostang usuniete.

UWAGA: Jesli pojemno$¢ karty microSD jest za mata i uniemozliwia skopiowanie wybranych folderéw, pojawi sie¢ komunikat
Out of disk space (Za mato miejsca na dysku).
Po skopiowaniu zawarto$ci poprzednie dane zostang usuniete z karty microSD.
Widoczne sg tylko urzadzenia podtaczone do monitora.
Gdy monitor kopiuje folder, dioda LED miga na czerwono.
W tym trybie nie nalezy usuwaé karty pamieci microSD z monitora ani odtgczac¢ zasilania monitora. Usunigcie karty
pamieci microSD lub wytgczenie monitora podczas kopiowania pilikdbw moze spowodowaé uszkodzenie danych.
Naciéniecie przycisku STANDBY (GOTOWOSC) na pilocie zdalnego sterowania lub przycisku ® na monitorze gdy
dioda miga na czerwono, powoduje wigczenie trybu gotowosci po zakonczeniu kopiowania folderu.

Uzywanie zawartosci na sytuacje awaryjne

W przypadku niebezpieczenstwa wysyta polecenie do monitora z komputera podtaczonego do tego monitora w celu odtworzenia
zawartosci folderu bezpieczenstwa. Folder o nazwie EMERGENCY CONTENTS [Niebezpieczenistwo] nalezy utworzyé w
katalogu gtownym na karcie pamieci microSD podtgczonej do monitora. Instrukcje dotyczace folderu EMERGENCY CONTENTS
mozna znalez¢ na ptycie CD dotgczonej do monitora. Plik ten ma nazwe ,External_control.pdf”

Menu ekranowe z informacjami

Menu ekranowe z informacjami zawiera nastepujace dane: Zrédto sygnatu wejéciowego, rozmiar obrazu, adres IP ID monitora itp.
Nacisnij przycisk DISPLAY na pilocie zdalnego sterowania w celu wyswietlenia menu ekranowego z informacjami.

@ Nazwa wejscia

MONITOR ID: 1 DisplayPort1
IP ADDRESS: 192.168.0.10 AUDIO: IN
ASPECT: FULL

1920 X 1080

67.5 kHz/60 Hz

@ Nazwa wejscia audio

o 09

(3) Proporcje obrazu

O Informacje o zrédle sygnatu wejéciowego
(5] Informacje o wielu obrazach

0 Informacje dot. komunikacji

HDMI2

1920 X 1080  [f5]
67.5 kHz/60 Hz
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Tryb obrazu

W zaleznosci od ustawienia opcji [SPECTRAVIEW ENGINE] (MECHANIZM SPECTRAVIEW) w menu OSD [PICTURE]
(OBRAZ OSD; patrz strona 35), opcje wyboru dla trybu obrazu sa rézne.

Opcja [SPECTRAVIEW ENGINE] (MECHANIZM SPECTRAVIEW) ma ustawienie [ON] (WL.):

Dostepnych jest pieé¢ trybéw obrazu. Dostep do trybéw mozna uzyskaé za pomoca pozycji menu ekranowego [PICTURE MODE]
(TRYB OBRAZU) lub przycisku PICTURE MODE (TRYB OBRAZU) na pilocie zdalnego sterowania.

Wybieranie opcji Tryb obrazu za pomoca pilota
Po nacisnieciu przycisku Picture Mode (Tryb obrazu) tryb obrazu zmieni sie.

SVE-1 — SVE-2 — SVE-3 — SVE-4 — SVE-5
A |

Wybieranie lub zmiana trybu obrazu w menu OSD [PICTURE MODE] (TRYB OBRAZU)

W opcji [PICTURE MODE] (TRYB OBRAZU) wybierz ustawienie od [SVE-1 SETTING] do [SVE-5 SETTING]. W opcji [PRESET]
(USTAWIENIE WSTEPNE) wybierz odpowiednie ustawienie wstepne.

EHTE 2 (I e e = [ g=3) =

Wybierz tryb Picture mode (Tryb obrazu) najlepiej odpowiadajacy rodzajowi wyswietlanych tresci.
Dostepne do wyboru jest kilka trybow ([sRGB], [Adobe®RGB SIM.], [eciRGB_v2 SIM.], [DCI SIM.], [REC-Bt709], [HIGH
BRIGHT] (WYSOKA JASNOSC), [FULL] (PELNY), [DICOM SIM], [PROGRAMMABLE] (PROGRAMOWANY)).

Kazda opcja [PICTURE MODE] (TRYB OBRAZU) obejmuje ustawienia [LUMINANCE] (JASKRAWOSC), [WHITE] (BIEL), [GAMMA]
(KOREKCJA GAMMA), [BLACK] (CZARNY), [RED] (CZERWONY), [GREEN] (ZIELONY), [BLUE] (NIEBIESKI), [COLOR VISION
EMU] (EMULACJA SPOSOBU WIDZENIA KOLOROW), [UNIFORMITY] (JEDNORODNOSC) i [METAMERISM] (METAMERIA).

Wartosci opcji PRESET (USTAWIENIE WSTEPNE)

PRESET (Ustawienie wstepne) PURPOSE (Cel)

sRGB Standardowe ustawienie koloréw uzywane w Internecie, systemie Windows®, wielu smartfonach i innych
aparatach cyfrowych. Zalecane ustawienie do ogélnego zarzadzania kolorami.

Adobe®RGB SIM. Zapewnia standardowa palete koloréw wykorzystywang w wyspecjalizowanych aplikacjach graficznych,
m.in. przy profesjonalnej obrobce zdje¢ oraz obrazowaniu.

eciRGB_v2 SIM. Skala koloréw zalecana przez ECI (The European Color Initiative).

DCI SIM. Ustawienia koloréw dla kina cyfrowego.

REC-Bt709 Ustawienia koloréw dla telewizji o wysokiej rozdzielczosci.

HIGH BRIGHT (Wysoka jasnosc¢) Najwyzsze ustawienie jasnosci.

FULL (Petny) Podstawowa gamy koloréw monitora LCD. Odpowiednia do uzywania w przypadku aplikaciji
korzystajacych z zarzgdzania kolorami.

DICOM SIM. Ustawienie zgodne z normag DICOM dla funkcji Grayscale Standard Display Function (standardowa
funkcja wyswietlania w skali szarosci).

PROGRAMMABLE Do ustawient Hardware Calibration (Kalibracja sprzetu) w oprogramowaniu NEC Display Solutions
GammaCompMD QA (niektére ustawienia menu ekranowego sg wytaczone).

MODE (TRYB) PURPOSE (Cel)

LUMINANCE Regulacja ogdlnej intensywnosci podswietlenia ekranu i obrazu.

(JASKRAWOSC)

WHITE (Biel) Dostosowanie temperatury koloru biatego o liczbe stopni lub ustawienie x, y. Ustawienie nizszej temperatury koloréw

powoduje, ze obraz staje sie bardziej czerwony, natomiast ustawienie wyzszej temperatury koloréw powoduje, ze
obraz staje sie bardziej niebieski. Wyzsza warto$¢ x spowoduje zmiane odcienia obrazu na bardziej czerwony,
wieksza warto$¢ y — na bardziej zielony, a mniejsze wartosci x, y — na bardziej niebieski.

0.43 WHITE RANGE

04 = 3000K

03 _~'5000K

Lo
6500K

0.3

028 — WHITE TEMPERAT!
“025 030 035, 040 045 048

X
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GAMMA (Gamma)

Umozliwia reczne wybranie poziomu jasnosci w skali szarosci. Dostepnych jest pie¢ opciji: [sRGB], [L STAR],
[DICOM SIM.] i [CST]. Zaleca sie wyswietlanie danych obrazu w skali szaro$ci na ekranie.

sRGB: Ustawienie [GAMMA] (KOREKCJA GAMMA) dla [sRGB].

L STAR: Ustawienie [GAMMA] (JASNOSC) dla skali koloréw Lab.

DICOM SIM.: DICOM GSDF (Grayscale Standard Display Function — standardowa funkcja wys$wietlania w skali
szarosci) jest zazwyczaj uzywana w przypadku obrazowania medycznego.

CST: opcje [CUSTOM VALUE] (WARTOSC NIESTANDARDOWA) mozna regulowaé, kiedy w opcji [GAMMA
SELECTION] (WYBOR GAMMA) wybrano pozycje [CTS] (NIESTANDARDOWE).

CUSTOM VALUE (NIESTANDARDOWE): Warto$¢ wspotczynnika gamma jest wybierana w zakresie od 0,5 t0 4,0 z
krokiem 0,1.

100 SAMPLE OF PRESET GAMMA
80
S
S, 60
w
o
z
Z 40
= —
- 20 ——sRGB
——DICOM SIM.
Custom 1.8
——Custom 2.2
0 . . .
0 64 128 192 255

GRAY STEP [0-255]

BLACK (Czer)

Regulacja poziomu luminancji czerni.

RED (Czerwien)
GREEN (Zieler))
BLUE (Niebieski)

Regulacja gamy koloru.

SAMPLE OF RGB GAMUT SETTING
0.9

LCD NATIVE GAMUT
0.8} EN —— GREEN MODIFIED
0.7 ;1 SETTING
0.6
0.5
0.4+
>

» BLUE | )
02 03 X0.4 05 06 07 08

0 ;
0 01

COLOR VISION EMU
(Emulacja sposobu
widzenia koloréw)

Zapewnia podglad typowych problemoéw dotyczacych widzenia; funkcja jest uzyteczna w przypadku oceny, w jaki
sposo6b osoby z takimi problemami widzg kolory. Dostepne sa cztery tryby tego podgladu: Typy P (Protanopia),

D (Deuteranopia) i T (Tritanopia) zapewniaja emulacje widzenia dichromatycznego, a opcja Grayscale (Skala szarosci)
moze by¢ uzyta do oceny postrzegania kontrastu.

UWAGA: W zaleznosci od wzroku uzytkownika, w tym uzytkownikéw z problemami dot. widzenia koloréw, beda
wystepowac ré6zne wrazenia postrzegania kolorow ekranu.

W celu przedstawienia sposobu widzenia uzytkownikéw z problemami dot. widzenia koloréw dostepna jest
prezentacja. Nie jest to widok rzeczywisty/ Symulacja jest reprodukcja widzenia uzytkownikéw w silnym trybie
widzenia koloréw typu R typu D lub typu T Uzytkownicy z niewielkim niedoborem widzenia koloréw bedg doswiadczaé
niewielkich réznic w poréwnaniu do uzytkownikéw postrzegajacych kolory normalnie.

UNIFORMITY Ta funkcja zapewnia elektroniczng kompensacje lekkich odchylen poziomu jednorodnoéci bieli oraz odchylen

(Jednorodnosé) koloru, wystepujacych na powierzchni ekranu. Takie odchylenia stanowig charakterystyczna ceche technologii paneli
ciekiokrystalicznych. Ta funkcja poprawia odwzorowanie koloréw i wyréwnuje niejednorodno$é luminanciji ekranu.
UWAGA:Wyzsza warto$¢ zapewnia lepszy efekt, ale moze réwniez obniza¢ wspoétczynnik CONTRAST RATIO
(STOSUNEK KONTRASTU).

METAMERISM Umozliwia skompensowanie réznic wyswietlanych koloréw na innych wyswietlaczach.

(Metameria) Jesli chce sie uzyskac reprodukcije kolorow bardziej zblizong do ustawienia opcji Picture Mode (Tryb obrazu), zaleca

sie wybranie opcji [OFF] (WYL.).

UWAGA: - Gdy wybrany tryb [PICTURE MODE] (Tryb obrazu) jest inny niz profil koloru ICC na komputerze, mozliwe jest
nieprawidtowe odwzorowanie koloréw.

- Oprogramowanie MultiProfiler — opracowane przez firme NEC Display Solutions — udostepnia zaawansowane
funkcje zarzadzania kolorami, jak np. emulacje profilu ICC oraz emulacje drukarki. Zaleca sie korzystanie z tego
oprogramowania. Najnowsza wersja oprogramowania MultiProfiler jest dostepna na witrynie internetowej firmy
NEC Display Solutions.
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Opcja [SPECTRAVIEW ENGINE] (MECHANIZM SPECTRAVIEW) ma ustawienie [OFF] (WYL.):

Dostepnych jest pieé¢ trybéw obrazu. Dostep do trybéw mozna uzyskaé za pomoca pozyciji menu ekranowego [PICTURE MODE]
(TRYB OBRAZU) lub przycisku PICTURE MODE (TRYB OBRAZU) na pilocie zdalnego sterowania.

Dla [DisplayPort1], [DisplayPort2], [OPTION]*, [HDMI1], [HDMI2], [C MODULE]*
STANDARD — SRGB — CINEMA — CUSTOM1 — CUSTOM2 — HIGHBRIGHT
A |

*: Ta funkcja zalezy od uzywanej opcjonalnej karty.
*2: To wejécie jest dostgpne po zainstalowaniu opcjonalnego modutu Raspberry Pi Compute Module Interface Board i Raspberry Pi Compute Module.

Dla [MP]
STANDARD — CINEMA — CUSTOM1 — CUSTOM2 — HIGHBRIGHT
A |

Wartosci opcji PRESET (USTAWIENIE WSTEPNE)

PRESET (USTAWIENIE WSTEPNE) Przeznaczenie

HIGH BRIGHT (WYSOKA JASNOSC) Najwyzsze ustawienie jasnosci.

STANDARD (STANDARDOWY) Ustawienie standardowe.

sRGB Standardowa paleta kolordw uzywana w Internecie, w systemach operacyjnych Windows® i w
aparatach fotograficznych. Zalecane ustawienie do ogélnego zarzadzania kolorami.

CINEMA (FILM) Ta opcja podkresla ciemne tony i najlepiej pasuje do ogladania filmoéw.

CUSTOM (NIESTANDARDOWY) Ustawienie niestandardowe.
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Obstuga menu ekranowego OSD (On-Screen-Display)

UWAGA: Dostepnosc¢ niektorych funkcji zalezy od modelu i urzgdzen opcjonalnych.

Zrédto sygnatu wejéciowego |

L L

PICTURE:
PICTURE MODE
BRIGHTNESS
GAMMA
COLOR
CONTRAST
SHARPNESS

Ikona menu gtéwnego

Element menu gtéwnego E

Podmenu

ASPECT
ADVANCED
ROTATION

RESET

UHD UPSCALING

SPECTRAVIEW ENGINE

PICTURE MODE
PRESET PROGRAMMABLE1
LUMINANCE 100 %
BLACK 5%

GAMMA sRGB
CUSTOM VALUE ---
6500 K

x:0.279 y:0.292

x:0.683 y:0.306

x:0.191 y:0.709

(x,y) x:0.153 y:0.044

COLOR VISION EMU OFF

UNIFORMITY OFF

METAMERISM ON/OFF
COLOR CONTROL

SVE-1 SETTING |

Przycisk Guide

*

: To menu jest dostepne po
zainstalowaniu opcjonalnego
modutu Raspberry Pi Compute
Module Interface Board i
Raspberry Pi Compute Module.

Ustawienia regulacji

Nacisnij przycisk
A |ub V¥ aby przejsé
do podmenu.

MENU

Pilot zdalnego
sterowania

\ - 4

Nacisnij przycisk
A |ub V¥ aby przejsé
do podmenu.

Nacisnij przycisk SET Naciskaj przyciski

Nacisnij przycisk

(USTAW)/POINT ZOOM Alub V¥, +lub-, MENU Ilub EXIT.
(POWIEKSZENIE aby wybra¢ funkcje
PUNKTOWE), aby albo ustawienie do
wybraé opcje. dostosowania.
MENU MENU MENU

EXIT “ EXIT

Naciskaj przyciski

SET/
POINTZOOM

Nacisnij przycisk

J—

EXIT

Nacisnij przycisk
EXIT

INPUT (WEJSCIE), Alub V¥, +lub-,
aby wybra¢ opcje. aby wybrac¢ funkcje.
W | Je— I
Cee s || =

loe

(X3

Panel sterowania

Menu ekranowe

@)
'©
>0

O

O

P :
PICTURE MODE PRESET
BRIGHTNESS LUMINANCE
GAMMA BLACK
COLOR GAMMA
CONTRAST CUSTOM VALUE
SHARPNESS WHITE
UHD UPSCALING WHITE (x,y) x0279 y:0292
ASPECT RED (x.Y) x0683 y:0.306
ADVANCED GREEN (x,y) x0491 y:0709
ROTATION BLUE (x,y) x0453 y:0044
SPECTRAVIEW ENGINE COLOR VISION EMU OFF
RESET UNIFORMITY
METAMERISM
COLOR CONTROL

R - ———

OFF
ON/OFF

[}
0
0
0
0
0

OU:Select OEE@D:Goto Adjustment @ID:Return @ED:Close
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Ustawienie

INPUT (WEJSCIE)

DisplayPort1

DisplayPort2

HDMI1

HDMI2

HDMI3

Wybér sygnatu wejsciowego.

MP (ODTWARZACZ
MULTIMEDIOW)

Wyswietla obrazy lub filmy zapisane na karcie microSD lub pamieci USB. Zapoznaj sie z informacjami w sekcji Odtwarzacz
multimediéw (Media Player; patrz strona 22).

MODUL COMPUTE
MODULE*®

Wybér sygnatu wejsciowego.

OPTION (OPCJA)*®

PICTURE MODE (Tryb obrazu)

PICTURE (OBRAZ)

Wybér sygnatu wejsciowego.

Wybér trybu obrazu:

SpectraView Engine = OFF (WYL.): [HIGHBRIGHT] (WYSOKA JASNOSC), [STANDARD] (STANDARDOWY), [sRGB], [CINEMA]
(KINO), [CUSTOM1] (DOSTOSOWANY1) lub [CUSTOM?2] (DOSTOSOWANY?2).

SpectraView Engine = ON (WL.): [SVE-1 SETTINGS] (USTAWIENIA SVE-1), [SVE-2 SETTINGS] (USTAWIENIA SVE-2),

[SVE-3 SETTINGS] (USTAWIENIA SVE-3), [SVE-4 SETTINGS] ((USTAWIENIA SVE-4) lub [SVE-5 SETTINGS]

(USTAWIENIA SVE-5). Patrz strona 29.

UWAGA: Ustawienie w opcji [WHITE] (BIEL) wartosci [NATIVE] (NATYWNA) przy wiaczonej opcji [SPECTRAVIEW] spowoduje, ze
nie zostanie ona wiaczona. » »
Aby méc ustawié opcje [CUSTOM VALUE] (WARTOSC UZYTKOWNIKA), w opcji [CST] wybierz ustawienie [GAMMA] (JASNOSC).

BRIGHTNESS (JASNOSC)*!

BACKLIGHT
(PODSWIETLENIE)

Regulacja ogoinej jasnosci obrazu i tta. Nacisnij przycisk + lub -, aby dostosowac ustawienie.
UWAGA: Jesli w opcji [ROOM LIGHT SENSING] (WYKRYWANIE OSWIETLENIA POMIESZCZENIA) wybrano warto$¢ [MODE1]
(TRYB1) lub [MODEZ2] (TRYB2), zmiana tej funkcji nie jest mozliwa.

BRIGHTNESS
(JASNOSC)*2

Jasno$¢ obrazu w odniesieniu do tta. Naci$nij przycisk + lub -, aby dostosowaé ustawienie.

GAMMA (JASNOSC)*!: *2.*5

NATIVE (NATYWNA)

2,2

2,4

S GAMMA (JASNOSC S)

DICOM SIM.

HDR-ST2084 (PQ)

HDR-HYBRID LOG

PROGRAMMABLET, 2, 3
(PROGRAMOWALNA1, 2, 3)

AUTO HDR SELECT

Dobiera wspoétczynnik gamma monitora w celu zapewnienia najlepszej jakosci obrazu. Wybér zalezy od typu docelowej eksploatacii.
Za korekcje gamma odpowiada wys$wietlacz LCD.

Typowy wspoétczynnik gamma do uzywania w potaczeniu z komputerem.

Ustawienie odpowiednie do ogladania filméw wideo (DVD itp.)

Specjalny wspétczynnik gamma dla filméw odpowiedniego typu. Zwieksza natezenie ciemnych czeéci obrazu, a zmniejsza
jasnych (S-Curve).

Krzywa DICOM GSDF symulowana dla wy$wietlacza LCD.
Ustawienie korekcji gamma dla HDR, zazwyczaj dla no$nikéw dyskowych UHD i transmisji strumieniowych wideo.
Ustawienie korekcji gamma dla HDR, zwykle dla transmisji UHD. Mozna dostosowa¢ systemowa korekcje gamma.

Programowalna krzywa gamma, ktérg mozna zatadowaé przy uzyciu opcjonalnego oprogramowania firmy NEC.

Korekcja GAMMA sygnatu HDR automatycznie zmienia si¢ na [HDR-ST2084 (PQ)] lub [HDR-HYBRID LOG].

(STEROWANIE KOLORAMI)

(AUTOMATYCZNY

WYBOR HDR)

Tylko wejscie HDMI

COLOR (KOLOR)*2

COLOR (KOLOR) Regulacja gtebi koloréw obrazu. Naci$nij przycisk + lub -, aby dostosowa¢ ustawienie.

COLOR TEMPERATURE Regulacja temperatury barw catego obrazu. Ustawienie nizszej temperatury koloréw powoduije, Zze obraz staje sie bardziej

(TEMP BARWOWA)*! czerwony. Wysoka temperatura koloréw sprawia, ze obraz jest bardziej niebieski. Jesli ustawienie [TEMPERATURE]
(TEMPERATURA) wymaga dodatkowej regulacji, mozna zmieni¢ poziomy barw sktadowych R/G/B punktu bieli. Aby
dostosowaé poziomy sktadowych R/G/B, w opcji [COLOR TEMP] (TEMP KOLOROW) musi by¢ ustawiona opcja [CUSTOM]
(NIESTANDARDOWY).
UWAGA :Jesli biezacy tryb obrazu to 6500k, wybierana jest wstepnie zdefiniowana temperatura barwy 6500K. Nie mozna jej
zmienié.
Wartoéci tego ustawienia nie mozna zmieniag, jesli w opcji [GAMMA CORRECTION] (KOREKCJA GAMMA) wybrano warto$¢
[PROGRAMMABLE1] (PROGRAMOWALNA1), [PROGRAMMABLE2] (PROGRAMOWALNA2) lub [PROGRAMMABLE3]
(PROGRAMOWALNAS).

COLOR CONTROL Regulacja odcienia koloru czerwonego, zéttego, zielonego, btekitnego, niebieskiego i amarantowego.

HUE (ODCIEN)**

Tylko wejscie MP

Regulacja barwy obrazu. Naci$nij przycisk + lub -, aby dostosowa¢ ustawienie.

CONTRAST (KONTRAST)*" *2

Pozwala na wyregulowanie jasno$ci obrazu w odniesieniu do sygnatu wejéciowego. Nacisnij przycisk + lub -, aby dostosowaé
ustawienie.

SHARPNESS (OSTROSC)*!

Regulacja ostroéci obrazu. Naciénij przycisk + lub -, aby dostosowa¢ ustawienie.

UHD UPSCALING (PODNOSZENIE
ROZDZIELCZOSCI UHD)*!

Umozliwia uzyskanie efektu wysokiej rozdzielczosci.

*1: Jesli opcja [SPECTRAVIEW ENGINE] (MECHANIZM SPECTRAVIEW) ma ustawienie [ON] (WL..), ta funkcja jest wyszarzona (nieaktywna).
*2: Ta funkcja nie jest dostepna po wybraniu w [PICTURE MODE] (TRYB OBRAZU) ustawienia [sRGB].

*3: Po wybraniu w sygnale wej$ciowym ustawienia [OPTION] (OPCJA) dostepno$¢ tej funkcji zalezy od uzywanej ptyty opcjonalnej.

*4: Ta funkcja jest niedostepna dla obrazéw w przypadku wybrania wejscia MP

*5: Kiedy uzywasz sygnatu HDR, opcja [SPECTRAVIEW ENGINE] (MECHANIZM SPECTRAVIEW) powinna mie¢ warto$¢ [OFF] (WYLACZONA).
*6: Ta funkcja jest dostepna po zainstalowaniu modutu Raspberry Pi Compute Module Interface Board i Raspberry Pi Compute Module.

Polski-33

Polski




ASPECT (PROPORCJE) Wybér wspoétczynnika proporcji obrazu wyswietlanego na ekranie.

UWAGA: Gdy opcja [ASPECT] (PROPORCJE) ma wartos¢ [DYNAMIC] (DYNAMICZNY), przed wiaczeniem opcji [IMAGE FLIP]
(ODWROCENIE OBRAZU) zostanie wtaczone ustawienie obrazu [FULL] (PELNY).

Gdy opcja [ASPECT] (PROPORCJE) ma warto$¢ is [DYNAMIC] (DYNAMICZNY) lub [ZOOM] (POWIEKSZENIE), przed
wigczeniem opcji [TILE MATRIX] (MACIERZ MINIATUR) zostanie wtgczony petny obraz. Po wytgczeniu opcji [TILE MATRIX]
(MACIERZ MINIATUR) zostanie przywrécona poprzednia warto$¢ opcji [ASPECT] (PROPORCJE) lub zachowana warto$é
ustawiona przy wigczonej opcji [TILE MATRIX] (MACIERZ MINIATUR).

Jesli ustawiono opcje [SCREEN SAVER] (WYGASZACZ EKRANU), ustawienie [ASPECT] (PROPORCJE) automatycznie
przetaczy sie na warto$¢ [FULL] (PELNY). Po wytaczeniu opcji [SCREEN SAVER] (WYGASZACZ EKRANU) zostanie przywrécona
warto$¢ ustawienia [ASPECT] (PROPORCJE).

Ta funkcja jest niedostepna, gdy ustawienie [MOTION] (RUCH) w opcji [SCREEN SAVER] (WYGASZACZ EKRANU) jest aktywne.
Po wybraniu w opcji [ASPECT] (PROPORCJE) ustawienia [DYNAMIC] (DYNAMICZNE) lub [ZOOM] (POWIEKSZENIE) przy
wigczonej opcji [TILE MATRIX] (MACIERZ MINIATUR) ustawienie to zostanie zachowane po wytaczeniu matrycy.

Funkcja POINT ZOOM (POWIEKSZENIE PUNKTOWE) ma ograniczenia. Zapoznaj sie z nimi w opcji (patrz strona 59).
Powigkszenie jest niedostepne przy rozdzielczosci obrazu 3840 x 2160 (60 Hz) i 4096 x 2160 (60 Hz).

NORMALNY Wyswietlanie obrazu przy zachowaniu wspétczynnika proporcji obrazu zrédtowego.
FULL (PELNY) Wyswietlanie obrazu na petnym ekranie.
WIDE (SZEROKI) Obraz zrédtowy formatu 16:9 Letter Box jest rozszerzany na caty ekran.

DYNAMIC (DYNAMICZNY) | Obraz w formacie 4:3 jest rozciagany na caty ekran bez zachowania liniowoéci. Pewne elementy obrazu moga ulec przycieciu w
wyniku rozciagnigcia.

1:1 Wyswietla obraz w formacie 1x1 pikseli. (jesli rozdzielczo$¢ wejsciowa jest wyzsza niz zalecana, obraz jest skalowany w dét w
celu dopasowania do ekranu).

ZOOM (POWIEKSZENIE) | Powieksza lub pomniejsza obraz.
UWAGA: Obszary powigkszonego obrazu, ktére znajduja sie poza aktywnym obszarem ekranu, nie sa wyswietlane.Pomniejszony
obraz moze cechowac¢ sig utratg jakosci.

ZOOM Zachowuje wspodtczynnik proporcji podczas powigkszania.
(POWIEKSZENIE)

HZOOM (POWIEKSZENIE | Warto$¢ powigkszenia poziomego.

POZIOME)
VZOOM (POWIEKSZENIE | Warto$¢ powiekszenia pionowego.
PIONOWE)
H POS (POZYCJA W Pozycja w poziomie.
POZIOMIE)
V POS (POZYCJA W Pozycja w pionie.
PIONIE)
ADVANCED
OVER SCAN (CALA Niektdre formaty wideo wymagaja innych trybéw skanowania w celu wyswietlenia obrazu najwyzszej jakosci.
POWIERZCHNIA)
Tylko wejscie HDMI1, HDMI2, HDMI3, MP
OPTION*!
ON (WL.) Rozmiar obrazu jest wiekszy niz mozliwy do wyswietlenia. Niektére obrazy beda miaty przyciete krawedzie.
Na ekranie bedzie wyswietlane ok. 95% obrazu.
OFF (WYL.) Obraz pozostaje w obszarze wyswietlania. Na ekranie jest widoczny caty obraz. To ustawienie moze spowodowa¢ znieksztatcenie
obrazu na krawedziach.
UWAGA: Jezeli uzywany jest komputer z wyjsciem HDMI, nalezy wybra¢ ustawienie [OFF] (WYL.).
AUTO Rozmiar obrazu jest ustawiany automatycznie.
(AUTOMATYCZNIE) UWAGA: Ta funkcja nie jest dostgpna po wybraniu sygnatu wejsciowego MP
DEINTERLACE Wybieranie funkcji konwersiji IP (Interlace to Progressive; przeplot na progresywne).

(USUWANIE PRZEPLOTU) | UWAGA: Opcja [IMAGE FLIP] (PRZERZUCENIE OBRAZU) jest niedostepna. Jesli w menu [INPUT CHANGE] (ZMIANA
WEJSCIA) wybrano opcje [SUPER], funkcji tej nie mozna zmieni¢.

ON (WL.) Konwertuje sygnat z przeplotem na progresywny. Jest to ustawienie domysine.

OFF (WYL.) Wytaczenie konwersji IP Ustawienie to jest najodpowiedniejsze dla filméw, ale zwigksza sie prawdopodobienstwo wystapienia
poswiaty obrazu.

TELECINE Automatyczne wykrywanie zrodtowej czestotliwosci klatek w celu zapewnienia optymalnej jakos$ci obrazu.
Tylko wejscia HDMI1, HDMI2, HOMIS, MP | | YWAGA: Jesli opcja [TELECINE] (TELEKINO) ma ustawienie [AUTO] (AUTOMATYCZNE), wtacz opcje [DEINTERLACE]
(USUNIECIE PRZEPLOTU).

ADAPTIVE CONTRAST Ustawienie poziomu regulacji dynamicznego kontrastu.
(KONTRAST Jesli ustawiono warto$¢ [HIGH] (WYSOKA), obraz bedzie wyswietlany wyraznie, ale szeroki przedziat zmienno$ci kontrastu

ADAPTACYJNY)*2 sprawi, ze jasno$¢ bedzie niestabilna.
Tylko wejscia HDMI1, HDMI2, HDMI3, MP

*1: Ta funkcja zalezy od uzywanej opcjonalnej karty.
*2: Jesli opcja [SPECTRAVIEW ENGINE] (MECHANIZM SPECTRAVIEW) ma ustawienie [ON] (WL..), ta funkcja jest wyszarzona (nieaktywna).
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ROTATION (OBROT)

Wyswietla obraz odwrécony wzdtuz poziomej lub pionowej osi albo obrécony.

Aby wybra¢ odpowiednia, naciénij + lub -.

UWAGA: Ta funkcja jest niedostepna, gdy wtaczono ustawienie [MOTION] (RUCH) w opcji [SCREEN SAVER] (WYGASZACZ
EKRANU).

IMAGE FLIP UWAGA: Gdy opcja [ASPECT] (PROPORCJE) ma warto$¢ [DYNAMIC] (DYNAMICZNY), przed wtaczeniem opcji [ROTATE]
(PRZERZUCENIE (OBROQT) zostanie wigczone ustawienie obrazu [FULL] (PELNY).
OBRAZU) Wybranie w funkcji [IMAGE FLIP] (ODWROCENIE OBRAZU) dowolnego ustawienia innego niz [NONE] (BRAK) powoduje
aktywacje nastepujacych funkgji: [MULTI PICTURE MODE] (TRYB WIELU OBRAZOW), [TEXT TICKER] (RUCHOMY TEKST),
[STILL] (WSTRZYMANIE), POINT ZOOM (POWIEKSZENIE PUNKTOWE) oraz [TILE MATRIX] (MACIERZ MINIATUR).
Gdy wprowadzany jest sygnat wejéciowy z przeplotem, obraz moze by¢ znieksztatcony.
NONE (BRAK)

Tryb normalny.

H FLIP (ODWROCENIE
W POZIOMIE)

Obraz zostanie odwrécony z prawa na lewo.

V FLIP (ODWROCENIE
W PIONIE)

vB

Obraz zostanie odwrécony z géry na doét.

180° ROTATE
(OBROT O 180°)

Obraz zostanie odwrécony o 180 stopni.

OSD FLIP
(ODWROCENIE OSD)

Okresla kierunek wy$wietlania menu ekranowego.
Po wybraniu opcji [ON] (WL.) menu ekranowe bedzie odwracane razem z obrazem.

SPECTRAVIEW ENGINE
(MECHANIZM SPECTRAVIEW)

Wybierz opcje [ON] (WL.), aby wiaczyé funkcje [SPECTRAVIEW ENGINE] (MECHANIZM SPECTRAVIEW) (patrz strona 29).

RESET (RESETUJ)

VOLUME (GLOSNOSC)

Przywrécenie fabrycznych wartoéci ustawien opcji [PICTURE] (OBRAZ) z wyjatkiem ustawiert [SPECTRAVIEW ENGINE]
(MECHANIZM SPECTRAVIEW) oraz [PICTURE MODE] (TRYB OBRAZU).

Zwigkszanie lub zmniejszanie wyj$ciowego poziomu gto$nosci.

BALANCE (BALANS)

BALANCE (BALANS)

Wybierz tryb [STEREO] lub [MONO] odtwarzania dzwigku.

W przypadku wybrania opcji [STEREO] mozna zmienia¢ balans dzwigku miedzy kanatami lewym i prawym.

Aby przesunaé dzwiek stereo na prawo, nalezy nacisnaé przycisk +.

Aby przesunaé¢ dzwiek stereo na lewo, nalezy nacisna¢ przycisk —.

UWAGA: Opcja [BALANCE] (BALANS) jest niedostepna, gdy w opcji [MONO] wybrano ustawienie [STEREO]/[MONO].

SURROUND (DZWIEK
PRZESTRZENNY)

Sztuczny dzwiek przestrzenny.
UWAGA: Wyjscie audio [LINE OUT] jest wytgczone, kiedy ta funkcja jest wtaczona.

EQUALIZER (WYROWNANIE)

TREBLE (TONY WYSOKIE)

Podkresla lub ttumi dzwigki o wysokich czestotliwosciach.
Aby zwiekszy¢ poziom [TREBLE] (TONY WYSOKIE), nalezy nacisnaé przycisk +.
Aby zmniejszy¢ poziom [TREBLE] (TONY WYSOKIE), nalezy nacisna¢ przycisk —.

BASS (TONY NISKIE)

Podkresla lub ttumi dzwieki o niskich czestotliwosciach.
Aby zwiekszy¢ poziom [BASS] (TONY NISKIE), nalezy nacisna¢ przycisk +.
Aby zmniejszy¢ poziom [BASS] (TONY NISKIE), nalezy nacisna¢ przycisk —.

AUDIO INPUT (WEJSCIE AUDIO)

Wybiera zrédto sygnatu wejéciowego dzwieku: [HDMI1], [HDMI2], [HDMI3], [DisplayPort1], [DisplayPort2], [IN], [MP], [OPTION]*'.

MULTI PICTURE AUDIO
(DZWIEK WIELU OBRAZOW)

Wybiera zrédto dzwieku, ktére bedzie uzywane, gdy wiaczona jest funkcja [MULTI PICTURE] (WIELE OBRAZOW).
Po wybraniu dowolnego numeru obrazu odtwarzany jest dzwigk pochodzacy z tego zrodta obrazu.

LINE OUT
(WYJSCIE LINIOWE)

Wybranie opcji [VARIABLE] (ZMIENNIE) umozliwia sterowanie poziomem sygnatu wyjscia linowego za pomoca przycisku
VOLUME (GEOSNOSC).

AUDIO DELAY
(OPOZNIENIE DZWIEKU)

AUDIO DELAY
(OPOZNIENIE DZWIEKU)

DELAY TIME,
(CZAS OPOZNIENIA)

Aktywuj czas opdznienia do wyprowadzenia sygnatu audio. W przypadku opcji [DELAY TIME] (CZAS OPOZNIENIA) mozna
wybra¢ warto$¢ z zakresu 0-100 milisekund. Ustaw opcje [ON] (WL.), aby wiaczy€ te funkcje.

RESET (RESETUJ)

Przywrécenie fabrycznych ustawieh menu [AUDIO] (DZWIEK) poza opcja [VOLUME] (GEOSNOSC).

*1: Ta funkcja zalezy od uzywanej opcjonalnej karty.
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SCHEDULE (HARMONOGRAM)

SCHEDULE SETTINGS
(USTAWIENIA
HARMONOGRAMU)

Tworzenie harmonogramu pracy monitora.

Za pomoca przyciskow AV, +, - wybierz i zmien ustawienia harmonogramu.Naciénij na pilocie przycisk SET/ZOOM lub przycisk
Input na monitorze, aby wybra¢ ustawienia.

UWAGA: Przed wprowadzeniem ustawien opcji [SCHEDULE SETTINGS] (USTAWIENIA HARMONOGRAMU) wprowadz
ustawienia opcji [DATE & TIME] (DATA | GODZINA).

Po zamknigciu opcji [SCHEDULE SETTINGS] (USTAWIENIA HARMONOGRAMU) wszystkie wprowadzone harmonogramy
zostang zapisane.

Jesli dla harmonograméw skonfigurowano ten sam czas, priorytetyzowane sa opcje [SETTINGS] (USTAWIENIA) o wyzszej
wartoéci liczbowej.

Jesli wiaczono funkcje [OFF TIMER] (TIMER WYLACZENIA), funkcja [SCHEDULE SETTINGS] (USTAWIENIA
HARMONOGRAMU) nie bedzie dostepna.

Po wybraniu nieprawidtowego sygnatu wejsciowego lub trybu obrazu bedzie on wyswietlany na czerwono. Gdy okno [SCHEDULE
SETTINGS] (USTAWIENIA HARMONOGRAMU) jest otwarte, harmonogramy nie sa realizowane. Patrz réwniez strona 46.

SETTINGS (USTAWIENIA)

Aby uaktywni¢ harmonogram, wybierz opcje [ON] (WL.). Mozna ustawi¢ do 30 harmonogramoéw.

POWER (ZASILANIE)

Ustawianie zasilania monitora. Wigcz lub wytgcz kazdy harmonogram.

TIME (GODZINA)

Ustaw czas dziatania harmonogramu. Jesli harmonogram nie ma okre$lonej godziny dziatania, ustaw [--].

INPUT (WEJSCIE)

Ustaw sygnat wejsciowy harmonogramu. Aby zachowac sygnat wejsciowy aktywny podczas uruchamiania harmonogramu, ustaw
opcje [--]. Po ustawieniu opcji [INPUT] (WEJSCIE) wybierz w opcji [POWER] (ZASILANIE) opcje [ON] (WL.).

PIC. MODE
(TRYB OBRAZU)

Wybierz tryb obrazu dla harmonogramu. Aby zachowac tryb obrazu aktywny podczas uruchamiania harmonogramu, ustaw
opcje [--]. Po ustawieniu opcji [PIC. MODE] (TRYB OBRAZU) wybierz w opcji [POWER] (ZASILANIE) opcje [ON] (WL.).

Wybierz jedng pozycje z ponizszej listy (dostepna jest tylko jedna opcja).

DATE (DATA)

Wybierz to ustawienie, jesli harmonogram obowigzuje dla jednego dnia lub w nieregularnym harmonogramie.

EVERY DAY (CODZIENNIE)

Wybierz to ustawienie, jesli harmonogram obowigzuje codziennie.

EVERY WEEK (CO TYDZIEN)

Wybierz to ustawienie, jesli harmonogram obowigzuje co tydzien.

WEEKDAY
(DZIEN ROBOCZY)

Wybierz to ustawienie, jesli harmonogram obowigzuje tylko w dni robocze. i
Konfiguracje tej opcji wprowadza sie w ustawieniu [WEEKEND] lub [HOLIDAY] (DZIEN WOLNY). Data, ktora nie zostanie
ustawiona jako [WEEKEND] lub [HOLIDAY] (DZIEN WOLNY), zostanie wprowadzona jako dzieri roboczy.

(USTAWIENIA DNI WOLNYCH)

WEEKEND Wybierz to ustawienie, jesli harmonogram obowigzuje tylko w weekend.
Harmonogram dziata w dniach ustawionych w opcji [WEEKEND SETTINGS] (USTAWIENIA WEEKENDU).
HOLIDAY (DZIEN WOLNY) | Harmonogram dziata w dniach ustawionych w opcji [HOLIDAY SETTINGS] (USTAWIENIA DNI WOLNYCH).
SCHEDULE LIST (LISTA Lista uruchomionych harmonograméw. Wyswietla do 30 harmonograméw.
HARMONOGRAMU)
HOLIDAY SETTINGS

(DZIEN KONICOWY)

No. (Nr) Tworzy harmonogram pracy monitora w dni wolne.

YEAR (ROK) Wybierz ustawienia opcji [YEAR] (ROK) i [MONTH] (MIESIACE).

MONTH (MIESIAC) Wybierz ustawienia opcji [DAY] (DZIEN) lub [WEEK] (TYDZIEN).

DAY (DZIEN) DAY (DZIEN): Ustaw dzien.

WEEK (TYDZIEN) WEEK (TYDZIEN): Ustaw tydzien i dzien tygodnia.
Jesli w opcji [MONTH] (MIESIAC) lub [YEAR] (ROK) wybrano warto$¢ [--], kazdy miesiac i rok ustawionego dnia bedzie traktowany
jako dzient wolny.

END DAY Ustaw date koricowa dnia wolnego. Jesli harmonogram przekracza jeden rok, podziel harmonogram wg roku.

UWAGA: Jesli nie zostanie wpisane ustawienie [DAY] (DZIEN!), opcja [END DAY] (DZIEN KONCOWY) rowniez nie bedzie
dostepna. Jesli w ustawieniu dnia wolnego, jako rok lub miesiac wpisano [--], opcja [END DAY] (DZIEN KONCOWY) nie bedzie
dostepna.

SET/DELETE (USTAW/KASUJ)

Ustawia lub usuwa harmonogram.

(DATA | GODZINA)

WEEKEND SETTING
(USTAWIENIA WEEKENDU)
WEEKEND Ustaw dzien tygodnia.
DATE & TIME Ustawienie daty, godziny oraz regionu dotyczacych czasu letniego. Date i godzing nalezy ustawi¢ w celu zapewnienia dziatania

funkcji [SCHEDULE] (HARMONOGRAM).
UWAGA: Jesli gtéwne zasilanie monitora zostato wylaczone na co najmniej dwa tygodnie, w opcji [DATE & TIME] (DATA |
GODZINA) zostanie przywrécone ustawienie domysine, a zegar przestanie dziata¢.

YEAR (ROK)

Ustawienie roku zegara czasu rzeczywistego.

MONTH (MIESIAC)

Ustawienie miesigca zegara czasu rzeczywistego.

DAY (DZIEN)

Ustawienie dnia zegara czasu rzeczywistego.

TIME (GODZINA)

Ustawienie godziny zegara czasu rzeczywistego.

CURRENT DATE TIME
(BIEZACA DATA | GODZINA)

Wyswietla biezaca date i godzine.
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DAYLIGHT SAVING Wiaczenie/wytaczenie czasu letniego.
(CZAS LETNI) UWAGA: Przed zmiang ustawienia [DAYLIGHT SAVING] (CZAS LETNI) nalezy najpierw zmieni¢ ustawienie opcji [DATE & TIME]
(DATA | GODZINA).

DAYLIGHT SAVING (CZAS LETNI) | Jesli wiaczono te opcje, wprowadz ustawienia czasu letniego zgodnie z ponizszymi wskazéwkami.

BEGIN MONTH Ustaw date poczatkowa obowigzywania czasu letniego.

(MIESIAC POCZATKOWY)

END MONTH | Ustaw date koricowa obowigzywania czasu letniego.

(MIESIAC KONCOWY)

TIME DIFFERENCE Ustaw réznice godzinowa.

(ROZNICA CZASU)
OFF TIMER Ustawienie wytgczenia monitora po okreslonym czasie. Mozna ustawi¢ warto$¢ z zakresu od 1 do 24 godzin.
(TIMER WYLACZENIA) UWAGA: Jesli wigczono funkcje [OFF TIMER] (TIMER WYLACZENIA), funkcja [SCHEDULE] (HARMONOGRAM) nie bedzie dostgpna.
RESET (RESETUJ) Przywrécenie ustawiert domysinych dla ponizszych opcji dostgpnych w menu [SCHEDULE] (HARMONOGRAM): [DATE & TIME]

(DATA | GODZINA) oraz [DAYLIGHT SAVING] (CZAS LETNI).

MULTI INPUT (WIELE WEJSC)

KEEP MULTI PICTURE MODE | Pozwala wytaczonemu monitorowi na pozostawienie aktywnych opcji [MULTI PICTURE] (WIELE OBRAZOW) i [TEXT TICKER]
(ZACHOWAJ TRYB WIELU (RUCHOMY TEKST). Po przywréceniu zasilania okna [MULTI PICTURE] (OBRAZ W OBRAZIE) i [TEXT TICKER] (RUCHOMY

OBRAZOW)*! TEKST) pojawia sie bez koniecznos$ci wiaczania menu OSD.
MULTI PICTURE MODE Umozliwia wyboér liczby obrazéw i sposéb wyswietlania.
(TRYB WIELU OBRAZOW)*!. *3
MULTI PICTURE Po wybraniu opcji [OFF] (WYL.) zostanie wy$wietlony jeden obraz.
(WIELE OBRAZOW) Po wybraniu opcji [ON] (WL.) zostanie wyswietlonych kilka obrazéw. Wybiera opcje [PIP] lub [PBP].

UWAGA: Po wybraniu ustawienia [ON] (WL.) udostepniane sa opcje [TEXT TICKER] (RUCHOMY TEKST), [TILE MATRIX] (MACIERZ
MINIATUR), [MOTION] (RUCH) w funkeji [SCREEN SAVER] (WYGASZACZ EKRANU), [IMAGE FLIP] (PRZERZUCENIE OBRAZU;
poza ustawieniem [NONE] (BRAK)) i [SUPER] w opcii [INPUT CHANGE] (ZMIANA WEJSCIA).

PICTURE NUMBER Umozliwia wybranie opcji [2 PICTURES] (2 OBRAZY), [3 PICTURES] (3 OBRAZY), [4 PICTURES] (4 OBRAZY).

(LICZBA OBRAZOW) Po wybraniu opcji [PICTURE NUMBER] (LICZBA OBRAZOW) wybierz spos6b wyswietlania ekranéw: [PIP] (OBRAZ W
OBRAZIE), [PBP1] (OBRAZ OBOK OBRAZU 1), [PBP2] (OBRAZ OBOK OBRAZU 2) lub [PBP3] (OBRAZ OBOK OBRAZU 3).
Zaleznie od ustawienia opcji [PICTURE NUMBER] (LICZBA OBRAZOW) zmienia sig sposob wyswietlania obrazéw.

PICTURE NUMBER (LICZBA OBRAZOW): 2 OBRAZY

PIP (OBRAZ W OBRAZIE) PBP1
A I
B A B
I
PICTURE NUMBER (LICZBA OBRAZOW): 3 OBRAZY
PIP (OBRAZ W OBRAZIE) PBP1 PBP2 PBP3
R [ | - ]
= - A B C A @ B
| B -
PICTURE NUMBER (LICZBA OBRAZOW): 4 OBRAZY
Al e A: OBRAZ 1 B: OBRAZ 2
- | C:OBRAZ3 D:OBRAZ 4

ACTIVE PICTURE
(AKTYWNY OBRAZ)*!" *2
ACTIVE (AKTYWNY) Gdy funkcja [MULTI PICTURE] (WIELE OBRAZOW) jest ustawiona na [OFF] (WYL.), ustawieniem funkcji Active Picture (Aktywny
obraz) jest [PICTURE 1] (OBRAZ 1). Gdy funkcja [MULTI PICTURE] (WIELE OBRAZOW) jest ustawiona na [ON] (WL.), nalezy
ustawi¢ funkcje Active Picture (Aktywny obraz). i

UWAGA: Ta funkcja zalezy od ustawienia [MULTI PICTURE] (WIELE OBRAZOW).

ACTIVE FRAME Aktywny obraz jest wy$wietlany z czerwong ramka. =~
(AKTYWNA RAMKA) 0
INPUT SELECT Wybiera wej$cie Multi Picture (Wiele obrazéw). Aby wybra¢ wejscie, uzyj przyciskéw + lub —. Q?

(WYBOR WEJSCIA)*":*2 *3 UWAGA: Ta funkcja jest niedostepna, gdy opcja [MULTI PICTURE] (WIELE OBRAZOW) ma ustawienie [OFF] (WYL.).
Przy zmianie sygnatu wejsciowego dla aktywnego obrazu po wybraniu wej$cia nacisnij przycisk SET (Ustaw).

PICTURE SIZE Ustawia rozmiar aktywnego obrazu.

(ROZMIAR OBRAZU)*" *2 *4 Aby zmieni¢ rozmiar obrazu, naci$nij przycisk SET/POINT ZOOM (USTAW/POWIEKSZENIE PUNKTOWE). Aby rozwinaé,

naciénij + lub CH+. Aby zmniejszy¢, naciénij przycisk - lub CH-. )

UWAGA: Ta funkcja jest niedostepna, gdy opcja [MULTI PICTURE] (WIELE OBRAZOW) jest ustawiona na [4 PICTURES] (4 OBRAZY).
Zaleznie od ustawienia opcji [MULTI PICTURE MODE] (TRYB WIELU OBRAZOW) zmiana rozmiaru niektérych obrazéw moze nie

by¢ mozliwa.

PICTURE POSITION Ustawia potozenie aktywnego obrazu.

(POZYCJA OBRAZU)*" *2.*4 Nacisniecie przycisku + spowoduje przesuniecie aktywnego obrazu w prawo, a naciéniecie przycisku - przesunigcie w lewo.
Nacisniecie przycisku A spowoduje przesuniecie aktywnego obrazu w gére, a przycisku ¥ w doét.

ROTATE (OBROT) Po wybraniu opcji [ON] (WL.) zostang obr6cone wszystkie obrazy.

Po wybraniu opcji [OFF] (WYL.) mozna skonfigurowaé ustawienia opcji [ROTATE] (OBROT) kazdego obrazu. i

UWAGA: Po wybraniu opcji [TEXT TICKER] (RUCHOMY TEKST), gdy ustawienia opcji [[MAGE FLIP] (ODWROCENIE OBRAZU)
za wyjatkiem opcji [NONE] (BRAK) lub [STILL] (wstrzymanie) majg ustawienie [ON] (WL.) lub wtgczona jest opcja [SCREEN
SAVER] (WYGASZACZ EKRANU), ta funkcja jest niedostepna. Jesli w opcji ASPECT (PROPORCJE) wybrane jest ustawienie
[1:1], wyswietlane znaki i wiersze moga by¢ rozmyte, zaleznie od rozdzielczosci sygnatu.

Gdy opcja [ROTATE] (OBROT) ma wartos¢ [ON] (Wk.), funkcje POINT ZOOM (POWIEKSZENIE PUNKTOWE) oraz [IMAGE FLIP]
(ODWROCENIE OBRAZU) za wyjatkiem opcji [NONE] (BRAK) nie sg dostepne.

Ustawienia opcji [ROTATE] (OBROT) w kazdym obrazie sg zwalniane, jesli wytaczono opcje [MULTI PICTURE].

Gdy podawany jest sygnat wejsciowy z przeplotem, obraz moze by¢ znieksztatcony.

Gdy opcja [HDMI] w opcji [TERMINAL SETTINGS] (USTAWIENIE TERMINALI) ma wartos¢ [MODE?2] (TRYB2) albo jako wartos¢
opcji [PICTURE NUMBER] (LICZBA OBRAZOW) w opcji [MULTI PICTURE MODE] (TRYB WIELU OBRAZOW) wybrano warto$¢
[3 PICTURES] (3 OBRAZY), [4 PICTURES] (4 OBRAZY), opcja [ROTATE] (OBROT) jest niedostepna.

Jesli wybierze sie opcje [ROTATE] (OBROT) w menu [MULTI PICTURE CONTROL] (STEROWANIE WIELOMA OBRAZAMI),
sygnat wejsciowy o duzej czestotliwosci od$wiezania moze nie by¢ dobrze wyswietlany. Aby unikngé tej sytuacii, zaleca sie
ustawienie sygnatu wejsciowego o mniejszej czestotliwosci odéwiezania.

PICTURE ASPECT Stuzy do wybrania wspéfczynnika aktywnego obrazu.

(PROPORCJE OBRAZU)*" *2*# | Informacje o sposobie zmiany wspotczynnika proporcji obrazu wy$wietlanego na ekranie znajduja sie na strona 21.

*1: Tafunkcja jest dostgpna po wybraniu opcji [SUPER] (SUPER) w menu [INPUT CHANGE] (ZMIANA WEJSCIA), ustawienia [MOTION] (RUCH) w opcji [SCREEN SAVER] (WYGASZACZ
EKRANU), [TILE MATRIX] (MACIERZ MINIATUR) oraz opcji [IMAGE FLIP] (PRZERZUCENIE OBRAZU) (poza ustawieniem [NONE] (BRAK)).

*2: Po wybraniu opcji [TEXT TICKER] (Ruchomy tekst) lub wytaczeniu [OFF] funkcji [MULTI PICTURE] (Wiele obrazéw) ta funkcja jest niedostepna.

*3: Po wybraniu w wejsciu wielu obrazow ustawienia [OPTION] (OPCJA) dostepnos¢ tej funkcji zalezy od uzywanej ptyty opcjonalnej.

*4: Ta funkcja nie jest dostepna, gdy w opcji [PIP] wybrano ustawienie [MULTI PICTURE MODE] (TRYB WIELU OBRAZOW), a w opcji [PICTURE1] — [ACTIVE PICTURE] (AKTYWNY OBRAZ).
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TEXT TICKER
(RUCHOMY TEKST)*"*2

MODE (TRYB OBRAZU)

POSITION (POLOZENIE)

SIZE (ROZMIAR)

DETECT (WYKRYWANIE)

UWAGA: Jesli wiaczono opcje [TEXT TICKER] (RUCHOMY TEKST), opcje [MULTI PICTURE MODE] (TRYB WIELU OBRAZOW)
oraz STILL (WSTRZYMANIE) nie sa dostepne.

Opcja [TEXT TICKER] (RUCHOMY TEKST) jest udostgpniana po wybraniu nastgpujacego menu: [MULTI PICTURE MODE]
(TRYB WIELU OBRAZOW), [TILE MATRIX] (MACIERZ MINIATUR), [SCREEN SAVER] (WYGASZACZ EKRANU), [IMAGE FLIP]
(PRZERZUCENIE OBRAZU), wejécie [SUPER] w opcji [INPUT CHANGE] (ZMIANA WEJSCIA).

Gdy ta funkcja jest aktywna, opcje POINT ZOOM (POWIEKSZENIE PUNKTOWE) i STILL (WSTRZYMANIE) sa niedostgpne.

Wiaczenie opcji ruchomego tekstu i umozliwienie wybrania kierunku: Horizontal (W poziomie) lub Vertical (W pionie).
Wyb6r lokalizacji przewijania tekstu na ekranie.
Ustalenie rozmiaréw ramki przewijanego tekstu w odniesieniu do catkowitego rozmiaru ekranu.

Wiaczenie automatycznego wykrywania ramki przewijania tekstu.

(WYKRYWANIE WEJSCIA)*

NONE (BRAK)

FIRST DETECT

(PIERWSZY WYKRYTY)*2*3

LAST DETECT
(OSTATNI WYKRYTY)*2 *2

INPUT SELECT Ustaw sygnat wejsciowy dla opcji [PICTURE1] (OBRAZ1) oraz [PICTUREZ2] (OBRAZ2).
(WYBOR WEJSCIA)
INPUT DETECT Wybranie metody wykrywania sygnatu wejsciowego, z ktérej korzysta monitor, gdy podigczono wigcej niz jedno zrédio sygnatu.

UWAGA: Jesli w menu [INPUT CHANGE] (ZMIANA WEJSCIA) wybrano [SUPER], nie mozna zmienié tej funkcji.
Opcija [INPUT DETECT] (WYKRYWANIE WEJSCIA) jest dostepna po wigczeniu opcji [HUMAN SENSOR] (CZUJNIK
CZtOWIEKA).

Monitor nie wyszukuje sygnatéw na innych portach wejscia wideo.

Jesli z biezacego zrodta sygnatu nie jest przesytany sygnat, monitor sprawdza, czy sygnat nie jest przesytany na inny port
wejsciowy wideo. Jesli sygnat wideo jest dostepny na innym wej$ciu, monitor automatycznie zmienia biezace zrédto sygnatu wideo
na aktywne zrédto sygnatu.

Jesli sygnat jest przesytany z biezacego zrodta, monitor nie szuka innego zrédta.

Jezeli monitor odbiera sygnat z biezacego zrodta i zostaje do niego dotgczone drugie zrédio, wowczas monitor automatycznie zostaje
przetaczony na nowe zrédio sygnatu wideo. Jezeli w biezgcym zrédle nie ma sygnatu, wéwczas monitor poszukuje zrédta sygnatu z
innego portu wej$ciowego wideo. Jesli sygnat wideo jest dostepny na innym wejsciu, monitor automatycznie zmienia port wejéciowy
sygnatu wideo na nowo znalezione Zrédto sygnatu.

CUSTOM DETECT Okresla priorytet sygnatéw wejsciowych.
(WYKRYWANIE W przypadku wybrania funkcji [CUSTOM DETECT] (WYKRYWANIE NIESTANDARDOWEGO) sg przeszukiwane tylko sygnaty
DOSTOSOWANEGO)*? z listy.
UWAGA: Priorytet opcjonalnego sygnatu wejéciowego jest dostepny wytacznie w opcji [PRIORITY3] (poza ptytg opcjonalng z
gniazdem typu 2). Je$li ustawisz [DisplayPort1] [Priorytet 1] lub [2] lub [3], nie mozna ustawi¢ opcji (opcja 2 gniazdo typu PC (DP))
do wszelkich ustawien priorytetowych. Jesli ustawisz [DisplayPort1] [Priorytet 1] lub [2] lub [3], nie mozna ustawi¢ opcji (opcja 2
gniazdo typu PC (DP)) do wszelkich ustawien priorytetowych.
INPUT CHANGE Okresla szybko$¢ zmiany sygnatu wejéciowego. Jesli ustawiona jest opcja [QUICK] (SZYBKA), predko$¢ zmiany wejscia jest
(ZMIANA WEJSCIA) wyzsza, ale to ustawienie moze spowodowaé znieksztatcenie obrazu podczas przetgczania sygnatow.
Wybranie opcji [SUPER] pozwala na szybkie przetaczanie migdzy dwoma zaprogramowanymi sygnatami.
UWAGA: Przy pewnych opcjonalnych kartach funkcja SUPER moze nie by¢ dostepna. )
Gdy opcja [SUPER] jest aktywna, opcje [MULTI PICTURE MODE] (TRYB WIELU OBRAZOW), [TEXT TICKER] (RUCHOMY
TEKST), STILL (WSTRZYMANIE) i POINT ZOOM (POWIEKSZENIE PUNKTOWE) nie sg aktywne.
TERMINAL SETTINGS
(USTAWIENIA PODLACZEN)
DisplayPort Wybranie trybu DisplayPort [1.1a] lub [1.2].
Wyboér opcji [DisplayPort 1.1a] spowoduje automatyczne ustawienie opcji [SST].
Wybér opcji [DisplayPort 1.2] pozwoli wybra¢ opcje [SST] lub [MST].
Aby méc uzy¢ opcji transmisji wielostrumieniowej, nalezy wybra¢ interfejs [DisplayPort 1.2]. Funkcja transmisji wielostrumieniowej
wymaga odpowiedniej karty graficznej.Informacje na temat ograniczen tej funkcji mozna uzyska¢ od sprzedawcy.
UWAGA: Funkcja [MST] nie jest dostgpna przy sygnale wejsciowym DisplayPort2.
BIT RATE Wybér opcji [DisplayPort 1.1a] spowoduje automatyczne ustawienie opcji [HBR].
(PRZEPEYWNOSC) Wybér opcji [DisplayPort1.2] oraz transmisji jednostrumieniowej umozliwia wybér opcji [HBR] lub [HBR2].
Wybér opcji [DisplayPort1.2] oraz transmisji wielostrumieniowej powoduje automatyczny wybér opcji [HBR2].
HDMI Wybierz opcje [MODE1] (TRYB1) lub [MODE2] (TRYB2).
MODE1 (TRYB1): Maksymalna rozdzielczo$¢ to 4096 x 2160 (30 Hz)
MODE2 (TRYB2): Maksymalna rozdzielczo$¢ to 4096 x 2160 (60 Hz)
VIDEO LEVEL RAW: Ustawienie przeznaczone dla komputerow. Wyswietlane sg wszystkie sygnaty wejsciowe o poziomach szarosci 0-255.
(POZIOM WIDEOQ) EXPAND (ROZSZERZENIE): Ustawienie przeznaczone dla sprzetu audio-wideo. Rozwija sygnaty wejsciowe z 16-235 szaros$ci do
szarosci 0-255.
AUTO (AUTOMATYCZNIE): Automatycznie ustawia sygnatow wejéciowych przez regulacje podtaczonych urzadzen.
UWAGA: Ta funkcja jest dostgpna tylko po wybraniu ustawienia [HDMI], [DisplayPort] lub [OPTION] (OPCJA) w opgji [INPUT
SIGNAL] (SYGNAL WEJSCIOWY).
SIGNAL FORMAT Wybierz ustawienie przestrzeni koloréw dla sygnatu HDMI/DisplayPort. Po wybraniu w opcji [SLOT2 CH SETTING] (Ustawienie
(FORMAT SYGNALU) kanatu gniazda slot2) parametru [2CH] (2 kanat) ta funkcja jest wytgczana.

RESET (RESETUU)

Przywraca nastgpujgce ustawienia w opcji [MULTI INPUT] (WIELE WEJSC) do ustawien fabrycznych poza [INPUT DETECT]
(WYKRYWANIE WEJSCIA; w zakresie priorytetu sygnatéw wejsciowych), [INPUT CHANGE] (ZMIANA WEJSCIA; [INPUT1]
i [INPUT2]), [INPUT SELECT] (WYBOR WEJSCIA), [PICTURE ASPECT] (PROPORCJE OBRAZU) oraz [BIT RATE]
(PRZEPLYWNOSC).

*1: Tafunkcja jest dostepna po wybraniu opcji [SUPER] (SUPER) w menu [INPUT CHANGE] (ZMIANA WEJSCIA), ustawienia [MOTION] (RUCH) w opcji
[SCREEN SAVER] (WYGASZACZ EKRANU), [TILE MATRIX] (MACIERZ MINIATUR) oraz opcji [[MAGE FLIP] (PRZERZUCENIE OBRAZU) (poza ustawieniem

[NONE] (BRAK)).

*2: Po wybraniu w wejsciu wielu obrazéw ustawienia [OPTION] (OPCJA) dostepno$é tej funkcji zalezy od uzywanej ptyty opcjonalnej.

*3: Poza opcja MP

*4: W zalezno$ci od urzadzenia moze nie zostaé wykryte poprawnie.
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OSD (MENU EKRANOWE)

LANGUAGE (Jezyk)

ENGLISH (ANGIELSKI)

DEUTSCH (NIEMIECKI)

FRANCAIS (FRANCUSKI)

ITALIANO (WLOSKI)

ESPANOL (HISZPANISKI)

SVENSKA (SZWEDZKI)

PYCCKUI (ROSYJSKI)

5354

BAE

Wybér jezyka menu ekranowego.

OSD TIME (CZAS MENU
EKRANOWEGO)

Wytaczenie menu OSD po uptywie okreslonego czasu bezczynnos$ci. Do wyboru sg wartosci od 10 do 240 sekund.

OSD POSITION (POZYCJA
MENU EKRANOWEGO)

UP (NA GORZE)

DOWN (NA DOLE)

RIGHT (Z PRAWEJ)

LEFT (Z LEWEJ)

Okre$la miejsce, w ktérym ma by¢ wyswietlane menu ekranowe.

INFORMATION OSD
(MENU EKRANOWE Z
INFORMACJAMI)

Umozliwia okres$lenie, czy ma by¢ wySwietlane menu ekranowe z informacjami. Menu ekranowe z informacjami jest wyswietlane
po zmianie sygnatu wejsciowego lub zrédta. Menu ekranowe z informacjami ostrzega takze, gdy nie ma sygnatu lub przekroczono
zakres sygnatu.

Czas wys$wietlania menu ekranowego z informacjami mozna wybraé z zakresu od 3 do 10 sekund.

COMMUNICATION INFO

Wskazania [MONITOR ID] (IDENTYFIKATOR MONITORA) oraz [IP ADDRESS] (ADRES IP) sg wyswietlane po nacisnieciu

(INFORMACJE O KOMUNIKACJI) | przycisku Display (Wy$wietlacz) na pilocie zdalnego sterowania.
OSD TRANSPARENCY Ustawia przezroczysto$¢ menu ekranowego.
(PRZEZROCZYSTOSC MENU
EKRANOWEGO)

OSD ROTATION (OBRACANIE
MENU EKRANOWEGO)

Okre$la ustawienie menu ekranowego w orientacji poziomej lub pionowej.

LANDSCAPE (POZIOMO) | Pokazuje menu ekranowe w orientacji poziomej.
PORTRAIT (PIONOWO) Pokazuje menu ekranowe w orientacji pionowe;j.
KEY GUIDE Informator klawiszowy jest wy$wietlany razem z menu ekranowym. )
(INFORMATOR KLAWISZOWY) | UWAGA: Ta funkcja jest niedostepna, gdy opcja [OSD FLIP] (WIELE OBRAZOW) ma ustawienie [ON] (WYL.).

MEMO (NOTATKA)

Wyswietla tytut [MEMO] (Notatka) i komunikat ustawiony za posrednictwem serwera HTTP Patrz strona 56.

AUTO TILE MATRIX SETUP
(AUTOMATYCZNA
KONFIGURACJA MACIERZY
MINIATUR)

INPUT NAME Mozna utworzy¢ nazwe dla obecnie uzywanego wejscia.
(NAZWA WEJSCIA) Maks. 14 znakéw; mozna uzywac¢ spaciji, liter od A do Z, cyfr od 0 do 9 i niektérych symboli.
RESET (RESETUJ) Przywrécenie ustawien domysinych nastepujacych opcji dostepnych w menu OSD (MENU EKRANOWE):

[OSD TIME] (CZAS MENU EKRANOWEGO), [OSD POSITION] (POZYCJA MENU EKRANOWEGO), [INFORMATION OSD]
(MENU EKRANOWE Z INFORMACJAMI), [OSD TRANSPARENCY] (PRZEZROCZYSTOSC MENU EKRANOWEGO).

MULTI DISPLAY (WIELE MONITOROW)

Opcija [TILE MATRIX] (MACIERZ MINIATUR) umozliwia rozszerzenie obrazu i wyéwietlenie go na wielu ekranach (do 100) za
pomoca wzmacniacza rozdzielczego.
Pozwala na automatyczne ustawienie opcji [TILE MATRIX] (MACIERZ MINIATUR) przez wpisanie na gléwnym monitorze liczby
monitorow w poziomie i w pionie. Nastgpujace ustawienia sa wprowadzane automatycznie: [MONITOR ID] (ID MONITORA), [TILE
MATRIX] (MACIERZ MINIATUR), [TILE MATRIX MEM] (MACIERZ MINIATUR: PAMIEC), sygnat wejsciowy, [VIDEO OUT SETTING]
(USTAWIENIE WYJSCIA WIDEO) i ustawienie [DisplayPort] w opcji [TERMINAL SETTINGS] (USTAWIENIE ZLACZY).
UWAGA: Funkcja [AUTO ID] zostanie automatycznie wykonana. Po uzyciu tej funkcji zalecamy potgczenie monitoréw w taricuch
za pomoca kabla DisplayPort. Ta funkcja jest dostepna po wybraniu ustawienia [MOTION] (RUCH) w opcji [SCREEN SAVER]
(WYGASZACZ EKRANU).

Przyktadowa instalacja przez sie¢ LAN:

ID:1 ID:2 ID:3

Monitor gtéwny 7[. > :I

H MONITORS (MONITORY W POZIOMIE) 3 D:g b5 1D:4
V MONITORS (MONITORY W PIONIE) 3 I:

ID:7 ID:8 ID:9

SETTING COPY
(KOPIA USTAWIEN)

COPY START (ROZPOCZECIE
KOPIOWANIA)

ALL INPUT ’
(WSZYSTKIE WEJSCIA)

Gdy monitory sa potaczone w ukfadzie taricuchowym, wybierz kategorie menu ekranowego, ktére maja byé skopiowane na inne
monitory.

UWAGA: Podczas uzywania tej funkcji monitory nalezy potaczy¢ taricuchowo w sieci LAN. Po wigczeniu zasilania zostana
przywrécone wartoéci domysine ustawien, ktére majg by¢ skopiowane. Ta funkcja jest obwarowana ograniczeniem liczby
podtgczonych monitoréw, w zaleznosci od rodzaju i jako$ci uzywanego kabla LAN.

Aby rozpocza¢ kopiowanie, nalezy wybra¢ opcje [YES] (TAK) i nacisna¢ przycisk SET (USTAW).

Po wybraniu tej opcji zostana skopiowane ustawienia wszystkich ztaczy wejsciowych. Domys$lnym ustawieniem jest OFF (Wyt.).
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TILE MATRIX

™

ACIERZ MINIATUR)

Umozliwia rozszerzenie obrazu i wy$wietlenie go na wielu ekranach (do 100) za pomoca wzmacniacza rozdzielczego.

UWAGA: Obrazéw o niskiej rozdzielczo$ci nie nalezy rozdziela¢ na wiele monitoréw. Bez wzmacniacza rozdzielczego mozna
pracowa¢ na mniejszej liczbie ekranéw.

Ta funkcja jest dostepna, gdy w opcji [SCREEN SAVER] (WYGASZACZ EKRANU) lub [IMAGE FLIP] (PRZERZUCENIE OBRAZU)
zostanie wybrane dowolne ustawienie inne niz [NONE] (BRAK).

Funkcje [DYNAMIC] (DYNAMICZNE) i [ZOOM] (POWIEKSZENIE) nie dziataja po wigczeniu opcji [TILE MATRIX] (MACIERZ MINIATUR).
Gdy przy wiaczonej opcji [TILE MATRIX] (MACIERZ MINIATUR) w opcji [ASPECT] (PROPORCJE) zostanie wybrana opcja
[DYNAMIC] (DYNAMICZNY) lub [ZOOM] (POWIEKSZENIE), ustawienie to zostanie wprowadzone po wytaczeniu opcji [TILE
MATRIX] (MACIERZ MINIATUR).

Gdy opcija [TILE MATRIX] (MACIERZ MINIATUR) jest aktywna, nastgpujace funkcje nie sa dostgpne: [MULTI PICTURE MODE]
(TRYB WIELU OBRAZOW), [TEXT TICKER] (RUCHOME NAPISY), STILL (WSTRZYMANIE) i POINT ZOOM (POWIEKSZENIE
PUNKTOWE). Zapoznaj sie z informacjami w sekcji POINT ZOOM (POWIEKSZENIE PUNKTOWE) podanymi na strona 59.

Jesli odtwarzacz multimediéw dziata przy aktywnej opcji [TILE MATRIX] (MACIERZ MINIATUR), moga wystepowaé odstepy czasu
miedzy obrazami wys$wietlanymi na monitorach.

Ta funkcja jest niedostepna, gdy aktywna jest opcja [SCREEN SAVER] (WYGASZACZ EKRANU).

Jesli w opcjach [TERMINAL SETTINGS] (USTAWIENIA PODLACZEN) > [HDMI] wybrano ustawienie [MODE2] (TRYB2), opcja
[TILE MATRIX] (MACIERZ MINIATUR) jest niedostepna.

(MONITORY W PIONIE)

H MONITORS Liczba monitoréw ustawionych poziomo.
(MONITORY W POZIOMIE)
V MONITORS Liczba monitoréw ustawionych pionowo.

POSITION (POLOZENIE)

Umozliwia wybranie, ktéra cze$¢ podzielonego obrazu ma zosta¢ wyswietlona na monitorze.

TILE COMP
(USTAWIENIE MINIATUR)

Wiaczenie funkcji [TILE COMP] (USTAWIENIE MINIATUR). Po wiaczeniu opcji [TILE COMP] (USTAWIENIE MINIATUR) mozna
dopasowac rozmiar i pozycje wyswietlanego obrazu, naciskajac na pilocie zdalnego sterowania przyciski + i -.

ENABLE (WLACZ)

Wiacza ustawienia opcji TILE MATRIX (MACIERZ MINIATUR).

TILE MATRIX MEM (MACIERZ

Mi

NIATUR: PAMIEC)

Po wybraniu opcji [INPUT] (Wejécie) ustawienie [TILE MATRIX] (MACIERZ MINIATUR) jest okre$lana dla kazdego wyjscia
sygnatu.

COMMON (WSPOLNE)

Wszystkie ustawienia opcji [TILE MATRIX] (MACIERZ MINIATUR) sa zapisywane dla wszystkich sygnatéw wejsciowych.

INPUT (WEJSCIE)

Wszystkie ustawienia opcji [TILE MATRIX] (MACIERZ MINIATUR) sg zapisywane dla wybranego sygnatu wejsciowego.

ID

CONTROL

(STEROWANIE ID)

Ustawia numer identyfikacyjny monitora z zakresu od 1 do 100 oraz identyfikator grupy z zakresu od A do J. Opcja [DETECTED
MONITORS] (WYKRYTE MONITORY) przedstawia liczbe wszystkich monitoréw w faricuchu LAN.

UWAGA: Nie wytaczaj zasilania monitora ani nie przetaczaj monitora w tryb czuwania, gdy trwa aktywacja opcji [AUTO ID/IP
SETTING] (AUTOMATYCZNE USTAWIENIE ID/IP) lub [AUTO ID/IP RESET] (AUTOMATYCZNE RESETOWANIE ID/IP).

ID grupy sktada sie z wielu sekciji.

AUTO ID/IP SETTING

Po wybraniu ustawienia [SET] (USTAWIONO) pojawi si¢ okno [AUTO ID/IP SETTING] (AUTOMATYCZNE USTAWIENIE ID/IP).

(ADRES BAZOWY)

(AUTOMATYCZNE Przed potaczeniem monitorow z siecig LAN nie podtaczaj urzadzen sieciowych.
USTAWIENIE ID/IP)
SETTING ITEM Wybierz pozycje w ustawieniach [MONITOR ID] (ID MONITORA), [IP ADDRESS] (ADRES IP) oraz [ID and IP] (ID i IP).
(USTAWIENIE ELEMENTU)
MONITOR ID Po wybraniu opcji YES (TAK) numery identyfikacyjne monitora sg ustawiane automatycznie na wszystkie monitory.
(ID MONITORA)
IP ADDRESS Ustaw oktety pierwszy, drugi i trzeci jako [BASE ADDRESS] (ADRES BAZOWY).
(ADRES IP) Czwarty oktet jest automatycznie ustawiany na 1 dla pierwszego monitora w sieci LAN i kolejno wyzej — dla kolejnych.
Opcja [BASE ADDRESS] (ADRES BAZOWY) pojawia sie, gdy w ustawieniach wybrano opcje [IP ADDRESS] (ADRES IP) lub [ID
and IP] (ID i IP).
IDilP Woprowadz ustawienia opcji ID [MONITOR ID] (ID MONITORA) oraz [IP ADDRESS] (ADRES IP).
BASE NUMBER Dla monitora gtéwnego ustaw liczbe bazowa 100.
(LICZBA BAZOWA) Pozostatym monitorom potaczonym taricuchowo w sieci LAN zostang automatycznie nadane odpowiednie identyfikatory.
Identyfikator monitora podane nadawany kazdemu monitorowi jest obliczany na podstawie numeru bazowego monitora gtéwnego.
Nieprawidtowy zakres wynosi od 1 do 100. Wybierz numer poczatkowy, ktéry jest wystarczajaco niski, aby pomiescit wszystkie
podtaczone monitory.
BASE ADDRESS Po wybraniu opcji [YES] (TAK) [IP ADDRESS] (ADRES IP) monitora sg automatycznie wprowadzane dla wszystkich monitoréw.

ID/IP SETTING START |
(POCZATEK USTAWIEN

Po wybraniu opcji [YES] (TAK) wiaczone zostang wszystkie ustawienia w opcji [AUTO ID/IP SETTING] (AUTOMATYCZNE
USTAWIENIE ID/IP).

ID/IP)

DETECTED Ta pozycja jest wyswietlana po wybraniu opcji [SETTING ITEM] (USTAWIENIE ELEMENTU) oraz ustawieniu opcji [YES] (TAK) w
MONITORS opcji [ID/IP ADDRESS START] (POCZATEK ID/ADRESU IP).

(WYKRYTE MONITORY) | Jesli wykryta liczba monitoréw i rzeczywista liczba przypisanych identyfikatorow [MONITOR ID] (ID MONITORA) sa r6zne, wybierz

opcje [RETRY] (SPROBUJ PONOWNIE), aby ponownie policzyé monitory.
Jesli wyswietlona jest prawidtowa liczba, wybierz opcje [CONTINUE] (KONTYNUUJ).

AUTO ID/IP RESET
(AUTOMATYCZNE
RESETOWANIE ID/IP)

Po wybraniu opcji [RESET] (RESETUJ) pojawi sie okno [AUTO ID/IP RESET] (AUTOMATYCZNE RESETOWANIE ID/IP).

RESET ITEM
(RESETUJ POZYCJE)

Wybierz pozycje w ustawieniach [MONITOR ID] (ID MONITORA), [IP ADDRESS] (ADRES IP) oraz [ID and IP] (ID i IP).
Jesli liczba monitoréw w sieci LAN ulegta zmianie, wybierz opcje wskazang w ustawieniu [SETTING ITEM] (USTAWIENIE
ELEMENTU) opcji [AUTO ID/IP SETTING] (AUTOMATYCZNE USTAWIENIE ID/IP) i wykonaj polecenie [AUTO ID/IP RESET]
(AUTOMATYCZNE RESETOWANIE ID/IP).

ID/IP RESET
START (POCZATEK
RESETOWANIA ID/IP)

Po wybraniu opcji [YES] (TAK), w opcji [RESET ITEM] (RESETUJ POZYCJE) zostanie przywrécone ustawienie domysine.

Po przywréceniu ustawierh domysinych pojawi sie komunikat FINISH (KONIEC).

UWAGA: Po wigczeniu opciji [ID/IP RESET START] (POCZATEK RESETOWANIA ID/IP), ustawienia opcji [MONITOR ID] (ID
MONITORA) oraz [IP ADDRESS] (ADRES IP) zostang wprowadzone indywidualnie nawet mimo potaczenia monitoréw w sieci LAN.

DETECTED MONITORS
(WYKRYTE MONITORY)

Wyswietla liczbe wykrytych monitoréw.

COMMAND TRANSFER
(PRZESLANIE POLECENIA)

Po wiaczeniu opcji polecenie wysytane jest do wszystkich monitoréw potaczonych kablami LAN.

RESET (RESETUU)

Przywrécenie ustawieri domys$inych dla wszystkich opcji dostepnych w menu [MULTI DISPLAY].
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DISPLAY PROTECTION (OCHRONA EKRANU)

POWER SAVE
(OSZCZEDZANIE ENERGII)

Wybierz opcje [ENABLE] (WLACZ) lub [DISABLE] (WYLACZ). Po wiaczeniu ustaw czas, po jakim nastapi przejcie do trybu
oszczedzania energii w przypadku utraty sygnatu. Szczegétowe informacje podano w sekcji [POWER INDICATOR] (WSKAZNIK
ZASILANIA) (patrz strona 43).

UWAGA: W przypadku podtaczania do portu DVI karta graficzna moze nadal przesyta¢ dane cyfrowe, nawet jesli obraz nie jest juz
wyswietlany. Opcja [POWER SAVE] (OSZCZEDZANIE ENERGII) jest wytaczona, gdy w opcji [HUMAN SENSING] (WYKRYWANIE
CZLOWIEKA)*® wybrano ustawienie [AUTO OFF] (AUTOMATYCZNE WYLACZENIE) lub [CUSTOM] (DOSTOSOWANE).

AUTO POWER SAVE TIME
SETTING (USTAWIENIE CZASU
DLA AUTOMATYCZNEGO
0SZCZEDZANIA ENERGII)

Ustaw po jakim czasie od utraty sygnatu monitor przetgczy sie automatycznie w tryb oszczedzania energii.

POWER SAVE MESSAGE
(KOMUNIKAT PRZY
OSZCZEDZANIU ENERGII)

Wybranie ustawienia [ON] (WL.) powoduje, ze gdy monitor przetaczy sie w tryb oszczedzania energii bedzie wyswietlany
komunikat.

FAN CONTROL (STEROWANIE

Wentylatory chtodzace obnizajg temperature wewnetrzng monitora, chronigc go przed przegrzaniem.

(PODSWIETLENIE)*!

WENTYLATOREM) Jesli wybrano opcje [AUTO] (AUTOMATYCZNIE), mozna zmieni¢ temperature uruchomienia wentylatora chtodzacego i jego predko$é.
HEAT STATUS Wyswietlenie stanu wentylatora, pod$wietlenia i czujnikéw temperatury.
(STAN TEMPERATURY)
SCREEN SAVER Wybranie opcji [SCREEN SAVER] (WYGASZCZA EKRANU) zmniejsza ryzyko wystapienia zjawiska powidoku.
(WYGASZACZ EKRANU) UWAGA: Gdy wygaszacz ekranu jest wiaczony, rozmiar obrazu zmieni sie na [FULL] (PELNY).Po wygaszacza ekranu obraz
bedzie wyswietlany z biezagcym ustawieniem [ASPECT] (PROPORCJE).
Nie mozna wybra¢ opcji [SCREEN SAVER] (WYGASZACZ EKRANU) dla wej$cia sygnatu 3840 x 2160 (60 Hz) ani 4096 x 2160 (60 Hz).
Po wiaczeniu opcji [SCREEN SAVER] (WYGASZACZ EKRANU) opcje [MULTI PICTURE] (WIELE OBRAZOW), STILL
(WSTRZYMANIE), [IMAGE FLIP] (PRZERZUCENIE OBRAZU) za wyjatkiem ustawienia [NONE] (BRAK) lub [TEXT TICKER]
(RUCHOMY TEKST), POINT ZOOM (POWIEKSZENIE PUNKTOWE) oraz [TILE MATRIX] (MACIERZ MINIATUR) sa niedostepne.
GAMMA (JASNOSC)*! Wybranie opcji [ON] powoduje zmiang i trwate ustawienie wspoétczynnika gamma.
BACKLIGHT Wybranie opcji [ON] (WL.) powoduje zmniejszenie intensywnosci pod$wietlenia.

UWAGA: Nie wybieraj tej funkciji, gdy w opcji [ROOM LIGHT SENSING] (WYKRYWANIE OSWIETLENIA POMIESZCZENIA)
zostato wybrane ustawienie [MODE1] (TRYB1) lub [MODE2] (TRYB2).

MOTION (RUCH)*2

Obraz jest troche poszerzany i przemieszczany w 4 kierunkach (w goére, w dét, w prawo, w lewo) w interwatach okre$lonych przez
uzytkownika. Mozna ustawi¢ interwat czasu i wspétczynnik powiekszenia.

SIDE BORDER COLOR
(KOLOR BOCZNYCH
KRAWEDZI)

Zmiana koloru bocznych krawedzi w przypadku wy$wietlaniu obrazu o wspétczynniku proporcji 4:3.
Po naci$nigciu przycisku + na pilocie obramowanie obrazu stanie si¢ jasniejsze.

Przez naci$niecie przycisku - krawedzie boczne stana sie jasniejsze.

Zmianie ulega réwniez kolor tta okna odtwarzacza multimediéw.

POWER ON DELAY
(OPOZNIENIE WEACZENIA)

Regulacja czasu opdznienia miedzy przetaczeniem monitora z trybu gotowosci do dziatania.

DELAY TIME,
(CZAS OPOZNIENIA)

W przypadku opcji [POWER ON DELAY] (OPOZNIENIE WEACZENIA) mozna wybraé wartosé z zakresu 0-50 sekund.

LINK TO ID (POLACZENIE
Z IDENTYFIKATOREM)

Po wiaczeniu tej opcji czas op6znienia zostanie powigzany z identyfikatorem monitora. Zajmuje to wiecej czasu, gdy istnieje duza
liczba identyfikatoréw.

NETWORK INFORMATION
(INFORMACJE O SIECI)

ALERT MAIL Aby wigczy¢ wiadomosci alarmowe, ustaw warto$¢ [ON] (WL.; patrz strona 54).

(ALERT POCZTOWY)

INTELLI. WIRELESS DATA Aby wigczyé funkcje INTELLI. WIRELESS DATA (INTELIGENTNE DANE BEZPRZEWODOWE), wybierz wartos¢ [ON] (WL.)
(INTELIGENTNE DANE (patrz strona 61). Do uzycia tej funkcji wymagane jest hasto.

BEZPRZEWODOWE)

RESET (RESETUJ) Przywrécenie ustawiert domysinych dla wszystkich opcji dostepnych w menu [DISPLAY PROTECTION] (OCHRONA EKRANU)

z wyjatkiem ustawienia [POWER ON DELAY] (OPOZNIENIE WEACZENIA) oraz [INTELLI. WIRELESS DATA] (INTELIGENTNE
DANE BEZPRZEWODOWE).

CONTROL (STEROWANIE)

Wyswietla biezace ustawienia sieciowe.

LAN

UWAGA: Podczas zmiany opcji sieci LAN nalezy zaczeka¢ kilka sekund na zastosowanie ustawien.

IP SETTING
(USTAWIENIE IP)

Wigczenie tej opcji powoduje automatyczne przypisanie adresu IP do monitora z serwera DHCP
Wytaczenie tej opcji umozliwia zarejestrowanie statego adresu IP lub numeru maski podsieci otrzymanego od administratora sieci.
UWAGA: Jesli w ustawieniu [IP SETTING] (USTAWIENIE IP) wybrano opcje [AUTO], adres IP nalezy otrzyma¢ od administratora sieci.

IP ADDRESS (ADRES IP)

Ustawienie adresu IP sieci, do ktérej jest podtaczony monitor, jesli w ustawieniu [IP SETTING] (USTAWIENIE IP) wybrano opcje
[MANUAL] (RECZNIE).

SUBNET MASK
(MASKA PODSIECI)

Ustawienie maski podsieci, do ktorej jest podtgczony monitor, jesli w ustawieniu [IP SETTING] (USTAWIENIE IP) wybrano opcje
[MANUAL] (RECZNIE).

DEFAULT GATEWAY Ustawienie domysInej bramy dla monitora, jesli w ustawieniu [IP SETTING] (USTAWIENIE IP) wybrano opcje [MANUAL] (RECZNIE).
(BRAMA DOMYSLNA) UWAGA: Aby usuna¢ ustawienie, wprowadz [0.0.0.0].
DNS Ustawienie adresu IP serwera DNS podtaczonego do projektora.

AUTO (AUTOMATYCZNIE): Serwer DNS, ktéry jest potaczony z monitorem, automatycznie przypisze adres IP urzadzenia.
MANUAL (RECZNIE): Wpisz recznie adres IP serwera DNS, kt6ry jest potgczony z monitorem.

DNS PRIMARY (PODSTAWOWY
SERWER DNS)

Wpisz ustawienia gtéwnego serwera DNS w sieci, do ktdrej jest podtaczony monitor.
UWAGA: Aby usuna¢ ustawienie, wprowadz [0.0.0.0].

DNS SECONDARY
(POMOCNICZY SERWER
DNS)

Wpisz ustawienia dodatkowego serwera DNS w sieci, do ktérej jest podtaczony monitor.
UWAGA: Aby usung¢ ustawienie, wprowadz [0.0.0.0].

*1: Jesli opcja [SPECTRAVIEW ENGINE] (MECHANIZM SPECTRAVIEW) ma ustawienie [ON] (WL..), ta funkcja jest wyszarzona (nieaktywna).
*2: Po wybraniu w sygnale wej$ciowym ustawienia [OPTION] (OPCJA) dostepno$¢ tej funkcji zalezy od uzywanej ptyty opcjonalnej.
*3: Ta funkcja jest dostepna tylko po podtaczeniu opcjonalnego modutu sterowania.
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CHANGE PASSWORD
(ZMIANA HASLA)

Umozliwia zmiang hasta bezpieczernstwa.
Hasto fabryczne to [0000].

SECURITY
(BEZPIECZENSTWO)

PASSWORD (HAStO)

Wpisz hasto bezpieczenstwa.

SECURE MODE
(TRYB BEZPIECZNY)

OFF (WYL.)

Hasto bezpieczenstwa nie jest wymagane po wigczeniu zasilania monitora.

START-UP LOCK
(BLOKOWANIE PRZY
URUCHOMIENIU)

Hasto bezpieczenstwa jest wymagane po wigczeniu zasilania monitora.

(DWIE BLOKADY)

CONTROL LOCK Hasto bezpieczenstwa jest wymagane po nacis$nieciu przycisku na pilocie zdalnego sterowania lub przycisku sterowania na
(BLOKADA monitorze.

STEROWANIA)

BOTH LOCK Hasto bezpieczenstwa jest wymagane po naci$nigciu przycisku zasilania na monitorze lub pilocie zdalnego sterowania lub

przycisku sterowania na monitorze.

IR LOCK SETTINGS
(USTAWIENIA BLOKADY IR)

Zapobiega sterowaniu monitorem za pomocg bezprzewodowego pilota zdalnego sterowania.

Po wybraniu opcji [ACTIVATE] (Aktywuj) wszystkie ustawienia sg uaktywniane.

UWAGA: [IR LOCK SETTINGS] (Ustawienia blokady IR) jest funkcja przeznaczona wytacznie do obstugi przyciskéw
bezprzewodowego pilota zdalnego sterowania. Ta funkcja nie blokuje dostepu do wszystkich przyciskéw na monitorze.

Aby przywréci¢ normalne dziatanie, nacisnij i przytrzymaj przez 5 sekund przycisk DISPLAY na pilocie zdalnego sterowania.

MODE SELECT

Umozliwia wybér trybu [UNLOCK] (Odblokuj), [ALL LOCK] (Zablokuj wszystko) lub [CUSTOM LOCK] (Niestandardowe

(WYBOR TRYBU) blokowanie).
UNLOCK (ODBLOKUJ) | Mozna wykonywa¢ wszystkie operacje przy uzyciu przyciskéw pilota zdalnego sterowania.
ALL LOCK Umozliwia zablokowanie wszystkich przyciskéw pilota zdalnego sterowania.
(BLOKUJ WSZYSTKO)
CUSTOM LOCK Wybiera przyciski blokowane przyciskami POWER (ZASILANIE), VOLUME (GEOSNOSC) oraz INPUT (WEJSCIE).
(NIESTANDARDOWE Inne przyciski na pilocie zdalnego sterowania sa blokowane, za wyjatkiem ustawienr opcji [CUSTOM LOCK] (NIESTANDARDOWE
BLOKOWANIE) BLOKOWANIE).
POWER (ZASILANIE):  Po wybraniu opcji [LOCK] (ZABLOKUJ) zostanie zablokowany przycisk o.
VOLUME (GEOSNOSC): Wybranie opcji [UNLOCK] (ODBLOKUJ) umozliwia ustawienie minimalnego i maksymalnego poziomu
gtosnosci w zakresie od VOL.0 do VOL.100.
Poziom gto$nosci mozna regulowaé przyciskami VOL (Gto$nos¢) (+) i VOL (Gto$nos$é) (-) wytacznie w
ustawionym zakresie od warto$ci minimalnej do maksymalnej.
Po wybraniu opcji [LOCK] (ZABLOKUJ) zostang zablokowane przyciski VOL (Gto$no$¢) + i
’ VOL (Gto$nos¢) -.
INPUT (WEJSCIE): Po wybraniu opcji [UNLOCK] (ODBLOKUJ) mozna wybraé odblokowanie jednego z trzech zagdanych
przyciskéw: [DisplayPort1], [DisplayPort2], [HDMI1], [HDMI2], [HDMI3], [MEDIA PLAYER], [OPTION].
Niewybrane przyciski sa blokowane. Po wybraniu opcji [LOCK] (ZABLOKUJ) zostang zablokowane
wszystkie przyciski INPUT (WEJSCIE).
CHANNEL (KANAL): Aby zablokowa¢ przyciski na pilocie, wybierz opcje LOCK (ZABLOKUJ) i ACTIVE (AKTYWNA).
Przyciski zmiany kanatéw i powigkszenia zostang zablokowane.
KEY LOCK SETTINGS Zapobiega sterowaniu monitorem za pomoca przyciskéw na monitorze.
(USTAWIENIA BLOKADY Po wybraniu opcji [ACTIVATE] (Aktywuj) wszystkie ustawienia sg wtagczane.
KLAWISZY) UWAGA: Funkcja [KEY LOCK SETTINGS] (USTAWIENIA BLOKADY KLAWISZY) dotyczy wytacznie przyciskéw na monitorze.

Ta funkcja nie blokuje dostepu do wszystkich przyciskéw na pilocie. Aby wiaczyé funkcje blokady przyciskéw sterowania, nacisnij
jednoczesnie przyciski A oraz V¥ i przytrzymaj ja przez co najmniej 3 sekundy. Aby przywréci¢ dziatanie przyciskéw, nacisnij
jednoczesnie przyciski A oraz V¥ i przytrzymaj ja przez co najmniej 3 sekundy.

MODE SELECT

Umozliwia wybér trybu [UNLOCK] (Odblokuj), [ALL LOCK] (Zablokuj wszystko) lub [CUSTOM LOCK] (Niestandardowe

(WYBOR TRYBU) blokowanie).
UNLOCK (ODBLOKUJ) | Mozna wykonywa¢ wszystkie operacje przy uzyciu przyciskow.
ALL LOCK Umozliwia zablokowanie wszystkich przyciskéw pilota zdalnego sterowania.
(BLOKUJ WSZYSTKO)
CUSTOM LOCK Wybiera przyciski blokowane przyciskami [POWER] (ZASILANIE), [VOLUME] (GLOSNOSC) oraz [INPUT] (WEJSCIE).
(NIESTANDARDOWE Inne przyciski na pilocie zdalnego sterowania sg blokowane, za wyjatkiem ustawien opcji [CUSTOM LOCK] (NIESTANDARDOWE
BLOKOWANIE) BLOKOWANIE).
POWER (ZASILANIE):  Po wybraniu opcji [LOCK] (ZABLOKUJ) zostanie zablokowany przycisk o.
VOLUME (GLOSNOSC): Wybranie opcji [UNLOCK] (ODBLOKUJ) umozliwia ustawienie minimalnego i maksymalnego poziomu
GLOSNOSCI w zakresie od VOL.0 do VOL.100.
Poziom gto$no$ci mozna regulowaé przyciskami + i - wytgcznie w ustawionym zakresie od wartosci
minimalnej do maksymalne;.
5 Po wybraniu opcji [LOCK] (ZABLOKUJ) zostana zablokowane przyciski + -.
INPUT (WEJSCIE): Po wybraniu opcji [UNLOCK] (ODBLOKUJ) przycisk INPUT/SET (WEJSCIE/USTAW) jest zablokowany.
CHANNEL (KANAL): Aby zablokowa¢ przyciski na pilocie zdalnego sterowania, wybierz opcje [LOCK] (ZABLOKUJ) i
[ACTIVE] (AKTYWNA). Przyciski A oraz ¥ zostang zablokowane.
DDC/CI ENABLE/DISABLE (WLACZ/WYLACZ): Wiaczenie (ON) lub wytgczenie (OFF) komunikacji dwukierunkowej i sterowania monitorem.

Tylko wejécie DisplayPort2

PING

Potwierdz udane potaczenie z siecig poprzez skomunikowanie sie z ustawionym adresem IP

IP ADDRESS (ADRES IP)

Ustaw [IP ADDRESS] (ADRES IP) do wystania polecenia PING.

EXECUTE (WYKONAJ)

Sprawdza, czy monitor o wpisanym [IP ADDRESS] (ADRES IP) reaguje na polecenie ping.

IP ADDRESS RESET
(RESETOWANIE ADRESU IP)

Przywraca fabryczne ustawienia opcji [[P ADDRESS SETTINGS] (USTAWIENIA ADRESU IP).
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AUTO DIMMING Ustawienie automatyczne pod$wietlenia dla wyswietlacza LCD dostosowanego do intensywno$ci $wiatta w otoczeniu.
(AUTOMATYCZNE
PRZYCIEMNIANIE)*!

AUTO BRIGHTNESS . | Zmiana poziomu jasnosci na podstawie sygnatu wejsciowego. i
(AUTOMATYCZNA JASNOSC) | UWAGA: Nie wybieraj tej funkcji, gdy w opcji [ROOM LIGHT SENSING] (WYKRYWANIE OSWIETLENIA POMIESZCZENIA)

ko weicea DisplayPort, DisplayPori2. | 70stafo wybrane ustawienie [MODE 1] (TRYB1) lub [MODEZ2] (TRYB2).

BACKLIGHT DIMMING
(WYGASZANIE
PODSWIETLENIA) (niedostepne)

ROOM LIGHT SENSING W zaleznosci od iloéci $wiatta w pomieszczeniu mozna ustawi¢ zmniejszanie lub zwigkszanie jasnosci wyswietlacza LCD. Je$li

(WYKRYWANIE w pokoju jest jasno, podéwietlenie monitora jest zwigkszane. Jesli w pokoju jest ciemno, podéwietlenie monitora jest zmniejszane.
OSWIETLENIA Celem tej funkciji jest zwigkszenie wygody uzywania monitora w przypadku réznych warunkow oswietlenia.
POMIESZCZENIA) UWAGA: Gdy opcja [ROOM LIGHT SENSING] (WYKRYWANIE OSWIETLENIA POMIESZCZENIA) jest aktywna, funkcje [AUTO

BRIGHTNESS] (AUTOMATYCZNA JASNOSC) i [BACKLIGHT] (PODSWIETLENIE) w opcji [SCREEN SAVER] (WYGASZACZ
EKRANU) sa wytaczone.
Gdy jest uzywana opcja [MODE1] (TRYB1) i [MODEZ2] (TRYB2), nie nalezy zakrywac czujnika o$wietlenia w pomieszczeniu.

Ustawienie parametru AMBIENT (OTOCZENIE) ;

Wejdz w menu ekranowym do opcji [ROOM LIGHT SENSING] (WYKRYWANIE OSWIETLENIA POMIESZCZENIA), wybierz
[MODE1] (TRYB1) lub [MODEZ2] (TRYB2) i w kazdym trybie ustaw wartoéci opcji [MAX LIMIT] (MAKSYMALNE OGRANICZENIE),
[IN BRIGHT] (W JASNYM) i [IN DARK] (W CIEMNYM).

MAX LIMIT (MAKSYMALNE OGRANICZENIE): Jest to maksymalny poziom pod$éwietlenia, ktére mozna ustawic.

IN BRIGHT (W JASNYM): Jest to poziom, do ktérego zostanie zwigkszona jasno$¢ podswietlenia, kiedy poziom o$wietlenia
otoczenia jest najwyzszy.

IN DARK (W CIEMNYM): Jest to poziom, do ktérego zostanie zmniejszona jasno$¢ pod$wietlenia, kiedy poziom o$wietlenia
otoczenia jest niski. ’

Gdy opcja [ROOM LIGHT SENSING] (WYKRYWANIE OSWIETLENIA POMIESZCZENIA) poziom podéwietlenia ekranu zmienia
sie automatycznie stosownie do intensywnosci oéwietlenia w pomieszczeniu (patrz rysunek ponizej).

Ustawienie fabryczne 100%

m M/ Zakres opcji [BACKLIGHT].

Intensywno$¢ opcji [BACKLIGHT] o Zakres opcji [BACKLIGHT] po
(PODSWIETLENIE) uzywanej T ustawieniu opcji MAX LIMIT
PP TSR Geky T e o : Intensywnos¢ opcji [BACKLIGHT]
ppdsmetlema otoczenia jest 5 (PODSWIETLENIE) uzywanej
LEE, ] przez monitor, gdy intensywno$¢

e ; |  podswietlenia otoczenia jest

IN DARK IN BRIGHT 0%  wysoka.

jasne pomieszczenie

ciemno jasno

------------------ Warto$¢ podséwietlenia ekranu w opcji [MODE1] (TRYB1)
Warto$¢ podséwietlenia ekranu w opcji [MODE2] (TRYB2)

MAX LIMIT (MAKSYMALNE OGRANICZENIE): Opcja [BACKLIGHT] (PODSWIETLENIE) jest ograniczona do ustawionego poziomu.
IN DARK (W CIEMNYM): Poziom ustawienia [BACKLIGHT] (PODSWIETLENIE) uzywany przez monitor, kiedy poziom o$wietlenia
otoczenia jest niski. ;

IN BRIGHT (W JASNYM): Poziom ustawienia [BACKLIGHT] (PODSWIETLENIE) uzywany przez monitor, kiedy poziom o$wietlenia
otoczenia jest wysoki.

HUMAN SENSING Opcja [HUMAN SENSING] (WYKRYWANIE CZLOWIEKA) ma trzy ustawienia.
(WYKRYWANIE UWAGA: Opcja [POWER SAVE] (OSZCZEDZANIE ENERGII) jest wytaczona, gdy w opcji [HUMAN SENSING] (WYKRYWANIE
CZLOWIEKA)* CZLOWIEKA) opcja [AUTO OFF] (AUTOMATYCZNE WYLACZENIE) ma wartosé [CUSTOM] (DOSTOSOWANE).

Funkcja [HUMAN SENSING] (WYKRYWANIE CZEOWIEKA) jest dostepna po wybraniu opcji [INPUT DETECT] (WYKRYWANIE
WEJSCIA) przy aktywnej opcji [HUMAN SENSING] (WYKRYWANIE CZEOWIEKA).

DISABLE (WYLACZ) Bez wykrywania uzytkownika.

Polski

AUTO OFF W ustawionym czasie, gdy nie zostanie wykryta zadna osoba, opcje [BACKLIGHT] (PODSWIETLENIE) i [VOLUME] (GLOSNOSC)
(AUTOMATYCZNE zostang automatycznie przestawione na [OFF] (WYL.). Pojawienie si¢ w poblizu monitora cztowieka spowoduje automatycznie
WYLACZENIE) przywrécenie normalnej pracy.

CUSTOM Zostanie przywrécone poprzednie ustawienie opcji [BACKLIGHT] (PODSWIETLENIE) i [VOLUME] (GLOSNOSC). Pojawienie

(NIESTANDARDOWY) | sie w poblizu monitora cztowieka spowoduje przywrocenie normalnej pracy oraz wybranie wejscia wskazanego w opgcji [INPUT
SELECT] (WYBOR WEJSCIA)

POWER INDICATOR
(WSKAZNIK ZASILANIA)

POWER INDICATOR Wiacza lub wytacza diode LED. Jesli wybrano opcje [OFF] (WYL.), kontrolka LED nie $wieci, gdy monitor jest wtaczony.
(WSKAZNIK ZASILANIA)

SCHEDULE INDICATOR Wigcza lub wytacza diode LED zgodnie z harmonogramem w opcji [SCHEDULE SETTINGS] (USTAWIENIA HARMONOGRAMU).

(WSKAZNIK Jesli wybrano opcje [OFF] (WYL.), dioda LED nie $wieci nawet, gdy harmonogram jest aktywny.
HARMONOGRAMU)

NETWORK FUNCTIONS Wiacz lub wytacz oddzielnie element sieciowy tych funkcji monitora:

(FUNKCJE SIECIOWE) DISPLAY (MONITOR): Wtacza lub wytacza funkcje zdalnego sterowania monitorem przez sie¢.

Po wytaczeniu ponizsze funkcje przestang dziataé: External Control (Sterowanie zewnetrzne), [MAIL] (Poczta), funkcje potaczen
faricuchowych, serwer HTTR [SNMP], [CRESTRON], [AMX], [PJLink].

UWAGA: Po wytgczeniu funkcji [DISPLAY] (MONITOR) sterowanie monitorem w konfiguracji taricuchowej przestanie by¢ dostepne.
Pamietaj o tym przed jej wytaczeniem w instalacjach wielomonitorowych.

COMPUTE MODULE (MODUt OBLICZENIOWY): Wiacza lub wytacza funkcje obstugi sieci w ptycie modutu obliczeniowego.
MEDIA PLAYER (ODTWARZACZ MULTIMEDIOW): Wtacza lub wytacza funkcje obstugi sieci w odtwarzaczu multimedialnym.

Po wylaczeniu ponizsze funkcje przestang dziataé: [SHARED FOLDER SETTINGS] (USTAWIENIA FOLDERU
UDOSTEPNIONEGO) oraz [SHARED SD CARD SETTINGS] (USTAWIENIA UDOSTEPNIONEJ KARTY SD).

W sekcji [APPLY] (ZASTOSUJ) wybierz opcje [YES] (TAK) i naciénij przycisk [SET] (USTAW), aby zapisa¢ wybér Jesli po wybraniu
opcji [YES] (TAK) nie zostanie naci$niety przycisk [SET] (USTAW), wybrane opcje nie zostang zapisane.

UWAGA: Aby zainstalowa¢ aktualizacje firmware przez sie¢, funkcje [DISPLAY] (MONITOR) oraz [MEDIA PLAYER]
(ODTWARZACZ MULTIMEDIOW) musza byé wiaczone.

*1: Jesli opcja [SPECTRAVIEW ENGINE] (MECHANIZM SPECTRAVIEW) ma ustawienie [ON (WL.), ta funkcja jest wyszarzona (nieaktywna).
*2: Ta funkcja jest dostepna tylko po podtaczeniu opcjonalnego czujnika.
*3: Po wybraniu w sygnale wej$ciowym ustawienia [OPTION] (OPCJA) dostepno$¢ tej funkcji zalezy od uzywanej ptyty opcjonalnej.
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usB

TOUCH POWER
(ZASILANIE DOTYKU)

(niedostepne)

EXTERNAL CONTROL
(STEROWANIE ZEWNETRZNE)

Po wiaczeniu tej opcji monitor moze by¢ sterowany przez urzadzenie podtgczone do portu USB2.

(ZASILANIE USB)

PC SOURCE Wybierz podtgczone do ztacza USB1 urzadzenie sterujace monitorem. Jezeli urzagdzenie sterujace jest specyficzne, wybierz opcje
(ZRODLO PC) [EXTERNAL PC] (KOMPUTER ZEWNETRZNY) lub [OPTION] (OPCJA).
Ustawienie [OPTION] (OPCJA) jest dostepne wytacznie po podtaczeniu do monitora komputerowej karty opcjonalnej z gniazdem
typu 2.
USB POWER Wybierz sposéb obstugi zasilania za pomoca portu USB CM1 (2A).

Wiacz te opcje, aby wigczy¢ zasilanie gniazda USB CM1 (2A).
UWAGA: Zuzycie energii zalezy od urzadzen USB podtgczonych do monitora.

CEC Ta funkcja pozwala na sterowanie podtgczonymi przez HDMI urzgdzeniami zgodnymi z normg HDMI CEC.
CEC to skrét od wyrazenia Consumer Electronics Control.
CEC Po wiaczeniu tej opcji wprowadz ponizsze ustawienia.
UWAGA: Po wiaczeniu tej opcji uaktywnione zostang ponizsze funkcje. Poprawne dziatanie urzadzenia jest uzaleznione od
podtaczonych urzadzen.
Kiedy podtaczone urzadzenie HDMI CEC otrzyma polecenie odtwarzania, monitor wigczy sig i zostanie wybrany sygnat wejsciowy
HDMI. Jesli monitor byt juz wigczony, po otrzymaniu polecenia odtwarzania z urzgdzenia HDMI CEC, wybierane jest wejcie
HDMI.
Podtaczone urzadzenia HDMI CEC moga by¢ sterowane pilotem zdalnego sterowania dotagczonym do monitora.
AUTO TURN OFF Gdy monitor przetaczono do trybu gotowosci za pomoca pilota zdalnego sterowania lub nacisnieto na monitorze przycisk (),
(AUTOMATYCZNE podtaczone urzadzenie HDMI CEC jest réwniez przetaczane w tryb czuwania.
WYLACZANIE) UWAGA: Jesli podiaczone urzadzenie HDMI CEC jest w trakcie nagrywania zawartoéci, tryb czuwania nie zostanie wtaczony.
AUDIO RECEIVER Wiacza wzmacniacz audio HDMI CEC. Po wiaczeniu tej opcji dZwiek z podtaczonego urzadzenia HDMI CEC bedzie przesytany do
(WZMACNIACZ) wzmacniacza HDMI CEC. Po wiaczeniu tej opcji gtosnik wewnetrzny lub zewnetrzny podtaczony do monitora zostanie wyciszony.

UWAGA: Jesli podtaczono wzmacniacz audio HDMI CEC, wprowadz w tej opcji ustawienie [YES] (TAK).
Jesli do monitora nie podtagczono wzmacniacza HDMI CEC, wybierz ustawienie [NO] (NIE).

SEARCH DEVICE
(SZUKAJ URZADZENIA)

Wyszukuje urzagdzenia HDMI CEC podtaczone do monitora. Jezeli wyszukiwanie zakoniczy sig powodzeniem, na ekranie pojawi
sig informacja o typie urzadzenia HDMI CEC oraz jego zarejestrowana nazwa. Jesli wyszukiwanie nie powiedzie sig, opcja
[SEARCH DEVICE] (SZUKAJ URZADZENIA) zostanie automatycznie wytaczona. Aby sprébowa¢ jej uzy¢ ponownie, wiacz jg
jeszcze raz. Po wykryciu urzadzern HDMI CEC mozna przetaczy¢ sie na nie.

RESET (RESETUJ)

OPTION POWER (ZASILANIE

Przywrécenie ustawiert domysinych dla wszystkich opcji dostgpnych w menu [CONTROL] (STEROWANIE) poza [LAN], [CHANGE
PASSWORD] (ZMIANA HASEA), [SECURITY] (BEZPIECZENSTWO) oraz [PING].

OPTION (OPCJA)

Umozliwia zasilanie gniazda opcjonalnej karty podczas dziatania w trybie oszczedzania energii i w trybie gotowos$ci.

(Brak mozliwosci zmiany)

KARTY OPCJONALNEJ) AUTO (AUTOMATYCZNIE): Zasilanie zalezy od tego, czy podtaczono opcjonalng karte.
ON (WL.): Wiaczenie tej opcji pozwala na zasilanie wybranego urzadzenia w trybie oszczedzania energii lub w trybie czuwania.
OFF (WYL.): Wiaczenie tej opcji pozwala na wytaczenie zasilania wybranego urzadzenia w trybie oszczedzania energii lub w
trybie czuwania.
UWAGA: Aby wiaczy¢ funkcje zarzadzania energia bez wprowadzania sygnatu z karty opcjonalnej typu 2, w opcji [OPTION
POWER] (ZASILANIE KARTY OPCJONALNEUJ) wybierz ustawienie [AUTO] (AUTOMATYCZNIE) lub [ON] (WL.).
AUDIO*! Wybiera sygnat wejsciowy dzwigku stosownie do specyfikacji gniazda slot2. Aby wiaczy¢ opcje [DIGITAL] (CYFROWE), w menu
[AUDIO INPUT] (WEJSCIE AUDIO) wybierz ustawienie [OPTION] (OPCJA). 5
UWAGA: Opcja [DIGITAL] (CYFROWE) jest aktywna, gdy w menu [AUDIO INPUT] (WEJSCIE AUDIO) wybrano ustawienie
[OPTION] (OPCJA).
INTERNAL PC Ta funkcja jest dostepna dla komputeréw z gniazdem typu 2.
(WEWNETRZNY GLOSNIK)*!
OFF WARNING
(OSTRZEZENIE PRZY
WYLACZANIU)

AUTO OFF (AUTOMATYCZNE
WYLACZENIE)

Zasilanie monitora jest automatycznie wytaczane po wytaczeniu komputera wew. lub przejsciu w tryb oszczedzania energii.
UWAGA: Po wybraniu opcji [OFF] (Wyt.) zasilanie monitora nie jest wigczane automatycznie po wigczeniu komputera wew.

START UP PC (URUCHAMIANIE
KOMPUTERA)

Po wybraniu ustawienia [ON] (WL.) wewnetrzny komputer uruchomi sie.

FORCE QUIT (WYMUSZONE
WYLACZANIE)

Po wybraniu ustawienia [ON] (WL.) przeprowadzone zostanie wymuszone wytaczenie wewnetrznego komputera.
Funkciji tej nalezy uzywaé wytacznie wtedy, gdy nie jest mozliwe reczne wytaczenie systemu operacyjnego.

*1: Ta funkcja zalezy od uzywanej opcjonalnej karty. Przy zmianie ustawien, wytacz i wiacz ponownie monitor.
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SLOT2 CH SETTING
(USTAWIENIE KANALU
GNIAZDA SLOT2)

Wybiera sygnat wejsciowy dzwigku stosownie do specyfikacji ptyty opcjonalnej z gniazdem typu 2.

AUTO (AUTOMATYCZNIE)

Ustawia automatycznie typ sygnatu.

1CH

Wypetnia caty ekran sygnatem wybranym w opcji [SLOT2 CH SELECT] (WYBOR KANALU GNIAZDA SLOT2).

2CH

Sygnat DisplayPort bedzie wy$wietlany na lewej potowie ekranu, a sygnat TMDS — na prawej. Je$li wewnetrzny komputer nie
obstuguje jednego z dwéch rodzajéw sygnatéw, drugi z nich bedzie automatycznie wyswietlany na petnym ekranie.

SLOT2 CH SELECT (WYBOR
KANALU GNIAZDA SLOT2)

Ta funkcja jest dostepna tylko po wybraniu w opcji [SLOT2 CH SETTING] (USTAWIENIE KANALU GNIAZDA SLOT2) parametru
[1CH] (1 KANAL).

MONITOR INFORMATION
(INFORMACJE O

DisplayPort Wyswietla na catym ekranie sygnat z gniazda DisplayPort na ptycie opcjonalnej z gniazdem typu 2.
TMDS Wyswietla na catym ekranie sygnat z gniazda TMDS na ptycie opcjonalnej z gniazdem typu 2.
RESET (RESETUJ) Przywraca ustawienie [AUDIO] w menu [OPTION] (OPCJA) do ustawien fabrycznych.

SYSTEM

Wyswietla nazwe modelu, numer seryjny oraz wersje oprogramowania uktadowego monitora.
CARBON SAVINGS (OSZCZEDNOSC WEGLA): Wyswietlenie informacji o szacunkowych oszczednos$ciach wegla w kg-CO2.

(ADRES MAC)

MONITORZE) Wspotczynnik weglowy wykorzystywany w obliczeniu oszczednosci jest oparty na wyznaczniku OECD (edycja 2008).
CARBON USAGE (ZUZYCIE WEGLA): Wyswietlenie informacji o szacunkowym zuzyciu wegla w kg-CO2. Jest to szacunkowa
warto$¢ arytmetyczna, a nie rzeczywiste wyliczenie. Warto$¢ jest szacowana bez uwzglednienia opcji dodatkowych.

FIRMWARE Wyswietla wersje oprogramowania sprzetowego, ktéra jest zainstalowana na monitorze.

MAC ADDRESS Wyswietlenie adresu MAC.

FACTORY RESET
(Przywrdécenie ustawien
fabrycznych)

COMPUTE MODULE
MODUt. COMPUTE MODULE

Zostang przywrécone ustawienia fabryczne wszystkich opcji.
UWAGA: Mozna wyzerowa¢ wszystkie opcje w monitorach potaczonych taicuchowo. Uwazaj, aby przypadkowo nie wyzerowac
wszystkich ustawien.

Po zainstalowaniu modutu Raspberry Pi Compute Module Interface Board i Raspberry Pi Compute Module dostepne beda
dodatkowe pozycje menu ekranowego pozwalajace na skonfigurowanie odpowiednich ustawien. Nie nalezy samodzielnie zmienia¢
ustawienn w module [COMPUTE MODULE].

POWER (ZASILANIE)

POWER SUPPLY
(ZASILANIE ENERGIA)

Steruje zasilaniem modutu Compute Module.

AUTO POWER ON
(AUTO. WEACZANIE)

Po ustawieniu opcji [ENABLE] (WLACZ) zasilanie modutu Compute Module zostanie wiaczone automatycznie po wigczeniu
zasilania monitora.

SERVICE MENU
(MENU SERWISOWE)

SETTING LOCK :
(BLOKADA USTAWIEN)

Blokuje wszystkie ustawienia w menu [COMPUTE MODULE].

USB BOOT MODE (TRYB

Po ustawieniu opcji [ENABLE] (WLACZ) modut Compute Module bedzie wyswietlany jako komputerowe urzadzenie USB

URUCHAMIANIA Z USB) podtaczone do wejscia USB2 w monitorze, co pozwala na jego zaprogramowanie za pomocg systemu operacyjnego.
Po ustawieniu opcji [DISABLE] (WYLACZ) modut Compute Module bedzie uruchamiany standardowo.

IR SIGNAL (SYGNAL Wiacza lub wytacza przekazywanie sygnatéw pilota zdalnego sterowania w pasmie podczerwieni.

PODCZERWIENI)

MONITOR CONTROL Wiacza lub wytacza wewnetrzne potaczenie szeregowe pomiedzy monitorem a modutem Compute Module.

(STEROWANIE

MONITOREM)

SHUTDOWN SIGNAL
(SYGNAL ZAMKNIECIA)

Wiacza lub wytgcza uzycie opcji GPIO 23 w celu zasygnalizowania, ze zasilanie modutu Compute Module zostanie wytgczone.

POWER SUPPLY OFF | W ten sposb mozna ustawi¢ opoznienie czasowe po przestaniu sygnatu wytaczenia do momentu wytaczenia zasilania
DELAY (OPOZNIENIE | modutu Compute Module. Skonfigurowanie tej opcji pozwala zapewni¢ odpowiedni czas na bezpieczne wytaczenie dowolnego
WYLACZENIA oprogramowania.
ZASILANIA)

WDT Wiacza lub wytacza urzadzenie Watchdog Timer wbudowane w monitorze dla modutu Compute Module.

START UP TIME (CZAS
URUCHAMIANIA)

Pozwala ono ustawi¢ opdznienie w przypadku rozpoczecia odbierania polecen resetowania WDT przez monitor.

PERIOD TIME
(OKRES)

Ustawia maksymalny czas, kiedy wy$wietlacz musi odbiera¢ polecenia resetowania WDT z modutu Compute Module.

CHANGE PASSWORD
(ZMIANA HASLA)

Warto$ci domysine moga zostac¢ na zyczenie udostepnione.
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UWAGA 1: CREATING A SCHEDULE (TWORZENIE HARMONOGRAMU)
Funkcja harmonogramu umozliwia ustawianie réznych czaséw wiaczania i wytgczania monitora. Mozna zaprogramowac¢ do siedmiu réznych
harmonogramow.

Aby zaprogramowaé harmonogram:

1. Otwoérz menu [SCHEDULE] (HARMONOGRAM). Zaznacz opcje [SCHEDULE SETTINGS] (USTAWIENIA HARMONOGRAMU) za pomoca
przyciskow A oraz V. Aby wyswietli¢ menu ustawien, naciénij przycisk SET/POINT ZOOM (USTAW/POWIEKSZENIE PUNKTOWE) lub
przycisk +. Wybierz numer harmonogramu i nacisnij przycisk SET/POINT ZOOM (USTAW/POWIEKSZENIE PUNKTOWE). Pole znajdujace sie
obok numeru zmieni kolor na zétty. Mozna teraz zaprogramowac¢ harmonogram.

2. Przyciskiem ¥ wybierz opcje POWER (ZASILANIE). Za pomoca przyciskéw + oraz — wybierz ustawienie [ON] (WL.). Aby ustawi¢
harmonogram wytaczania, wybierz ustawienie [OFF] (WYL.).

3. Przyciskiem ¥ wybierz opcje [TIME] (GODZINA). Ustaw godzing przyciskami + i —.

4. Za pomoca strzatek w gére i w dét podéwietl opcje [INPUT] (WEJSCIE). Przyciskami + i — wybierz zrédto wprowadzania sygnatu. Za pomoca
strzatek w gore i w dét wybierz opcje [PIC. MODE] (TRYB OBRAZU). Przyciskami + i — wybierz zrédto obrazu.

5. Przyciskiem ¥ wybierz opcje [DATE] (DATA), [EVERY DAY] (CODZIENNIE), [EVERY
WEEK] (CO TYDZIEN), [WEEKDAY] (DZIEN ROBOCZY), [WEEKEND] lub [HOLIDAY]
(DZIEN WOLNY).Wybierz menu odpowiednie do wprowadzanego harmonogramu i

(MON) 0CT.26.2015 12:37

nacisnij na pilocie przycisk SET/POINT ZOOM (USTAW/POWIEKSZENIE PUNKTOWE). SCHEDULE SETTINGS >  SETTINGS:

Jesli harmonogram ma byé wykonywany okreslonego dnia, wybierz opcje [DATE] (DATA) i [ RSHEDULELIST -
nacisénij przycisk SET/POINT ZOOM. Jesli harmonogram ma by¢ wykonywany codziennie, ‘[’)VETEEKE'%?MSEET“NGS e o
wybierz opcje [EVERY DAY] (CODZIENNIE) i nacisnij przycisk SET/POINT ZOOM. (D)IF\\F(LTII(RAI-ETR SAVINGS mgy&bna %ﬁ'ﬁﬁ%
Pole znajdujgce sie obok opcji [EVERY DAY] (CODZIENNIE) zmieni kolor na zotty. RESET e
Jesli harmonogram ma by¢ wykonywany w cyklu tygodniowym, wybierz odpowiednie : 2016

dni tygodnia przyciskami A oraz V¥ i wiacz je, naciskajac przycisk SET/POINT ZOOM . : 0
(USTAW/POWIEKSZENIE PUNKTOWE). Nastepnie pod$wietl opcje [EVERY WEEK] :E¥E§WV§EK

(CO TYDZIEN) i nacisnij przycisk SET/POINT ZOOM (USTAW/POWIEKSZENIE OMON OTUE OWED OTHU
PUNKTOWE). W ten sam sposdb wprowadz ustawienia w opcji [WEEKDAY] (DZIEN -WEEKDAYDFR' OSAT QSN
ROBOCZY), [WEEKEND] lub [HOLIDAY] (DZIEN WOLNY). ®» WEEKEND

= HOLIDAY

Ustawienia opcji [WEEKDAY] (DZIEN ROBOCZY), [WEEKEND] i [HOLIDAY] R CEHE e Mg (W i

(DZIEN WOLNY) sa dostepne w opcji [SCHEDULE SETTINGS] (USTAWIENIA
HARMONOGRAMU; patrz strona 36).

6. Po zaprogramowaniu harmonogramu mozna ustawi¢ pozostate harmonogramy. Nacisnij przycisk MENU, aby zamkna¢ menu ekranowe, lub
nacisnij przycisk EXIT (ZAMKNLUJ), aby wréci¢ do poprzedniego menu.

UWAGA: Jesli czasy harmonograméw nachodza na siebie, priorytet ma harmonogram o wyzszym numerze. Na przyktad harmonogram nr 7
bedzie mie¢ priorytet w stosunku do harmonogramu nr 1.
Jesli wybrane wejscie lub tryb obrazu nie sg dostepne, zostang one wyswietlone na czerwono.

UWAGA 2: POSWIATA
Nalezy pamigtac, ze przy technologii ciektokrystalicznej moze wystgpowac zjawisko znane jako powidok (poswiata obrazu). Powidok
wystepuje, gdy na ekranie pozostaje widoczny ,widmowy” obraz poprzedniego obrazu. W przeciwienstwie do monitoréw ekranowych CRT
powidok w monitorach ciektokrystalicznych nie jest trwaty, jednak nalezy unika¢ wyswietlania nieruchomych obrazéw przez dtuzszy czas.
W celu ztagodzenia efektu powidoku nalezy wytaczy¢ monitor lub przetaczyé go w tryb czuwania tak dtugo, jak dtugo byt wyswietlany poprzedni
obraz. Na przyktad jezeli obraz znajdowat sie na monitorze przez jedng godzine i widoczny jest teraz obraz resztkowy, nalezy wytaczy¢ monitor
lub przetaczy¢ do to trybu czuwania réwniez na jedng godzine, aby zlikwidowac to ,widmo”
W przypadku wszystkich osobistych urzadzen wyswietlajacych firma NEC DISPLAY SOLUTIONS zaleca okresowe wyswietlanie ruchomych
obrazéw oraz uzywanie ruchomego wygaszacza ekranu, zawsze gdy obraz na ekranie jest nieruchomy, lub wytgczenie monitora albo
przetaczenie go do trybu gotowosci, gdy nie jest uzywany.

Aby bardziej zmniejszy¢ ryzyko wystapienia zjawiska powidoku, nalezy wtgczy¢ opcje [SCREEN SAVER] (WYGASZACZ EKRANU),
[DATE & TIME] (DATA | GODZINA) oraz [SCHEDULE SETTINGS] (USTAWIENIA HARMONOGRAMU).

Dtugotrwate uzytkowanie do wyswietlania obrazu w miejscach publicznych

Poswiata na ekranie ciekiokrystalicznym
Jesli monitor LCD dziata bez przerwy przez wiele godzin, przy elektrodzie w monitorze pozostaja sladowe ilosci fadunkdw elektrycznych, co
moze powodowac¢ powstawanie tzw. ,widma” obrazu. (Poswiata)
Poswiata nie jest zjawiskiem statym, ale gdy na monitorze przez dtugi czas jest wyswietlany obraz nieruchomy, zaktécenia jonowe we wnetrzu
monitora gromadza sie przy wyswietlanym obrazie i moga pozosta¢ widoczne na zawsze. (Poswiata)

Zalecenia
Aby zapobiec pozostawaniu poswiaty na ekranie i dtuzej korzysta¢ z monitora LCD, nalezy sie stosowac¢ do ponizszych zalecen.
Obraz nieruchomy nie powinien by¢ wyswietlany przez dtuzszy czas. Obrazy state nalezy czesto zmieniac.

Jesli monitor nie jest uzywany, nalezy go wytaczyé za pomoca pilota lub uzywaé funkcji zarzadzania energig komputera albo wbudowanego
harmonogramu.

Zywotno$é monitora jest wieksza, jeéli dziata on w nizszych temperaturach. Jesli na powierzchni monitora LCD zostanie zatozona warstwa
ochronna (szkto, akryl), ekran monitora jest zamkniety w obudowie ochronnej, nalezy uzywac czujnikéw temperatury znajdujacych sie we
wnetrzu monitora. Wskazania czujnikéw nalezy réwniez obserwowa¢ podczas montowania monitoréw obok siebie.

Aby zmniejszy¢ temperature robocza, nalezy uzywac wentylatora, korzysta¢ z wygaszacza ekranu, uzy¢ funkcji zarzadzania energig komputera
i ustawi¢ niska jasnos$c.

Uzyj funkciji ,Screen Saver Mode” (Tryb wygaszacza) monitora.
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Funkcje pilota

FUNKCJA IDENTYFIKATOR ZDALNEGO STEROWANIA
Monitor ID Monitor ID Monitor ID.

IDENTYFIKATOR ZDALNEGO STEROWANIA

Dostarczony z monitorem pilot zdalnego sterowania moze byé uzywany do sterowania Pilot zdalnego Pilot zdalnego Piot zdalnego

100 monitorami MultiSync przy uzyciu trybu REMOTE CONTROL ID (IDENTYFIKATOR sterowania dziala  sterowania dziala  sterowania dziata

ZDALNEGO STEROWANIA). Tryb REMOTE CONTROL ID (IDENTYFIKATOR ZDALNEGO

STEROWANIA) dziata w potgczeniu z identyfikatorem monitora, umozliwiajgc sterowanie W

maksymalnie 100 monitorami MultiSync. Na przyktad jesli w tym samym obszarze jest

uzywanych wiele monitoréw, w standardowym trybie dziatania pilot zdalnego sterowania Rysunek 1

bedzie jednoczesnie wysytaé sygnat do wszystkich monitoréw (rys. 1). Uzywanie pilota w Pilot dziatajacy w trybie

trybie REMOTE CONTROL ID (IDENTYFIKATOR ZDALNEGO STEROWANIA) oznacza, ze opsc‘jz”gzr,\‘jl%".”ryEm”'D“jbest

bedzie wspétpracowacé tylko z jednym monitorem z grupy (rys. 2). ustawiona na wartos¢ 0

ABY USTAWIC ID PILOTA ZDALNEGO STEROWANIA
Trzymajac nacisnigty przycisk REMOTE ID SET na pilocie zdalnego sterowania, uzyj

klawiatury, aby wprowadzi¢ identyfikator monitora (1-100), ktéry ma by¢ sterowany za

pomoca pilota. Pilota zdalnego sterowania mozna nastepnie uzywac do obstugi monitora o Monitor ID Monitor ID Monitor ID
okreslonym numerze ID.

W przypadku wybrania wartosci 0 lub gdy pilot zdalnego sterowania dziata w trybie Pilot zdalnego Pilot zdalnego Pilot zdalnego
standardowym, sterowane sa Wszystkie monitory_ sterowania nie dziata sterowania nie dziata  sterowania dziata

ABY USTAWIC LUB WYZEROWAC TRYB ZDALNEGO STEROWANIA
Tryb ID — aby przej$¢ do trybu ID, nalezy nacisng¢ przycisk REMOTE ID SET (USTAW ID
PILOTA) i przytrzymaé go przez 2 sekundy.
Tryb Normal (Standardowy) — aby wréci¢ do trybu Normal (Standardowy), nalezy nacisnaé bilot jzgts::tzv';iiny na
przycisk REMOTE ID RESET (RESETUJ ID PILOTA) i przytrzymac¢ go przez dwie sekundy. opcie REMOTE ID:3

Aby zapewni¢ prawidtowe dziatanie tej funkcji, monitor musi mie¢ przypisany
niepowtarzalny identyfikator. Identyfikator monitora mozna przypisa¢ w menu MULTI
DISPLAY

(WIELE MONITOROW) w menu ekranowym (patrz strona 40).

Skieruj pilota zdalnego sterowania na czujnik zdalnego sterowania zadanego monitora i nacisnij przycisk REMOTE ID SET (USTAW ID PILOTA).
Numer identyfikacyjny monitora jest wyswietlany na wyswietlaczu, kiedy pilot zdalnego sterowania jest w trybie identyfikaciji.
Sterowanie wszystkimi monitorami za pomoca pilota

1. Na pilocie zdalnego sterowania nacisnij i przytrzymaj przycisk REMOTE ID SET (USTAW IDENTYFIKATOR ZDALNEGO STEROWANIA) i na
klawiaturze wprowadz numer identyfikatora [0].

2. Teraz za pomoca pilota mozna sterowaé wszystkimi monitorami w zasiegu pilota zdalnego sterowania.

UWAGA: Gdy jako identyfikator pilota (REMOTE ID) ustawiono warto$¢ [0], wybranie opcji REMOTE ID SET (USTAW IDENTYFIKATOR
PILOTA) spowoduje, ze na ekranach wszystkich monitorébw w zasiegu sygnatu pilota zostang wyswietlone identyfikatory monitoréw.
W ten sposéb mozna pozna¢ identyfikator kazdego monitora, co pozwala na sterowanie pojedynczym monitorem zgodnie z
ponizszym opisem.

Pilota zdalnego sterowania nalezy uzywaé¢ do obstugi monitora, ktéremu przypisano okreslony identyfikator monitora.

1. Ustaw numer identyfikacyjny monitora danego wyswietlacza (patrz strona 40). Identyfikator monitora moze by¢ warto$cig z zakresu 1-100.
Ten identyfikator monitora umozliwia obstuge okreslonego monitora przy uzyciu pilota zdalnego sterowania niezaleznie od innych monitoréw.

2. Na pilocie zdalnego sterowania nacisnij i przytrzymaj wciniety przycisk REMOTE ID SET (Ustaw identyfikator zdalnego sterowani) i uzyj
klawiatury do wprowadzenia numeru ID (1-100). Identyfikator zdalnego sterowania musi pasowa¢ do identyfikatora sterowanego monitora.

3. Skieruj pilota zdalnego sterowania na czujnik zdalnego sterowania zagdanego monitora i naci$nij przycisk REMOTE ID SET (Ustaw identyfikator
zdalnego sterowania).
Na wyswietlaczu monitora zostanie wyswietlony identyfikator monitora (MONITOR ID).
Jesli identyfikator zdalnego sterowania ustawiono na warto$¢ [0], wszystkie wyswietlacze w zasiegu beda wyswietla¢ swoj identyfikator
monitora czerwonym kolorem.

Jesli identyfikator monitora jest wySwietlany na biato na wyswietlaczu, identyfikator monitora i identyfikator zdalnego sterowania nie sa takie.

UWAGA: Warto$¢ opcji GROUP ID (ID GRUPY) nie moze by¢ okre$lona za pomoca pilota zdalnego sterowania.
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Podtaczenia wielu monitorow

Wieloma monitorami mozna sterowa¢ za pomocg potgczenia kaskadowego RS-232C, REMOTE IN lub LAN.

UWAGA: Wiele monitoréw potaczonych w uktad taicuchowy ma okres$lony limit potaczer monitorowych.

Przy recznym okreslaniu numeru ID lub sterowania za pomocg okreslonego numeru ID nalezy uprzednio wykonac¢
funkcje [AUTO ID] (AUTOMATYCZNE ID) (patrz strona 40).

Monitor gtéwny Monitory dodatkowe
Ztgcze Ztacze
IN ouT IN ouT
RS-232C
REMOTE IN LAN2 LANA1 LAN2
LANA1

Podtaczenia

Kabel LAN
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Zdalne sterowanie monitorem przez zigcze RS-232C

Tym monitorem mozna sterowaé przez podtgczenie do ztgcza RS-232C (typu odwrotnego) komputera.

Funkcje, ktérymi mozna sterowac za pomocg komputera:
Wiaczanie zasilania lub trybu czuwania.
Przetagczanie miedzy sygnatami wejsciowymi.
Witaczenie lub wytgczenie wyciszenia dzwigku.

Podtaczenia

Monitor + komputer.
Przed podtgczaniem komputera do monitora, wytgcz jego gtéwne zasilanie.
Pamietaj, aby najpierw wigczaé komputer, a nastepnie monitor.
Jesli komputer i monitor zostang wigczone w odwrotnej kolejnosci, port com nie moze dziatac.

W przypadku sterowania monitorem podtaczonym za pomoca kabla RS-232C zapoznaj sie z sekcja dot. polecen sterujacych
(patrz strona 57) lub plikiem External_Control.pdf dostepnym na ptycie CD-ROM dotgczonej do monitora.

Komputer RS-232C

1 Kabel RS-232C 1
(10t it (]

UWAGA: Jezeli komputer jest wyposazony tylko w port szeregowy ze ztaczem 25-stykowym, wymagana jest przejsciéwka portu
25-stykowego. Aby uzyskac szczego6towe informacije, skontaktuj sie ze sprzedawca.
Przypisanie stykéw: patrz sekcja ,2) Wejscie/wyjscie RS-232C” na strona 50.

Monitorem mozna sterowa¢ za pomoca polecen sterujgcych. Instrukcje dotyczace polecen sterujacych znajduja sie na ptycie
CD-ROM dotaczonej do monitora. Plik ten ma nazwe External_control.pdf.
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1) Interfejs

PROTOKOL RS-232C
SZYBKOSC TRANSMISJI 9600 bps
DLUGOSC DANYCH 8 [bitow]
PARZYSTOSC NONE (BRAK)
BIT ZATRZYMANIA 1 bit
KONTROLA PRZEPEYWU NONE (BRAK)

W przypadku niniejszego monitora do sterowania komunikacja przez ztacze RS-232C sg uzywane linie RXD, TXD i GND.
W przypadku ztacza kontrolnego RS-232C nalezy zastosowac kabel odwrotny (kabel modemowy typu zero) (brak w zestawie).

2) OPIS STYKOW

Wejscie/wyjscie RS-232C

Nr bolca

Nazwa

1

NC

RXD

TXD

NC

GND

NC

NC

NC

OO |N[O(O|™~|WiN

NC

D-SUB 9P (od strony monitora)
5

00O
00

W przypadku niniejszego monitora do sterowania komunikacjg przez ztgcze RS-232C sa uzywane linie RXD, TXD i GND.
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Sterowanie monitorem za pomocag funkcji LAN Control
(Sterowanie za pomocg sieci LAN)

Podtaczanie do sieci

Stosujac przewod LAN, mozna okresli¢ ustawienia Network Settings (Ustawienia sieciowe) oraz Alert Mail Settings (Ustawienia
alertéw pocztowych) za pomoca funkcji serwera HTTP

Aby uzywac potaczenia z siecig LAN, nalezy przypisa¢ adres IP Monitor automatycznie uzyska adres IP po podtaczeniu do
sieci DHCP

Przykiad potgczenia z siecig LAN:

UWAGA: Nalezy uzy¢ przewodu LAN kategorii 5
lub wyzszej.

Koncentrator

EEEEEEEEEnﬁ\[][][][][][][]ﬁlj\]

Przewdd LAN
(brak w zestawie)

=

Konfigurowanie przez sie¢ za pomoca przegladarki HTTP
Omowienie
Podtgczenie monitora do sieci pozwala na zdalne sterowanie nim za pomocg komputera podtgczonego do sieci.

Adres IP i maske podsieci monitora mozna ustawi¢ na ekranie [NETWORK SETTINGS] (Ustawienia sieciowe) w przegladarce
internetowej za pomoca funkcji serwera HTTP Nalezy uzywac¢ przegladarki Microsoft Internet Explorer 10 lub nowszej.
(Urzadzenie korzysta z funkcji JavaScript i Cookies — przegladarka musi obstugiwac¢ te funkcje. Metody konfiguracji réznig

sie w zaleznosci od wersji przegladarki. Dodatkowe informacje sg dostgpne w systemie pomocy przegladarki oraz innych
dokumentach dodawanych do oprogramowania).

Aby uzyskaé¢ dostep do serwera HTTR uruchom przegladarke internetowg na komputerze podtgczonym do tej samej sieci co
monitor i wpisz ponizszy adres URL w polu adresu internetowego.

Ustawienia sieciowe
http://<adres IP monitora>/index.html

WSKAZOWKA: Domysiny adres IP jest przypisany automatycznie do monitora.
Aplikacje mozna pobraé z naszej witryny internetowe;j.

UWAGA: Jesli w przegladarce internetowej nie zostanie wyswietlony ekran [NETWORK SETTINGS] (Ustawienia sieciowe),
nalezy nacisng¢ klawisze Ctrl+F5, aby odéwiezy¢ okno przegladarki (lub wyczysci¢ pamie¢ podreczng).

Jesli monitor reaguje z duzym opdznieniem na polecenia, przyczyng moze by¢ duze wykorzystanie sieci lub
nieprawidtowe ustawienia sieciowe. W takiej sytuacji nalezy sie skontaktowac z administratorem sieci.

Monitor LCD moze nie reagowag, jesli przyciski przegladarki sg naciskane zbyt szybko. W takiej sytuacji nalezy chwile
odczekaé. Jedli monitor nadal nie odpowiada, nalezy go wytaczyé i ponownie wigczyc.

Aby sterowaé monitorem, uzyj polecenia sterujacego. Patrz ,Polecenia sterujgce” (strona 57).
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Przygotowanie przed uzytkowaniem
Przed zastosowaniem funkcji dostepnych z poziomu przegladarki podtacz monitor do sieci za pomoca kabla LAN.

W przypadku uzywania serwera proxy funkcje moga by¢ niedostepne, jest to zalezne od serwera proxy i ustawien. Je$li
przyczyng braku dostepu do funkcji jest serwer proxy, moze wystapi¢ sytuacja, kiedy ustawienia zostang wprowadzone, ale nie
zostang one wyswietlone. Takie zachowanie wynika z wydajnosci pamieci podrecznej. Ustawienia wprowadzone z poziomu
przegladarki moga nie mie¢ odzwierciedlenia w dziataniu monitora. Zaleca sie nieuzywanie serwera proxy, o ile nie jest to
niezbedne w danej sieci.

Obstuga adreséw zwigzanych z obstuga za pomoca przegladarki

Z nazwy hosta mozna korzysta¢ w nastepujacych przypadkach (odpowiednio do adresu IP monitora):

Administrator sieci musi zarejestrowaé nazwe hosta na serwerze nazw domen (DNS). Nastepnie dostep do ustawien sieciowych
monitora mozna uzyskac za pomocg tej zarejestrowanej nazwy hosta z poziomu zgodnej przegladarki internetowe;.

Jesli nazwa hosta zostata skonfigurowana w pliku HOSTS na uzywanym komputerze, dostep do ustawien sieci monitora mozna
uzyska¢, wprowadzajgc te nazwe z poziomu zgodnej przegladarce internetowej.

Przyktad 1:  Jesli nazwa monitora to ,pd.nec.co.jp’, dostep do ustawien sieci mozna uzyskac przez wprowadzenie adresu
http://pd.nec.co.jp/index.html w polu adresu lub w kolumnie URL.

Przyktad 2:  Jesli adres IP monitora to ,192.168.73.1"; dostep do ustawien alertéw pocztowych mozna uzyskac przez
wprowadzenie adresu http://192.168.73.1/index.html w polu adresu lub w kolumnie URL.

Tryb obstugi

Uzyj ponizszych adreséw, aby wyswietli¢ strone gtéwna.

http://<adres IP monitora>/index.html

Kliknij kazdy odnosnik po lewej stronie ponizej napisu HOME (STRONA GtOWNA).

REMOTE CONTROL (PILOT ZDALNEGO STEROWANIA)

Umozliwia sterowanie monitorem za pomocg przyciskow na pilocie zdalnego sterowania.

Menu ekranowe (OSD menu)
Pozwala wprowadzi¢ nastepujace ustawienia z menu ekranowego:

[INPUT] (WEJSCIE), [PICTURE] (OBRAZ), [AUDIO], [SCHEDULE] (HARMONOGRAM), [MULT! INPUT] (WIELE WEJSC),
[OSD], [MULTI DISPLAY] (WIELE MONITOROW), [DISPLAY PROTECTION] (OCHRONA EKRANU), [CONTROL]
(STEROWANIE), [OPTION] (OPCJA), [SYSTEM].

UWAGA: Funkcje przyciskéw, ktére sg dostepne na stronie ustawien.
[APPLY] (ZASTOSUJ): Zapisz ustawienia.
[CANCEL] (ANULUJ): Powrét do poprzednich ustawien.
UWAGA: Po kliknieciu APPLY (ZASTOSUJ) funkcja [CANCEL] (ANULUJ) jest wytaczana.
[RELOAD] (WCZYTAJ NA NOWO): Ponowne wczytanie ustawien.
[RESET] (RESETUJ): Przywrdcenie ustawien poczatkowych.
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Menu Network Settings (Ustawienia sieciowe)
Kliknij polecenie NETWORK (SIEC) po lewej stronie ponizej napisu HOME (STRONA GEOWNA).

REMOTE CONTROL
PICTURE

AUDIO

SCHEDULE

MULTI INPUT

050
MULTI DISPLAY
DISPLAY PROTECTION
CONTROL

COMPUTE MODULE

MNETWORK (CONTROL )
METWORK (MEDIA PLAYER])
MAIL

UPDATE FIRMWARE
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NETWORK SETTINGS (CONTROL)

IP SETTING
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N
N
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]
i
i
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RESET
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IP SETTING
(USTAWIENIE IP)

Wybierz ustawienie opcji IP ADDRESS (ADRES IP).

AUTO (AUTOMATYCZNIE): Automatyczne ustawienie adresu IP

MANUAL (RECZNIE): Recznie ustaw adres IP monitora podtaczonego do sieci.
UWAGA: W przypadku probleméw skontaktuj sie z administratorem.

SERWER DNS)

IP ADDRESS Ustawienie adresu IP sieci, do ktorej jest podigczony monitor, jesli w ustawieniu [IP SETTING]
(ADRES IP) (USTAWIENIE IP) wybrano opcje [MANUAL] (RECZNIE).
SUBNET MASK Ustawienie maski podsieci, do ktérej jest podtaczony monitor, jesli w ustawieniu [IP SETTING]
(MASKA PODSIECI) | (USTAWIENIE IP) wybrano opcje [MANUAL] (RECZNIE).
DEFAULT Ustawienie domysinej bramy dla monitora, jesli w ustawieniu [IP SETTING] (USTAWIENIE IP) wybrano
GATEWAY (BRAMA opcje [MANUAL] (RECZNIE).
DOMYSLNA) UWAGA: Aby usuna¢ ustawienie, wprowadz [0.0.0.0].
DNS Wprowadzenie adresu serwera DNS do opcji IP ADDRESS (ADRES IP).
AUTO (AUTOMATYCZNIE): Automatyczne ustawienie adresu IP serwera DNS podigczonego do
monitora.
MANUAL (RECZNIE): Recznie wprowadz adres IP serwera DNS potgczonego z monitorem.
PRIMARY DNS Wopisz ustawienia gtéwnego serwera DNS w sieci, do ktérej jest podtaczony monitor.
(PODSTAWOWY UWAGA: Aby usuna¢ ustawienie, wprowadz [0.0.0.0].

SECONDARY DNS
(POMOCNICZY
SERWER DNS)

Wopisz ustawienia dodatkowego serwera DNS w sieci, do ktérej jest podtaczony monitor.
UWAGA: Aby usuna¢ ustawienie, wprowadz [0.0.0.0].

UWAGA: W przypadku nastepujacych opcji zostang przywrocone ustawienia fabryczne, gdy opcja [IP ADDRESS RESET]

(RESETOWANIE ADRESU IP) zostanie wybrana w sekcji [CONTROL] (STEROWANIE) w menu ekranowym:

[IP SETTING] (USTAWIENIE IP): AUTO, [IP ADDRESS] (AUTO, ADRES IP): 192.168.0.10, [SUBNET MASK] (MASKA
PODSIECI): 255.255.255.0, [DNS]: AUTO, [DEFAULT GATEWAY] (BRAMA DOMYSLNA), [PRIMARY DNS] (GEOWNY
SERWER DNS) i [SECONDARY DNS] (POMOCNICZY SERWER DNS) sa puste.
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Ustawienia poczty.

Kliknij polecenie MAIL (POCZTA) po lewej stronie ponizej napisu HOME (STRONA GtOWNA).

Gdy ustawienia aplikacji Mail sa skonfigurowane i wigczone, monitor wysyta powiadomienia e-mail w przypadku wystapienia
btedu lub utraty sygnatu wejsciowego. Aby funkcja ta dziatata, monitor musi by¢ podtaczony do sieci LAN.

ALERT MAIL
(ALERT POCZTOWY)

W przypadku wystgpienia btedu monitor wysle komunikat o btedzie na adresy e-mail podane w polach
Recipient’s Address (Adres odbiorcy). Patrz ponizsza tabela ,Lista komunikatéw alarmowych o btedach”
Nalezy pamietac, ze brak wykrycia sygnatu wejsciowego nie jest bledem. Monitor bedzie wysytat
powiadomienia o braku sygnatu wejsciowego tylko wtedy, gdy wtaczona jest funkcja Status Message
(Komunikaty o statusie).

Zaznaczenie opcji [ENABLE] (Wtacz) powoduje wigczenie funkcji Alert Mail (Wiadomos$¢ z alertem).
Zaznaczenie opcji [DISABLE] (Wylacz) powoduje wytaczenie funkcji Alert Mail (Wiadomos¢ z alertem).

STATUS MESSAGE
(KOMUNIKAT O STANIE)

W przypadku braku sygnatu wejsciowego monitor wysle komunikat o braku sygnatu wej$ciowego na
adresy e-mail podane w polach Recipient’s Address (Adres odbiorcy).

Ta opcja nie zapewnia wysytania powiadomien o wystepujacych btedach. Monitor bedzie wysytat
powiadomienia o btedach tylko wtedy, gdy wiaczona jest funkcja Alert Mail (Wiadomosé z alertem).
Zaznaczenie opcji [ENABLE] (Wtacz) powoduje wigczenie w funkciji Alert Mail (Wiadomo$¢ z alertem)
wysytania wiadomosci, gdy wystapi brak sygnatu lub warunek alertu. Wybranie opcji [DISABLE] (Wytacz)
powoduje wysytanie wiadomosci za pomoca funkcji Alert Mail (Wiadomos$¢ z alertem) w przypadku
wystgpienia warunkéw alertu. Wiadomosci nie sg wysytane w przypadku braku sygnatu.

SENDER'S ADDRESS
(ADRES NADAWCY)

Wprowadz adres nadawcy. Mozna uzy¢ maksymalnie 60 znakéw alfanumerycznych i symboli.

SMTP SERVER
(SERWER SMTP)

Nalezy wprowadzi¢ nazwe serwera SMTR do ktérego jest podtgczony monitor.
Mozna uzy¢é maksymalnie 60 znakoéw alfanumerycznych.

RECIPIENT’S ADDRESS
(ADRES ODBIORCY; 1 DO 3)

Whprowadz adresy odbiorcow. Mozna uzy¢ maksymalnie 60 znakéw alfanumerycznych i symboli.

AUTHENTICATION METHOD
(METODA UWIERZYTELNIANIA)

Wybranie metody uwierzytelniania uzywanej podczas przesytania wiadomosci e-mail.

POP3 SERVER (SERWER POP3)

Okresla adres serwera POP3 uzywanego do uwierzytelniania wiadomosci e-mail.

USER NAME
(NAZWA UZYTKOWNIKA)

Ustawia nazwe uzytkownika, ktéra bedzie uzywana podczas logowania na serwerze uwierzytelniania, jesli
uwierzytelnianie jest wymagane do przesytania wiadomosci e-mail. Mozna uzy¢ maksymalnie 60 znakéw
alfanumerycznych.

PASSWORD (HASLO)

Ustawia hasto, ktére bedzie uzywane podczas logowania na serwerze uwierzytelniania, jesli uwierzytelnianie
jest wymagane do przesytania wiadomosci e-mail. Mozna uzyé maksymalnie 60 znakéw alfanumerycznych.

TEST MAIL Kliknigcie tego przycisku powoduje wystanie testowej wiadomosci e-mail. Dzigki temu mozna sprawdzié,
(WIADOMOSC TESTOWA) czy wprowadzono prawidtowe ustawienia.
UWAGA:  Jesli wiadomos¢ e-mail z ostrzezeniem nie zostanie odebrana podczas wykonywania testu poczty, sprawdz,
czy sie¢, ustawienia serwera i adres e-mail odbiorcy sg poprawne.
Wiadomos¢ z alertem pocztowym moze nie zosta¢ dostarczona, jesli wprowadzono nieprawidtowy adres.
W takiej sytuacji nalezy sprawdzi¢, czy wprowadzono prawidtowy adres odbiorcy.
WSKAZOWKA: W celu uzyskania informaciji na temat schematu polecen sterujacych nalezy sie zapoznaé z plikiem

+External_Control.pdf” dostepnym na dysku CD-ROM dotgczonym do tego monitora.

Lista komunikatow o btedach i alertach

Numer btedu - i o . .
* Kod bledu Wiadomos¢ alertu pocztowego Objasnienie Rozwigzanie
70h=7Fh The monitor’s power supply is not functioning normally. Nietypowe parametry zasilania w trybie Skontaktuj sie z dostawca.
(Zasilanie monitora nie dziata prawidtowo.) gotowosci
The cooling fan has stopped. Nietypowe dziatanie wentylatora Skontaktuj sie z dostawca.
80h-Fh R
(Wentylator chtodzacy nie dziata.)
The monitor’s backlight unit is not functioning normally. Nietypowe dziatanie modutu Skontaktuj sig z dostawca.
90h-9Fh . T L . o .
(Urzadzenie pod$wietlajgce ekran nie dziata prawidiowo.) | pod$wietlania
AOh-AFh The monitor is overheated. Nietypowa temperatura Skontaktuj sie z dostawca.
(Nadmiema temperatura monitora.) Czujnik osiagnat granice temperatury Sprawdz ustawienie opcji w
okres$long w menu ekranowym. menu ekranowym [DISPLAY
PROTECTION] - [FAN CONTROL] lub
A2h *Stan: [DISPLAY PROTECTION] (Ochrona skontaktuj sie z] d([>stawcq Ju
ekranu) - [FAN CONTROL] (Sterowanie '
wentylatorem)-[COOLING FAN] (Wentylator)
=[AUTO]
The monitor does not receive an input signal. Brak sygnatu Sprawdz temat ,,Brak obrazu” w
BOh-BFh L ) S . . ) -
(Monitor nie obstuguje sygnatu wej$ciowego.) rozdziale ,Rozwigzywanie problemow”.
The remaining capacity of the error log decreased. Dziennik z rejestrem odtwarzania ma Pobierz dziennik za pomocg polecenia
DOh : SN , L . A o
(Pozostata pojemnos¢ dziennika btedéw zmniejszyta sie.) | godzine lub wigcej. zewnetrznego PD. Patrz strona 60.
The battery for clocks is empty. Akumulator jest pusty. Podtgcz monitor do zasilania i nataduj
(Akumulator zegaréw ulegt wyczerpaniu.) akumulatory.
D1h Wprowadz w menu ekranowym
ustawienia opcji [DATE & TIME]
(DATA | GODZINA).
A system error occurred in the monitor. Btad systemowy. Skontaktuj sie z dostawca.
EOh-EFh . )
(W monitorze wystapit btad systemowy.)
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Ustawienia SNMP
Kliknij polecenie SNMP (SIEC) po lewej stronie ponizej napisu HOME (STRONA GEOWNA,).

Protokét SNMP stuzy do uzyskiwania informaciji o stanie oraz bezposredniego kontrolowania monitora przez siec.

Wersja:
SNMP v1

Uwierzytelniony jawny tekstem wg nazwy spotecznosci, nie zwraca komunikatu z potwierdzeniem z putapki.

SNMP v2c Uwierzytelniony jawny tekstem wg nazwy spotecznos$ci, zwraca komunikat z potwierdzeniem z putapki.

Community name (Nazwa spotecznosci):
Ustawienie domys$ine nazwy spotecznosci to ,public” Spotecznos$¢ ta jest przeznaczona tylko do odczytu. Nazwy spotecznosci
mozna ustawi¢ dla maks. 3 ustawien.

Trap (Putapka):
Po wystapieniu btedu monitora na okreslony adres wysytane jest powiadomienie o btedzie.
Pole wyboru Objasnienie Kod btedu
Temperature (Temperatura) Nietypowa temperatura O0xAO0, OxA1, OxA2
Fan (Wentylator) Nietypowe dziatanie wentylatora 0x80, 0x81
Power (Pobor energii) Nietypowe parametry poboru energii | 0x70, 0x71, 0x72, 0x78
Inverter/Backlight Nietypowe dziatanie falownika lub 0x90, 0x91

(Falownik/pods$wietlenie)

modutu podswietlania

No Signal (Brak sygnatu) Brak sygnatu 0xBO
PROOF OF PLAY (DOWOD Zmniejsz ilo$¢ miejsca na dziennik | 0xDO
ODTWORZENIA)

System Error (Btad systemowy) | Btad systemowy OxEO

Ustawienia AMX

Kliknij polecenie AMX (SIEC) po lewej stronie ponizej napisu HOME (STRONA GEOWNA).

AMX BEACON Wigcz lub wytacz te funkcje, aby uaktywni¢ (lub wytaczy¢) funkcje wykrywania Device Discovery przy

(WYKRYWANIE podtgczaniu do sieci z obstuga systemu sterowania NetLinx firmy AMX.

AMX) WSKAZOWKA:
Przy uzywaniu urzadzenia z obstugg AMX Device Discovery wszystkie systemy sterowania AMX NetLinx
rozpoznajg urzadzenie i pobiorg odpowiedni modut Device Discovery Modelu z serwera AMX.
Zaznaczenie opcji [ENABLE] (Wtacz) wigcza wykrywanie urzadzenia w funkcji AMX Device Discovery.
Zaznaczenie opcji [DISABLE] (Wytacz) wtacza wykrywanie urzadzenia w funkcji AMX Device Discovery.

Ustawienia CRESTRON

Kliknij polecenie CRESTRON (SIEC) po lewej stronie ponizej napisu HOME (STRONA GEOWNA,).

Zgodnos¢ z funkcjg CRESTRON ROOMVIEW

Monitor obstuguje protokét CRESTRON ROOMVIEW umozliwiajgcy wspolne zarzadzanie i sterowanie wieloma urzgdzeniami
przez sie¢ za posrednictwem komputera.

Wiecej informacji mozna znalez¢ pod adresem http://www.crestron.com

ROOMVIEW Funkcja ROOMVIEW pozwala na zarzadzanie z komputera.

ON (WL.): Wiaczenie funkcji ROOMVIEW.

OFF (WYL.): Wytgczenie funkcji ROOMVIEW.
CRESTRON Funkcja CRESTRON CONTROL (STEROWANIE CRESTRON) pozwala na sterowanie z kontrolera.
CONTROL ON (WL.): Wiaczenie funkcji CRESTRON CONTROL (STEROWANIE CRESTRON)
(STEROWANIE OFF (WYL.): Wytaczenie funkcji CRESTRON CONTROL (STEROWANIE CRESTRON)
CRESTRON)

CONTROLLER IP
ADDRESS (ADRES
IP STEROWNIKA)

Okresl adres IP serwera CRESTRON.

IP ID

Ustawia identyfikator adresu IP serwera CRESTRON.

WSKAZOWKA: Ustawienia funkcji CRESTRON sa wymagane tylko w przypadku uzywania funkcji CRESTRON ROOMVIEW.
Wiegcej informacji mozna znalez¢ pod adresem http://www.crestron.com
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Ustawienia nazwy
Kliknij polecenie NAME (NAZWA) po lewej stronie ponizej napisu HOME (STRONA GEOWNA,).

MONITOR NAME (NAZWA MONITORA) Definiuje nazwe monitora. Nazwa monitora moze sktada¢ sie¢ maksymalnie z
16 znakdéw. Wartoscig domysing jest nazwa modelu.

HOST NAME (CONTROL) Wopisz nazwe hosta monitora, ktéry jest podtaczony do sieci.

(NAZWA HOSTA (STEROWANIE)) Mozna uzy¢ maksymalnie 15 znakéw alfanumerycznych.

HOST NAME (MP) Nalezy wprowadzi¢ nazwe hosta w sieci uzywang w odtwarzaczu multimedidw
(NAZWA HOSTA (MP)) potaczonym z monitorem. Mozna uzy¢ maksymalnie 15 znakéw alfanumerycznych.
DOMAIN NAME (NAZWA DOMENY) Whpisz nazwe domeny sieci, ktdra jest potgczona z monitorem.

Mozna uzyé maksymalnie 60 znakéw alfanumerycznych.

Ustawienie NETWORK SERVICE (UStUGA SIECIOWA)
Kliknij polecenie NETWORK SERVICE (USLUGA SIECIOWA) dostepne w lewej kolumnie ponizej ekranu gtéwnego.

PJLINK CLASS (KLASA PJLINK) Ustaw klase opcji PJLink.

UWAGA: PJLink to interfejs sieciowy ustanowiony przez JBMIA.
http://pjlink.jomia.orjp/index.html

Monitor obstuguje polecenia klasy 1 i klasy 2.

NOTIFY FUNCTION ENABLE Witacz lub wylgcz powiadomienia o stanie interfejsu sieciowego monitora.
(WELACZ FUNKCJE POWIADAMIANIA) Ta funkcja jest dostepna tylko przy klasie 2.

NOTIFY ADDRESS Nalezy ustawi¢ IP ADDRESS (ADRES IP), na ktéry zostanie wystany status
(ADRES POWIADAMIANIA) sieci monitora. Ta funkcja jest dostepna tylko przy klasie 2.

PJLink PASSWORD (Hasto PJLink) Ustaw hasto opcji PJLink*. Hasto moze sktada¢ sie maksymalnie z 32 znakéw.

Nie nalezy zapominac hasta. Jesli nie pamietasz hasta, skontaktuj sie z dostawca.

HTTP PASSWORD (HAStO SERWERA HTTP) | Ustaw hasto serwera HTTPR Hasto moze sktada¢ sie maksymalnie z 10 znakdw.

HTTP PASSWORD (HAStO SERWERA Funkcja HTTP PASSWORD (HASEO SERWERA HTTP) jest wymagana podczas
HTTP) ENABLE (WLACZ) logowania sig do serwera HTTPPodczas wprowadzania hasta w opcji USER
NAME (NAZWA UZYTKOWNIKA) wpisz nazwe modelu.

*Czym jest PJLink?

PJLink to standaryzowany protokét uzywany do sterowania urzgdzeniami roznych producentow. Ten standardowy protokét zostat
stworzony przez stowarzyszenie Japan Business Machine and Information System Industries Association (JBMIA) w 2005 r.

To urzadzenie obstuguje wszystkie polecenia protokotu PJLink.

Informacije o liscie PD
Kliknij polecenie PD LIST (LISTA PD) po lewej stronie ponizej napisu HOME (STRONA GEOWNA).

Pokazuje liste identyfikatorow oraz adreséw IP wielu monitoréw, kiére sa potaczone taricuchowo.

UWAGA: Tylko monitor gtéwny moze wyswietli¢ te liste.

Ustawienia notatki

Kliknij polecenie MEMO (NOTATKA) po lewej stronie ponizej napisu HOME (STRONA GtOWNA).

Za pomoca ustawien MEMO (Notatka) mozna zdefiniowac¢ tekst, ktory bedzie wyswietlany na ekranie po wybraniu przez
uzytkownika opcji MEMO (Notatka) w menu ekranowym. Na przyktad mozna tutaj poda¢ dane kontaktowe dziatu obstugi klienta.

Nalezy pamieta¢, ze tekstu w funkcji MEMO (Notatka) nie mozna ustawi¢ z poziomu menu ekranowego za pomoca pilota
zdalnego sterowania. Tekst notatki nalezy poda¢ w polach w tej sekcji. Ta wiadomos$c¢ bedzie wyswietlana na ekranie monitora.

TITLE (TYTUL) Tytut moze sktadac sie maksymalnie z 24 znakdw.

MESSAGE (WIADOMOSC) Wiadomosé moze sktadaé sie maksymalnie z 240 znakdw.

MEMO PASSWORD (HAStO DO NOTATKI) | Wartoécia domyéing jest 0000.

MEMO PASSWORD ENABLE Po wybrano opcji MEMO PASSWORD ENABLE (WEACZ HASEO DO NOTATKI)
(WEACZ HASEO DO NOTATKI) nalezy wpisa¢é MEMO PASSWORD (HAStO DO NOTATKI).

SD-CARD VIEWER SETTING (USTAWIENIA PRZEGLADARKI KART SD)
Kliknij opcje SD-CARD VIEWER (PRZEGLADARKA KART SD) po lewej stronie ekranu gtéwnego.

Zapoznaj sie takze z sekcjg USING SHARED SD CARD SETTINGS (UZYWANIE USTAWIEN KART SD; patrz strona 27).

Sterowanie zewnetrzne
Podtaczanie urzadzenia zewnetrznego
Urzadzenia zewnetrzne do monitora mozna podtgczy¢ na dwa sposoby.

Ztgcze RS-232C.
Za pomoca kabla RS-232C podtacz urzadzenie zewnetrzne do ztacza RS-232C monitora.

Gniazdo sieci LAN.
Za pomocag kabla LAN podiacz urzgdzenie zewnetrzne do ztgcza LAN monitora.
Aby uzyskaé wiecej informacji o uzywaniu kabla LAN, skontaktuj sie z administratorem sieci.

Polski-56



Interfejs potaczeniowy

RS-232C
PROTOKOL RS-232C
SZYBKOSC TRANSMISJI | 9600 b/s
DLUGOSC DANYCH 8 [bitow]
PARZYSTOSC NONE (BRAK)
BIT ZATRZYMANIA 1 [bit]
KONTROLA PRZEPYYWU | NONE (BRAK)
LAN
PROTOKOL TCP
NUMER PORTU 7142
SZYBKOSC TRANSMISJI | AUTO (10/100 Mbr/s)

Polecenie sterujgce

W celu uzyskania informacji na temat innych polecen nalezy sie zapoznac z plikiem ,External_Control.pdf” dostepnym na dysku
CD-ROM dotgczonym do monitora.

Funkcja (ID monitora = 1) Dane kodu
Zasilanie wtaczone 01 30 41 30 41 30 43 02 43 32 30 33 44 36 30 30 30 31 03 73 0d
Zasilanie wylaczone 01 30 41 30 41 30 43 02 43 32 30 33 44 36 30 30 30 34 03 76 0d
’ 01 3041 3045 3041 02 30 30 36 30 30 30 30 46 03 04 0d
Zrédto sygnatu, wybierz DisplayPort1 lub

01 304130453041 0231313036 30303046 0304 0d

. 0130413045 304102303036 303030313003 73 0d
Zrodio sygnatu, wybierz DisplayPort2 lub
013041 30453041 0231313036 3030313003 73 0d

’ 01 30 41 30 45 30 41 02 30 30 36 30 30 30 31 31 03 72 0d
Zrédto sygnatu, wybierz HDMIA lub
01 30 41 30 45 30 41 02 31 31 30 36 30 30 31 31 03 72 0d

. 0130413045 304102303036 303030313203 710d
Zrodio sygnatu, wybierz HDMI2 lub
013041 3045304102313130363030313203710d

; 01 30 41 30 45 30 41 02 30 30 36 30 30 30 38 32 03 78 0d
Zrédto sygnatu, wybierz HDMI3 lub
01 30 41 30 45 30 41 02 31 31 30 36 30 30 38 32 03 78 0d

. 01 30 41 30 45 30 41 02 30 30 36 30 30 30 38 37 03 7D 0d
Zrodio sygnatu, wybierz MP lub
01 30 41 30 45 30 41 02 31 31 30 36 30 30 38 37 03 7D 0d

01 30 41 30 45 30 41 02 30 30 36 30 30 30 30 44 03 06 0d

Zrédio sygnatu, wybierz OPTION (Opcja) lub =

01 30 41 30 45 30 41 02 31 31 30 36 30 30 30 44 03 06 0d %
WH. wyciszenia dZzwigku 01 30 41 30 45 30 41 02 30 30 38 44 30 30 30 31 03 09 0d o
Wyt. wyciszenia dzwieku 01 30 41 30 45 30 41 02 30 30 38 44 30 30 30 32 03 0a 0d

Polecenia sterujace ASCII

Ten monitor obstuguje nie tylko polecenia sterujgce wymienione w pliku ,External_Control.pdf” na dysku CD-ROM dotaczonym
do monitora, lecz réwniez popularne polecenia ASCIl uzywane do sterowania monitora lub projektora NEC z podtgczonego
komputera. Wiecej informacji znajduje sie na naszej stronie internetowe;.

Parametr
Polecenie wejscia Polecenie stanu
Nazwa sygnatu Odpowiedz | Parametr Odpowiedz | Status bitedu
wejsciowego
DisplayPort1 DisplayPort1 | DisplayPort1 lub DisplayPort error:temp Nietypowa temperatura
DisplayPort2 DisplayPort2 | DisplayPort2 error:fan Nietypowe dziatanie wentylatora
HDMI1 hdmi1 hdmi1 lub hdmi2 error:light Nietypowe dziatanie falownika lub modutu podéwietlania
HDMI2 hdmi2 hdmi2 error:system | Btad systemowy
HDMI3 hdmi3 hdmi3
MP (ODTWABZACZ mp mp
MULTIMEDIOW)
OPTION (Opcja) option option
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Obstuga polecen HDMI CEC

Menu ekranowe

Nazwa polecenie

Objasnienie

Ustawienie

automatycznie wigczany. Nastepnie dla
wejécia jest wybierany sygnat HDMI.
Jesli monitor zostanie wigczony, gdy
urzadzenia HDMI CEC sa wtaczone,
zmieniane jest wejscie oryginalne i
wybierane jest wejscie HDMI.

Remote Control Pass
Through (Przelotowe
sterowanie pilotem)

Bezprzewodowy pilot zdalnego
sterowania monitorem wspétpracuje z
urzadzeniami obstugujacymi standard
HDMI CEC.

Przyktadowo: po wigczeniu monitora

za pomocag pilota zdalnego sterowania

i nacisnieciu przycisku odtwarzania
urzadzenia HDMI CEC réwniez zostang
wigczone i uruchomione.

Power Status (Status
zasilania)

Podtaczone urzadzenia HDMI CEC
pobierajg informacje o stanie zasilania
monitora (wtgczony, w trybie gotowosci
itd.).

System Information
(Informacje systemowe)

Ta funkcja pobiera informacje o
podtaczonym urzgdzeniu obstugujgcym
standard HDMI CEC (wersja CEC, adres
fizyczny). Dodatkowo pozwala to na
wykonanie funkcji zmiany jezyka.

Jesli jezyk w monitorze zostanie
zmieniony, taka sama operacja

zmiany jezyka zostanie wykonana w
podtaczonych urzagdzeniach HDMI CEC.
Aby funkcja zmiany jezyka zadziatata,
podtaczone urzadzenie HDMI CEC musi
obstugiwac wiele jezykow.

(OSD menu) HDMI CEC

CEC (Consumer | One Touch Play Jesli urzgdzenie HDMI CEC jest CONTRO —
Electronics (Odtwarzanie witgczone, monitor podtgczony do N e
Control) jednodotykowe) urzgdzen za pomocg kabla HDMI jest SECURITY YES

IR LOCK SETTINGS AUDIO RECEIVER
KEY LOGK SETTINGS
DDC/CI

PING

IP ADDRESS RESET
AUTO DIMMING

POWER INDICATOR
INTELLI. WIRELESS DATA
[V:3

GEG

RESET

SEARCH DEVICE
YES

J
/
/
/

Aby ustawi¢ menu CEC, wykonaj ponizsze
czynnosci.

Za pomoca przycisku AV wybierz opcje
[CONTROL] (STEROWANIE) > [CEC] i
nacisnij przycisk SET/POINT ZOOM (USTAW/
POWIEKSZENIE PUNKTOWE).

Za pomoca przycisku + — wybierz opcje [ON]
(WL.) i nacisnij przycisk SET/POINT ZOOM
(USTAW/POWIEKSZENIE PUNKTOWE).

AUTO TURN OFF
(AUTOMATYCZNE
WYLACZANIE)

System Standby (System w
trybie czuwania)

Jesli monitor zostanie przetaczony
do trybu gotowosci za pomoca pilota
zdalnego sterowania, taka sama operacja
zostanie wykonana w podtgczonych
urzgdzeniach HDMI CEC.

Jesli monitor zostanie przetaczony
do trybu gotowosci, gdy podtaczone
urzadzenie HDMI CEC realizuje
nagrywanie, urzadzenie nie zostanie
wytgczone. Aby uzyskaé wiecej
informacji, zapoznaj sie z instrukcja
obstugi urzadzenia HDMI CEC.

Za pomoca przycisku AV wybierz opcje
[AUTO TURN OFF] (AUTOMATYCZNE
WYLACZANIE) i nacisnij przycisk SET/
POINT ZOOM (USTAW/POWIEKSZENIE
PUNKTOWE).

Za pomocg przycisku + — wybierz opcje [YES]
(TAK) i naci$nij przycisk SET/POINT ZOOM
(USTAW/POWIEKSZENIE PUNKTOWE).

(Sterowanie trasowaniem)

urzadzeniu HDMI CEC wybierane

jest wskazane wejscie. Po wybraniu
urzadzenia bezprzewodowy pilot
zdalnego sterowania obstuguje wybrane
urzadzenie.

AUDIO System Audio Control Ta funkcja wysyta cyfrowy sygnat Za pomoca przycisku AV wybierz opcje
RECEIVER (Sterowanie dzwiekiem dzwiekowy za posrednictwem kabla [AUDIO RECIEVER] (WZMACNIACZ) i
(WZMACNIACZ) | systemowym) HDMI. Podtgcz wzmacniacz dzwigku nacisnij przycisk SET/POINT ZOOM (USTAW/
HDMI miedzy monitorem i urzgdzeniem POWIEKSZENIE PUNKTOWE).
HDMI CEC, korzystajgc z kabla HDMI.
Przycisk VOL +/- (Gto$nos¢) na pilocie Za pomoca przycisku + — wybierz opcje [YES]
zdalnego sterowania dostarczanym z (TAK) i naciénij przycisk SET/POINT ZOOM
monitorem stuzy takze do sterowania (USTAW/POWIEKSZENIE PUNKTOWE).
gtosnoscig wzmacniacza HDMI CEC.
Po wybraniu tej funkcji podtagczone
do monitora gtosniki wewnetrzne lub
zewnetrzne sa natychmiast wyciszane.
SEARCH Device OSD Name Transfer | Ta funkcja pobiera informacje o nazwie Za pomocag przycisku AV wybierz opcje
DEVICE (Przeniesienie nazwy OSD | podtaczonego urzadzenia HDMI CEC. [SEARCH DEVICE] (SZUKAJ URZADZENIA)
(SZUKAJ urzadzenia) (WZMACNIACZ) i nacisnij przycisk SET/
URZADZENIA) Routing Control Po wybraniu nazwy urzadzenia w danym | POINT ZOOM (USTAW/POWIEKSZENIE

PUNKTOWE).

Za pomoca przycisku + — wybierz opcje [YES]
(TAK) i naciénij przycisk SET/POINT ZOOM
(USTAW/POWIEKSZENIE PUNKTOWE).

Ta funkcja CEC pozwala na przerwanie funkcji. Zalecamy podtaczenie monitora do urzadzenia obstugujacego funkcje HDMI CEC.

Aby uzyska¢ informacje o podtaczeniu urzadzers HDMI CEC, przejdz do sekcji Podtaczanie (patrz strona 17).
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POINT ZOOM (POWIEKSZENIE PUNKTOWE)

AbC@oéF

Uzycie przycisku SET (USTAW)/POINT ZOOM (POWIEKSZENIE PUNKTOWE) na pilocie zdalnego sterowania powoduje
powigkszenie czgsci ekranu.
Aby powigkszy¢ lub pomniejszyé obraz, naciénij przycisk CH+/-. Obraz mozna powigkszy¢ w zakresie od 1 do 10.

1 Nacisnij na pilocie zdalnego sterowania przycisk [SET/POINT ZOOM] (USTAW/POWIEKSZENIE PUNKTOWE). lkona zmieni
ksztatt na lupe.

Przesun ikone lupy przyciskami [A] [V] [+] [-]-

Nacisnij przycisk [CH+], aby powiekszy¢ obraz, lub [CH-], aby go pomniejszy¢.

Wytacz funkcje, naciskajac ponownie przycisk [SET/POINT ZOOM] (USTAW/POWIEKSZENIE PUNKTOWE).
Nacisnij przycisk [EXIT], aby przywrécié normalny rozmiar ekranu.

Nacisnij przycisk [MENU], aby otworzy¢ menu ekranowe.

o 0 WD

UWAGA: Podczas uzywania tej funkcji obraz moze wygladac na znieksztatcony.
Ta funkcja nie dziata przy ustawieniu [IMAGE FLIP] (PRZERZUCENIE OBRAZU) za wyjatkiem dla [NONE] (BRAK),
[MULTI PICTURE MODE] (TRYB WIELU OBRAZOW), [SCREEN SAVER] (WYGASZACZ EKRANU), [SUPER]
w menu [INPUT CHANGE] (ZMIANA WEJSCIA), [TILE MATRIX] (MACIERZ MINIATUR) lub [TEXT TICKER]
(RUCHOMY TEKST).
Gdy opcja [ASPECT] (PROPORCJE) ma wartos¢ is [DYNAMIC] (DYNAMICZNY) lub [ZOOM] (POWIEKSZENIE)
zostanie wigczony petny obraz. Nastepnie wykonaj funkcje POINT ZOOM (POWIEKSZENIE PUNKTOWE).
Po zamknieciu powiekszenia punktowego przywrécone zostang poprzednie proporcje obrazu. Gdy opcja [ASPECT]
(PROPORCJE) zostanie zmieniona przy wtaczonej opcji POINT ZOOM (POWIEKSZENIE PUNKTOWE), warto$¢
opcji [DYNAMIC] (DYNAMICZNY) lub [ZOOM] (POWIEKSZENIE) zmieni sie na [FULL] (PELNY).
Ikona lupy nie jest przenoszona na obszar obrazu.
W przypadku opcji POINT ZOOM (POWIEKSZENIE PUNKTOWE) zostanie przywrécona normalna wielko$¢ obrazu
po zmianie sygnatu wejsciowego lub wytgczeniu monitora.
Funkcja POINT ZOOM (POWIEKSZENIE PUNKTOWE) zostanie wytaczona po zmianie ustawienia [ASPECT)]
(PROPORCUJE) w trakcie dziatania funkcji POINT ZOOM (POWIEKSZENIE PUNKTOWE).
Gdy opcja POINT ZOOM (POWIEKSZENIE PUNKTOWE) jest aktywna, funkcja STILL (WSTRZYMANIE) nie jest
dostepna.
Opcja POINT ZOOM (POWIEKSZENIE PUNKTOWE) jest niedostepna przy wybranej opcji [MODE2] (TRYB2) w
ustawieniu [HDMI] w menu [TERMINAL MODE] (TRYB ZtACZA) i przy rozdzielczo$ci 3840 x 2160 i czestotliwosci
ods$wiezania 60 Hz.
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PROOF OF PLAY (DOWOD ODTWORZENIA)

Ta funkcja pozwala na wystanie komunikatu z biezgcym, okreslonym w samodzielnej kontroli stanem monitora.

Pozycja kontroli

Wiadomosé

@ | INPUT (WEJSCIE) DisplayPort1, DisplayPort2, HDMI1, HDMI2, HDMI3, OPTION*, MP
@ | Resolution (Rozdzielczost) np. (H)1920, (V)1080 , (H)1360, (V)768 lub No signal (Brak sygnatu) lub Invalid signal
(Nieprawidtowy sygnat)
S 7 | DisplayPort1, DisplayPort2, 1, 2, 3, *
AUDIO INPUT (WEJSCIE DZWIEKU) | IN, DisplayP DisplayP HDMI1, HDMI2, HDMI3, OPTION*, MP
@ | Audio signal (Sygnat audio) Audio in (Wejscie audio) lub No Audio in (Brak wejscia audio) lub N/A (nd) (IN, OPTION
g ¥ (analogowa)*)
icture Image raz ormal Picture (Normalny obraz) lub No Picture (Brak obrazu
Pi | (Obraz) N | Pi (N | braz) lub No Pi (Brak ob )
S ormal Audio (Normalne audio) lub No Audio (Brak audio
AUDIO OUT (WYJSCIE AUDIO) N I Audio (N | dio) lub No Audio (Brak audio)
rok)/(miesigc)/(dzien)/(godzina)/(minuta)/(sekunda
TIME (GODZINA) (rok)/(miesiac)/(dzien)/(godzina)/(mi )/(sekunda)

EXPANSION DATA
(DANE ROZSZERZAJACE)

00h: Normalne zdarzenie klasy Proof of Play.

01h: Zdarzenie klasy Proof of Play to ,czas ostatniego wigczenia”

10h: MEDIA PLAYER (ODTWARZACZ MULTIMEDIOW) jest zatrzymany.
11h: MEDIA PLAYER (ODTWARZACZ MULTIMEDIOW) jest uruchomiony.
12h: MEDIA PLAYER (ODTWARZACZ MULTIMEDIOW) jest wstrzymany.
13h: Wystapit blad MEDIA PLAYER (ODTWARZACZ MULTIMEDIOW).
20h: Kopiowanie zawartosci z USB

21h: Kopiowanie zawartosci z folderu sieciowego

30h: Kopiowanie zawartosci udane

31h: Btad kopiowania zawartosci (brak no$nika)

32h: Btad kopiowania zawarto$ci (btad zawartosci)

33h: Btad kopiowania zawartosci (brak miejsca na dysku)

34h: Btad kopiowania zawartoéci (btad zapisu/odczytu)

40h: Wykryto cztowieka (status czujnika cztowieka)

41h: Zaprzestano wykrywania cztowieka (status czujnika cztowieka)

*: Tafunkcja jest zalezna od opcjonalnej karty zamontowanej w monitorze.

Przyktad:

@ HDMH

@ 1920 x 1080

® HDMN

@ IN1

(® Normal Picture (Normalny obraz)
(® Normal Audio (Normalne audio)
@ 2014/1/1/0h/0m/0s

10h: MEDIA PLAYER (ODTWARZACZ MULTIMEDIOW) jest zatrzymany.
UWAGA: Sposob dziatania tej funkcji zostat opisany w pliku External_Control.pdf znajdujgcym sie na dysku CD-ROM

dostarczonym z monitorem.
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INTELLIGENT WIRELESS DATA (INTELIGENTNE
DANE BEZPRZEWODOWE)

Za pomocg tej funkcji mozna uzyskac¢ status monitora za posrednictwem komunikacji bezprzewodowej, nawet przy wytaczonym
gtéwnym zasilaniu.
W ten sposéb mozna réwniez ustawi¢ niektdre opcje menu ekranowego.

UWAGA: Pozycja czujnika: Patrz strona 11.
Aby uzyskac szczegdtowe informacje, skontakiuj sie ze sprzedawca.
Zgodnos$¢ z norma 1ISO 15693.

Nazwa funkcji
Setting Copy (Kopia ustawien)
Setting read and write function (Ustawianie funkcji zapisu i odczytu)
Display information (Informacje)
Security Setting (Ustawienie bezpieczenstwa)

Tabela WIELU OBRAZOW

NUMER OBRAZU: 2 OBRAZY

PIP (OBRAZ
W OBRAZIE)

[E] .
NUMER OBRAZU: 3 OBRAZY

PIP (OBRAZ
W OBRAZIE)

B C B
ol ik
_—

NUMER OBRAZU: 4 OBRAZY

PBP1

PBP1 PBP2 PBP3

5 A:OBRAZ1 B:OBRAZ2

C: OBRAZ3 D: OBRAZ 4

NUMER OBRAZU: 2 OBRAZY
Obraz 2

DisplayPort
IN2

DisplayPort
IN1

Tak | Nie | Tak | Nie | Tak | Nie | Tak Tak Tak Tak

SRR E N E NN R

DisplayPort IN2 Tak * Tak * Tak * Tak Tak Tak Tak

DisplayPort IN1 Tak * Tak * Tak * Tak Tak Tak Nie Nie Tak
Tak * Tak * Tak * Tak Tak Nie Tak Nie Nie
Tak * Tak * Tak * Tak Tak Nie Nie * Nie
Tak * Tak * Tak * Tak Tak Tak Nie Nie Tak

*. PBP1: Tak, obraz w obrazie: Nie
*1: SLOT2 CH SETTING (USTAWIENIE GNIAZDA 2) w opcji SLOT2 (DP+TMDS)
TERMINAL SETTINGS (USTAWIENIA PODLACZEN), Option Board slot (Gniazdo karty opcjonalnej), MODE (Tryb).
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NUMER OBRAZU: 3 OBRAZY
PIP/PBP1/PBP2  OBRAZ 1: HDMI1 (MODE1)

Obraz 3

DisplayPort
IN2

DisplayPort
IN1

Tak | Nie Nie Nie Nie Nie | Tak Tak

Tak

Tak

Nie

Tak

Obraz 1: HDMI1 (MODE1)

DisplayPort IN2 Tak | Nie | Tak | Nie | Tak | Nie | Tak Tak Tak Tak Nie Tak
DisplayPort IN1 Tak | Nie | Tak | Nie | Tak | Nie | Tak Tak Tak Nie Nie Tak
Tak | Nie | Tak | Nie | Tak | Nie | Tak Tak Nie Tak Nie Nie
Nie Nie Nie | Nie Nie Nie Nie Nie Nie Nie Nie Nie
Tak | Nie | Tak | Nie | Tak | Nie | Tak Tak Tak Nie Nie Tak

*1: SLOT2 CH SETTING (USTAWIENIE GNIAZDA 2) w opcji SLOT2 (DP+TMDS)
TERMINAL SETTINGS (USTAWIENIA PODLACZEN), Option Board slot (Gniazdo karty opcjonalnej), MODE (Tryb).

PIP/PBP2  OBRAZ 1: HDMI1 (MODEZ2), HDMI2 (MODEZ2), HDMI3 (MODEZ2)
Obraz 3

DisplayPort
IN2

DisplayPort
IN1

Nie | Nie | Nie | Nie | Nie | Nie | Nie Nie

Nie

Nie

Nie

Nie

Obraz 1: HDMI (MODE2)

DisplayPort IN2 Nie | Nie | Nie | Nie | Nie | Nie | Nie Tak Tak Tak Nie Tak
DisplayPort IN1 Nie | Nie | Nie | Nie | Nie | Nie | Nie Tak Tak Nie Nie Tak
Nie | Nie | Nie | Nie | Nie | Nie | Nie Tak Nie Tak Nie Nie
Nie | Nie | Nie | Nie | Nie | Nie | Nie Nie Nie Nie Nie Nie
Nie | Nie | Nie | Nie | Nie | Nie | Nie Tak Tak Nie Nie Tak

*1: SLOT2 CH SETTING (USTAWIENIE GNIAZDA 2) w opcji SLOT2 (DP+TMDS)
TERMINAL SETTINGS (USTAWIENIA PODEACZEN)), Option Board slot (Gniazdo karty opcjonalnej), MODE (Tryb).

PIP/PBP1/PBP2  OBRAZ 1: HDMI2 (MODET1)
Obraz 3

DisplayPort
IN2

DisplayPort
IN1

o
a
o
£
[ Nie | Nie | Tak | Nie | Nie | Nie | Tak Tak Tak Tak Nie Tak
§ DisplayPort IN2 Tak | Nie | Tak | Nie | Tak | Nie | Tak Tak Tak Tak Nie Tak
= DisplayPort IN1 Tak | Nie | Tak | Nie | Tak | Nie | Tak Tak Tak Nie Nie Tak
N
£ Tak | Nie | Tak | Nie | Tak | Nie | Tak Tak Nie Tak Nie Nie
)
Nie Nie Nie Nie Nie Nie Nie Nie Nie Nie Nie Nie
Tak | Nie | Tak | Nie | Tak | Nie | Tak Tak Tak Nie Nie Tak

*1: SLOT2 CH SETTING (USTAWIENIE GNIAZDA 2) w opcji SLOT2 (DP+TMDS)
TERMINAL SETTINGS (USTAWIENIA PODLACZEN), Option Board slot (Gniazdo karty opcjonalnej), MODE (Tryb).
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PIP/PBP1/PBP2  OBRAZ 1: HDMI3 (MODET1)

Obraz 3

DisplayPort
IN2

DisplayPort
IN1

Nie | Nie | Nie | Nie | Tak | Nie | Tak Tak

Tak

Tak

Nie

Tak

Obraz 1: HDMI3 (MODE1)

DisplayPort IN2 Tak | Nie | Tak | Nie | Tak | Nie | Tak Tak Tak Tak Nie Tak
DisplayPort IN1 Tak | Nie | Tak | Nie | Tak | Nie | Tak Tak Tak Nie Nie Tak
Tak | Nie | Tak | Nie | Tak | Nie | Tak Tak Nie Tak Nie Nie
Nie | Nie | Nie | Nie | Nie | Nie | Nie Nie Nie Nie Nie Nie
Tak | Nie | Tak | Nie | Tak | Nie | Tak Tak Tak Nie Nie Tak

*1: SLOT2 CH SETTING (USTAWIENIE GNIAZDA 2) w opcji SLOT2 (DP+TMDS)
TERMINAL SETTINGS (USTAWIENIA PODLACZEN), Option Board slot (Gniazdo karty opcjonalnej), MODE (Tryb).

PIP/PBP1/PBP2  OBRAZ 1: MP (ODTWARZACZ MULTIMEDIOW)
Obraz 3

DisplayPort
IN2

DisplayPort
IN1

Tak

Obraz 1: MP (ODTWARZACZ MULTIMEDIOW)

DisplayPort IN2 Tak | Nie | Tak | Nie | Tak | Nie | Tak Tak Tak Tak Nie Tak
DisplayPort IN1 Tak | Nie | Tak | Nie | Tak | Nie | Tak Tak Tak Nie Nie Tak
Tak | Nie | Tak | Nie | Tak | Nie | Tak Tak Nie Tak Nie Nie
Nie Nie Nie | Nie Nie Nie Nie Nie Nie Nie Nie Nie
Tak | Nie | Tak | Nie | Tak | Nie | Tak Tak Tak Nie Nie Tak

*1: SLOT2 CH SETTING (USTAWIENIE GNIAZDA 2) w opcji SLOT2 (DP+TMDS)
TERMINAL SETTINGS (USTAWIENIA PODLACZEN), Option Board slot (Gniazdo karty opcjonalnej), MODE (Tryb).

PIP/PBP1/PBP2  OBRAZ 1: DisplayPort2
Obraz 3

DisplayPort
IN2

DisplayPort
IN1

N

&

5

o Tak | Nie | Tak | Nie | Tak | Nie | Tak Tak Tak Tak Nie Tak

a DisplayPort IN2 Tak | Nie | Tak | Nie | Tak | Nie | Tak Tak Tak Tak Nie Tak

N DisplayPort IN1 Tak | Nie | Tak | Nie | Tak | Nie | Tak Tak Tak Nie Nie Tak

©

3 Tak | Nie | Tak | Nie | Tak | Nie | Tak Tak Nie Tak Nie Nie
Nie | Nie | Nie | Nie | Nie | Nie | Nie Nie Nie Nie Nie Nie
Tak | Nie | Tak | Nie | Tak | Nie | Tak Tak Tak Nie Nie Tak

*1: SLOT2 CH SETTING (USTAWIENIE GNIAZDA 2) w opcji SLOT2 (DP+TMDS)
TERMINAL SETTINGS (USTAWIENIA PODLACZEN), Option Board slot (Gniazdo karty opcjonalnej), MODE (Tryb).
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PIP/PBP1/PBP2  OBRAZ 1: DisplayPort1

Obraz 3

DisplayPort
IN2

DisplayPort
IN1

Tak | Nie | Tak | Nie | Tak | Nie | Tak Tak

Tak

Nie

Nie

Tak

Obraz 1: DisplayPort1

DisplayPort IN2 Tak | Nie | Tak | Nie | Tak | Nie | Tak Tak Tak Nie Nie Tak
DisplayPort IN1 Tak | Nie | Tak | Nie | Tak | Nie | Tak Tak Tak Nie Nie Tak
Nie | Nie | Nie | Nie | Nie | Nie | Nie Nie Nie Nie Nie Nie
Nie | Nie | Nie | Nie | Nie | Nie | Nie Nie Nie Nie Nie Nie
Tak | Nie | Tak | Nie | Tak | Nie | Tak Tak Tak Nie Nie Tak

*1: SLOT2 CH SETTING (USTAWIENIE GNIAZDA 2) w opcji SLOT2 (DP+TMDS)
TERMINAL SETTINGS (USTAWIENIA PODLACZEN), Option Board slot (Gniazdo karty opcjonalnej), MODE (Tryb).

PIP/PBP1/PBP2  OBRAZ 1: OPTION (DP)
Obraz 3

DisplayPort
IN2

DisplayPort
IN1

DisplayPort IN2

Tak | Nie | Tak | Nie | Tak | Nie | Tak Tak

Nie

Tak

Nie

Nie

Obraz 1: OPTION (DP)

DisplayPort IN1 Nie | Nie | Nie | Nie | Nie | Nie | Nie Nie Nie Nie Nie Nie
Tak | Nie | Tak | Nie | Tak | Nie | Tak Tak Nie Tak Nie Nie
Nie | Nie | Nie | Nie | Nie | Nie | Nie Nie Nie Nie Nie Nie
Nie | Nie | Nie | Nie | Nie | Nie | Nie Nie Nie Nie Nie Nie

*1: SLOT2 CH SETTING (USTAWIENIE GNIAZDA 2) w opcji SLOT2 (DP+TMDS)
TERMINAL SETTINGS (USTAWIENIA PODLACZEN), Option Board slot (Gniazdo karty opcjonalnej), MODE (Tryb).

PIP/PBP2  OBRAZ 1: OPTION (DP+TMDS)
Obraz 3

DisplayPort
IN2

DisplayPort
IN1

Tak | Nie | Tak | Nie | Tak | Nie | Tak Tak

Nie

Nie

Nie

Nie

Obraz 1: OPTION (DP+TMDS)

DisplayPort IN2 Tak | Nie | Tak | Nie | Tak | Nie | Tak Tak Nie Nie Nie Nie
DisplayPort IN1 Nie | Nie | Nie | Nie | Nie | Nie | Nie Nie Nie Nie Nie Nie
Nie | Nie | Nie | Nie | Nie | Nie | Nie Nie Nie Nie Nie Nie
Nie Nie Nie | Nie Nie Nie Nie Nie Nie Nie Nie Nie
Nie | Nie | Nie | Nie | Nie | Nie | Nie Nie Nie Nie Nie Nie

*1: SLOT2 CH SETTING (USTAWIENIE GNIAZDA 2) w opcji SLOT2 (DP+TMDS)
TERMINAL SETTINGS (USTAWIENIA PODLACZEN), Option Board slot (Gniazdo karty opcjonalnej), MODE (Tryb).
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PIP/PBP2  OBRAZ 1: OPTION (TMDS)

Obraz 3

DisplayPort
IN2

DisplayPort
IN1

@
a
=
=
S Tak
g DisplayPort IN2 Tak | Nie | Tak | Nie | Tak | Nie | Tak Tak Tak Nie Nie Tak
= DisplayPort IN1 Tak | Nie | Tak | Nie | Tak | Nie | Tak Tak Tak Nie Nie Tak
N
g Nie | Nie | Nie | Nie | Nie | Nie | Nie Nie Nie Nie Nie Nie
o
Nie Nie Nie | Nie Nie Nie Nie Nie Nie Nie Nie Nie
Tak | Nie | Tak | Nie | Tak | Nie | Tak Tak Tak Nie Nie Tak

*1: SLOT2 CH SETTING (USTAWIENIE GNIAZDA 2) w opcji SLOT2 (DP+TMDS)
TERMINAL SETTINGS (USTAWIENIA PODLACZEN), Option Board slot (Gniazdo karty opcjonalnej), MODE (Tryb).

PBP1 OBRAZ1: OPTION (TMDS)
Obraz 3

DisplayPort
IN2

DisplayPort
IN1

Tak | Nie | Tak | Nie | Tak | Nie | Tak Tak Tak Nie Nie Tak

Obraz 1: OPTION (TMDS)

DisplayPort IN2 Tak | Nie | Tak | Nie | Tak | Nie | Tak Tak Tak Nie Nie Tak
DisplayPort IN1 Tak | Nie | Tak | Nie | Tak | Nie | Tak Tak Tak Nie Nie Tak
Nie Nie Nie | Nie Nie Nie Nie Nie Nie Nie Nie Nie
Nie Nie Nie | Nie Nie Nie Nie Nie Nie Nie Nie Nie
Tak | Nie | Tak | Nie | Tak | Nie | Tak Tak Tak Nie Nie Tak

*1: SLOT2 CH SETTING (USTAWIENIE GNIAZDA 2) w opcji SLOT2 (DP+TMDS)
TERMINAL SETTINGS (USTAWIENIA PODLACZEN), Option Board slot (Gniazdo karty opcjonalnej), MODE (Tryb).

PBP3  OBRAZ 1: HDMI1 (MODET1)
Obraz 3

DisplayPort
IN2

DisplayPort
IN1

o
[=}
o
£
= Tak | Nie | Nie | Nie | Nie | Nie | Tak Tak Tak Tak Nie Tak
E DisplayPort IN2 Tak | Nie | Tak | Nie | Tak | Nie | Tak Tak Tak Tak Nie Tak
= DisplayPort IN1 Tak | Nie | Tak | Nie | Tak | Nie | Tak Tak Tak Nie Nie Tak
N
g Tak | Nie | Tak | Nie | Tak | Nie | Tak Tak Nie Tak Nie Nie
o
Tak | Nie | Tak | Nie | Tak | Nie | Tak Tak Nie Nie Nie Nie
Tak | Nie | Tak | Nie | Tak | Nie | Tak Tak Tak Nie Nie Tak

*1: SLOT2 CH SETTING (USTAWIENIE GNIAZDA 2) w opcji SLOT2 (DP+TMDS)
TERMINAL SETTINGS (USTAWIENIA PODEACZEN)), Option Board slot (Gniazdo karty opcjonalnej), MODE (Tryb).
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PBP3  OBRAZ 1: HDMI2 (MODET1)

Obraz 3

DisplayPort
IN2

DisplayPort
IN1

Nie | Nie | Tak | Nie | Nie | Nie | Tak Tak Tak Tak Nie Tak

Obraz 1: HDMI2 (MODE1)

DisplayPort IN2 Tak | Nie | Tak | Nie | Tak | Nie | Tak Tak Tak Tak Nie Tak
DisplayPort IN1 Tak | Nie | Tak | Nie | Tak | Nie | Tak Tak Tak Nie Nie Tak
Tak | Nie | Tak | Nie | Tak | Nie | Tak Tak Nie Tak Nie Nie
Tak | Nie | Tak | Nie | Tak | Nie | Tak Tak Nie Nie Nie Nie
Tak | Nie | Tak | Nie | Tak | Nie | Tak Tak Tak Nie Nie Tak

*1: SLOT2 CH SETTING (USTAWIENIE GNIAZDA 2) w opcji SLOT2 (DP+TMDS)
TERMINAL SETTINGS (USTAWIENIA PODLACZEN), Option Board slot (Gniazdo karty opcjonalnej), MODE (Tryb).

PBP3 OBRAZ 1: HDMI3 (MODE1)
Obraz 3

DisplayPort
IN2

DisplayPort
IN1

Tak
Tak | Nie | Tak | Nie | Tak | Nie | Tak Tak Tak Tak Nie Tak

DisplayPort IN2

Obraz 1: HDMI3 (MODE1)

DisplayPort IN1 Tak | Nie | Tak | Nie | Tak | Nie | Tak Tak Tak Nie Nie Tak
Tak | Nie | Tak | Nie | Tak | Nie | Tak Tak Nie Tak Nie Nie
Tak | Nie | Tak | Nie | Tak | Nie | Tak Tak Nie Nie Nie Nie
Tak | Nie | Tak | Nie | Tak | Nie | Tak Tak Tak Nie Nie Tak

*1: SLOT2 CH SETTING (USTAWIENIE GNIAZDA 2) w opcji SLOT2 (DP+TMDS)
TERMINAL SETTINGS (USTAWIENIA PODLACZEN), Option Board slot (Gniazdo karty opcjonalnej), MODE (Tryb).

PBP3  OBRAZ 1: MP (ODTWARZACZ MULTIMEDIOW)
Obraz 3

DisplayPort
IN2

DisplayPort
IN1

Obraz 1: MP (ODTWARZACZ MULTIMEDIOW)

Tak | Nie | Tak | Nie | Tak | Nie | Tak Tak Tak Tak Nie Tak
DisplayPort IN2 Tak | Nie | Tak | Nie | Tak | Nie | Tak Tak Tak Tak Nie Tak
DisplayPort IN1 Tak | Nie | Tak | Nie | Tak | Nie | Tak Tak Tak Nie Nie Tak
Tak | Nie | Tak | Nie | Tak | Nie | Tak Tak Nie Tak Nie Nie
Tak | Nie | Tak | Nie | Tak | Nie | Tak Tak Nie Nie Nie Nie
Tak | Nie | Tak | Nie | Tak | Nie | Tak Tak Tak Nie Nie Tak

*1: SLOT2 CH SETTING (USTAWIENIE GNIAZDA 2) w opcji SLOT2 (DP+TMDS)
TERMINAL SETTINGS (USTAWIENIA PODLACZEN), Option Board slot (Gniazdo karty opcjonalnej), MODE (Tryb).
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PBP3  OBRAZ 1: DisplayPort2

Obraz 3

DisplayPort
IN2

DisplayPort
IN1

o

&

5

E. Tak

a DisplayPort IN2 Tak | Nie | Tak | Nie | Tak | Nie | Tak Tak Tak Tak Nie Tak

N DisplayPort IN1 Tak | Nie | Tak | Nie | Tak | Nie | Tak Tak Tak Nie Nie Tak

[

3 Tak | Nie | Tak | Nie | Tak | Nie | Tak Tak Nie Tak Nie Nie
Tak | Nie | Tak | Nie | Tak | Nie | Tak Tak Nie Nie Nie Nie
Tak | Nie | Tak | Nie | Tak | Nie | Tak Tak Tak Nie Nie Tak

*1: SLOT2 CH SETTING (USTAWIENIE GNIAZDA 2) w opcji SLOT2 (DP+TMDS)
TERMINAL SETTINGS (USTAWIENIA PODLACZEN), Option Board slot (Gniazdo karty opcjonalnej), MODE (Tryb).

PBP3  OBRAZ 1: DisplayPort1
Obraz 3

DisplayPort
IN2

DisplayPort
IN1

Tak | Nie | Tak | Nie | Tak | Nie | Tak Tak

Tak Nie Nie Tak

Obraz 1: DisplayPort1

DisplayPort IN2 Tak | Nie | Tak | Nie | Tak | Nie | Tak Tak Tak Nie Nie Tak
DisplayPort IN1 Tak | Nie | Tak | Nie | Tak | Nie | Tak Tak Tak Nie Nie Tak
Nie Nie Nie | Nie Nie Nie Nie Nie Nie Nie Nie Nie
Nie | Nie | Nie | Nie | Nie | Nie | Nie Nie Nie Nie Nie Nie
Tak | Nie | Tak | Nie | Tak | Nie | Tak Tak Tak Nie Nie Tak

*1: SLOT2 CH SETTING (USTAWIENIE GNIAZDA 2) w opcji SLOT2 (DP+TMDS)
TERMINAL SETTINGS (USTAWIENIA PODEACZEN)), Option Board slot (Gniazdo karty opcjonalnej), MODE (Tryb).

PBP3  OBRAZ 1: OPTION (DP)
Obraz 3

DisplayPort
IN2

DisplayPort
IN1

o

=

g

= Tak | Nie | Tak | Nie | Tak | Nie | Tak Tak Nie Tak Nie Nie

% DisplayPort IN2 Tak | Nie | Tak | Nie | Tak | Nie | Tak Tak Nie Tak Nie Nie

‘;j DisplayPort IN1 Nie | Nie | Nie | Nie | Nie | Nie | Nie Nie Nie Nie Nie Nie

©

g Tak | Nie | Tak | Nie | Tak | Nie | Tak Tak Nie Tak Nie Nie
Nie Nie Nie | Nie Nie Nie Nie Nie Nie Nie Nie Nie
Nie | Nie | Nie | Nie | Nie | Nie | Nie Nie Nie Nie Nie Nie

*1: SLOT2 CH SETTING (USTAWIENIE GNIAZDA 2) w opcji SLOT2 (DP+TMDS)
TERMINAL SETTINGS (USTAWIENIA PODLACZEN), Option Board slot (Gniazdo karty opcjonalnej), MODE (Tryb).
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PBP3  OBRAZ 1: OPTION (TMDS)

Obraz 3

DisplayPort
IN2

DisplayPort
IN1

Tak
Tak | Nie | Tak | Nie | Tak | Nie | Tak Tak Tak Nie Nie Tak

DisplayPort IN2

Obraz 1: OPTION (TMDS)

DisplayPort IN1 Tak | Nie | Tak | Nie | Tak | Nie | Tak Tak Tak Nie Nie Tak
Nie | Nie | Nie | Nie | Nie | Nie | Nie Nie Nie Nie Nie Nie
Nie Nie Nie Nie Nie Nie Nie Nie Nie Nie Nie Nie
Tak | Nie | Tak | Nie | Tak | Nie | Tak Tak Tak Nie Nie Tak

*1: SLOT2 CH SETTING (USTAWIENIE GNIAZDA 2) w opcji SLOT2 (DP+TMDS)
TERMINAL SETTINGS (USTAWIENIA PODLACZEN), Option Board slot (Gniazdo karty opcjonalnej), MODE (Tryb).

NUMER OBRAZU: 4 OBRAZY

W obrebie jednej grupy mozna wybra¢ tylko jeden sygnat wejsciowy.
Na kazdym ekranie wyswietlana jest jedna z pieciu grup.Jedna grupe mozna wybra¢ wiecej niz jeden raz.

DisplayPort1

OPTION (DP) | DisplayPort2

UWAGA: HDMI1/HDMI2/HDMI3 Opcja TERMINAL SETTINGS (USTAWIENIA PODEACZEN) ma warto$é tylko MODE.
Nie mozna wybra¢ jednoczesnie ustawiert OPTION (DP) i OPTION (TMDS). Mozna wybra¢ tylko jedno z nich.

Wyijscie wideo

Obraz gtéwny

Kiedy monitor wysyta sygnat z wyjscia DisplayPort, wybierz sygnat wejéciowy DisplayPort1 lub OPTION.

Funkcja wyjécia sygnatu tego monitora obstuguje zawarto$¢ chroniong przez funkcje HDCPW takim przypadku mozna podtaczy¢ do 3 monitorow.

Jesli uzywasz tej opcji, ustaw w opcji [SLOT2 CH SETTING] (USTAWIENIE SLOT2 CH) na [1CH], a nastepnie w opcji [SLOT2 CH SELECT] wybierz opcje
[DisplayPort] (patrz strona 45).

UWAGA: Przy transmisji sygnatu z wyjscia DisplayPort mozna uzy¢ tylko niektérych kart opcjonalnych gniazda typu slot 2, ktére
to obstuguja.
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Funkcje

Maty zajmowany obszar: Dzigki matemu zajmowanemu obszarowi monitor ten jest doskonatym rozwigzaniem dla $rodowisk
wymagajacych najwyzszej jakosci obrazu.

MECHANIZM SPECTRAVIEW: Ten system jest przeznaczony do poprawy jakosci obrazu wyswietlanego przez monitor.
Kazdy monitor jest skalibrowany fabrycznie. Wprowadzenie automatycznej regulacji podczas pracy monitora pozwala na
skonfigurowanie optymalnych ustawien bez koniecznosci interakcji ze strony uzytkownika.

Macierz koloréw naturalnych: taczy szesScioosiowy uktad sterowania kolorami oraz standard sRGB. Szescioosiowe sterowanie
kolorami pozwala na regulacje koloréw za posrednictwem szesciu osi (R, G, B, C, M i Y), a nie trzech osi (R, G i B), jak
dotychczas. Standard sRGB zapewnia monitorom jednorodny profil koloréw. Stanowi to gwarancje, ze kolory wy$wietlane na
monitorze sa doktadnie takie same, jak kolorowe wydruki (z systemem operacyjnym i drukarka pracujacymi w trybie sRGB).

To pozwala na regulacje koloréw na ekranie i dostosowanie doktadnosci odwzorowania kolorow na monitorze do réznych
standardow.

Nasycenie koloréw sRGB: Standard zarzadzania kolorami umozliwiajacy dopasowanie koloréw na ekranie monitora oraz
innych urzadzeniach peryferyjnych. Standard sRGB, ktéry wykorzystuje kalibrowana przestrzen koloréw, umozliwia optymalne
przedstawienie koloréw i zgodnos¢ wsteczng z innymi standardami koloréw.

Menu ekranowe (OSD — On-Screen Display): Pozwala regulowaé wiekszo$¢ parametréw ekranu w szybki i prosty sposob.

Plug and Play: Rozwigzania firmy Microsoft® dostepne w systemach operacyjnych Windows® utatwiajg instalacje i konfiguracije,
umozliwiajgc przesytanie informacji o monitorze (np. informacji o rozmiarze ekranu i obstugiwanych rozdzielczosciach)
bezposrednio do komputera, dzieki czemu jakos¢ wyswietlanego obrazu jest optymalizowana automatycznie.

System IPM (Inteligent Power Manager) System: Zapewnia innowacyjne metody oszczedzania energii, ktére umozliwiajg
przetgczanie nieuzywanego, ale wtaczonego, monitora na nizszy poziom zuzycia energii. Pozwala to obnizy¢ o dwie trzecie
koszty zuzycia energii, zmniejszy¢ emisje promieniowania oraz koszty zwigzane z klimatyzacja miejsca pracy.

Mozliwos¢ pelnego skanowania: Umozliwia wykorzystanie petnej powierzchni ekranu w przypadku wigkszos$ci rozdzielczosci,
znacznie zwiekszajac rozmiar widocznego obrazu.

Standardowy interfejs montazowy VESA (FDMIv1): Pozwala uzytkownikom zamontowa¢ monitor LCD na dowolnym ramieniu
lub wsporniku w standardzie VESA (FDMIv1). Firma NEC zaleca uzycie zlacza montazowego zgodnego ze standardem TUV-GS
(Niemcy) i/lub UL1678 (Ameryka Potnocna).

ZOOM (Powiekszenie): Ta funkcja umozliwia rozcigganie i zwezanie obrazu w pionie i poziomie.
Wewnetrzna diagnostyka: W razie wystgpienia btedu wewnetrznego zostanie wskazany stan btedu.
Koncentrator USB: Umozliwia podtgczenie aparatow cyfrowych, skaneréw, klawiatur i innych.

HDCP (High-bandwidth Digital Content Protection): HDCP to system zapobiegania nielegalnemu kopiowaniu cyfrowych
danych wideo. Jezeli nie mozna wys$wietlaé materiatéw za posrednictwem wejscia cyfrowego, nie musi to oznaczaé
nieprawidtowego dziatania projektora. W urzadzeniach obstugujacych system HDCP moga wystapié sytuacje, w ktérych
pewne tresci chronione tym systemem moga nie zostaé wyswietlone z powodu rozmysinej decyzji spotecznosci zarzadzajacej
standardem HDCP (Digital Content Protection, LLC).

Gniazdo opcjonalnej karty: Uzytkownik moze korzysta¢ z opcjonalnej karty. Aby uzyska¢ szczegotowe informacje, skontaktuj
sie ze sprzedawca.

DICOM Sim. (Symulacja DICOM): Emulacji krzywej gamma DICOM, ktéra jest zapisana na state w monitorze jako tabela.

Przy wybraniu opcji DICOM SIM (SYMULACJA DICOM) wartosci z tej tabeli zostang wczytane do aktywnej tabeli wyszukiwania,
co pozwoli na utworzenie krzywej korekcji gamma DICOM. Nadaje sie do wyswietlania obrazéw DICOM w pracach klinicznych.
Nie wolno uzywac tej opcji do wyswietlania obrazéw DICOM podczas diagnostyki.

TILE MATRIX (MACIERZ MINIATUR), TILE COMP (USTAWIENIE MINIATUR): Te funkcje umozliwiajg prawidtowe wyswietlanie
jednego obrazu na wielu ekranach z uwzglednieniem szerokos$ci obudowy.
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Rozwigzywanie problemow

Brak obrazu

Kabel sygnatowy musi by¢ doktadnie podtaczony do
ztgcza wideo karty graficznej.

Karta graficzna musi by¢ dobrze zainstalowana

w gniezdzie ptyty gtéwnej.

Sprawdzié, czy gtéwny przetacznik zasilania znajduje sie
w pozycji ON.

Wytacznik sieciowy monitora i komputera powinien byé
wigczony.

Nalezy upewni€ sig, ze zostata wybrana rozdzielczo$¢
obstugiwana przez karte graficzng i system. W razie
watpliwosci zapoznaj sie z informacjami na temat karty
graficznej, systemu i opcji zmiany rozdzielczosci.
Sprawdz, czy monitor oraz karta graficzna sg zgodne oraz
czy wprowadzono zalecane czestotliwosci sygnatow.
Sprawdz, czy wtyczka nie ma wygietych ani wcisnietych
bolcow/stykow.

Po utracie sygnatu wideo i uptywie okreslonego czasu
monitor jest automatycznie przetagczany w tryb czuwania.
Nacisnij przycisk zasilania na pilocie zdalnego sterowania
lub przycisk h na monitorze.

Jesli przewdd sygnatu zostanie odtgczony podczas
uruchamiania komputera, obrazy nie beda wyswietlane.
Wytacz zasilanie monitora i komputera, a nastepnie
podtacz kabel sygnatowy i ponownie wigcz zasilanie
komputera i monitora.

Jesli uzywasz karty opcjonalnej, sprawdz ustawienie

[OPTION POWER] (ZASILANIE KARTY OPCJONALNEJ).

Obraz miga

Jesli uzywasz powtarzacza sygnatu, koncentratora lub
dtugiego przewodu, moze to by¢ przyczyng niestabilnosci
i migotania obrazu. W takim przypadku podtacz przewod
bezposrednio do monitora bez uzywania powtarzacza lub
koncentratora albo zmien uzywany przewod na lepszy.
Jedli uzywasz przedtuzacza skretki, w pewnych sytuacjach
i warunkach uzywania monitora lub kabla jako$¢ obrazu
moze ulec pogorszeniu. Aby uzyska¢ wiecej informacii,
skontaktuj sie z dostawca.

W przypadku niektérych kabli HDMI obraz moze by¢
wyséwietlany nieprawidtowo. Jesli rozdzielczo$¢ wejsciowa
wynosi 1920 x 2160, 3840 x 2160 lub 4096 x 2160,
nalezy uzy¢ kabla HDMI obstugujacego rozdzielczos¢ 4K.

Obraz jest niestabilny, nieostry lub ptywajacy

Kabel sygnatowy musi by¢ catkowicie wiozony do ztgcza
wideo karty graficznej.

Przy uzyciu menu ekranowego nalezy wyregulowaé
zogniskowanie, zwiekszajac lub zmniejszajac warto$¢
parametru doktadnej regulacji. Po zmianie trybu
wyswietlania moze wystapi¢ konieczno$¢ ponownej regulaciji
ustawien obrazu w menu ekranowym.

Sprawdzié, czy monitor oraz karta graficzna sa zgodne
oraz czy wprowadzono zalecane czestotliwosci sygnatéw.
Jezeli tekst jest niewyrazny, zmien tryb wideo na “bez
przeplotu” i ustaw czestotliwo$¢ odswiezania 60 Hz.
Obraz moze by¢ znieksztatcony przy wtgczaniu zasilania,
zmianie ustawien lub zmianie ustawien urzadzenia
podtaczonego. To nie jest awaria tego produktu.

Przycisk & nie dziata

OcHaczyé kabel zasilajacy monitora z gniazda pradu Wskaznik LED na monitorze nie Swieci si¢ (zaden kolor

nie jest widoczny: ani zielony ani czerwony)

zmiennego, aby wytgczy¢ i zresetowa¢ monitor.
Sprawdz gtéwny wigcznik/wytacznik zasilania monitora.

Efekt powidoku

Nalezy pamieta¢, ze w przypadku technologii
cieklokrystalicznej moze wystepowaé zjawisko znane
jako powidok (poswiata obrazu). Powidok wystepuije,
gdy na ekranie pozostaje widoczny ,widmowy” obraz
poprzedniego obrazu. W przeciwieristwie do monitorow
ekranowych CRT powidok w monitorach LCD nie

jest trwaty, jednak nadal nalezy unika¢ wyswietlania
nieruchomych obrazdw przez dtuzszy czas. W celu
ztagodzenia efektu powidoku nalezy wytgczy¢ monitor
lub przetaczyé go w tryb gotowosci za pomoca pilota
zdalnego sterowania lub wytaczy¢ na tak dtugo, jak dtugo
byt wyswietlany poprzedni obraz. Przyktadowo: jezeli
obraz byt wySwietlany na monitorze przez jedng godzing
i widoczny jest teraz obraz resztkowy, nalezy wytaczyé
monitor lub przetgczy¢ go w tryb gotowosci rowniez na
jedna godzine, aby zlikwidowaé to ,widmo’

UWAGA: Podobnie jak w przypadku wszystkich

osobistych urzadzen wyswietlajacych firma

NEC DISPLAY SOLUTIONS zaleca okresowe
wyséwietlanie ruchomych obrazéw, uzywanie
ruchomego wygaszacza ekranu, okresowg zmiane
wys$wietlanych obrazéw, zawsze gdy obraz na
ekranie jest nieruchomy lub wytgczenie monitora
albo przetaczenie go do trybu gotowosci, gdy nie
jest uzywany.
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Wiacznik/wytacznik zasilania powinien by¢ w pozycji ON
(wtaczony), a kabel zasilajacy powinien by¢ podtaczony.
Sprawdzié, czy gtéwny przetgcznik zasilania znajduje sie
w pozycji ON.

Sprawdz, czy komputer nie znajduje sie w trybie
oszczedzania energii (nacisnij klawisz na klawiaturze lub
poruszaj myszka).

Sprawdz, czy w menu ekranowym w przypadku opcji
wskaznika zasilania wybrano ustawienie ON (WL.).

Dioda LED inna niz niebieska miga lub sie swieci

Prawdopodobnie wystapit btad. Nalezy sie skontaktowac z
dostawca.

Jesli monitor zostanie wytaczony ze wzgledu na zbyt
wysoka temperature w jego wnetrzu, dioda LED miga na
zielono, pomaranczowo lub czerwono sze$c¢ razy. Monitor
mozna witaczy¢ po upewnieniu sie, ze temp. wewnatrz
wrécita do normy.

Monitor moze dziataé¢ w trybie czuwania.

Nacisnij przycisk zasilania na pilocie zdalnego sterowania
lub przycisk ¢ na monitorze.

Obraz nie jest prawidiowo wyswietlany

Za pomoca funkcji regulacji obrazu menu ekranowego
nalezy zwiekszy¢ lub zmniejszy¢ warto$¢ parametru
Coarse.

Upewnij sie, ze zostat wybrano rozdzielczo$¢ obstugiwang
przez karte graficzng lub system.

W razie watpliwosci nalezy zapoznac sig z instrukcja
obstugi karty graficznej lub systemu i zmieni¢
rozdzielczosc.



Obraz w wybranej rozdzielczosci nie jest prawidiowo Zasniezony obraz, niska jakos¢ dzwieku telewizji
wyswietlany Sprawdzié potgczenia anteny/kabli. W razie koniecznosci
W menu ekranowym trybu wys$wietlania przej$¢ do menu skorzystaj z nowego kabla.
z informacjami i upewni¢ sie, ze wybrano prawidtowg

rozdzielczos$é. Jezeli nie, wybierz odpowiednig opcje. Koncentrator USB nie dziata

Upewnij sie, ze kabel USB zostat prawidtowo podtgczony.

Brak dzwieku Nalezy sprawdzi¢ w Instrukcji urzadzenia USB.
Sprawdzi¢, czy kabel audio jest prawidtowo podtgczony. Sprawdz, czy port wejsciowy USB monitora jest
Sprawdz, czy nie aktywowano funkcji wyciszenia dzwieku. podtaczony z portem wyjsciowym USB komputera.
Wigcz i wytgcz wyciszenie za pomoca pilota. Sprawdz, czy komputer lub zasilanie USB sg wigczone.
Sprawdz, czy nie ustawiono minimalnej gtosSnosci. Jesli urzadzenie nie moze rozpoznaé dysku USB, sprawdz
Sprawdzi¢, czy komputer obstuguje przekazywanie jego format.
sygnatu dzwiekowego przez ztgcze DisplayPort. Jesli uzywasz dwoch potgczen przesytania, odtgcz jeden
W razie watpliwosci skontaktuj sie ze sprzedawca. przewdd USB.
Gdy ztgcze [LINE OUT] nie dziata, sprawdz, czy wtaczono Zakt6cenia odbioru telewizyjnego
[ON] opcje [SURROUND] (DZWIEK PRZESTRZENNY). Sprawdz podzespoty pod wzgledem ekranowania i odsuri
Sprawdz pozycje przetacznika gtosnika wewnetrznego/ je w razie koniecznosci.
zewnetrznego.

. . . L Niedostepna funkcja sterowania przez sie¢ LAN lub
Jesli urzadzenie audio HDMI CEC nie jest podtgczone, w zlacze USB albo RS-232C

opcji AUDIO RECEIVER wybierz ustawienie OFF (WYL.). Sprawdz podtaczenie kabla RS-232C (typu odwrotnego)

Funkcja zdalnego sterowania nie dziata lub kabla LAN. Do potaczenia nalezy uzy¢ przewodu LAN
Sprawdz poziom natadowania baterii pilota. kategorii 5 lub wyzszej.
Sprawdz, czy baterie sa prawidtowo wiozone. Sprawdz kabel USB podtaczony do portu USB2.

Sprawdz, czy w opcji [EXTERNAL CONTROL]
(STEROWANIE ZEWNETRZNE) wybrano ustawienie
[ENABLE] (WLACZ), a w opcji [PC SOURCE]
Sprawdz ustawienie opcji [IR LOCK SETTING] (KOMPUTER ZRODLOWY) — [EXTERNAL PC]
(USTAWIENIE BLOKADY IR). (KOMPUTER ZEWNETRZNY).

System zdalnego sterowania moze nie dziata¢, gdy czujnik
zdalnego sterowania monitora LCD jest o$wietlany przez
silne $wiatto stoneczne lub sztuczne oswietlenie albo gdy
na $ciezce promieni znajdujg si¢ przeszkody.

Funkcja SCHEDULE (HARMONOGRAM) / OFF TIMER

Sprawdz, czy pilot jest skierowany w strone czujnika
zdalnego sterowania na monitorze.

Monitor automatycznie wigcza tryb gotowosci
Sprawdz ustawienie opcji [OFF TIMER] (TIMER
WYLACZENIA).

Ustaw funkcje [CEC] na [OFF] (WYL.)

(CZASOMIERZ WYLACZENIA) nie dziata prawidtowo Odtwarzacz multimediéw nie rozpoznaje urzadzenia
Funkcja [SCHEDULE] (HARMONOGRAM) jest wylaczana pamieci masowej USB
po ustawieniu opcji [OFF TIMER] (TIMER WYLACZENIA). Sprawdz pamie¢ USB podtaczong do ztgcza USB MP
Jesli wigczono funkcje [OFF TIMER] (TIMER Karta pamieci MicroSD nie dziata
WYLACZENIA) i zasilanie monitora jest wytgczane Upewnij sig, ze karta pamigci microUSB zostata
w wyniku nieoczekiwanej przerwy zasilania, funkcja prawidtowo podtgczona.
[OFF TIMER] (CZASOMIERZ WYLACZENIA) jest

wylaczana, Sprawdz format karty pamieci microSD.

W zaleznosci od okre$lonego wzoru wys$wietlania moga sie pojawi¢ stabo widoczne pionowe lub poziome pasy. Nie oznacza to awarii
monitora ani pogorszenia jego jakosci.
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Dane techniczne - V554Q

Dane techniczne urzgdzenia

Modut LCD

Rozstaw pikseli:
Rozdzielczos$¢:
Kolor:

Jasnos¢:

Wspotczynnik kontrastu:

Kat patrzenia:

55 cali/138,78 cm przekatnej

0,315 mm

3840 x 2160

Ponad 1073 milionéw koloréw (w zaleznosci od karty graficznej)
500 cd/m? (maks.) przy 25°C

1100:1

89° (typowe) przy CR>10

Czestotliwosé

W poziomie:
W pionie:

31,5 kHz-91,1 kHz
24,0-85,0 Hz (wejscie cyfrowe)

Czestotliwos¢ zegara pikseli

Cyfrowe: 25,0 MHz - 540,0 MHz (DisplayPort), 25,0 MHz - 600,0 MHz (HDMI)

Widzialny obszar

1209,60 x 680,40 mm

Sygnat wejsciowy

DisplayPort | Ztgcze DisplayPort

Cyfrowe RGB

DisplayPort V1.2 (HDCP 1.3)

VGAB0, SVGA60, XGAB0, WXGAB0, SXGAB0, UXGA60, WUXGAB0, 1920x1080 (60 Hz),
1080p, 1080i, 720p przy 50 Hz/60 Hz, 576p przy 50 Hz, 480p przy 60 Hz,

3840x2160 (24 Hz/30 Hz/60 Hz (DisplayPort1.2))

HDMI Ztgcze HDMI Cyfrowe YUV ~ HDMI (HDCP 1.4/2.2)

Cyfrowe RGB  VGA60, SVGA60, XGAB0, WXGAB0, SXGAB0, UXGA60, WUXGAB0, 1920x1080 (60 Hz),
1080p, 1080i, 720p przy 50 Hz/60 Hz, 576p przy 50 Hz, 480p przy 60 Hz, 576i przy 50 Hz,
480i przy 60 Hz, 3840x2160 (30 Hz/24 Hz/25 Hz/60 Hz (MODEZ2)),
4096x2160 (30 Hz/24 Hz/25 Hz/60 Hz (MODE2))*!: *2

Sygnat wyj$ciowy
DisplayPort | Ztgcze DisplayPort Cyfrowe RGB  DisplayPort V1.2 (HDCP 1.3)
AUDIO
WEJSCIE | Gniazdo stereo mini Dzwiek Stereo L/P 0,5 V RMS
AUDIO jack analogowy
Ztgcze HDMI Dzwiek cyfrowy PCM 32, 44,1, 48 kHz (16/20/24 bity)
Zigcze DisplayPort Dzwiek cyfrowy PCM 32, 44,1, 48 kHz (16/20/24 bity)
WYJSCIE | Gniazdo stereo mini Dzwiek Stereo L/P 0,5 V RMS
AUDIO jack analogowy
Moc gtosnika Gniazdo gto$nika zewnetrznego 15 W + 15 W (8 omdw)
Wewnetrzny gtosnik 10 W + 10 W (stereo)
Sterowanie RS-232C we: 9-bolcowe D-sub
LAN: RJ-45 10 BASE-T/100 BASE-TX x 2
REMOTE IN: Gniazdo stereo mini 3,5 mm @
Koncentrator kart SD Gniazdo: karta microSD. Obstugiwane sg karty pamieci microSDHC o pojemnoéci do 32 GB.
Gniazdo USB USB1: Port USB 2.0 do odbierania danych
USB2: Port USB 2.0 do przesyfania danych
USB CM1 (2A): Port zasilania, 5 V/ 2 A (maks.)
USB CM2: Port serwisowy USB do obstugi monitora
USB MP: Port do aktualizacji odtwarzacza multimediéw/oprogramowania sprzetowego
Zasilanie 3,4-1,6 A przy 100-240 V AC, 50/60 Hz

Zuzycie energii

Normalna praca:

Ok. 120 W

Srodowisko dziatania

Temperatura:
Wilgotnos$é:
Wysokos$¢ n.p.m.:

0-40°C / 32-104°F
20-80% (bez kondensacji)
0-3000 m (jasno$¢ moze spadaé na wiekszych wysokoéciach)

Srodowisko przechowywania

Temperatura:
Wilgotnosé:

-20-60°C / -4-140°F
10-90% (bez kondensacji) / 90%-3,5% x (temperatura 40°C) przy temperaturach powyzej 40°C

Wymiary*3

1238,4 (szer) x 712,8 (wys.) x 70,0 (gteb.) mm/48,8 (szer.) x 28,1 (wys.) x 2,8 (gteb.) cali
(z uchwytem)
1238,4 (szer) x 712,8 (wys.) x 68,9 (gteb.) mm/48,8 (szer) x 28,1 (wys.) x 2,7 (gteb.) cali
(bez uchwytu)

Masa

26,8 kg (59,1 funta)

Interfejs montazowy zgodny ze standardem VESA

300 x 300 mm (M6, 4 otwory)

Zarzadzanie zuzyciem energii

VESA DPM

Zasilacz elektryczny dla gniazda typu 2 OPCJONALNIE

16V/4,7 A

UWAGA: Dane techniczne moga sie zmieni¢ bez powiadomienia.

*1: Obraz skompresowany.

*2: Powielony tekst moze by¢ niewyrazny.

*3: Pomiary dotycza tylko monitora i nie zawieraja wyjmowanych czesci, ktére wystaja.
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Informacja producenta o recyklingu i zuzyciu energii

Firma NEC DISPLAY SOLUTIONS bardzo angazuje sie w ochrone $rodowiska i uwaza recykling za jeden z priorytetéw w swoich
staraniach na rzecz ograniczenia obcigzenia $rodowiska niekorzystnymi skutkami dziatalnosci przemystowej. Doktadamy
wszelkich staran, aby tworzone przez nas produkty byty przyjazne dla srodowiska i zawsze staramy sie pomagaé w definiowaniu
i przestrzeganiu najnowszych niezaleznych norm, takich jak ISO (International Organisation for Standardization) i TCO (Swedish
Trades Union).

Utylizacja starych produktéw firmy NEC

Celem recyklingu jest uzyskanie okreslonych korzysci dla srodowiska przez ponowne wykorzystanie, ulepszenie, regeneracje lub
odzyskanie materiatow. Elementy szkodliwe dla srodowiska sa odpowiednio przetwarzane i utylizowane w specjalnych zaktadach
recyklingu. Aby zapewni¢ jak najwyzsza skuteczno$¢ recyklingu produktow, firma NEC DISPLAY SOLUTIONS oferuje szeroka
game procesoéw recyklingu i udziela porad w zakresie postepowania z produktami z mys$la o $Srodowisku naturalnym, gdy nie
nadajg sie one juz do uzytku.

Wszelkie informacje dotyczace utylizowania produktu oraz informacje na temat zaktadéw recyklingu w danym kraju mozna
znalez¢ w nastepujacych witrynach internetowych:

https://www.nec-display-solutions.com/p/greenvision/en/greenvision.xhtml (Europa),
https:/www.nec-display.com (Japonia),

https:/www.necdisplay.com (USA).

Oszczedzanie energii

Ten monitor jest wyposazony w zaawansowany technologicznie system oszczedzania energii. Gdy do monitora zostanie wystany
sygnat DPMS (Display Power Management Signalling), wtgcza sig tryb oszczedzania energii. Monitor przechodzi do jednego
trybu oszczedzania.

Wiegcej informacji na ten temat zawiera witryna:
https://www.necdisplay.com/ (Stany Zjednoczone)
https://www.nec-display-solutions.com/ (Europa)
https://www.nec-display.com/global/index.html (strona miedzynarodowa)

Dotyczy wymagan normy ErP (sieciowy stan gotowosci):
Obowigzujg ponizsze warunki: W monitorze zastosowano modut opcjonalny.
Opcja [INPUT DETECT] (WYKRYWANIE WEJSCIA) ma inne ustawienie niz [NONE] (BRAK).
Opcja [USB POWER] ma ustawienie [ON] (WL..).
Dla zigcza [DisplayPort] w sekcji [TERMINAL SETTINGS] (USTAWIENIA PODLACZEN)
wybrano ustawienie [MST].

Pobdr mocy ($wieci na pomaranczowo): Ponizej 2,0 W (przy aktywacji jednego portu)/ponizej 3,0 W (przy aktywaciji
wszystkich portéw).
Czas funkcji zarzadzania energia: 10 s (ustawienie domy$ine)

Pobdér mocy (miga na pomarariczowo): 0,5 W lub mniej.

Czas funkcji zarzadzania energia:3 min (ustawienie domysine)
(z wyjatkiem sytuaciji, w ktérej do monitora dochodzi wiele wejsc¢).
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Oznaczenie WEEE (dyrektywa Komisji Europejskiej 2012/19/UE ze zmianami)

Utylizacja zuzytego produktu: w Unii Europejskiej
Przepisy unijne wprowadzone w kazdym panstwie cztonkowskim Unii Europejskiej wymagaja, by zuzyte
urzadzenia elektryczne i elektroniczne, opatrzone znakiem umieszczonym po lewej stronie, byty utylizowane
oddzielnie od zwyktych odpadéw gospodarczych. Dotyczy to réwniez monitorow i akcesoridw elektrycznych,
takich jak kable sygnatowe czy zasilajace. Przy utylizacji takich produktow nalezy postepowac zgodnie z
wytycznymi lokalnej administracji lub zapyta¢ o sposdb postepowania w sklepie, gdzie nabyto dany produkt lub
B  ostepowac zgodnie odpowiednim prawem lub zgodnie z zawarta umowa. Oznaczenie produktéw elektrycznych i
elektronicznych odnosi sie wytacznie do aktualnych Panstw Cztonkowskich Unii Europejskie;.

Poza terenem Unii Europejskiej
Jezeli chcesz utylizowaé zuzyte produkty elektryczne i elektroniczne poza terenem Unii Europejskiej, musisz skontakiowaé sie z
przedstawicielem lokalnych wtadz i zapyta¢ sie o prawidtowa metode utylizacji.

Dotyczy UE: Przekre$lony pojemnik na odpady oznacza, ze zuzytych baterii nie nalezy wyrzucac do
pojemnikéw z odpadami domowymi! Istnieje oddzielny system zbidrki zuzytych baterii, ktéry zapewnia ich
prawidtowe przetwarzanie i odzysk zgodnie z obowigzujgcym prawem.

Zgodnie z dyrektywa EU 2006/66/EC i poprawkami baterie nalezy utylizowaé zgodnie z wytycznymi. Baterie nalezy
zdemontowa¢ i przekazaé¢ wtasciwym stuzbom lokalnym.
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[Uwaga] Informacje dot. licencji MPEG-4 AVC,
MPEG-4 w niniejszym urzadzeniu

1. MPEG-4 AVC

THIS PRODUCT IS LICENSED UNDER THE AVC PATENT PORTFOLIO LICENSE FOR THE PERSONAL USE OF

A CONSUMER OR OTHER USES IN WHICH IT DOES NOT RECEIVE REMUNERATION TO (i) ENCODE VIDEO IN
COMPLIANCE WITH THE AVC STANDARD (‘AVC VIDEO”) AND/OR (ii) DECODE AVC VIDEO THAT WAS ENCODED BY A
CONSUMER ENGAGED IN A PERSONAL ACTIVITY AND/OR WAS OBTAINED FROM A VIDEO PROVIDER LICENSED
TO PROVIDE AVC VIDEO. NO LICENSE IS GRANTED OR SHALL BE IMPLIED FOR ANY OTHER USE. ADDITIONAL
INFORMATION MAY BE OBTAINED FROM MPEG LA, L.L.C. SEE HTTP:/ WWW.MPEGLA.COM

2. MPEG-4 Visual

THIS PRODUCT IS LICENSED UNDER THE MPEG-4 VISUAL PATENT PORTFOLIO LICENSE FOR THE PERSONAL AND
NON-COMMERCIAL USE OF A CONSUMER FOR (i) ENCODING VIDEO IN COMPLIANCE WITH THE MPEG-4 VISUAL
STANDARD (“MPEG-4 VIDEO”) AND/OR (ii) DECODING MPEG-4 VIDEO THAT WAS ENCODED BY A CONSUMER ENGAGED
IN A PERSONAL AND NONCOMMERCIAL ACTIVITY AND/OR WAS OBTAINED FROM A VIDEO PROVIDER LICENSED

BY MPEG LA TO PROVIDE MPEG-4 VIDEOQ. NO LICENSE IS GRANTED OR SHALL BE IMPLIED FOR ANY OTHER USE.
ADDITIONAL INFORMATION INCLUDING THAT RELATING TO PROMOTIONAL, INTERNAL AND COMMERCIAL USES AND
LICENSING MAY BE OBTAINED FROM MPEG LA, LLC. SEE HTTP://WWW.MPEGLA.COM.

B UniKomp.pl

Nowe Technologie IT

ul. Dworcowa 8 Telefony
43-200 Pszczyna (32) 21022 11

sklep@unikomp.pl (32) 326 33 00
www.wyswietlanie.pl (32) 212 88 22
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